


Hot from the orcodes comes ryPHOON the lotest oction in
seo ond oir combot combining the forces of jet fighter ond
helicopter gunship.

Soor through wove ofier wove of flying deoth in your
ormour-loden helicopter, screom through the skies in you F-14
os you toke on the seemingly limitless hordes of mechonoid
invoders, whose sole inlent is totol dominotion of the Eorth,
The storm is roging os the boitle is fought in the skies.

IYPHOON the Konomi coin-op is now ovoiloble for your home
micro, feoturing fost scrolling oction ond 3-D frenzied dog
fighting, Accumulote o vost orroy of deodly weopons in the
eight levels of pulse pounding excitement eoch culminoting
in o devostoting odversory.

Thrill to this reolistic simulotion of o compulsive ond exciting
gome from lmogine,



LOAI'INE
cPc 646
Ploce the rewound cossette in lhe cossette deck. type RUN'
ond then press ENTER key. Follow the inslructions os they

fppeor on screen, lf there is o disk drive ottoched then type
I TAPE then press ENTER key. Then type RUN' ond press the
ENTER key.

Ohe I symbol is obtoined by holding shift ond presing the @

kev).

GPG 664 andOISS
Connect o suitoble cosette tope recorder ensuring thot the
correct leods ore ottoched os defined in lhe User lnstruction
Booklet. Ploce the rewound tope in the cossette recorder
ond type I Tope lnen press RETURN key. Then type RUN'ond
press RETURN key ond follow the instruclions os they oppeor
on screen.

DrSr-cPc {6{
lnsert the progrom disk into the drive with the A side focing
upwords, Type IDISC ond pres ENTER to moke sure the
mochine con occess the disk drive. Now type RUN' DISC ond
pres ENTER. The gome will now lood outomoticolly.

DISI(-CPC 66{ ancOISS
lnsert the progrom disk inio the drive with ihe A side focing
upwords, type IO|SC ond pres RETURN to moke sure the
mochine con occess the disk drive. Now type RUN' DISC ond
press RETURN. The gome will now lood outomoticolly,

UIIPONTAInI IIOTE
The Amstrod 4U,664 mochines will lood in severol
ports. Pleose follow on screen instructions.

The Amslrod 6,l28 mochines will lood oll the levels in
outomoticolly,



GOIIrfBOIS
The gome is controlled by Joystick.

SPACE BAR - Drops o bornb

ENTER - Fires o smort bomb
ESC - Pouses ond unpouses the gome

STATUS AIVD SGOBINE
Score lives ond the current stoge no, ore disployed on the
top right hond side of the screen. On the bottom right is

disployed the 'smort" missile, it it hosn't been used (one is

oworded per life), On the middle left hond side, the currently
collected weopons ore shown.

Anti oircroft turrei - 50 points
Enemy fighter - 150 points
Finishing stoge - 1350 points.

HIINTS AIVD TIPS
. Leorn ond onticipote otiock woves.

. Destroy onti-oircroft tunets os soon os possible

. Sove the "smort" bomb for difficult ports of o stoge.

. The "smort" bomb destroys enemy bullets (useful for tricky
situotions).

T:PHOON
Its progrom code, grophic representotion ond ortwork ore
the copyright of lmogine Softwore ond moy not be
reproduced, stored, hired or broodcost in ony form
whotsoever without the written permission of lmogine
Softwore, All rights reserved worldwide.
THIS SOFIWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED
AND MANUFACTURED TO THE HIGHEST QUALIIY STANDARDS.
PLEASE READ CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING.



lf for ony reoson you hove difficulties in running the progrom
ond believe thot the product is defective, pleose return it
direct to:

Mr Yotes, lmogine Softwore. 6 Centrol Street, Monchester M2
5NS.

Our quolity control deportment will tesl the product ond
supply on immediote replocement if we find o foult. lf we
connot find o foult the producl will be returned to you ol no
chorge, Pleose note thot this does not offect your stotutory
rights,

CBEDrfS
Produced by D,C,Word
Progrommed by Steve Lomb
Grophics by Steve Lomb ond Alison Jeftho
Music by Jonothon Dunn
OKONAMI
O1988 lmogine Softwore



TTPHOOIII
Direkt ous der Spielholle kommt TYPHOON zu lhnen, dos
neueste Action-Spiel, in dem Sie See- und Luftgefechte mit
einem D0senjoger und einem Kompfhubschrouber bestehen
mussen,

Kompfen Sie sich mit lhrem woffenstorrenden Helikopter
durch die nie endenden Angriffswellen tddlicher Gegner,
jogen Sie mit lhrer F-.l4 durch die L0fte, um es mit den
scheinbor zohllosen Horden mechonischer lnvosoren
oufzunehmen. die nur ein Ziel kennen - die totole
Unterwerfung der Erde. Ein Feuersturm tobt, wohrend die
entscheidende Schlocht in den Wolken ousgetrogen wird.

IYPHOON, ein Konomi-Spieloutomot, ist jetzt ouch f0r ihren
Heimcomputer erhdltlich. Dos Progromm bietet wohnwitziges
Scrolling kombiniert mit ungloublicher 3-D-Grofik bei den
Luftkdmpfen. Vervollstondigen Sie lhr Arsenol t6dlicher
Woffen in den sechs otemberoubenden Spielstufen, on
deren Ende Sie jeweils ein schier 0bermochtiger Gegner
erwortet.

Erleben Sie eine reolistische Simulotion in diesem pockenden
und oufregenden Spiel von lmogine.

I.ADI!Iv
GPC 464
Legen Sie die zur0ckgespulte Kossette in den Recorder,
geben Sie RUN'ein und drucken Sie die ENTER-Toste. Befolgen
Sie die Anweisungen, die ouf dem Bildschirm erscheinen. lst
ein Diskettenloufwerk ongeschlossen, geben Sie ltRpe ein
und dr0cken die ENTER-Toste. Donn geben Sie RUN'ein und
drucken die ENTER- Toste erneut.
(Dos Zeichen I erholten Sie, inde.n Sie bei gedrOckter
Shift-Toste die @-Toste betdtigen.)



CPC 66aurd613E
Schliegen Sie einen geeigneten Kossettenrecorder on, wobei
Sie dorouf ochten mussen, doB die Anschlusse korrekt
hergestellt sincj, wie im Bentjtzerhondbuch beschrieben.
Legen Sie die zur0ckgespulte Kosette ein, tippen Sie ITAPE
und drucken onschlieBend die ENTER-Toste. Donoch geben
Sie RUN'ein und dr0cken die ENTER-Toste erneut. Befolgen Sie
die nun erscheinenden Bildschirmonweisungen.
CDC 464DIgI(ETf,E
Legen Sie die Progrommdiskette mit der Seite A noch oben in
dos Loufwerk. Tippen Sie IDISC und dr0cken Sie die
ENTER-Toste. domit der Rechner ouf dos Diskettenloufwerk
zugreifen konn. Donoch geben Sie RUN'DISC ein und dr0cken
die ENTER-Toste zum AbschluB. Dos Progromm wird nun
outomotisch geloden,
GPC 66{ UTD 6 T8E DISI(E: TE
Legen Sie die Progrommdiskette mit der Seite A noch oben in
dos Loufwerk. Tippen Sie IDISC und drucken Sie die
ENTER-Toste, domit der Rechner ouf dos Diskettenloufwerk
zugreifen konn. Donoch geben Sie RUN'DISC ein und drucken
die ENTER-Tqste. Dos Progromm wird nun outomotisch
gelqden.
rICETIOEBEITWEIS
Beochten Sie bitte, doB dos Progromm in mehreren Teilen
geloden wird. Befolgen Sie immerdie entsprechenden
Bildschirmonweisungen.

Der CPC 6128 lddt die benotigten Doten outomotisch noch.

STEI'TBI'ITG
Dos Spiel wird mit Hilfe eines Joysticks gesteuert,

LEERTASTE - L6st eine Bombe ous.

ENTER - Feuert eine 'Smort'-Bombe ob.

ESC - Spielpouse on/ous.



AITZEIETN IIND

Die Anzohl lhrer Zusotzleben und die Nummer der oktuellen
Spielstufe werden oben rechts ouf dem Bildschirm ongezeigt.
Unten recht befindet sich die 'Smorf'-Bombe, sofern sie noch
nicht obgefeuert wurde (dovon sieht pro Leben nur eine zur
Verf0gung). Auf der linken Seite des Bildschirms ist lhre
dezeitige Bewoff nung dorgestellt.

Luftobwehrstellung - 50 Punkte

Feindlicher Jdger - 150 Punkie

AbschluB der Spielstufe - 1350 PunKe

TIPS UIVD TnIGI(S
. Achten Sie ouf die Folge der Angriffswellen.
. Vernichten Sie zuerst die Luftobwehrstellungen.
. Bewohren Sie sich die 'Smort'-Bombe fOr schwierige Teile

der Spielstufe ouf.
. Die 'Smort'-Bombe zerst6rt die feindlichen Geschosse (gut

bei oussichtslosen Situotionen).

TY:PHOOIII
Progrommcode, grofische Dorstellung und k0nstlerische
Gestoltung unterliegen dem Urhebenecht von lmogine
Softwore und durfen ohne ousdr0ckliche, schriftliche
Genehmigung von lmogine Softwore nicht kopiert, vermietel
oder gesendel werden. Alle Rechte sind weltweit
vorbeholten.

DAIIITgAGI'NGEN
Produziert von D.C. Word
Progrommierung von Steve Lomb
Grofiken von Steve Lomb und Alison Jeftho
Muslk von Jonothon Dunn
Deutsche Beorbeitung durch AGC Homburg
@ KONAMI
@ 1988 lmogine Softwore



TY:PHOOIII
R6cemment sorti des orcodes de jeu, TYPHOON repr6sente lo
ioute dernidre oction de combot moritime et oerien olliont
les forces de l'ovion choseur d celles de l'h6licoptdre de
combot,
Pilotez le vol de lo mori de vqgue en vogue dons votre
h6licoptdre blind6; hurlez de por les cieux dons votre F.l4
olors que vous offrontez les hordes opporemment infinies
d'envohisseurs m6cono'rdes dont le seul but est une
dominotion terrestre totole. Lo temp6te foit roge pendont
que vous livrez botoille dons les oirs.

TYPHOON , le Konomi d'orcode. est d6sormois disponible
pour votre micro ordinoteur personnel, ovec un mouvement
d6fil6 ropide et trois dimensions pour un combot o6rien
ochorn6. Accumulez un voste d6ploiement d'ormes
meurtridres sur huit niveoux de folle ivresse, chocun
otteignont son summum contre un odversoire 6crosont.

Lo simulotion r6oliste de ce jeu de lmogine, compulsif et
possionnont vous 6lectrisero.

GIIABEEII[TN':[
GPC 648
Plocez lo cossette rembobin6e dons le mogn6tophone,
topez RUN" et oppuyez ensuite sur lo touche ENTER. Suivez les
instructions d mesure qu'elles oppqroissent sur l'6cron. Si votre
6quipement comprend un lecteur de disquette, topez ITAPE
puis oppuyez sur lo touche ENTER. Ensuite lopez Rl.lN" puis
oppuyez sur lo touche ENTER.

(On obtient le symbole I en mointenont lo touche shift et en
oppuyont sur lo touche @).



cPG 664 Er 6138
Connectez un mogn6tophone d cossette odopt6 en vous
ossuront que les bons fils sont roccord6s comme indiqu6 dons
le Monuel d'lnsiruction de l'Utilisoteur. Plocez lo cossette
rembobin6e dons le mogn6tophone et topez lTope puis
oppuyez sur lo

touche RETURN. Topez ensuite RUN" puis oppuyez sur lo
touche RETURN et suivez les instructions telles qu'elles
opporoisent sur l'6cron.

DISQITETIE-CPC 464
Plocez lo disquette du progromme dons le lecteur, foce A
vers le hout. Topez IDISC et oppuyez sur ENTER ofin de vous
ossurer que lo mochine peut ovoir occds ou lecteur.
Mointenont topez RUN' DISC et oppuyez sur ENTER, le jeu se
chorgero outomotiquement.

DrsQrrETrE-GPG 664 ET 6138
Plocez lo disquette du progromme dons le lecteur, foce A
vers le hout. Topez IDISC et oppuyez sur RETURN ofin de vous
qssurer que lo mochine peut ovoir occds ou lecteur.
Mointenont topez RUN'DISC et oppuyez sur RETURN, le jeu se
chorgero outomotiquement.

T\IOTE IUPON,:IAilIE
Les mochines Amstrod 464,664. chqrgeront en
plusieurs porties. Suivez les instructions telles qu'elles
opporoisent sur l'6cron.

Les mochines Amstrod 6128 chorgeront tous les niveoux
oulomotiquement.

GOIIIIII..AIIDES
Le jeu se contrOle qvec le levier.

BARRE ESPACE- Lonce une bombe
ENTER - Envoie une bombe d oction multiple

ESC - Pouse et reprise du jeu



STATIIT ET SCOBE
Les vies restontes et le niveou octuel sont offich6s en hout. d
!-^i+^ ,^ l' ^.^^ E^ h^. A n':ila :al ^4i^A  l^ mi.^il^ Aqt9rv vv r 99rvr l. Ll I vvJ, u ulvrrv gor vrrrvr r9 rv r r rrwrrg v

oction multiple si on ne l'q pos utilis6 (un missile por vie). Au
milieu, d gouche, les ormes que l'on poss6de d6jd. sont
offich6es.

Tourelle onti-o6rienne - 50 points

Chosseur ennemi - 150 points

Etope finole.- 1350 points

GOIIETII.g IIEII.ES
. Apprenez d qnticiper les vogues d'ottoque.
. D6truisez les tourelles onti-o6riennes dds que posible.
. Gordez lo bombe d oction multiple pour les moments

difficiles d'une 6tope.
. Lo bombe d oction multiple d6truil les munitions ennemies

(utile en cos de situotions difficiles)

TTPHOON
Son code de progromme, so repr6sentotion grophique et so
technique ortistique sont les copyrights de lmogine Softwore
et ne peuvent 6tre ni reproduits, ni mis en mogosin, ni lou6s
ou diffus6s sous quelque forme que ce soit sons l'outorisotion
6crite de lmogine Softwore. Tous droits r6serv6s pour tous
poys.

GEIIEBIQIIT
Produit por D.C.Word
Progromme de Steve Lomb
Grophique de Sieve Lomb et Alison Jeftho
Musique de Jonoihon Dunn.
OKONAMI
@1988 lmogine Softwore



ATTENTION, UTI LISATEU RS D'AMSTRAD
Les instructions db commonde du clovier pour ce ieu
sont destin6es oux touches du clovier'QWERTY'. Si

l'Amstrod que vous poss6dez est du type'AZERTY', les

touches o utiliser seroni celles situ6es de lo m6me fogon
que les touches du clovier'QWERTY'. (Voir diogromme
ci-dessous).

QWERTY

AZERTY

EXEMPLE
Si les instructions donn6es sont'Q L Hout', lo touche
correspondonle sur'AZERTY' sero'A'.


