
Tû, bravo vikingo, estâs llevando a cabo, una vez
mâs, una atrevida incursiôn en'la costa britânica,
en la êpoca en que los normandos eran una ame-
na2a continua y temible. Has reconocido a dos is
las (Norte y Sur) que no sôlo son plazas luertes
enemigas, sino también el lugar donde hay muchos
tesoros preciosos, vituallas y valiosos botines. En

una de ellas, se encuenlra cautiva tu Beina de los
guerreros. Volver a lu palria con las manos vacias
signilicaria desh0norl seguir adelante signilica
muerle. ivaya eleccaôn...! la gloria emparejada con
el peligro o la vergùenza con el lracaso. La deci'
siôn se toma râpidamenle: iseguir adelanle y

atacar!
Se sabe que el primer punlo de desembarco, la ls
la Krag, al sur, es la mâs lâcil de atacar de las

dos. Tienes que atacar a los nativos britânicos y
recoger los obletos que hay alrededor de la isla an'
tes de que sigas adelante. Estos objelos son:

un remo una espada

una lanza una antorcha
un escudo un palo

una escala una catapulta

Algunos de estos obietos han sido escondidos en

las chozas de los nativ0s y tÛ tienes que quemar'

las con la antorcha antes que los encuentres. Sin

embargo, la antorcha estâ escondida en una torre
y tienes que encontrar primero la escala.
Una vez terminada tu misaôn en la lsla Krag, tiene
que regresar a tu lalÛa y navegar hacia el norte,

ia la lsla de la Muerte! Ahora, tu misiôn consiste
en saquear la fortaleza por el tesoro, exasperarte
a través del laberinto sagrado, apoderândote de mâs

tesoros y vino e invadir el recinto encantado antes
de encaminarte a la plaza luerte real.

Aqui es donde estâ prisionera tu Reina de los
guerreros.



II{STRUCCIOI{ES DE CABGA.
' AMSTRAD: CTRL y lecla pequena de ENTEB (CPC

464).
' AMSTRAD 6128 CASSETTE: I TAPE

Commodore 64. AsegÛrese que la cassette estâ
totalmente rebobinada. Pulse las teclas SHIFT y
RUN/ST0P simultâneamente. Siga los apunles de
la pantalla. ,l
Joustck en Port ll (Commodo(e)

MAr{00S.
Necesatarâs un Joustick para controlar el juego. Es.

ta palanca de mando controla la drrecciôn en que
se moverâ ei vikingo. El vikingo puede caminâr, en

ocho direcciones dilerentes.
El botôn nluego, (lire) activa el arma que llevâ el
vikingo. Cuand0 el vikingo estâ de pie delante de
una choza, al pulsar el botôn de luego arderâ la

choza. (iSi tienes los obietos necesaraos!) El vikin.
go puede tomar dilerentes objetos caminando por

encima de ellos.
Si el vikingo estâ en la lalüa, el control de ésta
se maneja con la palanca de mando.

srÏuAcloN Y PUI{TUAC|0I{.
En la pantalla, la inlormaciôn muestra la puntua.
ciôn en curso en la parte inlerior de la misma. Un
indicador de energia muestra la reserua de luerza
del vikingo. Puede conseguirse energia adicional
utilizando el escudo.

SUGEREilCIAS E IilSINUACIONES.
Recoge los diferentes objetos por un orden
partrcular.
En la lsla de la llluerle (Si es que llegas alguna vez),

coloca al vikingo delante de la parte mâs alla del
muro para alravesarlo. No muevas la palanca de
mando, sino que debes pulsar "luego». Para esta
operaciôn, utiliza el martiilo.

iii BUEIA SUERTE !!!


