
WANDERER 3D
AMSTRAD'COMMODORE'SPECTRUM

INTRODUCTION

Money lan'l everylhlng, or so lhêy say - unlêss. ol coursê, you haÉ}pên lo bê lho WANDERERI

The WAI\IOEBER ls â space rebel, ând lnlerCâlâcllc soldlêr ol loilunê who llChls olh6r
peopl6s' baxlês lor cash. He cân be hhed _ lor lhê rlohl pdce. Bul don't expêcl aôy lavoursl

THE PLOT

VADO, an lnlellleent androld, usôs hls army ol WAR DRoNES lo rulê over e vlclous unlon
ol l6n plânêls. Tho planêts arê ollêrlôo a rêward lor the deskuctlon ol thsh evll ovêrlord,
aôd lhê WÂNDERER lnlends lo clalm ll.

VADD llves al lhe centre ol lhe oalaxy. hsavily proloclod by WAR DRONES. The
WANDERER needs a powêrtul DISRUPTER lhal wlll conluse lhe WAR DRONES and allow
hlm lo challenoe VADD.

The WANDERER has a choice. Ellher he can ky lo build hls own NEGA'DISRUPTER or
he can prove hlm66ll lo lh6 planêls so lhal lhey supply him wllh lhèir only remalning one.

You arê lhê WANDERER!

LOADING INSTRUCTIONS:

8âl lhclùr6:
Amslrad Casselle 'Press CONTROL and ENTER keys
Amstrad Disc - Run ELITE'
speclrum 48K cassefle - Lo^D ' '

Spectrum l28K Cassâllê - Usê Loadêr
Speckum Dlsc - Use Loader
Commodore 64 Casseile - Press SHIFT and RUN/SïOP
Commodore 64 Dlsc - LOAD {",8,1

PLAYING INSTBUCTIONS:

&gll l/Lcltr6:
Joystlck oa redêllnâble keyboârd

PRE-OEFINED KEYS:

Amstâd_ 1=Monol3D
Escâpe = Oull

Speclrum_ 1=MonoVledng
2=3D
3=3D
CaPs Shl,l & SPace = Ouit (l2aK)
Caps Shlll & greak = Ouil (48K)

Cgmmodore 64 _ O/A = Accelerale/Dêcelerale
Space = Fast Turn
Run/StoP + Restore = Oult
Run/SloP = Pâuse
Quit on lüap = Loadlsave
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Amstad and Speclrum _ userdêftned key con[ols
ô'6, conkols described on posl loadino screen

PRE'DEFINED KEYS

Spectum _

1 = Mono viewing
2&3=3Dviswins

Amstad _

1 = Mono or 3D vlewing



You begin lhe gâme on a Galaclic map which shows lhe lsn planels. lhrêê Black Holês and cenkal VADD
soclor which represenl lhe WANDERER'S sphêre ol opêrallons.

On your lfist lurn you can selecl any seclor or planel lo ùavel lo: lherealler you movemenls are resficled
by your ablllly score - lhe hlgher your score, lhe more seclors you can cover in one oo.

Aller loâdlno, you will be ollorêd a choice ol ioyslick or userdollnod conlrols.

Saving the Game

You can save you game by pressino lhe quil" optlon when on lhe Galaclic Map Screên.
Thê quit oplions are as lollows:

SPECTRUM l28K Cap Shi,t and Space
SPECTRUM 48K Cap Shill and Breek
COMMODORE 64 Run/Slop and Beslore
AMSTRAD Escâpe

Loadng a Previqrdy Saved Gamg

You can load a previously savêd Oamô by pressing lhe quil oplioh on lhe FIBST Galaclic Map Screen.
On-screen prompls wlll lell you what lo do nerl.

HOW TO ACHIEVE YOUR AIMS

The ten plân€ts want to deslroy VADD and his army ol wAR DRoNES who contol lhem: lo achieve
lhis aim lhey have hired you, lhe WANDEBER. You lask is lo assemble lhe componenls ol a
MEGA-DISRUPToR, wilhoul which you cannot hope lo enler lhe dreaded VADD sector.

There are lwo ways You can do lhis:

t- mm EGs
By moving DISRUPTER UNITS fom planel lo planel, you can earn MEGS (lhe universal Galaclic
curency). When you have 8000 MEGS. you wlll have proved yoursell lo lhe planels and lhey will give
YOU A MEGA.DISRIJPTER,

2- Gllæliæ Varlable UrüE

The len planels have live DISRUPTER unils each, and you, inilially, have two. The lhree black Holes
each conlain one VARIÀBLE DISRUPTEB UNIT- ll you can refieve lhese you, loo, will have 5 UNITS.

lI, al lhls poinl, you hold a MEGA_DISRUPTER (made up ol lhe 4 mosl valuable UNITS plus one
VARIABLE DISRUPTER uNlT), you may enler lhe VADD seclor.

HOW TO PLAY

Thê Galaclic Map

The GALAXY is divided inlo 49 seclors armnged in a 7 x7 gtid. The cenfal seclor conlains VAOD and
you cannol enlêr il unlil you have your MEGA_DISRUPTEB. Therê ale len PLANETS and lhree BLACK
HOLES âl llxed pôsiliêns ên lhe !rid' lhe remâinin. 36 sFÔTÔRs ar- sPAaF sFCToRs

On ftsl enlering lhe gamê, you can choose any ol lhe SPACE or PLANET seclors es your slâiling poinl
by moving the cursor lo lhal point and prêssing FIRE _ note lhat you will nol be able lo selecl areas
such as Bleck Holes and lhe VADD seclor unlil you have lhe necessary Abilily score or a
i/EGA.DISRUPTER.

Whên you have selecled a sôclor your ship will ravel through space on aulo-pilot to you deslinalion.

Select Ihe seclor you wish lo visit using lhe joyslick and FIRE, bul nole lhat you can only select legilimale
seclors. For a seclor lo be legilimalê, il musl lullill lhe lollowing crileriâ:

t. ll musl wilhin range - your range in seclors depends on yout Abilily score.

2. ll e seclor conlains a Black Hole. you musl have more lhan a ceilaln abilily raling lo enlel il (see
below).

3. ll you wish lo enler lhe VADD sector, you musl have eilher 8000 MEGS or a MEGA_DISRUPTER.

Space *ctoE

These may conlain any ol â variely ol enemies who will allack you, and whom you musl pursue and
destroy belorê relurning lo lhe Galaclic Map lo selecl a new seclor.

ll all your shields are destoyed bul you slill have some ENERGY lell, you will be senl lo LIMBO. ll you
run oul ol energy the game is over. ll you are lucky. lhe loss ol a shield will return you lo lhe Galaclac
Map. Clearing lhe seclor ol enemies wilh a minimum number olsholswillresullinyourABIL|TYraling
and SHIELDS being increased. You will âlso absorb âll your enemy's remaaning enerOy. The more
enemies you cân destoy, lhe more powerlul you will become!

gack Hde sætc

You wall nol be allowed lo select â Bleck Hole Seclff unless you hâve lhe requted abilily râting.

Black Hol6 ol lhe Noilh 4
Blâck Hole ol lhe East 7
Black Hole ol lhe Wesl 10

To complele a Black Hole Seclor, you musl guide your ship down a lunnel lormed by hetagons lloaling
ln space. ll you hil lhe edgê ol a hexagon, you lose a shield. ll you lose all your shields, or complelely
miss 3 hexagons. you are pul inlo LlMBo.

Hanel *clG

Slage I _ Lendngl

Planets ar€ delended by a variely ol WAR DRONES, all ol which you musl destoy (shooling lrom your
rolating gun lurrel) belore contol is passed lo lhe EXCHANGE screen.

slaoe ll _ Etôarigê:

Now is the tlme lo lest your skill in sfalegy lo lhe lull- You have 3 oplions: lo buy shields lrom the
plânel, lo buy energy. or lo exchange any number ol your DISRUPTER UNITS wilh lhesamenumber
ol lhe planets UNITS.



EXCHANGING:

DISRUPTER UNITS are valuod ln MEGS. ll you glvê a planêt ono oi your DISRUPTER UNITS ln
exchangê lor one ol lls UNITS ol a lowêr value,ilwlllpayyoulhedlllêrêncêlnÆGs. Bocausêcêilaln
comblnallons ol UNITS have a very hloh ÿalue, you can also 6arn MEGS by olvlno a planel one or more
UNITS lhal make a vâiuable combinallon.

The DISRUPTIVE VALUE ol a plansl ls lhe sum lolal ol lhe value ol ils OISRUPTER uNlTs. Tho way
lo calculete lhelr value ls shown bêlor.

NB. A plan€l will nol accepl an EXCHANGE lhal would resull in it§ DISRUPTIVE VÂLUE decreaslng.

DISRUPTER UNITS:

There âre 13 dillêrênl DISRUPTER UNITS, 4 ol each lyp€ -52inall- EachlypeolUNlThasadillerenl
va|Ue. TheT€ aIê also 3 VARIABLE DISFIUPTER UNITS,

a a UARIâALE DISBUPTOR UiITs hôve à ualuè of 2664 HEGS
a

iâiE UâLUE DESCNIPT IOi EXffPLE
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Each planel has 5 OISRUPTER UNITS lhroughoul lhe game. Whên lhe Oame slails, you have only 2,
bul you can gel more by colleclino VARIABLE DISRUPTER UNITS.

MEGA.DISRUPTERI

This will be exchangêd lor a QUADMAR (ie. e QUAD + 1 VARIABLE OISRUPTER UNIT).

MAKING THE EXCHÀNGE

The ioyslick is used lo higrlighl menu oplions. Pressang FIRE selecls lhe highlighled opiion.

1. BUY SHIELD _ ll cosls 100 MEGS lo buy a shield andyoucanhaveuplol0shields. Tryinglobuy
more lhan l0 shields resulls in an eror lone, as does fying lo buy ashieldwithlêsslhan 100MEGS.

2. BUY ENERGY - Eneroy cosls 50 MEGS per unil and you can heve up lo ?? unils. Trying to Io buy
morê lhan l0 shields resulls in an error lone, as doês tying to buy enêrgy wilh less than 50 MEGS.

3. EXCHANGING UNITS - when you selecl lhis oplion, lhe Exchange Menu is replaced wilh a display
showlng lhe "Planel' and "Wanderef unils. Selecl the unil you wish lo give lo lhe planel using lhe joyslick
and prèssing FIBE. ll you selecl DONE, contol reverls lo lhe EXCHANGE Menu.

Nexl, selecl lhe unil you wish lo have hom lhe planel, usino lhe joyslick and FIBE. ll lhe exchange is
accepled, lhe unils are swappêd and arânged in ascending order ol value trom lell to righl. ll lhe
exchange is reiecled, an eror lone is given.

Umbo Sedim

ll you have losl all your shields, lhis as your lasl chance lo gêl beck inlo lhe game

ll you complele lhe LIMBO seclion, control will reveil lo the GalactacMap, butyourAbititywitldecrease
by one. Failure lo complele lhe section is lT FINIS KAPUT. DEAD

NB. ll you have en abilily raling ol 0, you are nol eligable lo, LIMBO.

ln LIMBO, your ship is shown llying lhrough a series ol squares. There âre 10 WAR DRONES in LIMBO
which you musl destoy walhoul being hil yoursel,. ll you are hil, you arê DEAD and lhe game is over

@Eile systems Lrd- - ls
Àll righls roserved woddwide. Unaulhorised copying, lending. broadcasling or resale wilhoul express
witlen permission lrom Ellle Syslems Lld. is sficlly prohibiled.

This sollware producl has been carelully developed and manulaclured lo lhe highesl qualily slândards.
Please reâd cârelully lhe lnstruclions lor loading which are included. ll lor any reason you have dillicully
in running lhe proorem, ând believe lhal lhe lape or disc is deleclive. please relurn il dhecily lo the
lollowing âddress:

Cuslomer Services Depl.,
Elile Systems Lld.,
Easlern Avenue,
Lichtietd.
WS13 6RX. England.

Our Ouality Control Department will test the product ând supply an immediate replacement atnoexlra
cosl. Pleâse note lhal this does nol allecl your slalutory rights.



WANDERER 3D
AMSTRAD/COMMODORE/SPECTRUM

INTNODUCTION

L'argent n'esl pas tout, diFon - à moins nalurellement quê vous soyez pat hùatd le
WANDERER - Ie VOYAGEUR!

Le WANDERER êsl un rebelle de I espace et un soldat intergalactique mercenaire qui se bat à
la place d autres, pour de l'argenl. ll peul êlre loué - si le prix est bon- Mais n'attendez pas de
cadeauxl

LE THEME

VADD, un androide intelligenl, se sed de son armée de WAR DBONES (bourdons guerriers),
pour régner sur une union haineuse de dix planètes. Les planètes oltrenl une récompense pour
la deslruction de leur suzerain malfaisani, et le WANDERER a biên l'intention de la gagner.

VADD habite au centre de lâ gâlaxie, fodement protégé par les WAR DRONES. Le WANDERER
a besoin d'un DISRUPTER (désorganisêur) puissant qui créera la contusion chez lês WAR
DRONES et lui permetlra d'attaquer VADD.

Lê WANDERER a le choix. Ou bien il peut essayer de construire son propre MEGA-
DISRUPTER ou bien il peuttaire ses preuvesdevant lês planètes pourqu'elles lui fournissent le
seul MEGA-DISRUPTER qu'il leur reste.

Vous êtes le WANDERER!

INSTRUCTIONS POUR LE CHARGEMENT

}IICRO.ORDI]{AÏÊURS A 8-BITS

Câssette Amstrad - Appuyez sur CTRL el ENTER
Disqueltê Amstrad - Faites 'ELITÊ"
Cassette Spectrum 48K - ENTREZ "ELITE"
Cassêtte Specirum 128K - Utilisez le chargeur
Disquette Spectrum - Utilisez le chargeur
Cassette Commodore 64 - Appuye2 sur RETOUR et MARCHE/ARRET
Disquêttê Commodore 64 - ENTREZ ""',8,1

INSTRUCTIONS POUR LE JEU

mrcRo a I BtTs:

Joystick ou reconfiguraiiôn de ctâvier

TOUCHES PFE-CONFIGUREES:

Amstrad -

Spêctrum -

Commodore 64

1 = Mono/3D
Escape = Quit

1 = Ecran Mono
2=3D

Ceps Retour & Espacê = Ouit (128K)
Caps Retour & greak = Quit {48K)

O/A = AccéléreilRalenl[
Espace = V[age rapide
March6/4trél + Reslore = Ouil
MaicherAilél = Pause
''Ouil sur la Caile = Ento/Sauver

coitMANDES 
HAUr

A
I

I

G^UCHE<+
I

I

J

c^NoN ;:ss LE H^urE

COMMANDES JOYSTICK
SEOUENCES ESPACE



Amstrad et Speclrum - Commandes de louches conligurées par l'utilisaleur
C64 - Commandes décrites sur l'écran après chargemenl

TOUCHES PRE.CONFIGUREES

Spectrum -1=EcranMono
2&3=3dimensions

Amstrâd -1 =Monoou 3dimensions

Vous commencez à jouer sur une Cade Galactique qui montre les dix planètes, trois Trous Noirs et le secteur
cenfal VADD qui représente lâ zône d'opérations du wANDERER.

A votre premier tour, vous pouvez sélectionner un voyage vers n'impode quel secteur ou planète: après cela,
vos mouvements sont lim[és parvotrecapacitéà marquerdespoints- le plusgrandnombredepoints,leplus
de secteurs vous pouvez couvrir en un coup.

Après le chargement, un choix vous sera olfen entre le joystick ou les commandes conligurées par vous
même.

Sauvegarde du Jeu

Vous pouvez sâuvegarder votre jeu en appuyant sur l'option 'quil" quand vous avez à l'écran la Cade
Galactique. Les option§ "quit" sont les suivantes:

SPECTRUM I28K Caps. Retour et Espace
SPECTRUM 48K Caps, Retour et Break
COMMODORE 64 Àrarche/Arrét et Restore
AMSTnAD Escape

Râppel d'un jeu précédemment sâuyega.dé

Vous pouvez rappeler un jeu précédemment sauvegardêen appuyant sur l'oplion "quit" sur le PRE[,{lER écran
de la Cade Galaclique. Des messages sur l'écran vous diront ce qu il laut faire ensuite.

COMMENT ATTEINDRE VOS OBJECTIFS

Les dix planètes veulent détruire VADD et son armée de WAR DRONES qui les contrôlent: pour atteindre cet
objectif, ils vous ont engagé, vous le WANDEBER. Voke tâche est de réunir les composants d'un MEGA-
DISRUPTER, sans lequel vous n'avez aucune chance de pénétrer dans le secteur VADD redouté.

Voùs aves deux moyens de le faire:

1.8000 MEGS

En déplaçant des unilés DISRUPTER d'une planèle à I aure, vous pouvez acquérir des MEGS (la monnaie
Galactique universelle). Ouand vous possédez 8000 MEGS, vous âurez lait vos preuves devant les planèles et
elles vous donneront un MEGA-DISRUPTEB.

2. R.m.$er do! Unlt& Varlâbleg

Les dix plânètes ont chacune cinq unilês DISRUPTER, et vous, au début, en avez deux. Les lrois Trous Noirs
contiennent châcun une UNITE VARIABLE DE DISRUPTER. Si vous pouvez les prendre, vous aussi aurez 5
UNITES. Si, à ce stade, vous avez un MEGA-D ISRUPTER (faii des 4 UN ITES les plus valables plus une U N ITE
VARIABLE DE DISFIUPTEB), vous pouvez pénélrer dans le secteur VADD.

COMMENT JOUER

La Câde Galâcilquê

La GALAXIE est divisée en 49 secteurs organisés sur une grille à raison de 7 x 7. Le secleur central contient
vADD el vous ne pouvez pas y enirer jusqu'à ce que vous ayez volre lüEGA-DISBUPTER. ll y a dix PLANETES
et trois TROUS NOIRS (BLACK HOLES) à des positions lixes sur la grille; les autres 36 SECTEURS sont des
SECTEURS D'ESPACE,

Quand vous commençez à jouer, vous pouvez choisir n'impode quel secteur d'ESPACE ou de PLANETE
comme point de départ en déplaçanl le curseur jusqu'à ce point et en tapant FIBE (FEU) - notez que vous ne
pourrez pas séleclionner des secleurs tels que des Trous Noirs el le secteurVADDiusqu'à ce que vous ayez le
nombre de points nécessaire de capacité (Ability) ou un MEGA-DISRUPTER.

Une fois que vous avez choisi un secteur, votre vaisseau voyagera dans l'espace sur le pilote automatique
jusqu'à votre destination.

Choisissez le secteur dans lequel vous voulez vous rendre à I'aide du joyslick el TIREZ {FIRE), mais notezque
vous ne pouvez choisir que des secteurs légitimes. Pour qu'un secteur soit lé9itime, il doit répondre au critères
suivants:

l.lldoitêtreàdislancedetir-votredistancedanslessecteursdépenddevotrenombredepointsdeCapacité.

2. Si le secteur contient un Trou Noir, vous devez avoir plus qu'une cedâine capacilé pour y enlrer (voir cL
dessus).

3. Si vous voulez entrer dans le secteur VADD. vous devez avoir soat 8000 MEGS soit un MEGA-DISRUPTER.

Secteurl al'Espâce

Ceux-ci peuveni contenir l'un quelconque de difrérents ennemis qui vont vous altaquer, et que vous devez
poursuivre et détruire avant de retourner à la Cade Galactique pour choisir un nouveâu secteur,

Si tous vos boucliers (SHIELDS) sont détruils, mais qu'il vous reste encore de l'ENERGIE, vous serez envoyéà
LltüBO (aux oubliettes). Si vous êtes à coufr d'énergie, le jeu est rini. Si vous avez de la chance, lâ pede d'un
bouclier vous tenve(a à la Câde Galaclique. Le déblayage des ennemis dans un secteur avec un nombre
minimum de tirs résullera en une augmentalion de voke ABILITY et de vos Boucliers (SHIELDS). Vous
absorberez aussi toute l'énergie aestante de votre ennemi. Plusvous dêlruirez d'ennemis. plus vous deviendrez
puissantl

Secteur3 à Trous Noira

Vous n'aurez pas la permission de choisir un secteur à Trou Noir si vous n avez pas la capacité voulue.

Trou Noir du Nord 4
Trou Noir de l'Esl 7
Trou Noir de l'Ouest l0

Pour compléter un secteur de Trou Noir, vous devez guider votre vaisseau dans un tunnel lormé par des
hexagones lloltant dans I'espace. Si vous touchez le bord d'un hexagone, vous perdez un bouclier, Si vous
perdez lous vos boucliers, ou que manquez complètement 3 hexâgones, vous êles envoyé aux oubliettes
{LTMBO).



SeclouE à Plrnèlet

lère étape: Atterrissage

Les planètes sont défendues pardifférents wAR DRONES (Bourdons Guerriers), que vous devez tous délruire
(en iirant à padir de votre tourelle rolative à canon) avant que la commande soit passée à l'écran ECHANGE.

2ème étape: Echange

C'esl maintenanl le moment d'essayer à plein voke habileté de stratège. Vous avez 3 choix: acheter des
boucliers à la planète, acheterde l'énergie, ou échanger un nombre quelconque de vos UNITES DISRUPTERS
contre le méme nombre d'UNITES de la planète.

ECHANGE:

Les UNITES DE DISRUPTER sont évaluées en MEGS. Si vous donnez à une planète une de vos UNITES de
DISRUPTEB en êchange contre une de ses UNITESde valeur moindre, elle vous paiera la diflérenceen MEGS.
Parce que cenaines combinaisons d'UNITES onl une valeur très élevée. vous pouvez aussi gagnerdes MEGS
en donnant à une planète une ou plusieurs UNITES qui font un combinaison de grande valeur.

La VALEUR DISRUPTIVÊ d'un planète esi la somme totale des valeurs des UNITES de OISRUPTER. La
manière de calculer leur valeur esl montrée ci-dessous.

NB: Un planète n'acceptera pas d'ECHANGE qui résulterait en une réduclion de VALEUR DISRUPTIVE.

UNITES de DISBUPTER

llyal3UNlTESdeDlSRUPTERdilférentes,4dechaquetype-52entout.Chaquelyped'UNITEâunevâleur
dillérenle. ll y a aussi 3 UNITES VARIABLES de DISFIUPTER.

. Les I]NITES VARIABLES DE DISRUPTER valent 2OOO MEGS

a

NOM DESCBIPTION EXEMPLE

OUAD.MAR 3000 4 TINITES IDENTIOUES PLUS UNE UNITE VABIABLE !EEE'i
OUAD 10m 4 UNITES IOENTIOUES zzzz

500 3 UNITES IOENTIOUES PLUS 2 UNITES IOENTIOUES 4ZZ.
SEOUENCE 350 5 UNITES SUIVIES c-à-d A VALEUB CAOISSANTE ic r.a\
TRIAD 300 3 UNITES IDENTIOUES aaa
ALMAB 100 2 PAIBES D'UNITES 9U\\
Bto 50 2 UNITES IDENTIOUES EC

Chaq ue planèle a 5 UNITEa de DISP UPTER pendânt toute la pâdie. Au début de la partie vous n'en avez que
2, mais vous pouvez en acquérir d autres en amassant des UNITES VARIABLES de DISBUPTER.

MEGA,DISRUPTER

Celui-ci sera échangé contre un QUADMAR (c'es!à-dire un OUAD + 1 UNITE VARIABLE de DISRUPTER).

COMMENT FAIRE L'ECHANGE

Le joystick est utilisé pour laare surbriller les options du menu. En lapanl sur FIRE (FEU), on choisit l'oplion en
surbrillânce.

1. ACHETER UN BOUCLIEB - L'achâi d'un bouclier coûte 100 MEGS et vous pouvez en avoir jusqu'à 1 0. Si
vous essayez d'en acheter plus que 10, vous entendrez un bip sonore, de même qui si vous essayez d'acheter
un bouclier avec moins de 100 MEGS.

2. ACHETER DE L'ENERGIE - L énergie coüte 50 [,lEGS par unité et vous pouvez en avoir jusqu'à 10. Si vous
essayez d'en acheter plus de 10, vous entendrez un bip sonore, de mème que si vous essayez d'acheter de
l'energie pour moins de 50 MEGS.

3. ECHANGER DES UNITES - Quand vous choisissez cette option, le Menu Echange esl remplacé par une
présentation monlranl les un[és "Planète" et "Wanderer". Choisissez l unité que vous voulez donner à la
planète, à l'aide du joystick et en tâpant "FlRE". Si vous choisissez DONE" (Fait), la commande retourne au
[.,lenu ECHANGE.

Ensuite,choisissezl'unitéquevousvoulezdemanderàlaplanète,àl'aideduioyslicketde'FlBE".Siléchange
est accepté, les unités sont troquées l'une pour l'âutre et arrângées en ordre croissânt de valeur de gauche à
droite. Si l'échange est reielé, un bip sonore est entendu.

Sectlon LIilBO (Oubllen$)

Si vous avez perdu tous vos boucliers, ceci est volre dernière chance de revenir dans la padie.

Si vous complétez lâ section Lll\rBO, la commande vous renvoie à la Cade Galactique, mâis voire Capacilé
sera réduite de 1. Si vous ne réussissez pas à compléter cette section, cest TOUT, FlNl, KAPUT, MORL

NB.: Si vous avez une capacité de 0, vous n avez pas droit à LIMBO.

Ôans LIMBO, vore vaisseau esl montré en train de voler à travers une série de catrés. ll y a 1 0 WAR DRONES
(Bourdons Guerriers) dans Ll MBO el vous devez les délruire sans ètre alteint vous-même. Si vousêtes atteint,
vous éles MORT (DEAD) et la panie esl finre

O Ellte Syslems Lld. - 1988
lousdroitsrésevéspourlemondeentier.Lescopies,prèts,diffusionsurlesondeshenziennesourevenienon
autorisés par permission écrile spéciale de Elite Sysiems Lid. sont âbsolument interdits.
Garanlle
Ce logiciel a élé misau point et fabriqué soigneusemenl suivanl les normes de qualité les plus élevées. Veuillez
lire avec âttention les instructions de chargement qui sont incluses. Si pour une raison quelconque. vous avez
des dilricultés à laire fonctionner ce programme, et que vous pensez que la bande ou la disquete est
dérectueuse, veuillez la retourner directement à l'adresse suivante:

Service Clients
Elile Systems Ltd.,
Eastern Avenue,
Lichfield,
ws13 6RX
Angleterre

Noke dépadment Contrôlede Qualité essaiera le produil et le remplacera immédialement sans supplément de
prix- veuillez noter que c6la n'affecle pas vos droits légaux.



llBccllm a E ut
Amslrad a cassslle - Premêre i tasti CONTROL e ENTER
Amstad a dischi - RUN "EL|TE"
Spocùum 48K a casseile - LOAD-
Spectrum l28K acasselte ' Usatè it Caricatore (Loadêr)
Spêcfum a dlschi - Usate it Cadcatore (Loader)
Commodorê 64 a cassotte - Premere I tasti SHIFT e RUN/STOP
Commodorê 64 a dlschi LOAD'q",8,I

WANDERER 3D

AMSTRAD/COMMODORE/SPECTRUM
INTRODUZIONE

ll dênaro non è tutto, almeno cosi dicono - a meno che, naturalmente, non ti capiti di essere il
VAGABONDO (WANDEBER)I

ll VAGABONDO è un ribelle dello spazio, un soldato di fonunâ intergalatico che combatte le
batâgliê alrui per denaro in conlanti. Puôvenire âssunto -se il prezzo orfedo ègiusto. Ma non
aspettarti favoril

LA TRAMA

VADD, un androide inlelligente, usa il suo esercito di ASIRONAVI MILITARI
RADIOCOMANDATE (WAR DRONES) per governare una leroce unione di dieci pianeti. I
pianeti offrono una ricompensa per la distruzione del câttivo tiranno, e il VAGABONDO
intende reclamarla.

VADO vive al centro della galassia, b€n protetto da ASTRONAVI RADIOCOMANDATE (WAR
DRONES). ll VAGABONDO (WANDERER) ha bisogno di un potente DISRUPTORE
(OISBUPTER) chê conlonda le ASTRONAVI RADIOCOMANDATE (WAR DRONES) e gli
p6rmotta di sfidare VADD.

ll VAGABONDO (WANDERER) ha la scelta. Puô cercare di coslruire il suo
MEGADISRUPTORE (MEGADISBUPTER), oppure puô c,imostrare la sua bravura ai pianeti
porché gli diano l'ullimo MEGADISRUPTORE (MEGA-DISRUPTER) che rimane loro.

Tu si ll VAGABONDO (WANDERER)!

ISTRUZIONI PER IL CARICAMENTO:

ISTRUZIONI PER IL GIOCO

Mæchlnê d! I blt:

Cloche di comando, o tastiera ridefiniôile

TASTI PREDEFINITI:

Amstrâd- 1=Mono/3D
Escap€ = Abbandonare (Ouit)

Soectrum - 1 -visione monodimensronale' 2 - Visione lndimensionale (3D)
3 = Visionê tridimensionale (3D)
Tasto Maiu§cole (Caps Shifl) e barra
spaziâtrice = Abbandonare (Ouit) (128K)
Tasto Mâiuscole (Câps Shift) e lnterruzione
(Break) = Abbandonare (Ouit) (48K)

Commodore 64 O/A = Accelerare/Decelerare
Barra spaziatrice = Giro rapido
Tasti "Bun/Stop" piu "Restore" = Abbandonare
(Quit)
Taslo "Run/StoP" = Pausa
Abbandonare (Quil) sulla Mappa (Map) =
Caricare (Load)/Salvâre (Save)

COMANDI CLOCHE
SEQUENZE SPAZIO

IESTFA

COMANDI CLOCHE.
SEOUENZE PIANETI

coMANDl 
su

1
I

I

srNrsr.^ +----L----------
I

I
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Amstrad e Speclrum - comandi a mezzo lasti deriniti dall'utente
C64 - comandi descritti sullo schermo dopo il caricamenlo

TASTI PREDEFINITI

Spectrum -1=Visionemonodimensionale
2 e 3 = Visione tridimensionale (3D)

Amsrad -1=Visionemonootridimensionale

ll gioco comincia su una mappa galâttica, che mostra i dieci pianeti, I tre Buchi Neri ed il setore centrale di
VADD che rappresenta la slera delle operazioni del VAGABONDO (WANDERER).

Al primo giro puoi scegliere qualsiasi settore o piâneta ove viâggiare: in seguito i tuoi movimenli sono ristretti
al tuo punteggio di abilità - piu alto è il tuo punteggio, tanti piu settori potrai coprire in una pâssatâ.

Dopo il caricamento ti verrà olleda la scelta di cloche di comando o tasti deliniti dall' utente.

Come salYare il gioco

Puoi salvare il tuo gioco premendo l'opzione "abbandonare" (quit) quando hai sullo schermo la mappa
galattaca.
Le opzioni per l'abbandono sono le seguenli:

SPECTRUM 128K Tasto mâiuscole e barra spazaalrice
SPECTRUM 48K Tasto maiuscole e interruzione (break)
COMMODORE 64 Tasti esecuzione/arresto (Run/Stop) e Rimessa (Resiore)
AMSTRAD Tasto "Escape"

Come câilcârc un gloco precedenlemenle Bâlvato

Puoi caricare un gioco precendetemenle salvato premendo l'opzione "abbandonâre'(quit) sul PRIMO
schermo della mappa galatica. I messaggi guida sullo schermo ti diranno cosa lare dopo,

COME CONSEGUIRE IL TUO SCOPO

I dieci pianeti vogliono distruggere VADD e il suo esercilo di ASTBONAVI RADIOCOI\iIANDATE (WAR
DBONES) che li controllâno: per conseguire questo scopo essi hanno assunto te, il VAGABONDO
(WANDERER). ll tuo compito è di assemblare i pezzi di un MEGADISRUPTORE (MEGA-DISRUPTER), senza
il quale non puoi sperare di enlrare nel terribile settore di VADD.

Ci sono due modi an cui puoi rare ciô:

't. 8000 MEGS

Muovendo UNITA' DISRUPTIVE (DISRUPTER UNITS) da un pianeta all âltro, puoi guadagnare MEGS (la
valula galattica universale). Quando haa 8000 lüEGS, avrai dimostralo la tua abilità ai piâneti ed essi ti daranno
UN MEGADISRUPTORE (MEGA-DISBUPTER),

2. Raccogllere unltà varlablll

I dieci pianeti hanno cinque unità DISRUPTIVE (DISRUPTER UNITS) ciascuno, e tu inizialmenle ne hai due. I

lre Buchi Neri contengono ciascuno una UNITA DISRUPTIVA VARIABLE (VARIABLE DISRUPIER UNIT).
Se puoi ricuperarle. anche tu avrai 5 UNITA' (UNITS). Se a questo punto tu hai un MEGADISRUPTORE
(MEGA-DISRUPTER) (lalto delle 4 UNITA' pii, valevoli piir una UNITA'DISRUPTIVA VABIABLE (VARIABLE
DISRUPTEB UNIT), allora potrai entare nel settore di VADD.

COME GIOCARE

La meppe galaltlca

La galassia è divisa in 49 settori disposti in un relicolo di 7 file e 7 colonne. ll settore cenlrale contiene VADD e
non puoi entrarci fino a che non hâi il tuo MEGADISBUPTORE (l\4EGA-DISRUPTER). Ci sono dieci PIANETI e
lre Buchi Neri in posizioni lisse sul reticolo: i rimanenti 36 settori sono SETTORI SPAZIO.

Quardo entri in gioco puoi scegliere uno qualsiasi dei setori SPAZIO o PIANETI come punto di pâdenza,
muovendo il cursore in quel punto e premendo il tâsto FUOCO (FIRE)- Nola che non potrai scegliere zone
come i Buchi Neri ed il settore di VADD fino a che non hai il necessârio punteggio di abililà o un
MEGADISRUPTORE (MEGA.DISRUPTER),

Quando hai scelto un setlore, la tua astronave viaggerà attraverso lo spâzio con autopilota fino a deslinazione.

Scegli il settore che desideri visitare usando la cloche di comando e il tasio FUOCO (FIRE), ma nota che puoi
scegliere solo setlori legiltimi. Perché un settore sia legittimo, deve soddislare ai seguenti crileri:

1. Deve essere entro podata - la tua portâla dipende dal tuo punteggio di Abilità.

2. Se un settore contiene un Buco Nero, devi avere più di un cedo punteggio di abilità per poterci entrare
(vedere più sollo).

3. Se desideri entrare nel seltore di VADD, devi avere 8000 MEGS o un I\iIEGADISRUPTOBE (MEGA-
DISRUPTER)

Settorl spazlo

Questi possono contenere unâ vârietà di nemici che ti âttaccheranno e che tu devi inseguire e distruggere
prima di lornâre âlla mappâ gelattica per scegliere un nuovo settore.

Se tutti i luoi scudi sono diskutii ma li rimane ancora energia, verrai inviato al LIMBO. Se hai esaurito la tua
energia, il gioco è linilo. Se sei fodunato, la perdrla dr uho scudo t farà lornare alla mappa qalâttica.
Distruggere i nemici nel settore con un numero minimo di colpi farà aumentare il luo punteggio di ABILITA'ed
il numero di SCUDI. Assorberai inoltre tutta l'energia residua dei tuoi nemici. Piir nemici puoi diskuggere, più
potenle diventerail

Sellorl Buchl Neil

Non ti sarà permesso di scegliere un settore Buco Nero a meno che lu non abbia il richiesto punieggio di
abililà.

Buco Nero del Nord 4
Buco Nero dell' Esl 7
Buco Nero dell'Ovest 10

Per complelare un settore Buco Nero, devi guidare la tua aslronave entro una galleria lormata da esagoni
galleggianti nello spazio. Se uili il bordo di un esagono, perdi uno scudo. Se perdi tulti i tuoi scudi o se manchi
completamente 3 esagoni, vieni messo nel LIMBO.

Seitorl planêtl

Fase 1 - Atlerraggio:

I pianeti sono difesi da una varietà di ASTRONAVI RADIOCOMANDATE (WAR DRONES), che devi
distruggere tutte (sparando dalla tua torrelta girevole) prima che il controllo venga passato allo schermo
SCAMBIO (EXCHANGE).



Fase ll - Scambio:

Adessoè ora di provare appieno latuaabililà di slralêga. Hai 3opzioni: comprarescudldalpianêta,comprarê
energiâ, o scambiare un numero quâlsiâsidelle tue UNITA' DISRUPTIVÊ (DISRUPTER UNITS) con lo slso
numero di UNITA' (UNITS) del pianeta.

SCAMBIO:

Le UNITA' DISRUPTIVE (DISRUPTER UNtTs) sono valutate in MEGS. Se dai al pianota una delletue UNITA'
DISRUPTIVE (OISRUPTER UNITS) in cambro di unâ delle sue UNITA' (UNITS) di minor valore, êsso ti
pagherà la dillerenza in MEGS. Poichê cene combinaioni di UNITA' (UNITS) hanno un vâlor€ mollo alto,
puoi inoltre guâdagnâni dei MEGS dândo al piâneta una o più UNITA' (UNITS) cho costiluiscono una
combinazione cara.

ll VALORE DISRUPTIVO (DISRUPTIVE VALUE) di un pianeta è lâ sommatotalodelvaloredellêsuaUNlTA'
DISRUPTIVE (DISRUPTIvE UNITS). ll metodo per câlcolare il loro valore è indicato qui sotto.

N.B. Un pianeta non acceterà uno scambio (ËXCHANGE) che risulti in una diminuzione del suo VALORE
DISRUPTIVO (DISRUPTIVE VALUE),

UNITA' DISRUPTIVE (DISRUPTIVE UNITS):

ci sono 13 tipi di UNITA' DISRUPTIvE (DlsRUPTlvE uNlTs) dilferenti,4 di ciascun tipo- 52 in tutto. ciascun
tipo di UNITA' (UNIT) ha un valore dillerente. Ci sono inoltre 3 UNITA' DISRUPTIVE VARIABILI (VARIABLE
DtSRUPTTVE UNrTS).

+ur./\

.t a L" uNrrA'DrsnUprvE vARrABrLr (vARTABLE DrsRUpnvE uNrrs)
i' hanno un valore di 2000 MEGS.

NOME DESCRIZIONE ESEMPIO

OUAD-MAR 3000 4 UNITA' UGUÂLI PIU' UNA UNITA' VARIABLE

OUAD r 000 4 UNITA'UGUALI aÀz.â
5m 3 UNITA' UGUALI PIU'2 UNITA'UGUALI 4À2.

SEQUENZA 350 5 UNITA'rN SEOUENZA, cioè rN vaLORE ASCENDENTE +yI.aL
TBIADE 3m 3 UNITÂ'UGUALI rl,
BLMAR 1@ 2 PAIA DI UNITA v9§§
Bro 50 2 UNITA'UGUALI CC

Ciascun pianeta ha 5 UNITA' DISRUPTIVE per tutto il gioco. Ouando il gioco comincia, tu ne hai solo 2, ma
puoi ottenorn€ di più collezionando UNITA' DISRUPTIVE VARIABILI (VARIABLE OISRUPTIVE UNITS).

MEGADISRUPIORE (MEGA-DISRUPTER):

Oueslo vêrrà cambiato per un OUADMAR (cioè un QUADMAR + un'UNITA'DISRUPTIVA VABIABLE).

COME EFFETTUARE LO SCAMBIO

La cloche viene usata per lumeggiare le opzioni del menu. Premendo il pulsante FUOCO (FIRE) si sceglie l'
opzione lumeggiata.

1. COMPRARÊ UNO SCUDO - Acquistare uno scudo costa 10o MEGS e puoi avere lino a l0scudi- Cercare di
âcquistare piu di 10 scudi risulta in un segnale acustico di errore, come pure cercare di acquistare uno scudo
con meno di 100 MEGS.

2. ACQUISTARE ENERGIA - L'energia costa 50 MEGS per unità, e puoi avere fino â ?? unità. Cercare di
acquistare più di 10 unità risulta in un segnale acustico di errore, come pure cercaredi acquistare energiacon
meno di 50 MEGS.

3. SCAMAIO Dl UNITA'- Quando scegli questa opzione, il Menu di Scambiovienesostituito con unoschermo
che mostra le unità del "Pianeta' (Planel) e del 'Vagabondo" (Wand6re0. Scegli l' unità che vuoi dâre al
pianela usando la cloche e premendo il pulsânle FUOCO (FIRE). Se scegli FATTO (DONE), torni al Menit di
Scambio.

Scegla quindi l'unità che desideri avere dal pianêta, usando la cloche e il pulsante FUOCO (FIRE). Se lo
scambio viene accettato, le unità vengono scambiatê e disposle in ordine crosconte di valore da sinistra a
destra. Se lo scambio viene rifiutato, viene dato un segnale acustico di errore.

S€2lone Llmbo

Se hai perduto tulti i tuoi scudi, questa è la tua ultima oppofrunità di rientrare in gioco.

Se completa le sezione LlM80. ritorni alla Mappa Galattica, ma la tua Abililà cala di un punto. Se non riesci a
6ompletare la sezione, ADOIO. FINE. KAPUTT- SEI MORTO.

N.B.: Se hai un punteggio abilità zero, non sei eleggibile al LIMBO-

Nel LIMBO, la tuâ askonave viene mostrala mentrevolaatlraversounaseriedi quadrati- Nel LIMBO cisono 10
ASTRONAVI RADIOCOMANDATE (WAR ORONES) che tu devi distruggere senza essere colpito. Se sei
colpito, sei MORTO ed il gioco è finito.

O Ellte Syltem3 Ltd. - 1988
Tulti i diritti riservati in tutto il mondo. E' strettamente proibito copiare, prestare, lrasmettere o rivendere
questo programma senza I espresso permesso scritto della Elite Systems Lld.

Garanzlô

Questo programma è stato diligentemente sviluppâto e fabbricato secondo i piu alti livelli di qualità. Si prega
leggere con attenzione le accluse istruzioni per il caricamenlo. Se perqualsiasi ragioneavetediflicoltànello
svolgere il programma e ritenete che il naslro o il disco siano diletlosi, rinviateli direttamonte al seguente
indirizzo:

Customer Seruice DePt.
Elite Systêms Ltd
Easlern Avenue
Lichlield WSl3 6RX
lnghilterra

ll noslro Repado Conlrollo della Qualilà esaminerà il prodottoe inviorà immodiatamenle un ricâmbio gratuito.
Notat€ che ciè non pregiudich€rà i vostri diritti prescriti a norma di lêgge.



WANDERER 3D
At sTRAt COtlroIx)RESt ECTRI.L

EINLEITUNG

lm Volhmund heiBl e6, Geld lsl nlchl allês _ wenn sle nlchl zuvôrlàssig 6in WANDERER sindl

Der WANDERER lsl eln Raumrebêll, eln lnlergalakllscher Glücksiltler, dq ums Geld lür ândere Leule
kâmpll. Fü Geld i§ er zu haben - zum rlchllgên Preis. Àbêr um sonsi bokommen Sie nichls!

DIE HANDLUNG

VAOD, 6ln lnlelllgenter Android, hâll mll selns Armsê von KRIEGSDROHNEN die union der zehn Planelen
im Schach. Dl6 Planelen môchlen lhren lückischen Hershe. gerne loswêrdên und haben aul ihn elnê
Prâmle ausgês6lzl. Der WANDEREB wlll dlese PËmle haben.

VADD l6bt im Zêntum selner MilchstraBe. wo ihn sêine Kriêgsdrohnen gegen ieden Angrill schülzen. Der
WANDERER brâuchl einen leislunoslâhigen OISRUPTER, mil dem èr die KRIEGSDROHNEN
durcheinandeÉrlnoen kann, damit VÂDD slêllen huB.

Ogr WANOERER hat oine Wahl. Er kânn entweds versuchen, êinen eigenen MEGA_DISRIJPTER zu
bâuen odel er kenn dên Planeten bwêisên, was er leislen kann. dâmll sie ahm lhren eigenen, noch
yerblelbonden DISRUPTER zur Verlügung slôllen kônnon.

Sle slnd dù WANDERER!

ANWEISUNG FUR DAS LADEN:

a{t.kctu
Amsfad Cesselle - Die Taslen CONTRoL und ENTER drücken
Amskâd Dlskelte - RUN -ELITE"

Spectrum 48K Casselle _ LOAO-'
Spectrum l28K Cassette _ Ladeprogramm verwenden
Spectum Diskollê _ Ladeploglamm votwêndèn
commodore 64 ca$olle - Tasle SHIFT und RUN/SToP drücken
Commoclorê64Dlsketle'LOAD{",8,1

SPIELANWEISUNGEN:

8€it+hrchlhd:

Slguerknüppel oder delinierbare Taslalur

VORDEFINIERTE TÂSTEN:

Amstrad- l-Mono/3o
Escepe = Aussleigen

Spectrum_ l=Mono-Bild
2=3D
3=3D
umschalllasle & Leerzeichen = Aussleigen (128K)
Umschalllast€ & schrâgtasle = Aussleigen (4gK)

Commodore 64.- O/A = Beschleunigenruerzôgern
Leena§e = Schnell wenden
Run/stop + Reslore = Âussleigen
Run/Slop = Pause
Ausslôioen aul der Kaile = LaderÿAbspeichern

BEDIENELEMENTE:

STEUERKNOPPEL
RAUMBEDIENUNG

KANOE EEN

TURM NACH T
ÈlN(s DREHEN

STEUERKNOPPEL
PLANETEN

TURN NACH
ECHTS DREHEN

Amstrad und spêctrum _ BêôuEêrdelanioile Taslen
C64 Bedlenelêmenle erschêinon nach dgm Leden aul den Blldschhm

VORDEFINIERTE TASTEN

Spêcùum _ I =Mono'Bildschirm
2&3=3D'Blldschlrm

amstâd - 1 =Mono-oder3o_Blldschlrm



Das Spiel be0innt mit einêr Kaile der MilchsfaBê, aul der die zêhn Planelen,dreischwarzeLôcherund
ein zenfaler VADD_Seklor dargeslellt sind, womil der Operalionsbereich des WANDERERS delinieil isl

Beim ersten Wenden kann ein beliebigêr Seklor oder Planel gewâhll werden: Oanach wùd
der Bewegungsbereich durch die bisher erreichlen Punkle beslimml - ie hôher die Punklzahl. deslo grôBer
die Anzâhl Sekloren, die in einem Gang erlaRl werden kônnen.

Nach dem Laden bestehl die Môglichkeit der wahl zwischen dem Steu€rknüppêt oder benutzerdelinieilen
Bedienelemenlen.

Abspeichern eines Spiels

Man kann das Spiel jederzeil durch Drücken der lasle Ouil" abspeichern, solange man aul dem Bildschfm
mil der Karle der MilchsraRe isl. Es oellen lolgende ouiroptonen:

SPECTRUM 128K Umschalllasle und Leeilasle
SPECTRUM 48K Umschalltasle und Break Taste
COMMODORE 64 Run/Slop und Reslore
AMSTBAD Escape

Laden êin6 yoher abg6pêicherl6 Spiels

Man kann ein vorher abgespêicherles Spiel laden. Dâzu wid aul dem ERSTEN Bildschfm mit der Kaile
der MilchstaBe die Ouifoplion gewâhlt. Danach erscheinen Bedieneilührungshinweise. die die weilere
Verlahrenswerse angeben.

WIE SIE IHR ZIEL ERREICHEN

Die Planelen wollen VADD und seiner Armee von KRIEGSDROHNÊN zerstôren: mil diesem Ziel haben Sie.
der Spieler. den WANDERER angeworben. lhre Aulgabe isl, die Bauleile eines MEGA-DISRUPTOBS
zusammenzubauen. ohne die der getÜrchlele vADD-seklor einlach nichl erreichbar isl.

Hierzu oibl es zwei Môglichkeilen:

1- aooo MEGS

Durch das Bewegen von OISRUPTOR EINHEITEN von einem Planel zum nâchslen kann man sich
sogenannle MEGS (Wâhrungseinheilen der galaklischen Wâhrung) verdienen. Sobald man 8000 MEGS
zusammen hâl. hal man sich bei den Planelen bewàhil. so daB Sie von diesen einen MEGA-DISRUPTER
bekommen.

2- zusammeùau vsschiedener Baugrupæn

Die z€hn Planelên haben je lÜnl DISRUPTEB-Einheilen. Sie selber haben zunâchsl zwei. Die drei
schwarzen Lôcher enlhallen ebenlalls jeweils eine V/
diese beiden eben,alls lreizuselzen, so haben Sie 5
MEGA-DISBUPTER (der aus den 4 weilvollslen E

l. Haben Sie zu diesem Zeilpunkl einen
sowie einer VABIABLEN DISBUPTEB-

Gelinkl es lhnen

EINHEIT beslehl), so düilen Sie den VADD Seklor beteten

DAS SPIEL

Die Kilte ds MlchstaaBe

Die MILCHSTRARÊ isl in 49 Sekloren aul einem 7 x 7 Rasler eingeleill. Der zenlrale Seklor isl der
VADD-Seklor. und er ist nichl zugànglich. bis Sie lhren MEGA-DISRUPTER zusammen haben. Es gibl
zehn PLANETEN und drei SCHWARZE LoCHER in vorgegebenen Posilionen im Rasler. Die
verbleibenden 36 SEKTOREN sind RAUMSEKTOREN.

Bei Spielbeginn kann man einen beliebigen RAUM oder PLANET'Seklor als Slarlpunkl wàhlen. Dazu wid
der Cursor aul diesen Punkl geselzl und die Tasle FIFE gedrÜckl. Man siehl, dâB mân Bereiche wie
schwarze Lôcher und den VADD-Seklor ersl wâhlen kann, wenn man die edordedichen Punkle oder einen
MEGA-DISRUPTER e(eichl hal.

Sobâld einen Seklor Oewàhll hal. lliegl lhr Raumschill unter Aulopilol Sleuerung an den Zieloil durch den
Baum.

Benulzen Sie den Steuerknûppel und die FEUEB_Tasle, um den Seklor zu wàhlen. der besuchl werden
soll Es düilen jedoch nur leoilime Sektoren Oewâhlt werden. Ein legilimer Seklor muB
nachlolgende Krilerien erlüllenl

1. Er MUR im Bereich llegen - der Bereich in Sekloren hàngl on der etreichlen Punklzahl ab.

2. Enlhâll ein Seklor ein schwarzes Loch, so isl dieser Seklor ersl zugànglich, wenn eine beslimmle
Punklezahl ereichl isl (siehe nachslehend).

3. Der vADD-Seklor isl ersl zugànglich, wenn man entweder 8000 MEGS oder einen MEGA DISRUPTOR
zur veilÙgung hal.

Râums*loren

ln diesen Sekloren linden Sie unler Umslànden eine Vielzahl von angrillslusligen Feinden. Dlese mùssen
Sie veilolgen und ,erslôren. ehe Sie zur Wahl eines neuen Seklors zur Landkarle der MllchstaBe
zurückkehren dÙilen.

Wurden alle Schulzschilder zerslôrl, aber Sie haben immer noch ENEBGIE. so werden Sie in den
LIMBo-Bereich verselzl. Wenn die Energie verbrauchl isl. isl das spiel vorbei. Wenn Sie Glück haben.
kehrenSie beimVerlusl eines Schulzschildes zur Landkaile der MilchstraRe zurÜck. Wer den
leindlichen Sektor mil einer Mindelanzâhl von Schiissen râuml erhâll eine hôhere PUNKTEZAHL und
die Anzahl SCHILDER wûd grôRer. AuBerdem wfd die gesamle noch verbleibende Energie des Feindes
absorbieil. Je grôRer die Anzahl Feinde, die Sie zerslôren kônnen, deslo stârker werden Sie selber!

Sêltden mil schuæen Lôchem

Sekloren mil schwârzen Lôchern düilen Sie nichl wàhlen, bis Sie die eilorderliche Punklezahl efleichl

schwarzes Loch im Norden 4
Schwarzen Loch im Oslen 7
Schwarzes Loch im Weslen 10

sie arbeiten sich aus einem Seklor mil einem schwarzen Loch heraus, indem Sie lhr Schill dorch einen
Tunnel steuern. der aus im Raum schwebenden Sechsecken beslehl. Berühren Sie die Kanle eines
Sechsecks, vedieren Sie ein Schild. Verlieren Sie alle lhre Schilder oder verpâssen Sie drei Sechsecke
vollstàndig, so kommen Sie lns LIMBO.

PlaneBeklqen

Slule I Laduro:

Planelên werden von einer Vielzahl von KBIEGSDROHNEN veileidigi. die Sie alle zerslôren müssen (dazu
verwenden Sie lhre Slurmkanone). Ersl danach eilolgl Umschallung aul den Bildschirm EXCHANGE.

Stule ll Erchange:

Jetzt gehl es um den Nachweis lhrer Stalegie. Sie haben drei Môglichkeilen: Sie kônnen sich beim
Planeten Schilde, oder Energie kaulen oder Sie kônnen eine Anzahl lhrer eigenen DISRUPTOR_
EINHEITEN Oeqen die gleiche Anzahl EINHEITEN des Planelen auslauschen.



AUSTAUSCH:

DISRUPTOR-EINHEITEN werden in tvEGS beweilel. Wenn Sie einen Planelen elne lhrer DISRUPTOR-
ÉINHEITEN lür 6inen ds DISRUPTOR-EINHEITEN des Planelen mll einem gerinoeren Weil gêbên. so
zahlt 'dêr Planet die Dillerenz in lvlEGS. Da beslimmte Kombinationen von E|NHEITEN eineô sêhr
hohen Weil haben, kann man sach auch MEGS verdionen. indem man einem Planel eine odêr mehrêre
EINHEITEN gibl, mit denen eine solche werlvolle Komblnalion gebildel werden kann.

Der STORUNGSWERT eines Planets ist die Gêsamlsumme des Weiles seiner DISRUPTOR-EINHEITEN.
Diese berechnêl man aul nechlolgende Ail und Wêise.

NB. Ein Planel kann èinen EXCHANGE'Wer| akzepleiren, der dazu lühil, daR dêr STORUNGSWERT
rêduzierl wird.

DISRUPTOR.EINHEITEN:

Es gibr 13 verschiedene DISRUPiOR-EINHEITEN, von jeder Type 4 'insgêsamr 52. Jêde EINHEIT-Type
hal einen andèrên Weil. Es glbl auoerdem drei VARIABLE DISRUPTOR-EINHEITEN.
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lm ganzen Spiel hal jeder Planel insgesaml 5 DISRUPTOR-ÉINHEITEN. Bêim Stad dessspiets habgn
Siê nur 2. Sie kônnen jedoch mehr bekommen, wenn Sie VARIABLE DISRUPTOR-E|NHE|TEN sammeln.

MEGA-OISRUPTOR:

Dlesen lâuschen Sie gegen einen OUÀDMAR (d.h. ein OUAD + 1 VÂRIABLÊ DTSRUPTOR-E|NHEtT) etn.

OER AUSTAUSCH

Der Sleuerknüppel wird lür die Markierung der MenÙoplionen verwendel. Wird da6 Tastê FEUER gedrückt.
so wfd damit die gewünschle Option ausgelôsl.

I.SCHILDKAUFEN:DerKauleinesSchildeskostetl00MEGS. Siedüilênhiszul0Schilderhabên.
Der Versuch. mehr als 10 Schilder zu kaulen. lütul zu einem Fehleilon. Das gtciche Oilt. wênô vêrsucht

wird, einschild mil weniger als 100 MEGS zu kaulen.

2- ENERGIE KAUFEN: Energie koslel 50 MEGS und Sie hâben bis zu ?? Einheilen. Bei einem Versuch.
mehr als l0 Schilde. zu kau,en. erhàll man einen Fehlêilon; das gleiche gill, wenn man versucht, Energie
mil wèniger als 50 MEGS zu kaulen.

3. AUSTAUSCHEINHEITEN: Bei der Wahl dieser Oplion wid das Austauschmenû mit einer Anzeige ersetzl,
aul der sich der "Planel'und der "Wandere belinden. Jelzl die Einheil wàhlen. die Sie demPlanoten
geben wollen. Dazu den Sleuerknüppel verwenden und die Taste FEUER drûcken. Wird anschlieBend
DONE gewâhll. so schâllet die Maschine aul das Menü EXCHANGE zurùck.

Als nâchsles die Einheil wâhlen, diê man gerne vom Planel hâlte. Oazu wiedêrum den Stêuerknüppel
und FEUER wâhlen. Wird der Tausch akzeplieil, so werdên dae Einheilen gegeneinander ausgetauscht
und in auisteigender Weillolge von links nach rechts angeordnel. Wfd der Austausch abgelehnl, so
erscheinl ein Fehleilon.

Limb-Berdch

Wenn man nichl alle Schilder veiloten hat, so asl dies die letzte Chânce. wiedet ins Spiel zu komm€n.

Hat man in der LIMBO Seklion eilolgt, so eilolgt die Rùckschallung zur Kaile der MitchsraBe, jedoch
reduzierl sich die Punklezehl um Eins. Wenn nicht, dann FlNlS, KAPUTT. TOT.

NB: Wenn Ssie eine Punktezahl von 0 haben. so hâben Sie kein Rechl aul LIMBO.

ln LIMBO lliegl lhr râumschill durch eine Reahe von Ouadraten. ln LIMEO gibt es 10 KRTEGSDROHNEN.
die zerslôil werden müssen, ohne daB Sie selber einen Treller verzeichnen. Werden Sie gefollen, so
sind Sie lOT und das Spiel ist voÈei.

O Elile Sÿstems Lrd- - lsa
Alle Rechte wellweil vorbehallen. Das Kopieren. der Verleih. die ôllentliche Aullührung oder der
Wiederverkaul ohne die ausdrùckliche vorherige schriltliche cenehmigung der Etite Systems Ltd. ist stêng
vêrbolen.

Garantae

Dieses Sollware Produkl wurde nach slrenosten OuelitâtsmâBslàben entwickell und âulqebaul. Bjlte lesen
Sie die beilieoenden Anweasungen lü das Lâden sorglâllig durch. Haben Sie beim Laden bzw. Abtaul
des Programms Schwierigkeilen und sind Sie sicher. daB das Eand oder die diskele lehlerhâlt sind, so
billen wir um RÙckgebe dLekl an die nachlolgende Anschriltl

Cuslomer Services Dept..
Etile System§ Lld..
Easlern Avenue,
Lichlield.
WSI3 6RX
England.

Unsere Oualilâlskonfollableilung lestet dann dâs Produkt und tieteil thnen koslenlos Ersalz. thre gesetztich
verbriellen Rechle bleiben davon unberühil.


