
WETLS & FARGO
SPECTRUTI/l. AMSÏRAD, MSX

La prestisiosa compâ^ia de diligencias WELLS
& FAnGO llevaba alsûn tiempo intenrando
abrir una linea de comunicaci6n que uniera el
Este con el Oeste, pero hasta enlonces todâs
las lentativôs habian resultado en vano. Cua-
Ùeros, pistoleros. indios y los intereses de
algunos caciques, muy preocupados en ùatar
de rmped'r que lâ ley y el orden llegata hasla
sus posesrones. habian acâbâdo con rodas las

Tras los carasr.ôficos resultados lâ compaôia
no €nconiraba a nadie dispueslo a conducif la
diligencia por una rura llena de pelagros, en la
que €ran muy pocas las garanlias de llegar al
final. Por eso decidieron reclamar los servicios
de dos conocidos pistoleros €n otro tiempo
fuera de la ley y que ahora se enconlrabân
rehabililâdos qracias a algunas peligrosâs
misiones realizadas para el gobierno.

8ob Malone y Rarri Lons, que asi se llama'
ban nueslros dos hombres, se drsponian a abtrr
la ruta hacia el Ossie, ajenos, a pesar de las
advertencias, a las sorpresas que alli les
aguardaban.

JUEGO

Nuesùo obietivo no es otro que hacer llegar
la drlrgencra hasla su punto de deslrno Valde.
caôas Crry, v conseaurr de esre modo abtir una
linea de comunicaci6n entre elEste yelOeste.



Para lograrlo sera necesario alravesar dnles
cuatro terirlorios rnôsoiros plagados de enemr_
oos drsDuestos a acabar con nosotros drspa_
ianaonôs desde las venlanas de los pusblos
por los que vamos pasando, escondrdos lras los
arbustos, agazâpados lrâs las rocas o persr
guiéndonos a caballo

COMO SE JU€GA

En el menû principal podemos el€gir entre
dos opciones: iugar con un solo jugador o

Si elegimos la primera tendremos que simul-
tanear el movimiento de los dos personajes
prolagonislâs: uno que dirig€ la diligencia y
otro siluado sobre ésla que se encarga de pro-
t€ger a los pasaj€ros y a su compaôero delala
que de los forajidos.

Con la segunda opci6n, sin embargo, cada
uno de los jugadores conrrolaré a uno de los
personajes. De tal modoque câdô uno de ellos
se encarga de una de las lareas que mencio-
namos anleriormenle.

Conducir lâ diligencia con la mâyor habilidad
posible vâ a ser muy imponante durante el
desarrollo del iuego, sobre lodo si tenemos en
cuenta los nume.osos baches que pueblan el
c6mino y el electo destructor que énos tienen
sobre nuestra diligencia.

Exrste en la parle superior de la panlalla,
iunro a los marcâdores, un rndrcador deleslado
ên que se encuentra ta drlgencia cada vez que
Dêsemos sobre âlguno de los baches veremos
;omo se va delenôrando poco a poco v si lle_
gamos âl limile mâximo ésla se desÙuiré.



Cuando nos elimrnen al personôje siluado
sobre la dr|gencra, el que esta conducrendo
pasaré a ocupa. su lugary uno de los pasajeros
subaré pârâ encargarse de las riendâs.

Disponemos de tântos pasajeros como vidâs
tengamos en el marcador, pero siéstas se aca-
ban y nos quedâmos con un solo personaje, no
tendremos entonces mâs remedio que ir simul-
taneando el papel de los dos, ya que si, por
elemplo, nos encargamos de disparar, la dili,
genciâ no podrâ entonces esquivar los obs!écu,
los. y sr lo hacemos al conrrano no podremos
defend€rnos del ataque de los forairdos.

AYUDAS

Muchâs veces no baslarâ con que lu posi
cj6n de disparo sea la buena. Pâra que et
éngulo de dispâro seâ también el correcto
deberâs tener en cuenta la distância a la que te
encuentras delenemigo ysi no es la adecuadâ
inlentar corregirla moviendo lâ diligencia.

Una de lâs mayores drfrcultadss del juego
esrà en el hecho de que al lugar con dos jugâ-
dores seré necesano qLre ambos os srncronr-
céis a la pedeccidn, cle tal modo que no se dé
el caso, por ejemplo. de que cuândo vayas a
disparar sobre uno de los en€migos ru compa
ie.o muevâ lâ diliOencra en otra drrecci6n.
cambiando de este modotù éngulod€ disparo.

Puedes andar por encrma de la diligencra de
pre pero ren en cuenta que si lo haces cuando
ésta pasâ por €ncima de un bache caerés i.re-
mediablemenre al suelo Si te tumbas no te
ocurrirâ nada, pero tampoco Dodrés disDarar
desde esa posicrdn.



TECLAS DE CONTROL

Se puede urilizar indistintamente joystick o
teclado. Para este Ûltirno deberés usâr las

C: Cambio de personaje.
O:Arriba.

Or lzqurerda

SPACE: Fuego.
H: Pausô.
Manl€niendo pulsado el espacio, el perso-

En la opci6n de dosjusadores unojusaré con
leclado y elotro con joystick.

EOUIPO DE DESARROLLO

Programar Êmilio Martinez.
Gréficosr Ricardo Câncho.
Mûsica:Gominolas

Soilware de apoyo: J. M. Lazo
Grabacidn Discos CBS, S A
Dislribuidor: Erbe Soflware
Producci6n Gab.iel Nielo

tt{sTRucctot\tEs DE caacA
PANA SPECTRUM

Rebobina la cinia hasla el principio.
Pursa en el reclado LOAD"' y después

ENTER,
Pôn en mârchâ elcâssene



El prog.amâ se cargarâ automatrcamenle
Sr algo va mal. rebobrna de nuevo la cinia y

prueba a cârgarla con un volumen disttnto.

II{STBUCCIOI{ES DE CÀRGA PARA MSX
Rebobina la cinla hasta elprincipio.
Teclea en tu ordenador RUN CAS y despues

pulsa la recla ENTER
Pon en marcha el cassette.
El programê se cargara automâlrcamente.
Sr algo va màl. rebobrna de nuevo rd crnra y

pru€bâ a cargarla con un volumen disrinlo

IT{STBUCCIO]TES DE CARGA
PARA AMSTRAO

Bebobina la crntd hdsta elpllncrpro
Pursa las teclas CONTROI y LNIER(INTRO)

de forma simulténea.
Pon en marcha el cassele
El programa se cargâra aulomâlrcamente
Sr dlgo va mâ1. rebobrna de nu€vo lâ crnla y

prueba a cargarlâ con un volumen distinlo
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