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thr€e on side 2. qqfi Pr s'
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alhldê b*rine tho llamino loch mouns üa at6p61o lioht tho scredlir6
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LA SITUATION
Vour tt6 un dhlâ. .ùx Jaux d'Hiv.r d. l 988 à Crtgary d!n! lr prdinc. do
I Albo(a, Canadr. Voua rllar d.voii vou6 mouvoL sur ta neige d su. tr 0b@
t@ la plusdevhæs,.lcforce, d'.ndurahcaat l. plu3 d ék oancrou.vous
purrcz déplqa. dan3 6 lroid el.ci6l.
C 6la ponia hivernalado la plusc{lab.. dG @mpdthions mondialæ pur
apoiifs amateu6, Voua allot vou! mæuroa 6væ lg3 meillour3 athlàôs
Fmnlnl d ure6ntâinadaFy3. Vouspuva:atraliod Aujouad huivou3
ê16drn8 lo§ rangsd.t homm6 d'élhê. dont lo@urlgod l'.nd!ranc.vont
al.r tastéa pôr æs J.ux d'Hivd. É6utei una ranla.ê .aonli! .tqs qu. tê
dr.p.au dcs JEUX O'HIVER 6 aol.nnellomont hiaaé. Oæ ontlinês dô
colofrba3 Uanch.r sni lâchaæ àtitr€sym'bothuc, æur volervarÊtous tas
ptYs du mond6 ae l. me$re6 dô paix,6t le nouvattôquo losJaux d Hivêr
onl æmmoncés.
Voici vdrc chanæ d'6ættder à la promiàro m.rcha du podium, d'obtdnir l.
m#!ille d'ql

oEscntPnF
lYl[{TER GAilES m.t rc3 opsctés à l épiauve&Bptusioursdi3ciptines.
Vous æuw fEnicipe à $pt éprguvB d'hiver: s.û à ski, bobslêig1h. s.!t
.crobdiquc/Hot Oog. p.tinagê edistieuê tigarês irysées, patin.go
ûisahuc ligut. libîat Ntin.gadcvh.ssê dbiûhrror(ski do rândonnée 6t
tk su. ciblo).
En premier liou, oxorca:-vou3 à chaquc dpreuve Dour ahéliorar vG
ædoam6ncas. Choisist ênsuitê un psys permi lês 18 qu6 vous FUw,
rêprésêntor ændlnt ls @mpéthion, ot c'€st alors rctro châne d obtonir lô
médaills d o.l
wlNÏER GAMES fournit los jug€s, gerda trsce doa rocords a rêmd tôs
médaillæ âur vsinqugurs: m6dsillê d or FUr t6 gomier. d ergoil æur to
s@nd, al€ bronz€ Fur 16 foisièm€. Si vous pulvérase un .ro@rd du
mondè, wlNTER GAMES con$rvers vdr€ nom ot l'affichers sur un écran
splrcial relatit aur m6illourG peilormrncôs.
Soyaz prôts à rcus surpas$r. d rsppsl€z-vous la ddisgdasâthlét* gree
d. l lntaquiré:

Chiu.-^ltlur--Fdiu.
.Plu. Rapid.-Plua Had-Plua Foô

POUR COMMENCER
WNTER GAMES sont €n seule cassete avec quere éprêuves sur chaque
tace, sâul lâ deuxaème lace où il y â trois épreuves.
1 Eobslergh er Sâul Acrobaliquê

Palinage de Vilesse er Saur à Sli
2. Parrnage A(istique: Figures lmposées et Figures Libres

8iâihlon
lntudion. d. ch.re.mil (caut.l
Chqu€ tace s chrrgo indépandlmment. lnsérêz lâ cessotto dtns l€ ld€ur
do €ste ot appuygz 8ur læ touches CTRL er ÊIVTER.

lnrhdion. da chalgûffi (diqum.)
- lnatâllo2 votr€ Am$rad $lon le menièra décrito dtnS votre manu6l.
- Bmnchoz votro m6ndo dê i6u comm6 indiqué dsB vdra monuol

- d'utilsion. _
- lî3é162 lâ dirquffa WilÎÉR GAMES d.n6 lc ldcur d€ dirquû..
l'&iquene d6 faæ I vôr6 lo haut.
- TsFr : RUN '1/IrGAMES" puis appuyêt sur le touch€ EilTER.

COMMENCER A JOUER
CaramonL. d'ouEnuÉ ldiquda sl.'rm,
Un6 suporbo cérémoniê d ouv6iur6 vous 6ccu6illosurJEUX 0'H|VER. Un
.thlàte brandi8sânt lâ tdche enllâmméê 0r6vit l6s ms.ches æur attumer tÉ
t.u *cré q!i bricra jour 6t nuit pênd€nr toutg lô duréod$JEUX D'HIVER.
Dos @lombo8 Uanch6 $nt lâché$ su-d6rus du trdopur symboli§or lê
mê$egê dê paix, Ouo 163 jaux @mmonc6ôt I Arpuyez sur la tsrr€
d'ospacomont Dour ontiiucr.
Commil ioqù
Una fois la cérdmonio d'ouvonuro t6hinée, un menu 6'eflicho sur l écrôn,
vous oltrant sir oilions. Pour laire !n choix, appuycz sur le b6rrs
d ospacement pour doscondre l! ligt€ dæ choix puis prossoz sur lâ touche
ENTER.

oprbn I compdo an s[ events / PAnTlctPEH A IOUTES LES €PREUVES
Pdicipol aux s69t éprcuvG. Lddinâtour glrds t.scê dos médaille6
ilribué€s æur chsquô éprâuvo à chquo ioueur.
- Pour ontrgr wtro nom, teper-la §ur 16 clavior d Eæ la louchê ENTER
- Répér6. l'opdrrtion FUr chaquo jou6ui supplém6ntai.a{lê mâximum ââît
de 4 jouêuBl, Ouand bus l€s nomS dg3 iouours &nt snta&, [e3sl
3impl6mênt la touch€ ENTER.

Oglioô 2: Comæte in unê 6v6nt / PAnT|CIPER A UNE SEULE EPREUVE
Similairc à l'oplion l. mai3 vou6 ns panicipcz qu'à unê sula éprouvê qu€
vou3choiSi6scz, Appuy€z 3ur la tÉrrod'a§pâæm6ntpuad$c6ô&o ls li8t€
da6 choix puis pros. su. la toucho ENIER.
Opdon 3 : PÉdiæ on6 went ,/ S'EiITRAINEE E UNE OISCIPUNE
Aucu n 6corê a'o$ $uvaoardé durant los sélnces d'êntrrin€ mont. Appuyoz
sur le blrod'€ryaæmênt pour dg*ôndr€ la lisê d6schoixpuispre$ettur
lâ loucho ENTER.

Opüon a I Sds numbor of plây.r3 lX) ,/ COMBIEN OE JOUEURS (Xl
Séledionnoz æne option, lppuyez sur le toucho EI{IER si l. nombre do
jou€ur (.tliché êilra pErênthàs) $rr sugmonté.
Opüor 6 : Chrnge gamô @ntrols / MOOIFIER LES CONTROLES DE JEU
Avæ d6 option il vous s6rô domandé de choiair 16 touchê corro6pondant
au mouvomont dê ta msn€re d€ i6u à GAUCHE (LEFr), à OfiOlTE {R|GHT),
HAUT (UP), BAS (OOWN) a TIR IFIRE). Si vous suh.h6zjouêr à panir du
clevior, Es$z la touche Belon lo ltbloeu ci-dea$u3. Si vous solhêitêr
jouou av6c la ûaôeno de iou, poussoz vdro msneû6d€jou aLns la direqion
corrâtapnd6nta.
Pour dsux jou6urs, il tsut d'âbord séldionnê. la nombro ato joleurs d
ênsuit6 choisir I option 5, àfin (bdélinir lês moùvemontsdu promiorjoueur
puis lo douxièmo joueur.

GAUCHE OROIT HAUÎ BAS TIR

Jouourt E R A O 2
Jouour2 P c K I

NOTA: Sivoffi désirazjou6r âvec la mânêiê dej€u il laut sél€dionnor Stion
5 à lin de définir lôs mouvomeols dê ta mandte do ieu avânt que vous
puisiaz @mm6ncèr à iouor.
Oplion 5 : See wtrld r@rds / VOIR LES ÂECOROE DU MONDE
Affichagc du plus heut 3@rg état i æur chsquo éprouvc, &.c lo nom du
jougur qui a rdussi la Fdormanco.
Orüon E : Oponine cêremnios / CEBEMONIE O'OUVERTURE

IOISOUETÎE SEULEMENT)
Rolancô la éréhonio d'ouvenura.

LÊS ÉPREUVES
FlguE Sktting

(Pâtinâgê .ni{hue-figur6 impGéês) pogrammê coun.
FiOUE .l.line (p.oeraû6a @unl ost une épr6uv6 chro@m&réc d'uno
minde. qui ast ba366 sur spt mouEmenla : Pitouûè hüiroiltl4
Pi.oæn .ssisq doublc Axol, thlc Arel, doublo Lut4 triplè Lû1 Pitouer.
,srisê ènchalnéc à une Pirouaflê hori2onlrlê. Vou6 æuvoz exécutor le3
3rpt8 fhu.e8 dana l'ù&o de votre choir. C'ast l'élélanco d l ei3rnce d6
Ur6 pelinloo qui comptên! I

a Prese. lo boulo d. lbu pour ommancê. à évoluor.
a Pour 6n9e0or un6 li9ur6, m6noeuv.a, la mlnena dê jeu d.na la dirdion

@rræFndani à lâ liouroquovou3voulezeflôdu6r, ot pa6st le boüon
d. Lu.

a Pour ænclure !nô lieuG, laissoz revenir le mlnorô à I Whion do
repos (au centro), d rppuÿoz sur le bo6@ da Ls.

ATTENTION : Lo6 d un $d, sivous n.@nclterm!la mouwment âyant de
.sprandre @ilâd avæ lô pisto. vo!3 wua re@rct môl 6t vou3 tombeie2.
a Pourpatinoa o arriàre, @ntrar It maôano d appuye sur 16lMon ala

,ù.
Voaci lôs lieuirs do Ftineo€, d lôa f@hions do msnetâ@rr6sænd.ntês:
Contrôlcs mrncnos : idontiquê pour pâtin.ge figurG tibrs d p.linago
liourô. imæsées anouÊtE HoFtroNTAL

OOUBLELUTZ- 1, DOUBLE§EL
parNAGE aRRrEÂÊ è "î;§âf.t ], roÏnoo. oront

ÏRIPLE LU? I' ù ! TRIPLE AXEL

PIROUE[E ASSISE

RÈGLES POIJR L'ÉVOLUNON
(lUAUlÊ: un mouvomont os ,ugé éloe.nl ou mll.droit $lon l'in3tânt oir
wus appuwz 3[ lo bô&n da Lo. Si vd3 pdLrr an ùant ou.
ddclcnchcD un 3.u! slora quc las jahb.3 du püinau. mac&a6. le3aut
srr parrait. Si læ jsmbos du parineur Fil npp@haaa ta sut ærs mll
axacuté. L inE@ d û!i quaôd rcu! ptin.z on a.riàro r décl.nchor i€
§ad lorsqu. l$ jlmbo6 du prtineu. $nl Érraaa, d lô $ut sra Frfait.
L'onraînemnt màno à la pcrldion, donc Frsida2 daôs G Nlir I
PAI|NAGE AVAI{T : ll oa p6riu. d'€ftdur dor doubli Ax.l. d dos
t lpha Arala, ou d'oxécut.r un d.mi tour a da commônce7 à Ftna7 en
arrià?o. il'oubiiaz pas d. p.tind on a6il à la lin d. l'évolution. Si vous
üliÈz ald3 an âariàrê. vous chuiârar.

PATINAGE Ef, ARRIÈnE ii ed p33ibte d'etrætur dô§ d@bt6 Lui ou
da6 ùipl6 Le, d6B ph@an . horhontd das pl@udaa a[is, ou d6
tourngr æur piinor €n svànt,
Lqsqus vouB feitos d6s piroudt6, t6chêz da ftirô6irtour§: Sivou3tournoz
moins de sir foia, volro sorlie srâ malôdroito, Plus d6 sir tourS wus
élourdironl ol vous ærdrez l'équilibro.
NE ÎOMBEZ PAS I

Vous lomber€r si vous gssayoz de pâssa dirderunt d'un 3aut à una
piroueio, dunô pirouoto à un seul ou d'un€ pirou6t6 !§sise à uôo
pirouena horizontô16. Pstinsa on ariàaê ônlrê la3 mouv6m6n§ ; patinê2 ên
avâît âvail d oflæiuor un A16l.
PIROUETTE HORIZOilIALE LIÉÊ A UNE PIROUEITE AASISE :

Vou§ Fuvoz F336a dirêctomon! d'une pirouffe horizoilalêà un6pirouoüê
asiao. C'ost un6 combinaison tràs æthéliquê qui reppme 1, 2 FinE.
sconcs
Vous commence: avæ un Scora d6 0,O. L6 moillsur srs d de 0 polôta-
Tou§16scÿossontrffich&svæuôodécimale. Etnovous antekesFs...
vou3 nê pouvoz pâs doscêndr€ an dBsous rlo 0 I

Apràs qu€ vouS Eyêz oxécuté avac auccàs chsque tiourê, votr6 noto elt

jataz un rogârd 6ur la pido. loin en bas. Læjugos ot lepuuic sonl minusctos
vus&cên€ hâutour. Go lVousvouaptôpul3ezva6l'rvant6t6oudsin,c'6i
commê si wus vous rotrouviar dana un aüir6 mndo I VouB voug
accroupisz lod6m6nt ds mâniàr6 à acquérir lg plos dê vilôsso æ3§ibto ;
voG bondissoa pur décollcr, vou3 vou3 æncher ên tlnt au dessus dôvos
skis pour g6gnaa on aérodynemiSmg, donc an lonouour dêssut, a ca v est,
vous êlss on l air.,.
a Presêz le bouton da Lü pour wua él6nccr.

Lorqu€ vou! a[aigncz le bout ddla pisr€ d€ $ul, p,63soz le boutond.
fcu æur bonarir.

O Eî l'6n, r6eârdez lâ Lnâir6 on haut à d.oh6 dê l'écren æur obæilsr
volro évolution, a 6rsutêE. Corigôr immédittoment costaulosæur
obt€nrr 16 m6rimum d6 æint8 de Ayla 6t pour plrcourar 16 plus de
di§a1cê.
It Si vG genoux sont plLr, boug62 l! manffê d6 ieu vors le had pour

vous redrogsor.
(t Si vous àes penchétrop6avant bougozls msneiov6rs la e.uchc

æûr rodatior.

O Si vous êt* pênché .n arlàra bougsz lâ mânono vors lâ drcita.
O Si G dda eil croiaôr, bougoz l. maneto veB lê bar pour tes

rêmê(r€ pârallàlos.

a Si vous n€ r6diriôz !6s à temps rcs fsuts, l6s goiiculations dê vdro
skieur govquoront unê toda a6aiûnca an û1, et d* pdos dê
æints dê 5y16.

La notâtion du saut à s&i tient @mpr6 dê lâ distâncê êt du styl6.
DISTANCE i B6sée sur l'inssnt du décollago, ôt sur l'adrodynsmism€ du
skiour d6ês l'âf.
SWLE : Vous obtiondrez plus d6 points 6i vous rdifioz rapid€msnt l6s
fsulos de styl€ 6t sa vouS nâ tomb€rei pas à votr6 ôrrivéo au 3ol.
NOÏATION
Voko maximum 6t ælcul6 par l'opérâtion suivantê :

(DISTANCE x 3l + POINTS oE STYLE = NOTE
Une bonnê p€ilormance corrêspond à un sâut d€ ôOmèf6 accomægnédo
20 poinÉ de sryb, soft un total do 20O Finls.

Blrthlon
Panicipoz à uno ÉprBuvo de ski dê tond un6 66bine 22 lof,g riflo on
b6ndoulièro. Vou3 nê dÉ@ôz quê d'un nombie limité dê ball€s pour tirer
sur lgs ciblos do par@urs, tlors visêz soiglousemlnt avanl d€ lirer I

a Pr€ssea le boulon da iau rcur commoncar le parcours.

a Manoêuvroz ls msnstta dc droito à g6uch6 et d€ gâuchê à droito Fur
anim6r los jamb6s d6 vdr€ courour (6n mhmê €l 6v€c vigueur).
Sur I€ SOL PL I c6lô€z votro @ur 6n syânt d€ longuês foulé€s
régulièrês.

a En COIE, mânaouvre: la manêteplusrâpid€m€ntæurmsintênirvotr€
vi!*s€.

a En DÊSCENTE. vous augm6ntêr€z considérablemoni vdr€ vit€ss6 6n
utilisanl la techniqu6des dôux bâtons i rci. æls, lirez le mân6!€vsrs le
b6s ld6que los maiDs d! skiuelaiL dêoâûffiûbrlÉ
FUsséê.

a TIR : vous pogsédoz à chequ€ séquonce d6 lir (6u nombro do 41,5 bsllos
rcur tirff sur 5 cibl6s. Chaquo cible manqu6a coote 5 s@ndos d6
pénelito. Lacar6bin6doitâtrochargé66t ladouillaéjdé6rpràschaqus
tf . Ti6z b manoro do jou vsrs lo bas FUr ousk la culasg d éjder lâ
douill€, puis pous$z lô mandto E6 lê hâut pour introdufa unê ball6
dôns kr chambr€ ot retorme! lE cula§3e. Pr6ss6z 16 tDuton dolau æur
tf6r. Râp6têu I opérâtion æur letirsuivsnt. La rythmocârdilqueinltu€
sur la précision do vdr6tt, doncvisozpsémênt avtnt d'appuyêr su. l!
détente I

a La vaanquour. ou I€ meill6ur âthlàtê, sst ls skiour svêc le t6mpsfinâl lô
plus coun.

Bobalod
(Aob.l.ighl
Pràpar€z-vou3 à toncêr à toulaallurs 3ur unê piato d6glâce, accroupi6dtns
un véhiculo d'acier d d'sluminium ænçu sionlifiquomonl. Vous all@
dêvof négæiêr &B viaagæ à lairo ûosær l6scheveux3û lalêlo, et abordor
dæ li0nêô droh6§ æbo83é* à dæ vit63s Bupérieures à l6okm./h I

a Pr6s$, lo boulon da Lu pour @mmenc6r b @ur3o.
a M6næuvr6z la mân6tr6 da jêu à Oâuch€ ou à droilê pour guider lê

véhicule.
CONSEIL8 : L6 @nduit6 ôst dur€ I Pour évit6r do vous r€nv€rsor dsns los
virâgeg,6s6yezd ontici!Ér 16 effds
avæ viouour vêE l'intaridr du virage.

POINTS
o,,
o.7
0,6
t,1
0,6
l,l Pénitiro3

Pkomc horkontala li6c à um O,Z poinu dc p6n.lhé Èi chuto.
plrouffa rÉlo
Scæ total

1.2 O,2 piôt dc pénâliré pour ch.qu.
t,0 tiguro m.hdroit6.

ATTRIBUnON DES POll{ÎS : sul lo promi6r o$si dê ch.qu6 tioui.
ôxécutée dâns lê !6mps impadi $t @nsiddré.

F.6 Shüng
lPalin g. .nidhu.,/ligüra llbraal
lci, vous choÈiasez lês sauG d lô6 pirouottô§, vous invciloz vdr6 proDrs
chorélraphie sur lr mushu6, Vous wôz 2 minules pour oftodùer rctrô
proerammo.

LÊ§ POINTS
En patinro€ libr6. vousdovozfair6ùoittontslivêaréus3iædæ$ptfigure3
suivantes: Piroudt€ horiæntrle, Pirou6n6 sssi$, DoublêAx6l, lripl€ Axot,
Doubl6 Lutz, Triplo Lutz, Pirouen. horirontalê lié€ à unê piiouono sssis.
L€s juges vouÊ obseru€nt â(ontivomont dâns 6ne épieuv€ a 6lculeront
votrê mia mrximla, brséo sur lê nombredê chul€3 atd€ mtladrosssdens
votrô pro0r6mmo- Un oxcallênt 6xécutail effætuort t6it lois 16 plu§
possibles d6 houvêm€nts difticilG dans l$ 2 minutæ impsnies €n vuê
d'obtenk lâ msilleur note. Vous commêncoz À 0 pint. La not€ mstimum
(noto platondl qu€ voua pouv6z obtoni est 6,0.
N.B- Si vous oflduô: plus de ùois a36âia sur un6 li0uro, læ iueêB no
coEptaroil pas lê Fints r€tstifs à e mouv€m€nr.
BARÈME DE NOTATtOil potNTs pouR cHAouE
ÙIOUVEMENI E§SAI BÉUSSI
Pirou$ hori.oil.lc O,3
Pi.ou.(. aoL O,3
ll,8 point maximum)
Pirouana horizom.l. li6â à un.
Pircffi. a.ris 0,5
(1,6 point ûüimuml
Ooubl. LUE O,2
Odbl. Arel O,2
(1,2 pint mlximuûl
lrapL Ar.l O.a
T.ipl. LUE 0,a
(2,4 poirl. muimuô)
1ûl 8,9
(ndr pl.tond : 6,01
Tdd d m.ximum d.r Brant. d. pénllha

FAUTE IOTAL MAXIMUM
Chui. -O,5 -O,2
Md.dr.o -0,4 -0,05

Rrdiqua : Échoua. d!n. l. tcnùliv. d'una figuo ô'ai p.a oonaid6ic

calcul66 ainsi :

FIGURE
Pi?om horizom.l.
Pi.oma aùl-
Doublc Ax.l
lriplc Ar.l
Ooubl. Lû
T.ipl. Lut.

æmma una laulc.
EXEMPLE:
Voù. @re tûl :

1 chuic
2 mdad.aer

1ûl

6.9 il.ximuû: 6,0-0,5 -o,2
-o.a -o.1
3-O 6,7

AllRlBUnOil DES POINTS : S.ulæ lestigure.oxéculéês dâns l.srlêux
manulês impanioa sont @nsidéré€t,
Les points rolalifs eux figuaga *aoôt ôiou!é5 à volre &or€ uniqusmênt si
6116 sont oxécutéoa av€c auccà6.

Spæd Shting
{Pâlinege d6 vilÊBs6)
L6 pâtinaurs d6 vitessê pouvent lt€indro d6s vi!€ss6s supérisures à 5{)
kmlh, $i bien plus quê n'impo(e quol âutro alhlàts. En lsit. porsonne nê
æut s propulsor pâr lui-mêmê à un€vilesso égale à coll€ at€inlê psr un
châmpion dê palin6ge de vit€sse I

En pdinâgê dê vhosse, dourcoureurs patinent côto à côtê, surdes æuloirs
8éparés, oi aussi vite qu'ils lê pouvoil I

a LtrEquo.Prr you, b6on' âporaît d6ns l'una ou l autrô dôs moitié§
d€ l'écren, 16 jouour dont le nom amsiail dons cone moiliédoit E$sêr
lê boùton dc laq alo ls manone. L€ joueur guiv6nt lôit do mâmo. C€ci
décloncho 16 compta à r6burs,

a Lorsque le compte à rêhours ateint rGO' , comm€nêz à patiner on
manæuvranl 16 man6n6 d6 draitaà gâuch€ el ds gùcha à daoha tEur
animêr lês iâôbes de vdro pâlinour. Le but sst do bougor les jamb6s
d âvant en ârrière €n Mhmo, @mme pour un vrai p6tinôur.

a Codilu6r&prtiffi dfianæowad 6 Mhmlafiâîæôdoils à
gruchê puis do gôuche à droite, pour donn€r unê impulsion à un. iâmbê
pu is à l'autre. Avec un bon Mhme, légèremont .ccéléré, vous prendr€z
rôpidemenl de la vitoss6, 4 foncêrea vors la victoir6 I

a Le patineur qui a 6récuté le meillêur têmps êst le vainquêur.
a Lorsquo ls coursê êst tiniê, press€z lê boulon da tau pour prssor à

l'épreuvo suivantê.

Hot Dog Aribl.
lSâur acrobâteuê à ski)
Cs spoil rpoctaculâiro mol à l éprouvê vorô crôn, votrê âlilité, vdr.stÿlo ôt
votre préci3ioô sur d€s skis. Visoz l'oxploit gpdil d onisaquêtout 6n vous
déchdlnant dâns l'oxécution d âcrobdi6 aériennospluslollos l6s une3qu6
les aulrea.
a Presêz la boulon da lbu pour @mmencer unê évolution.
a Msnæuvroz lâ manotr€ do iou dans un€ ds cês six æsitionE æur

exécùl6r un mouv€m€nt:
DAFFI EACK SCRATCH\2

SAUT P€RILLEUX a-REcEpTtoN'- SAUT PÉnILLEUX
ARRIÊNE - - AVANTr'\
MULE KICK SWAil

a Pour ênchâlnêr d€ux mouvêmonts, mânoêuÿ€r la mand6 lor{uo lc
skiour 6t an l air. Êôit6s an€ntion, vous n6 disp@zqu6dôràspcu do
tomps.

a Pour sonir d'ung figuro ou pour fi @mmencsr un€ aulre, æntrêz la
manffe d€ jou,

a M.intenoz ls m.n€ne dans h dir.dion d6 le figurê{B.ut æur 16 suts
périllêuxl jusqu'à ce quo vou3 chrngiu do mouwmenl.

a Monêz-vou§ 6n æ3ilaon d6 rdcoplion æur reprend.o contad àvæ It
pide, mais avant de louchor lê Bol sinon vous tomb€re.

LE§ POINTS
Ls not.tion ti6nt comple du slyl€ ot de ls difficulré. On pt €xéculor
n imæile quêll6 combineBon do mouv€rcnts. dê toute taçon la sr€
m8ximal ênd6 1O. Lê§@mbineÈonid.tigur.srapænent lêplu3depoints.
Oês points seroil &u§trait§ ld3 da molvêmenls maladroi§, Fâi!€3

aneilion pourl'atêrriaslgê I Sivouaiomboa,vouSnêaecoweraucunonot6.
ÊVOLUÎION FOINTS
I Mouvamant 6,3
I S.d parill.ür 7,2
2 Mo@.û{lomam..l 8,7
2 S.d. Parill.ur ll.. mam..) 9,2
2 Molrvm.û lditta..mtl 9.6
2 §.6. parillor (dit aErr.l 1O,O
I Mouv.Mt n 1 -ü parillùx lO.O

StiJump (S|ln I tti)
Alors ou'6n hôut do 16 tour d€ sutô l6s rat6l6 vous font lriBsnnor, voua

Suryaillas vdrê vit6s3. I L6 barr€ au bâs d€ votr€ écran rcus indiquo à
qualle vhosso vous allêz. Plus vito vous ir€:, pluô diriicilo srâ 16 @nduhê
pur évitê, de se renv6raer.
Apronâz lâ parcoura I Uno connaisgance appaoofondie do la @uræ 6t
impnsnto, car vous ssuroz tlor6 @mmont 6bord6r chquê tournant.
a Lê vainquour st ælui qui réussil lê moilleur t6mps.

CEREMO'{IES
R.mis dd mad.illd
Apràs chrqu€ éprouvs, lss noms, l6s prÿs sl l6s @ras dê tous le3
p6dicipânts sont âffichés, clasré8 ælon lo! 8@6§: lê médaillé d'or a son
nom on h6ut do l'écran, er l'hymna dê son pey6 d ioué.
Carômonic dc cona&rrtloô
Si d€6 jouêu13 pânicipênt à loul6s les éprouv6 desJEUX D'HlVER, un Orand
chrmpion d€§ jaux 6t désigné, d'apr& lê nombrô d6 points qu'il â ecquis
svæ sos médailles:
Médaillodor =5Fintr
Médaillo dârg€nt =3 pinl§
Médôills d€ bronzo : I point

L6a points sont âdditioônés après quo toutos l6s épreuv6 6iont Aé
oxécutéos, ô! lê jouour totâlis6nt 16 plus haut s@ro o{ con6a6é Gr6nd
Champion. Lâcérémoniêa lieu apràslar€misd€smédâill6s&ladorniàre

R.@da du monda
Siunræord 6t bânu lors d'unê
sâuv€gardé par 16 pro€ramme, L6B ræords sont tflichés sur l'écrsn
.WORLD RECORDS'. h{u'un iEuvoeu r@d 6.t 6Edi l'anci.nnc
porfo.mancê êil 6tlâcée 6t la nouv6lle est âflichéo à la Èlaæ.

COMMENT LES SPORTS D'HlvEn OilT-llrs COMiIENCE?

L6 3ki, le patinago et 16 luges son! apparu depuis des sièclesæmmeétânl
d63 moyons amusant§ €t €nrêmêm€nl prâtiques pour $ déplacor sur la
Olac6 ou sur la neigo.
LE SKI
Lss stis l6s plus sncienG ont d0 êretebriqués ily s 4 0OOou 5 @0 âôs en
S@ndinrvio. LosfiÉlionspourskisfurêntinvaîtéosdensl6sânnéos l860
psr Sondro Nordhôim qui habitail Mordagrl 6n Norvà96. Un€ fois qus les
skiours ont pu introduù6 16 bout& laurs botr66 dansd$ piàcês d6ter, puis
ellachor lsur tâlon âvec d6s stnglêa ou dos res6oi6, il8 ont biêî miêur
contrôlé lêurs lon0u63 lan€s d6 boi3, A ils onl pu s déplâær à dasvitess6
fâbul@ses pour l'épquo. Co sont lês émigrés nwéOiâns qui ont qpodé c€
spon dens tous los payg,

LE PATINAGE
Le patinrgo €st swru à æu pr& 1 0OOand âvailJ.-C.; avant l'â9€ dut6r,
los p€uplades nordiquos Lbriquriont d$ psliM à psnir d os d élans, do
boouls ou de ronnes. D6 rilhr@loguos ont découven dGa pllin3 an 6
qu'ils ôvâluod @mma érânt vi€ur d'su moina 2 00O .n9 I

Dwuir lo moy6n-â96, 16 e6n8 ont potiqué lo patinroe aur læ enlux on
Hollrodô. Lopainâgla6atahondivani3æmonttràràl.hodoàla@urd.
Frlnæ aûour de 1770, ldaqu6 MarièAntoindta leprdthurit !væpleisir.
LES LUOE§
0ôs lugoa primitivG Ari.nt déjà êmployéB pour le tranlpd 3 00O an3
rvôntJ. -C- 6n Europr du ndd, ot 16r indigns d Amériqua liâienld6 p6rchæ
cn$mbl6 pour trrnaponor dæ chlrg6 lur la nêioe.
L'idéo dê * lâira d$ émotions rdæ en ænduÈlnt uno lugê de vilesoaur
un6 fnte ab.uplo d dtê!u XIE Biàcl.onAllem.gne, loÉqq.daaO6Nont
créê doa tobogg.ns EUr le§ tlanca dos moniagnes dncigrtcs. Lo bobsloioh
ddiîl un waisæd lqquovqs 16 milicu du XIXE siàclq ddcoursæd€ luge
fu.enr lôit6 sur los c'hamina d6 monlrgno blquéB prr la maigo, dôn6 lâ3
Alpoa. La @ursæ do luee s développà.ênt à ædi do3 anna6 l88O 6n
Sui3§e.

LES JEUX OIYtrIPIOUES O'HIVER
Læ gemi.rs Joux d Hivôr ont êu li6u an 1924 à Chsrcni4 Êr6ôc6. qusnd ilg
oht été r€connus @mms élant uno menifêdelion æmgârabl€ 3ur i6ux
d'été, 6t quand ils on! r6Çu l homolo€rlion de l. pa( du @milé olympiquo
int6rnalionê1.


