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cBM g/124 CASSETTE:
PtB SI|IFI e.d RUi/SIOP keys tog€ther. Pre$ PL Y on the

CBil g/128 DISKi
lyp.lOlD . ,a,1 and press iE Unl| Clme wlll load.nd run

SPECIRUU CASSfiTE;
Typ. UrAlt'" and pre$ EiTDR. Press PtlY on the c.sse-ne

SPE TRUM +3 DISK:
lne.t dlsk, turn on th€ computer and p.ess EftER, Came wtll
l@d and tun .uton.tlc.lly.

AMSTRAD CPC CASSETTE:
Pr6s CftL and rmall EI'IEn keys. Pres PI,AY on th€ cass€tte

AMSTRAD CPC DISTG
Type RUN-Dllx and pres ExtEi. Cam€ wlll load and tun

ATARI ST DISK: \
Turn on the comput€r. inren dask and game wlll load and run
automatically. When game ends the dlsk wttt .uromaticatty

CASSETTE USERS:
Pl6e t ke not€. Wlzard Warz is a multiload game, therefor€
once a ldel ha3lo.d.d, stop th€ ca*tte recorder. When you
haw complet.d . l4el prs PLAYto load the nen leel. Ifyou
fall to .ompl€te .lther level 2 or level 3 and wbn to play the
g.me agaln, rslnd tn. t.pe and pr€s PLAY. You will redrn

OBJECIIVE

T

AAME PLAY
cotTRout

Tr.nsfer MEll to 2 sPl.

v ReJect victory prr4 wh€
f Transf€r 1 SPI to Z PHY
IGLP k., (abn sl onty)

SCNEE LAYOAT

Th. pl.Fr murt rbf.rt $r.n M.g6 In ddd.
E:.h M.g.de h.r. f.hllbr. A MrgE 3 .tlrlbut63 .tu OT
REDUGED b, hls oM SPEIL CASTIIG only bt dam.g€ r.c.tv€d

after d€feetlnE ! Mrge, the play.is.ttrlblt6 wlll, ll not.lre.dy
sufi.lent, be ln.r4*d to m.t.h th@ of hl5 n.n opponert.

frIAGES (ln o.dcr o, .W..nnce)
WOI,F LORD
BEAR LORO
IMP LORD

OORE LOND
GfiYPHON LORD
CRYSTAL |,NO
DRAoON LORD

MONSTENS
KEY:
P- PHYSta t. S - tPtRttUAt. fl, IEI|TAL

ciEAruiE MAItlffi spElrs ooirrcr D|l|AoE

SI{AKE
saoRPt0l{
GTSPIDER

YEII
TROLL

SORCERESS
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SKELETOII
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CTCEI{TIPEDE

6Efi|lr
SPHERE

INSECTMAN

ELF
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0RAG0
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LEVEL I
.. To b.ginyour.onqu€st
have b..n *lected you.an

Press FllE to g€t th. sp€rl
blank Pag€ before maklng a

pre$ Eto contlnuetoth€ g.m€.

rryard.d with an item.

Th. Pray..3ta.b I a lunlol'wlard wrth rerattu.ry rlttr. power
.nd f4 sp€lls to st ft the game wlth, Hls ultlm.te alm ls to
bocome tn..htefwtzard b, beatlng the sen g.€atest maglctan3

When. monster ls clo* lts pl.tlr€ ls dlsplay€d on th€ rlght h.nd
slde oa the 3.reen. fne plare. pldu.e on the lett h.nd 3lde ls
always vlslbl., ther. are thre dlfi.r€rt player illuir.tlons
showlng at whl.h ldel pl.y h.s r..ch.d. When the player com.s
into.oit.ct wtth a ho.st.r in leels one.nd thre, or relsts a
moBter l. leEl two, . comb.t .En. ls dlsplayed In place ofthe
map. llt€ coob.t .ren. rhM th€ play.r and €n.my 3prit€s and
hdobst cl.s In the rorm of holes l. the prtterned playlng ar€a,
Comb.t ihdsthe tw foror- Th. player and moNters c.it a.d
thrd sp.lls (noBterr aE d$ .bl€ to cdus darog€ by touchlng

Sp€lB ..n .lt.r th€ vision of th. targEt h.king mov.ment .nd
.ohbat moP dlfil.ult, c.us. d.rog. to th. t rg€t, prd.nt
d.m.ge froh eme €nemt rtE.k, del€te or steal €n.my spells,
alt.r th€ moreh.nt .blllty of th€ tirg.t.
Thepllyerormonn.rh.s.limtLdmdimumnumb.rof sp.lls.
As h€ progrgss, th. plaFr wlllfrll up hls sp€llbook and will
h.ve to rok€ ..nin d.cislons as to whlch sells are most u*ful.
This will d.pend on how skiffully th€ gam is pl.]€d. Both th€
pl.yer.nd hls .nemi6 h.ve €nersl In three ar.as belng used up
by moveme.t .nd sp.ll3:
PHY PHYSICAL,SPI SPINIiUAL.MEN MENTAL.ENETWdsY
beregalneddurhgthegamelnanumberof ways.3uchase.tlng
lood, wln.lng combats.nd by r.Nferlng froo @tegor, to

LEVEL 1

KEYA DERMI E)toth€ircodrrttoMs,then gototh€s€v€mh
tM to set sail tor LEVEL 2.

PHY points .r€ d€ducted rt a frte d€t€rmin€d by the type ol
teii.in.uii€ntly oc.upi€d by ih. player.

VISITINA TOWIIS
vishlngthe(unldentlfled)porthasnoefl€ctunl43allslrtt€m3
h.ve b.e. rcturned. vlrlrlng a tM, other than the po.t, fo. the
llrsl tlme whhout the Elevafi hem. the player get3 one f@d,
lftJ)e player vislrs wlth rh€ r€ls€nr lt€m. lt h erchanged fo. two

There are slx monsters to b€ fornd on the map, each p6e$lng

OOMBAT
Unl6 a player ha3 cast FLY i€ wlll fall tircugh gap3 in th.
.ombat map, suff€dng PHY d',mage.nd l€vlng the combat.

Th€ pl.y€rwlll.ec€ive no co.ra:td.ft g€, but.ll oppon.ntswill
redu.e his PHY and/or SPI to l

Th. player will dle tf any of hlr attributes falt to 4ro.

Press ltRf, to *an a n€w gah€. (L€v€l I only)

Monsters.re til l€d if anv ofthen thr€€ attrlbutes fall to 4ro.
l{ot€ that m6t monsters beg r comb.t *lth one or more of
fielr ettrlbut.s already at 4ro, rhis means that th.y are immune
to dam.g€ in these cat€gorie' and do not count them In th.

LEVEL 2

KEY:
M MISSILE, R - RINC OF PROTECIIOII.I II{STATIT
S SPMfUAL POII'TS, D- PHYSTCALFOINTS.M ME TAL POII'TS

PSYSICAI SPELIS

NAME 
'OST 

TYPE ETTECT

slN lp M sl ta.get rate for ? snds

The plar.r mov6.round a largc n.olllng map on whlch are
found*ren.ltles.nd5tmomte6.E chmomt r15atr.6ur€
gu..dlan and €.ch tre8ur. belon$ to a clty. when th. plaJ.r
vlslts. .ltt fo. the fl6t tlft h€ wlll rslw one food, ifthe player
r.tums a trea$.€ to tne clty to whkn h b.longs he wlll get two
f@d. wh.n.ll slr treasure3 have be.n Eturn€d to th€ releant
citles tne p|eyer..n 9o to th€ 3€cond lev€l by visttlng the rev.mh

LEWL 2
a srl6 of.ombats wlllch are lnt€nded to declde ifthe Dlayer 13
3ultabl€ to.halleng. $. *ren wlards. Thls lewl wIll .llow the
player to galn more spells which wlll be needed In tne nn.l
b.ttl6.Ih€r€ ar. apprcxlm.rel! 30 dlfi€re.t monsteB on thts
l.v.l that h.ve wldely dlfierjng s$.nqths .nd wlnehbilltls.
The ofth. FonsteF e.ch hate In thelr pG.$lon a magk lt€m
that any wlkrd hust posss .nd only wh€n th* haE ben
g.lned .an th. pl.y.r pro.ed to th. thlfd .nd flnal l€re|, The
Dlayer can ch@* to.ohbat the monste.s h ant order.nd 6
he gets to kn@ th. Irme, th. playe. m.y d.cld€ not to trght
ceftaln mnst.6 at all, if hls sf.t.o/ o. style of play d@5 not
use the sp.ll thdt a honster wlll glve hlm a. ward for vlctory.

I|.a. once defeated. a monst€. may not b€ r. s€l.d€d

.. SELECTIOII PHASE; Press l' lAE b vre* monrt.rs and E to

b. when the player krrrs a f,(

L A SPELL - dlsplay.d on iho right hand spell book.
UseSto tff n own spell booktoa blank pageorunwanied sp€ll.
Then€rtherpressxto a...pt th€sp€llwiltth€nbe.opied
to th. currenr page ofth€ sp€ll b.ok {any sp€ll.lr€ad, on
th.tpageislost)orpr€ssv!o.€l€.tlt,s€tttnganapproprkte
.ttnbrt€ bonus as .omerstlon.
N-8- A rp.ll.annot b. a.c.pt€d lfthe sp€ll book is on the

2. A FAMIIIAF displaycd on the right hand sp€ll book.
Elther press X to a..ept it {any cunent familiar is l6t) or
pre$vto rq€.t ii,q.tting.napp.opriateatt.ibut€bonusar

3. coMPLEtEREJUVENATIoII (l-e.to46pts)lnoneat9lbute

4. A ITEM .dd€d rmmedl./telyto th€ play€r s inventory.

Thre ltehs: A WAND. RI G A D DACCER. ar€ requtred b€fo.e
you may pro.d to L€?PL 3.

FAMILIARS dlsplzy€d rutonlatlcally.r st.rt of e.ch combatl
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Stop6 misile PHY d.hage but
not@nt ct PHY d.mag.- Cin
b€ dstroyed by uk shorer.
dam.g. -3 PHY on @ntact.

5p

th. landt.apeand w'll 4nd a vJ ietyof t.i ia'n aswett rrowc
and moft teB.lMonste6 a@ar orented a3fl qu.es). To fi ght.
moEier place youreelf neart _ lr. To vish a toM w.tk throuoh
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I ngnact rcIts DE c&tna EME T

C. nluu mha..n l. lou.ur a .h.dn &. n R dB $pc
m.glcl.c. L.l@@. dploN.r l. ..p.|ru.h. m.gidm .t
En@DtEr 16 ct6rturd que l. m.glcLn M@ma utllle @lm.
g.rd6, as.rartuE st Nuvdls d re lul sllt panmlllaB,
Unetol5 lq gErdlem daf.lts, leloueur Hdt er. d .mb.ila
I€ m.gl<l4. 16 maglcl.B sDt.lass& pa. ordE d. obon6$

oo*tnE|r \toaER
LES SONIMAITDES
MAIICHE A B,ALAI SUR E TNEE I.
Plu - J.t.t un en {Menn4 l. pro.h.ln monnE daN la llvau

rEs muclrEs
S Sal€.tlonne l. p.q€ du llwe de en.
E - M..gptl.nourrtuF(pf.mtl.mdlmufr daPtlY)ouentr.z

.n .ombat d6 Dhss d€ 4t€dlon dans le d@u Z.
I  -  TramL@MEIa2SPl,

'( 
- Eft@ h sn.n couF,

{ou .c@pte l€ p x de l. vl.tok. .fi.h.).
V - R€Jet@ re p.t d€ r. rlctor.. quend rr €st.tll.ha-
l - t .Nl6rd1SPl i2PFY.
La touche l|aLP {At r] ST *ur.nem).ficn€ 16 optrons

ONAAII ISATIOII DE L'ECRAII

'lt
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Embles th. playe.to s

RendeEth€ playerhvlslble

Allos pl.yer to p.ss rer
hol6 In the @mb.r *en

lhmobllli. tafg.t fof ? sa.

-5 @ntal, d€3troys .lnqE,

;irell, lrrtoppea br nimr set
oirror. NB Stl.jsp.ll $tll not
wrk tfyour sp.ll boot k nr[,
'dllete ennot be stolen.

Appuye $r Ctll, .t l. petlte to!(h€ EITEn. App{y€z sur PLIY h.g. du _
sur I enEglrtr€ur i e3sttes.

IT{STRID CPC DISOUE:
T.pez nUi"DlSK et dppuyez er tiTER. L€ Jeu * chargera et
* dCrouled automrtlqu.ment.

ATARI ST DISQUE:
Mettez I ordlMteur $us tenslon, :ntrdds le dlsque €t le Jeu
se.ha.q€r. et s. darculer. autoh.tlquem.nt. Qu.nd l. jeu *
temlne, le dkque sea rel.n.a .utomatlquement.

UTILISATEURS DE CASSEITE:
V.ulllez not€r qu€ Ward W.u 3. charge en pl6leu.s 6tap€s.
don d6 qu un n. rcG 5 6t.harg! arrate I enrcglsteur, Quand
vo$ auEz te.mlnd un nlveau. apPut€z sur PUIY pour charger t€
prcch.ln nlv6u. Sl vous ne raBl$er p.s i cohpl6ter ou ntv€au
2 ou nlvoau 3. et qu. vous voudrls rejouer, emboblnez l.
ca3s.tte et.pput.! su. PLAY. Vous .ecommenerd du nlv€.u 1 .

L'OBJET
Lejoueur @mm.nc. en tanr que ,.ag(En junror avec
r.latlv€h€nt peu de pouvoh et po d€ srti. Son but est de
devenlr le tuitre maql.len en banant 16 rept plus grands

Qu:.d un m.stre est tout p.*, ra photo 6t afichae sur l.
drclte de l adan. La ploto du Jou.ur i| g.u.h. de l 4r.n 6t
roulouB vr3rbr.. ll , a trcls dlffaFnte lllustr.tlons du joueut
hontrut le nl$au attelnt daB lc Jeu. Lo6que le Joueur ent..
en @nt ct ave. un monstre da
lo60u ll *lectlonne un monstre dr6 h deuxlam€ nlv.au. une
adn€ d. @mbat 6t affch4 au llef d€ I. .ane. L .rtne de @mbat
montre la er6 dujou.ur et de I einemi €t.ond.nt d€3 obst cl.s
e6 la fom€ d€ trous d.ns l. {n€ d€ J.u d€slnd..
Le (ombrt a deu, iomer. tel@rur er 16 montftr Jstr.nt de3
3orts lles moNtrer DeuEnt.usl c.J*r des daqits en tou(hanl
l€ .a.a.tare du ioueur). Les sorE peuwnt modn.r la vklot de
lobje.tlf, rendant le moftment :t le.omb.t plus dlfll.ll6,
caBer d6 dagits i I obje.tli efrp&he. qu une attrqu€ .nn.mle
ne @u* de d6g6B. efrlcer ou rcler l$ ertl ennemb, modine.
la qDaclte de mouv€m.nt de I oble.llf,
L€ ioueur ou le honstre ont un nomb.e mdlmum llmlte d€ $rti.
A n6ure qu ll pr€rse, lejoueur tumpll.a 3d lls€ d. sfts et
d.vr. pendr. cert2in6 da.lslo6 quant au efts l.s plus uttles.
Cel dapendr5 du .lv€.u t.chnlque .uq uel * lou€ I eJ€ u. l,.loueu r
€t *s.nnemis ont de l ane.gle dan r eob zones qu€ l€ Douvem€nt

PHY PHYSICAL.SPI SPI nlTUA!. M Ell - MfNTAL. L.n.roie se
r6.upar€ d€ plusleu res m.nl a.$ p{ nd.ni lejeu, p.r .x.mple en
hangeantd€lanourltu.e,enqaqrantdescohbatsetenpasnl
d un€ atallorle i| l autre.

IITVEAA 1

C8 6/UtZa CASSETTE:
Appuya 3ur 16 tou.n6 SHIFI et iUI/STO? en m€met.mo3,
Appuy.z 3ur PLAY sur l.nEgistreu i os*tt.i.

cBI$ 64/t2a DISQUE
Tapez IOAD ' ,4,1 et.ppuy.z sur RETURI. Lejeu c.h.rger.
et 3€ deroule.a automatiqu€ment-

SPECTRUIri CAI'SETTE:
Tap€z u)^D"- et apput€r 3ur ENI l:,r Appuyez sur PLAY sur
I enreglstrcur: ..s*tt$.

sPECrRUlt +3 DISoUE:
Inbodulsez le dlsque, m.ttez Iordl@teur soust Eion et appuy.z
sur EiTER. Lejeu *.h.rg€ra et i. darouler. .utooatlquement.

IIIISTRAD CPC CASSEITE:

Lejoueur*daplac€autourd un€ gnndecart€quidefile€tsur
laquelle s. t.ouv.nt r.pt vllles et s motutr4.chaquemonstre
€stun g.rdlend€tE$r€tch.qu€rrlerappanbnt ir une vtlle
ch.quefols quel.loueurvlslte un€ ville. ll l@!f a un€ nouf ltur€.
stl tund , un€ vllle un tEer qul lui app.ftletn.ll re.dta d€ux
nourntu.6, Un.fols l.55htr&o6 rendusauvll16 auquel16
itsappanbnnent, teJoo.urpeut al(lrtpasserau d€uxlam€ nlwao
€n vBltant la seDtlame ville.

NIVEAU 2
une*riedecomb3tldontlebute,td€d€cldereilelou.ur€st
en m6ure d. dafrer l.s sept maglci.B. Ce nlveu p.m€ttn .u
Jou.ur d. gagrer d .vantage de sDrt5 dont il aur. b.$ln dans
l* d€rnlarE b:talll6. l! y a dam c! nlv€au envnon 30 mo6lB
dltraEnts, ayant d.s iorc6 €t nlndrabiliias tras dlfi6r.nbs. Trois
d* monstrs p63ad.ln .hacun un articl€ msglque que tdt
m.ql.len doit.rclr, Ce n Ft qu. loGqL. lejoueur e *ra empar,
de c6.nkl6 q! ll pouna pasr.u troisiame.t demler nlv€au.
lejou€ur peut choblr de @mbattre l.s monnres d.B n hpon.
qu.l ordre. A mBUr. qu ll * fanUlarise.v4 leJeu,leloueur
p.qt d!.ider d. ne p.5 du tout coFbattre @rtdns tunstEs sl
s stEtasl. ou sn slyle deleu n utlllle pa5 le $rl qu un donitre
lul fournld @mme.6@mD.n* 00ur une vtcroke.

.. Pour commencer rctre conouate, vo$ de*zsllecrlonner
qu.tre erts. Un. fob c.u.l *l..tlonnas. sui pow.z

L4 erts dlsponlbl.s snt afiich6 en sacue..8 sur le llw€ de

appuye su. tEU pour .vok le son aficha @uramm.nt
Appuy.z su. s pour tourner rctre propre llEe d. srt! a ur€ p.g.
vld€ avant d. Llre une sdl€ctlon_
Appuyez 3ur I po!.l.lss.rtomb€r un srt que vou rcul.z pa.

Qu.nd le loueu. obtl.nt quare $rti, .ppuyez sur E pou.

.xplorer l€ p.yege.t @us trouveEz une va.l.ta dr ten.lB tels
qu. 16 vtll6 et 16 moGtB (16 monstE3 sont .epre*nts par
d6 ltsur6). Pour .omb.ttrc un mon5trc, pla@r vous ir c6ta d.
lui. Mrrchez I tr.y.B une vllle polr la vl3lter. loBqu. rc6 bdt.z
un monstre. vo6 r.cerez un a.tlcl€,

VISITE DES VILLES
L€ fart de yrsh€r r€ po.t (non rdentl0a) n a aucu. etf€t 3l 16 5h
anlclB n ont @5 €ta ,.ndus.
En vBltant une vllle. autre qu. le Dort, pour la pEmlae fols d
eB ranl(le rpprcprla, leJou.ur obtlent une nourrltur..
Sl lejoueu. falt un. vbit. av* I aftl.l. apprcprla, cet ankle 6t
achangE contr. d€lx nour tuE.
vo6 devez trcuver su. la @ft. sh mo.str6. ch.cun m$ed.nt

LE COMBAT
Sl leloueur na p6 jeta le'FLY, ll tomb€r. i travers 14 r.lll.s
de l. .a.te d€ combrt, subi$.nt alnsl de5 d€ga$ PHY d qutttdt
le.ombat. L.loueur ne subira p.5 d. degats de.ontz.t 6.ls
toB 16 adv€elEs rcdukont $n PflY.uou sd sPl au @.tact,
dam une cert.ln€ h6ure.
t! Joueur mourra si l rn d€ s attributs todbe a zaro.
Appuyez sur FEU pour comm€n(er un nouveau leu, {nrwau t).
les monstH sont tuas si Iun de leu6 t.ols attflbuts tombe a
zaro. orez que la plupan des monstres commencement avec un
ou plusleuB de leurs.tt.lbut! ddja ir ziro. Ce.l ilgnlfr€ qu lls
ont lmhunls& contm l.s d6gab daB..s @tego.l€s. Ie le3
comd€z ds d.ns .€tte .ondltlon.

IIIVEAU Z
N.B.Un€foisdefalt.un monstren.Deut!a3€trerBal€ctlonne.
., PHASE DE SELECTIoN. appuyez rur FEIJ pour vl5lonner les
moBtres €t su. E lour entEr en coDb.t avec Iun deux.
b. Quand leloueurtueu.honstr€.ile9oit€nE.omp.nrel un

l. Un SORI - affcha sur l€ livr€ de son5 de drcit€.
UtlllszSpourtournerrctreproprellwdeso.tsiunepag€
vlerge ou ir $rt indelrable-
Puis. eit appurez sur X pour l a.cepter le ert .si alor3
.opia rur la page @urante du llft d€ sorrs (tour rort s€
trouvant daj, eur ette p.ge est perdu), solt appuy.z sur v
pour le rqlet€r et obtenlr en compecatlon un attrlbut

||!, Un so.t ne peut pas atE accepta sl le ll@ de sorts 6t

2, Uo fAMILIAR - affi.ha sur le lire de s.ti de gau.he,
Soit appuyez sur x pour l.aepter (tout ramlll.r courant est
Derdu) ett appuye sur v pour le rejeter et obtenir .n
@np€netlon un .ttdbur approprla.

3. RA,EUNISSEMEITT TOTAL -(1... iL 46 polnt5) d.n5 uE
ategod€ d.tt but3.

4, uN ARTIcLE - alouta hnedlatement i l lnventaire d6

IIIVEAU I

ft t*"*, im n stops'rrment r3lerB.xcepr
\dq eutr.li*Maglc

(J 
M'lrre, R &ster of lncomlng spells

suffers the re$lt {detrcY€d
by liFut.all* Magk )

O 198? Clnva sone.N, All rlghts Eeryed M.nuta.tured atd
dlstrlbut€d unde.ll@n* frcm Canvrs softsrE by
Col Medl. HoldhgE Ltd,,lrnlts 2/J Holford W.y. Holtord.
Blrmhgh.m 86 tAX. Tel: OZ1 355 $aa.

Coprright sub3litr on thir progr.D. Un.uthorls.d bro.dc.nlng,
dlftElon, publlc p.rform.n.., copylng or r.jeordlng, hlrlng,
le6lng, @tlng and $llhg under ant rcp!rch.* s.heme In .iy
mnn.r b strlctlt prohlblted.



Trcb.nkb: WA 0 {BAGUEfiE). Rll{C (BAoUE).t oACCER
(POTC ARD) $.t r.qub.hot d. pouyotr pa4r I t. troktame

F MIIIARS .fil.har automatlqu.ment .u dabot d. .haque

.REITURE EFFDT
Ch.t P.opriatalreignoreslu{tmnobltletton),
Corn.llle ProprEt lr€.touJouBunevtsionMAX|MUM.
R.t Proprl.t.k€ lgno.e aEAR (P€ur).
Grenoulll. Prcprietan.bnoreFoRCET{oubtl.r)-

NIVFAU 3
Le loueur doit dafalre sepr mages d.ns fordre.
Chaque mage a agalement un famlliar Les attribuB dun m.ge

E SONT PAS REoU|TS par son propr€ JET DE SORT mats
<.uleme par l.< degii Infliq€s prr t.< rotu dulou.ur.
Un€ fols qu€ l€joueur a derait un mag€, ses attributs.5 ils ne
$nt pas daji suffisants. 5€roni augm€ntes pour agat€r ceur de
sn P.o.hain adv€rsate
Les m.g€s dans Iordre d.ns l€qu€l its app.raissenr:

WOLF LoRD (Loup)
BEAR LORD (ON6)

tMP LORD (Diabloln)
OGRE LORD

CRYPHo LORD {crifion)
CRYSIAL LOBD
DRACON LORD

LES MOIISTEFS

THACIS iO[ COU! Tttt

g
@

+o+c
+

Mu.d.gl..e Sp n Arit tosdegetlP[Y.
o,a.uh p.r Aoub d. f.u,

sP R AftEtet u5 d.gat! PlY.
Dafuh p.r r.fal. gla.a€.

IES SORTS SPIRITUAL
xoit cot t TYPE

WIT,,ARD
WARZ*

LAI'EAIIWETSUIIAE
cB 64/t 28 NA|iSETTE:
Dru(ken sl. dl. s||lfT und RUIt/tlt ?.T$ten gtet.hEhtg.
Dai.k n sie PlaY .uf dem x4*nenrekorder.

CBtrl 64/t28 OISXETTE:
Tlpp.n sie Lo D"" r6.t und drn.ken sie iETt tx. Ds sptet tidt

SPECTRUM KASSETIE:
Tipp€n sle Loao u.d drucken st€ E TEn. Driicken ste pLAy
.uf dem K *tten.ekorder.

SPECTRUT{ +3 DISKETTE:
L.gen Si. dle obkett. eln. shahen Sle den Comput.r eh uno
dfrjcken Si€ EilER, Das Spiel tidt ond liuft aItomat|sh.

AMSTRAD CPC KASSETIE:
Driicken sie di€ clil und klein€ f,xTEn Tasten. D.ucken ste
PIAY auf d€m Kastt€nrekord€r.

AMSTRAI' CPC DISKETTE:
Tlpp€n Sb nUX"DISA und drucken Si€ E TEi. oas Spiet lddt

ITARI ST DISKETTEI

I augmente rayon de vision-

TOUCHE:
P, PIiYSICAL. S - SPIRITUAI,, M - MEIITAL

.REATURE ITIiIBUTS SORTS DIGITS DE
PNi{'IPAUX 

'OXTACT

Eclair ls M -3 splrhu.l

Prct€.tion/ 4s R Anete tous degitt SPI-

LOUP CAROU P/S MOY
SERPENT P/M gAS
SCORPION P MOY
ARAICNEEGTE P 8AS
TRI 'FID M T.HT
YETI P HT
TROLL P T.HT

SOR€IERE
SINCE

STHT

MOYEN
MOYEN
MOYEII
BS
T. BAS

T.IIAUT
T. BAS
aAs
MOYEN

BAS

HAI'T

T. BA5
t oYEt{
HAUT
IAIJT
MOYEI{
BAS
T. BAS
T. BAS
T. BAS
T. BAS

T.I]AUT

BA5
&as
MOYEII
MOYEII

BAS

aas

I,E SORTS TUEXTAI
IMAGES XOM COUT'IYPE EFTEI Schalt€n Sle de. Computer eln, legen Si€ di. Diskette eh und

d6 Spl€l ladt und lauft automattsch. Wenn d.s SDtet b€end.t tst.
setzr dte automadsch Starrrouine der Disk€tte eln lb@ .

SAI{OSUECTE P T.HT
CRAPEAUCT P MOY
CUEPEGT€ P T. BAS
LICORNE M HT
GUERRIER P HT
SQUELETTE S MOY
ESPNIT S HT
GLOPMAN P HT
MTMAI{ P MOY
EYEBALL AII6AS
{If,tz0M". Pifr,MnY
zOMBI 5 MOY
conc,ol{ alLsas
FEUELEMENTAIRE P T, HT

'{ARPY 
P MOY

MILLE,PATTESCT P MOY
cHAlrvE-souRtsolE P T, gAS

,,N

/'\
v

"

P€rmet.ujou€ur de voh des

Joueur: qultt€ l€ combrt

M lmmoblllseobjectif pendant

M '5 mental, d€trutts tes
ann..uxannule Slw sur

M Adversahe oubll. $rt
(i.e.ben6tp€rdu).

I adveMire: sl empacha par
unmirrolr. prene le mlnolr.
N. B- Le vol de ert5 ne peur
Pas * prcduire rl votrc lir€
deso.tsestplein. Le Mauvab
oell ne peur p.s ctE vol€.

arrete tous sorts mental euf

6

1
1

1
z
s
2
2
5

KNett€nbenutz€. $llen beachten d.o wtzard warz €tn Mutti
Laderpl€l lst. d.h. ebald €in Level qpteden har, mii*n ste d€n
xNett..rekord€r stoppen. Haben Sle ein€n L€vel b.endet
drn.k n Sie PLAY um den nachd.n zu taden_ So t€n St.
entwieder lsel 2 oder Lev€l 3 nl.ht beendet hrb€n und das sDetl
wlederhol.nwollen. sputen Si. db r€stte !u.ackund driicken
PLAY. sie werden dann das Spiel auf l,evet 1 neu st rren.

SPIELAEGENSTA'ID

LES SORTS

Fl L€nt

DJ

jl ron,," 1m
g -- ' -

t-t lmmob|tse lm

%..
3>^ | u" t^""
8t ".2^-t ------

- - oublier 3m

CEIIIE M MOY
SPHERE M HI
ARMUNE P T. HT
MOMMIE S HT
IOMMEIIISECTS P HT
IIAIII M T, HT
LUTI M MOY
LAMES M AAS
HOMMECRISTAL P T- HT
OURS P HT
LOUP P BA5
DBAGON ALLT.HT
CRIFFON P T. HT
OCRE P T.HT
DIABLOTIII DE fEU P MOY
MACE ? 77?

lEs so3l5
IOUCHE:
M MISSILE, R, ANIIEAU DE PROTECTIOII. I INSTAIIT
s PoINTSSPIBITUAL.p pot TSPHYS|CAL,m PONTSMEI{IAL

Permet au I oueu r de p.s€ r Der S p teter fimst ats "J u n to-r": !? '/btrer o t! leJ?ttt yv_€Jric,ltiql,r
l &6n de.ohbat sc d€g6ts. Obe@ub.re. tu @rd.n, Indem er die grcOt€n Zauberer der Wett

(hUgt.
Wenn eln Monster In der {iih€ Ist. wird s€tn Btt.t aufder recn.en
Blldshhm*lt. ge€lgt. D* Blld des Spiet€F alfder Iinken Selte
ist imm€r slchtba.- Es glbt drel v€rschi.d€oe D.rsre ungen d6
SpieleE, dl€ atuelg.n, wel.he Eben€ im SDtet efeich worc€n
ist-W€nnderSplelerDlteln€mMonsrerinEbeneetnsunddret
in Be.tihrung kohnt, od.r In Eb€n€ zret etn Monsr€r.usiihtt,
wlrdanstelled€r Kane€ine Kampiarn. gezetgt. Dte Kampfrrena
algtd.n spleler und dl€ f.indll(hen Kobotd. und har Htnd.rni$e
h Form von Lai.h€rn lm gehustse.ten spietfetd,
rumpf best.ht aus tud arten. Dle spt.t€r und Monster
shleudern 3lch Zaubersprnche entg€gen (MoBter 3hd ebenfa s
dau ln der Lage. lhhell .nurlchten. hdeh ste dte Spt€te.figur

Zauberpsriche kiinnen die Si.ht auf €tn Zi€t v.ritnd€rn. indem
sl€ Bekegung und C.fecht erschwren. das ziet b$chdoe€n,
Schad€. vm Feindangrlii verhtndern, dte fetnduchen
Zaub€Bpnjche 3t.hlen oder austdshen und dt€
A€w€glngsmilgll.hk€lt des Ztet€s rerdnd€.n.
0e. Spleler oder d.s Monstor hab€n €ine begrenzt€ oaxtmare
AnaN.n Zauberspriichen. Wahrend de. Spteter fort$hrer@..
tullt er *ln Zaub€Epruchb!.h zufund hat besdmmte
Enb.heldungen zu fauen. bet den€n Zaubersprlche sehr niitlllch
sind. oas hrngtd.von ab, wl. gerhickr ds Sptet gespi€ttwtro.
Somhldie E.ergle d6SpieleB..ls auch di€ setnef Feinde, wtrd
in dr.l Feld€rn durch A{egung und Z.ubersp.uche

PHY-PI{YSISCH,SPI SEEI,ISCI.MEN CElSTlC,WahrenuoE
Splels kann En€rgl€ aufzahhelche An wi€d€rertangt werd€n, wt€
z.B. JurLn N.hrudgs.urnahm€, t€ftpfsi€g€ und b.ln tbcrg.ng
von ein€r rategode zur ni.hsten,

EBENE I

0

2
3
3
I
3
I
5
0
0
7

2

l0

PHYSICAL
.OUt TYPE EFFET

1P M Tau d obj€ctif tem pour ?
5h R Le lan.€ur d. hl$lres subir

lesconsqu€nc€s (dat.ult par
't{eltrari*Masrque )

e

q*J

ffi
uri 

Bouredefe! 2P M .6Ph'sical

y! r"r","n,".u" zp M .6phy5ical

-r
+ 

- AEran.h.d. Zp M 6phrysicrl

n
o 

c6.h.r

@*.**'

Der spi€ler bewegt sich auf elner grcB.n, !b.r d€n Bll.Ischnh
gleit.nden rarte, aul d€r si.h rl€ben sudr€ und sechs Monster
befr nd€n. J€d* Monsterstellt€in€n schatsacherda. und l€d.r
S(h.rr sehonl.@lB zu etner srdt Wenn d€r spi.t.r eine St2dt
zum eBten Mal aufsucht, b€tomdt, er etne Ponbn Nahtunq_
tlennderSplelerem.nS(haEd.rSt dtzuructbringr.zuder €i
gehort. b.kommt e. Mt I.hrunFporttonen. W€nn e.altesechs
s.haEe zu d en J ere ll lgen stadr.n zuriickgebracht h.t, k.nn der
Spl€ler zur &€h.n Splelebene weitergehen, indem .r die
3iebent. St dt .u6uch.

EBENE 2

2C

R AnAo d4riB de mi$ll€ PHY
mak pas les da{t6t' de
cont ct PHY. P.ut Are
d€bultparaval.nc.d.

O 1 947 C.nvd Softwar€. TorE dDtts res.d&. Fab.tqua cr
dl3trlbua eus rlcence d€ C.ntas Softwarc p.r
Gol M.dl. Hordrngs Lld , unh\ z,€ Hotiord way, rbtfo(.
BlhtnqhM 86 ?AI Ter: 021 356 3388.
Le copyrlght subslste sur @ lrosrammo. Toute amt$ton,
dn1l3lon. .nr.glst.emenr publiqu€, @ple ou re-enregbt .melt,
locatlon, l@tlon !r batt et €rte sous tout sysrire n6,*h2t et
$us toute forre, non auto.lles. strlcterunt interdlts.

Elne S€.i. rcn (.Dpfen, dle entscheid€n etlen, ob d€r Spi€ter
gelgnet lst, die si€b.n &ubeM herauszuforde.. Dte* Ebene
€rhdgll.htdemSpielerm€h.Zauberspruche zu ertangen.dte In
den Endkampfen benaitlgt worden. Es gtt't ung€tahr 30
v.B.hredeneMonstersuf dtserEb€ne, dte*hrunt€Eht.dlche
Starken und V.Mndb.rk€lten h.be.. DEt d.. Monst r sno
jereils im B6ltt.lns n.glschen Ceg€6t.nd.s, denJ€der
Z.ubeE.habenmu6. urwrndt.seertangtrcden3tnd,kann
der Spiel.r zu der drhten und l.tzten Eben. fo.t3chf.tten. D.r
Splele. kanr dle fielhenfolge. ln der €. mtt den MoBt..n kihDt,
wahl.r und $. wl€ €r das Splet ...h und Mh e.lonrt, t.nn 6
*ln, daod.. spleler slch daa €nt{hetdet, mlt besdmmten

5p



JOYSTICK MFT 1
nnEkeys(FEUEi Tdten) zaubeBpru.h$s€n(SehenStedem
nachst€n Monster In Eb€ne 2 entgegen, ADswahlpha*)
S Autrahl der S€ite des Z.ub€rbuch€s
E Nahrungsauftahme (e..elchen Si€ md PHY) oder tret€n Sl€

von d.n Liisun$ph.*n aul Eb€n€ 2 in d€n X.mpf etn.
T Transfen.En Sle ME zu 2 SPl.
X Los.hen Sie den moment n€n Zaub.Bpruch aus

(od.r nehm.n Sie den rnsealsten siegBpr.ls an)
V L€hn.n Si€. wenn angealgt, den Siegesprek.b.
I Transferl€ren Sie 1 sPl zu 2 PHY.
HEIP k€J { ILFS-Taste) zelgt dle v€migbaren Opttonen an.

BILDSCHIRMEIII\IUBF:

Mdst m nbe.h.uFn nkit D }jmpf.n, snn *tE Strt ot. und
Spl.lwel$ d.n z.ub.6pru.h, d...1. Momt r th-.1! &toh.ung
fii. d.n Sl.g glbt, nlclt re|w4d.t,

EBEIjE 3
Dl.s Eb.n. Eot tt n Spl.ler g.g.n dle F.stungen d.r sl.b.n
Z.u b...r .rtret.n. D.r splel.. .rfo.$ht d€n B.u d.r
Z.ub.rburgsn und trlfft lVen, dl. d.. b.tr.fiend. Z.ubeer at3
Wiicm.r hah. DI.* MoBt.r 3lnd tur lhn n.u und unbekdrr.
Wenn dd W,icht.r nl.der9ehl5g.. rc.den lst. whd der Spteter
3.hll€oll.h d.n Z.ub.rer traff.n und mlt lhm kampf.n- Dte
Zaub€er 3lnd In R.lh€nfolge lhrer Schwie.igtett .ngeordnd.

SPIEL KOIITNOLLEIT
STEUEBAIIEETI

E.loM),lrd.f drncka sl. v. uh d.n sptu.h.baLnrun.
mbd Sl. .Ln. .ln.n oge!renen M.rkm.llbonur d3
Au€l.lch .rh.lt n.
f"a. Eln SpD.h k.nn nknt.t@pden mrden, elang€ d*
Bu.h nBh .uf d.. gt.tcho Sette .ufgsht.g.. t.t_

2. Kl-ElIlER HILFSCEISI_ wtrd luf dem Rtrten Z.ub.r4m

Dtuck€n SL.ntwed.r X, thn rnzunehm€n (.der detutdg.
HttBg.tst g.h Ertor.nl, ode, dru(ken ste v, um thn
abzul.hn.n, D.tur erh.lten Ste etnen angehs.nen
Me.km.lsbonB.l5 Aurgtelch-

3. votLsT/iNDrcE auFFRtsc8t c - (..8. brs a6 pts) t. oher

4. EIN CECEIISTAID - wird efon zuh lnvenrar d6 Soteters

DrelCeg€mtinde:wAxD,Rt CU{oDoLCH-werd.nverl.no.t.
bevor Sle zu Ebere 3 fort'chrett{n tonn€n.
KLEINEHI|FSCEISTER werd€nautomatts.h BeghnJ.d€s

WESEN WINKUIG
Katn B$ttzer tgnorled BETAUBUNO
Krah€ ElestEer hatlMi s tl/IAXtt ALESSEHVEnMoGEN
Ratte B$ttzertgnort.|i^NcsT
Fro*h B4ltzerlgnon.n.V€RGESSEN

EBEIIE 3
Der Spieler muB sl€b.n Magte. . - Reih€ nach besi€g€n. Jeoe.
M.gi.r hateb.nf.lls elnen klelnen Hitfsgeiit. Dl€ M€rkma,e e'n€s
Magiers w€den nlcht durci den llinsrz *tner €lgenen
Z.u berspttiche elngeschrenkt, 3or d ern nu r. wenn thm dur.h dte
Zaub€rspru.he d.s spi€ters Schat.n zug€tugt slrd.
Na.h d€m Sleg irber etnen Magler. erlxthen stch dte M€rf,ru,€
d€s Spiel€rs. faU5 noch noch nl.l i ausrei(h€nd, e d.O sie tur
d€n na.hst€n Cegner ausretchen

MAGTEB (h.br ne''€,'f.rlgc flnl5 A|4furl'f,
LORD IVOLF
u)RD 9AB

LORD TI:UFEL
LORO MEIIS'HERFRESSER

LORD CREIF
LOAO KN6TALL
LOfiD DfACHE

noflsTERs
TASTEX:
P, PHYStSCti. S, SEE SCH,I{ - cEtSTtc

IESEil q(nrfl iPFiiOG l nnftiN ld

o
/a\ seaa 4 lrirlrxt
v,

,4,
?-}ll f*'n se R v.dr'd.tfln wurFdle*!
fld' lddnr.h mY.r' 

'urn!d'rd.r
; K'rdrdsr|lld4llfi*ir1

rd.ridtrr.3 Pfl Y D.r B{ltrdig

A
t4 "*" "' Ii*Hl'"*lflf;ffi*".,
:1

tY \t turMd 5D i vrtrt'rd.d|{t6h'n.5d.&i.
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SEELISCHE ZAUBERSPRUCIIER

A
TIT
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EBEIIE 
'.. Um lhr€ Erob€.u.g zu beginnen mr5*n SIe vier

Zaub€rsprirche wiihlen. W€nn dies. g€wahlt sl.d, ktnn€n sie
beglnnen. Verfiigbare Zlub.Bprlche werd.n .uf dem
23uberbuch r€ct*sder R€lhe n..hang€aigt. Drijcken Sle tEUER,
um den gerade angezelgte. zauberspru.h zu erhalt€n.
orilcken sle s, uh lhr elgenes z.ub€rbuch auf€ineftete s.ite
zu blatteh, bevor Sie eine Aurwahltr€ffen-
o(ichen Sle X. um €inen ungewottren Zauberspru.h

o. St" O"nnc-"n 
"r.l "u4", 

unterst€n Landschaft. Sle konn€n
dle Landshalt e.forschen und linden elne Vielahl an l,andsc.hii-
Tenalnes, sowl€ Stadt€ und Monster (Monst€r slnd als Ftguren
dargetellt) vor. um mit €ln€m Monsrer zu kimpfen, ptaztoFn
Sl€ 3lch neben €s. Mas.hier.n Siedurch €in. St.dt, wenn Stest.
aufsuch€n. llenn SIe mlt ehem Monst€r gekAmpft und €5besbgr
haben. werden Sl€ mit einem Gegectand belohnt.
samheln und geb€n Sl. sechsG.g6nstande{cHALICE- K€I,CH.
ORA fi€ICHSAPFEL, SWORD SCHWERT, CROWN - (RONE.
KEY scHtUSSEl-.ERMlllE HERMELINPELZ)derjM€lllgen
Stadt zuru.k. o€hen Sle dann zu der Stadt, um sich auf EBE E

PHY Punkt€ werden gemiB der Rat€ abg€bgen, dle von dem
c.landetyp, dar der Spleler der4ttig be*tzr, b€srlmmt wt.d,

BESUCfl I'EB STADTE

sol.nge def spleler ntcht "FLY- sagr, f:rllr

SPR'ICHE

I *!t&

GEISTIGE
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ZIUBERSPRUCHES

Den Hafen (ni.ht indentiliziert) aunFuchen, nat kelnen Z@ck,
bis alle shs Ceg€nstinde arickgeb.acht worden stnd. Wenn
d€r Spieler ein€ Stadt zu erst€n Mal ohne €inen relekntsn
G€g€nst2nd aufsu.ht. b€kommt €r, ande6 als belm Hafen. eine

Wenn d€r Spi€ler die Stadt hit ein€m rel€vant€n C€gdFtand
betrltt, b€tommt ef flei Po.tion€n ahru.g,

Auf der Karieb€ftndensich sechs Monster, von den€nl€d6€hen
der *ch3 Cegenstande b€sitzt.

KAMPF

derC€fe.htskarte,erleld€tPHY Schad€n

D€r Sptel€. wlrd kelnen Be.uh.ungssch.den nehmen, aber arr€
Ceqner setan bei A€ruhrung seinen PHY und/oder SPI in
gewissem AusmaB herab.

D€r Spi.ler stirbt, w€nn irg€ndeines sein€r Merkmale auf Null

Drlcken Si€ PEUEa, um ein n€u€s Spiel zu beginnen.

Di€ Monsler werden getotel.lndem lrgend€lnes ihrer dr€i
M.rkm.le auf ull absinkt. Beachten Si€. daA di€ meisten
Monster den Kadpf beglnnen, wenn .ln€s od€r mehEre ihr€r
M€rkmal. bereits.uf d.m Nullpunkrisi. Dles b€d€ur€t. daBsie
in diescn B€rclchen 9.9€n Schaden idmun sind und dah€r nicht
zu d€r oben genannten Bedlngung g.zahlt wefden,

EBEITE 2
r.s. w";;;;;;;E;A;;;;l;:ffi;;;-
wl€derausg4ahlt we.den,
.. AUSWAHLPHASE. D.ii.lcn Sle aEUER. um die Monrter
slclrtenzu k6nne.undl.ummltlhn€nden Kampf zu b.ginnen.
h. w€nn der Splel€r eln Monster tittet, wird er mlt elnem der
fotg.nden Dlng€ belohnt:
1 . ZAUBERSPRUCfi - shd aof dem rehten zaub.rbu.h

.nge.lgrt, vefl endenSle S. umda3 Buch auf eln. l.€res.it€
oder €hen ung€wiiGcht€n Spruch uhzublittern.
Drlcken Sle d.nn entwed€r X, um den Spruch .utun.hmen

erwl.d dann auf dl€ dereltlge Seite der Buchs kopiert
0ede. Sp.!.h, d.r sl.h berelt5 auf d€r S€lt. b€lindet, g€lrt

TASIIII:
M - I{URMFICH@. R SCHUIZNINC,I AI'GENBLICX
5 - SEELIS'HE PUNXIE, P - PIfi! SCHE PUIKT€, M OEISIICE
PUIIKTE
PHYSISCHE ZAUBERSPRUCHE

L.ism r! ,rl ver il]}edai.rhtgdlvfiiskiil

O l9a7 Canvas Soft*!re. Arre Re.hr€ rcrb€h.rten. H.rgestefit
und v.rt€llt unter der Llzenz von C.nEs Software durch
COI M€dia Holdlngs Ltd,. Unlts 2/3 Holford Wrt, Holfo(
Blmlnghrh 86 ?AX.lel: OZI 3s6 333a.
Da Prcgr.mn unterllegt d.m CotrlghtgseE. Unermiichtlgt.s
s.nd€n, verbElten, iilfenttl.hB vomihren, r@pbr€n od€r
Uederaufnehmen. Mleten. Leen, vermleten urd Ve*auf.n,
ruf welchem Wl€d€reMerbsreg au.h lhm€r, bt stren$teB
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