
ZONA O

Estaba prôximo a llegar el aÂo 2992, y también entonces se estaban
hâciendo /a preparativos de ûltima horâ para el gran acontecimiento
que se avecinaba: el bicentenario del descubrimiento de América, que
después de un sitlo se disponia a abrir las puenas de una nueva
edici6n unâ vez mâs, esta vez en Newvilla (nombre con el que se
conocia por aquellos tiempos a la antigua ciudad de Sevilla).

Los organizadores del monumental acontecimiento, habian decidido
tras arduas y controvertidas deliberaciones dotar esta vez a los
festejos de u; aare nuevo, de acuerdo a los tiempos que corrian y por
eso aparte de las ya consabidas actuaciones de los Chirigoteros de
Saturno, Pepete el Venusiano y Maria del Monticulo Lunar, ademâs de
lâ ânunciada reaparici6n en los escenarios del popular rocker Spinete,
decidieron abrir lâs puerras de lâ hisr6rica ciudad a algunos eventos
deportivos que despe[ârân el fervor de las masas: la carrera entre
Benito Johnson Xlly Carlitos Lewis Xll, el marar6n de 100 vueltas a
la Torre del Oro y, c6mo no, el gran encuenrro de fûtboi galâctico
entre los dos eternos rivales los Gilitos contra la Mendôciles
(antituamente conocidos como At. Mâdrid y Real Madrid) que
después de un siglo setuian rivâlizando dentro y fuera del campo,
aunqu€ previamente se habia estudiado la posibilidad de celebrar un
encuentro internacionâl con n!estra gloriosa selecciôn que después
de un sitlo también seguia sin pasar de cuartos de final en los
mundiales, segûn ellos unas veces por culpa de la mala suerte y otras
oor culoa del ârbitro.

Sin embargo, el mâyor acontecimiento de todos iba a ser, sin duda,
ZONA 0, una excitante competici6n parrocinada por TOPO, que por
aquel entonces seguia ocupando las listas de ventas de iuetos con sus
ûlrimos éxitos Viaie al centro de Saturno y l'4AD f,1lX XVlll.

ZONA 0 era un juego donde los participantes tenian que competir
por la supervivencia en una lucha sin treSua contra el rival al mando
de sofisticadas motonaves que delaban â su pâso una estela mortal.

Todo estaba preparado, las quince pistas donde se celebraria Ia

competici6n ya habian sido montadas, en unos terrenitos en lâs



afueras de Newvilla, que previamente fueron expropiados para tal
evento.

Los competidores ya estaban alli, dispuestos a todo y, c6mo no,
también habia llegado el flamante campeôn del mundo, el terror de las
pistas, el buscavidas mâs conocido de toda la galaxia, RAFAYO EL
GUACAI,lAYO.

Todo estaba llsto.
10...9...8...7...6...5...4...3...2... 1... 0... - 1... -2... (perd6n) -2... - 1...

0... (ahora si);COMIENZA EL ESPECTACULO!

EL JUEGO

El juego consiste en un enfrentamiento de tu moto con uno o
varios competidores con el fin de quedar como ûnico superviviente
en câda nivel.

El rinico modo de eliminar a los enemigos o de que éstos te
eljminen a ti, consiste en obligarlos a que choquen con una estela que
câda competidor va dejando a lo largo de su câmino.

Una vez eliminado un enemito, desaparece iunto â la estelâ que
haya podido ir dejando en el tablero de juego en el transcurso de su
âctividad.

Por tanto, conforme vayas jugando deberâs ir desarrollando una
râpida estrâtegiâ, dirigida a intenrâr bloquear el recorrido de tus
oponentes, de tal modo que vean reducido progresivamente su
campo de maniobrabilidad y acaben chocando contra alguna de las
esrelas solidificâdâs que todos los vehiculos van dejando a su paso.

Dispones de un sistema turbo que te serâ de gran ayuda, no
obstante deberâs elegir muy bien el momento en que lo usas, ya que
debido a la velocidad te serâ mâs dificil controlar la moto.

Para completar las veinte zonas de que consta el iuego posees tres
vidas. No obstante. a medida oue avances te irâs encontrando con
una serie de bonos con los oue oodrâs obtener vidâs extra.

Segûn vayas avanzando la dificuhâd de los niveles irâ en aumento
debido en gran parte a que te encontrarâs con un mayor nûmero de
enemigos con caracteristicas diferentes que pondrân a prueba
constantemente tu câpacidad de reacci6n ânte situaciones criticas.

2



ENEMIGOS

Estos son los enemigos con los que te irâs enfrentando a lo largo
del juego:

"Fosforito": A su paso va deiando unâ estelâ intermitente.
"Perfilio": Va delando una estela con perfil en cufia, de tal forma

que por un lateral forma una barrera y por el otro lado una rampa que
podrâs saltar.

"Herculiano": Es el de mayor resistencia de todos / sôlo podrâs
eliminarlo haciendo que colisione con dos estelâs contituâs.

"Storbo": Este avanza â tu misma velocidad e intentarâ
incordiarte todo lo que pueda y mâs.

"Amoto": Va al doble de velocidâd que cualquier otro enemiSo,
ya que, al iguâl que tû, posee turbo.

"Camicaze 600": Descendiente directo del Seat 600. Se mueve

sin control por la pista en busca de cualquier victima ProPiciatoria.
"Ascensorio": Deja una estela que sube y baja de forma

câprichosa e incordiânte.

AMIGO

"Pelotilla": Si pasamos sobre é1, nos da unâ vida extra.

OBSTACULOS

Existen una serie de obtâculos que tendrâs que evitar por todos los
medios, ),â que si colisionas con ellos, perderâs unâ vida irremediable-
mente.

MARCADOR

Podrâs observar en la parte superior izquierda el nûmero de vidas,
en la parte inferior de ese mismo lado la puntuaciôn obtenida en ese



CONTROLES

Jugador I

Q: Arriba.
A: Abajo.
O: lzquierda.
P: Derecha.
ESPA€lO: Turbo.
H: Pausa.

momento / en la parte inferior derecha un pequeffo mapâ del
entrelâzado de estelas en el tablero de juego.

\ Arribo
\ Aba.io
tt tzqiierh.
,ltter/to.-

Todas estas opciones las puedes reconfigurar en el menrj inicial.

EQUIPO DE DESARROLLO

ldea y programa: Rafa G6mez.
Grâficos: Alfonso Fernândez.
Portada: Alfonso Azpiri.
Mûsica: Lords of the Sound (LOTS).
Distribuci6n: ERBE SOFTWARÊ. S. A.
Secretaria de producciôn: Plaria Dolores Navarro.
Direcci6n: Gabriel Niero.
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