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MR. POSTMAN

I Preparing:

L]

Hook up your video game system,

[l Game Progresses:
Mr. Postman’s journey includes three progresses

1) set out

® Direct Mr. Postman go forward or backward by pulling your joystick.

® Climb up after reaching it.

® On the way, be careful to avoid the attacking and shooting.

® Waiting on the top of the tree fora very good chance as the rope is swing-
ing nearer to Mr. Postman, press red-button and pushing joystick left to
have Mr. postman goasp the rope.

® While swinging by the rope, choose another chance to jump on the hawk
flying below.

® Safely landing on the hawk, Mr. Postman will enter into the second
progress.

2) Mying in the storm

® Flying in the terrified hai-storm, be sure to keep away from the lightning.

® Press red-button to defeat killer-birds and crush the hails,

® Three scenes are included in this progress. Help Mr. Postman to overcome
all those attackings. ‘
SCENE 1: 1 killer-bird 1 hail-stone
SCENE 2: 2 killer-birds 8 hail-stones
SCENE 3: 3 killer-birds 12 hail-stones

3) the city of silence

® Having now entered the city of silence, Mr. Postman must be extremely
careful while going through the street of little space. Only one touch on
the side walls, all the previous efforts will go nearer to the edge of being
in vain for the poor Mr. Postman loses one of his chances again.

@

The destination is deep within the silent city, try to help Mr. Postman \
reach it as soon as possible; your score accumulated is decreased progre- |
ssively by 10 points in this progress.

[l Scoring:

Basic score 2000 points
Progress one-
successfully jump on the hawk: 800 points
go through the first progress 400 points
Progress two-
Overcome obsticles in scene | 500 pomts
Overcome obsticles in scene 2 600 points
Overcome obsticles in scene 3 700 points
In this progress, you gain additional points as follows:
defeat a killer-bird 100 points

crush a hail-stone 500 points




DER POSTMANN

Wie kommt es bloB, dal es der Postmann so eilig hat? Ist es ein Geheimnis,
ein Notfall oder ganz einfach ein Liebesbriel den er bringt? |
Ist es das Gute oder das Bése in dieser dunklen sturmischen Nacht, das seine
Speere herabschleudert und Blitze vom Himmel herunter-befiehlt?

Ah, wie auch immer, noch ist es frei und fliegt durch die Liifte. Wenn Sie dem
Postmann helfen, vielleicht erreicht er dann das Stille L.and. Einen Dschungel?
Einen Tunnel? Wer kann schon erraten, ab sich Himmel oder Hélle dahinter
verbergen.

e s T e e i
I. VORBEREITUNG

* Schlielen Sie ihr Videosystem an.

* Verbinden Sie das Kontrollelement mit der Konsole, Halten Sie das Kontrollele-
ment beim Spielen so, dal sich die rote Taste wéahrend des Spiels in der oberen
linken Ecke befindet.

* Schalten Sie ihr Gerdt aus und legen Sie Ihr POSTMANN-Spiel ein.

Ziel: Der POSTMANN muB seine Nachricht ins Zentrum der Stadt bringen.

1. SPIELABSCHNITTE

Die Reise des POSTMANNSs unfaBt drei Abschnitte.

1) Der Aufbruch

* Benutzen Sie den joystick, um den POSTMANN vorwarts oder ruckwarts gehen
2u lassen.

¢ Klettern Sie auf den Baum. wenn Sie angekommen sind.

* Seien Sie unterwegs vorsichtig, um Angriffen und Schie ereien auszuweichen.

* Lassen Sie den POSTMANN auf der Baumspitze warten. Wenn sich eine gute
Gelegenheit bietet und das Seil nahe heranschwingt, drunken Sie die rote Taste
und schieben Sie den Joystick nach vorne, so da der POSTMANN sich das
Seil greift.

¢ Wenn er an dem Seil schwingt, ergreifen Sie die nachste Gelegenheit und
lassen ihn auf den Rucken des Falken springen, der unter ihm vorbeiflieat.

* Wenn der POSTMANN sicher auf dem Falken gelandet ist, kommmt er in
die nachste Runde.

2) Der Flug im Sturm

* Halten Sie sich von den Blitzen fern, wenn Sie durch den furchterlichen
Hagelsturm tliegen.

* Drucken Sie die rote Taste, um die Killervogel zu vernichten und die
Hagelkorner zu zerschmettern.



* Dieser Abschnitt enthalt drei Kulissen. Helfen Sie dem Postmann alle Attacken
zu lberwinden.

SCENE 1: 1 Killervdgel 1 Hagelkorn
SCENE 2: 2 Killervégel 8 Hagelkdrner
SCENE 3: 3 Killervégel 12 Hagelkérner

3) Die Stadt der Stille

* Nachdem er nun die Stadt der Stille betreten hat, mul3 der POSTMANN
auBerst vorsichtig sein, wenn er durch die engen StralBen geht. Nur eine ein-
zige Bertihrung der Mauern an der Seite, und alle vorhergehenden
Anstrengungen kénnten fir den armen POSTMANN umsonst gewesen sein.
denn jedesmal verringern sich seine Chancen.

e Das Ziel liegt tief in der Stadt der Stille. Versuchen Sie, dem POSTMANN
zu halfen, sein Ziel so schnell wie méglich zu erreichen. lhre bereits angesam-
melten Punkte erhdhen sich Schritt fir Schritt um 10, wahrend Sie
vorankommen.

[Il. WERTUNG

Punkte zu Beginn 2000 Punkte
Erster Abschnitt

* mit Erfolg auf dem Falken landen 800 Punkte
* die erste Spielstufe abschlieBen 400 Punkte
Zweiter Abschnitt

* Uberwinden der Hindernisse in Scene 1 500 Punkte
¢ Uberwinden der Hindernisse in Scene 2 600 Punkte
¢ Uberwinden der Hindernisse in Scene 3 700 Punkte
In dieser Spielstufe erhalten Sie zusétzliche Punkte wie folgt:

¢ Vernichten eines Killervogels 100 Punkte
¢ Zerschmettern eines Hagelkorns 500 Punkte

IV. POSTMANN IN RESERVE

Wshrend des ganzen Spieles darf der POSTMANN fiinfmal versagen. Wenn
er auch nur einmal bei einem Angriff getroffen wird (Falke, Blitz, Killervogel,
Hagelkorn), ist ein POSTMANN verloren, Bleibt keiner (ibrig, istdas Spiel vorbei.

V. NEUBEGINN DES SPIELS

* Nachdem der POSTMANN eine Reise erfolgreich abgeschlossen hat, beginnt
das Spiel automatisch von vorne.

* auch wenn Sie "Game Reset” oder “"Game Select” driicken, wird das Spiel
wieder von neuem beginnen.




