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I~ Game reset- The XONG and Suilding will be shown on the TV-screen.
On the bottom line of your TV-screen the Figure 05 will be srown
up signifys the player has 5 KONG'S to play with. When you start
the game the figures 05 will change automaticly and displiay your
time counter. Two figures will appear on the top line of your 7TV-
screen: ~

H'.
Left Figure: the scores
Right figure: play for | player or
play for 2 players

2- The stones & "S$" and small spiders will fall agwn from the top to
the bottom . The KONG has to avoid not to be hitted by the falling
stones or small spiders, However if the KONG caugnt the small spider
the player will receive bonus scores. The 2layer has o press en his
controller the FIRE button to enable the KONG to jump.

3- The total oame lasts 3 rounds. OFf course round no.l will be the most. .

difficult one. The scores: %
The XONG caught the small spider - 10 points '
The KONG climbed the 2nd floor - 10 points
u ird floor - 20 points
i dth floor - 30 paints
: top floor - 90 points
The automaticly falling stones scoring also as follows:
lst round - 1 point
Znd round - 2 points
3rd round - J points

4- Everytime when the player reach a new round he will receive a bonus of
one extra KONG untill maximum of 9 KONG'S
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l- Game reset- Het monster en het 18D0uw JEr5.M1inen 9p het Seetfdscherm,
Het getal 05 aan de onderziige van ket szel -etekent, dat =ep 3 TOnSters
heeft per sael zondra het spel becint serangert np+ 7etal 33 dutomatisch
in de vastgestelde tijdsduur. Aan de SQvenii*de yan net Deeidscnerm yep.-
scthijnen twee getallen:

Linkergetal: de score fechtergetal: | speler
s 2 spelers
2- Stenen 'L’ en kleine spinnen vallen yan Saven naar beneqen.
Het "Monster” ~pet voorkomen dat het geraakt wordt dogr de vallende
stenen, eckter als het “Monster” de kleine spin vanat verkriint de speler
Punten. 2e vuurknop op de controller zebruikt =an gm net monster te laren
springer.

3- Het spel heeft 3 ronden. De- derde en laisste ronde is het mpast moeliike.

4. fe ountenverdeling is als volgt:

Monster vangt kleine spin 1J punten
Monster klimt naar 2e etage 0 punten

s " " Je etage <0 punten

" 7 de etage 30 punten

" " L de top 30 punten

De stenen vallen van boven naar beneden en "erdwijnen van het beeldscherm,
In de eerste -onde stenen die verdwiinen I punt

In de tweede ronde " y L f < punten

1n de derde ronge . N 3 punten

3- Inien de speler de 2a ronde Jehdaid, wriigt M1 L Monster =xtra, tgt een maximyr
van negen stuks,

Veel succes. met SPIDER MOMSTER
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