VICKY

Gdzies na lodowym oceanie lezy niewielka wyspa zamieszkata przez wale-
czne plemige Wikingow. Twarde warunki, w jakich przyszio im 2yé na smaga-
nej mroznymi wichrami, nieurodzajnej ziemi uczynity z nich najbardziej za-
hartowanych i nieustraszonych wojownikéw jakich znata historia. Ich zdo-
bione gtowami smokow statki docieraty do najdalszych zakatkéw $wiata,
nazwa plemienia wymawiana byta ze strachem i szacunkiem. Miody syn
wodza Wikingow, Vicky wyrusza na swa pierwsza wojenng wyprawe. Jej po-
wodzenie ma zadecydowac o calej jego przysztosci, stanowi¢ prébe odwagi
| sprytu. Jezeli jego okret powrdci szczesliwie, Vicky zostanie godnym na-
stepca swego ojca. Bogowie jednak postanowili poddaé go nieco innej pro-
bie...

Gre obstuguije sig joystickiem, ruch w dét z weisnietym strzatem powoduje
zebranie lub uzycie przedmiotu. Klawisz M wiacza i wytacza muzyke. Majac
Wiecznotrwato$¢ nie mozna walczy¢ ani zbiera¢ przedmiotéw. Edde mozna
wziaé majac Wizje Swiata.

Gre wczytuie sie przez wiaczenie komputera z wcisnietym klawiszem OP-
TION. Wcisnigty dodatkowo klawisz HELP powoduje weczytanie gry bez IN-
TRO.
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