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DYNAMITE DUX

IT'S DYNAMITE ACTION ALL THE WAY!

getang

back. BiNor Bewamned
very cunning, Like Suma Pig, Snappy Dogs, Boxing Crocs, Packs of Ras, Rolerskating Cats and more!

ERPOW! With water spouts,
vokanoes and walls offire to stop you, what do you think will happen when you get your hands on Achacha?

Just romember, Lucy nesds you!

al and

LOADING INSTRUCTIONS

Co4 cassatte

Insert the cassefte in your data cassette. Hold down the SHIFT key and press RUNSTOP.
dise

s

Insert the disc in the drive. Type LOAD™" 4,1 then press RETURN.

oz

Type GOB4 then press RETURN. Type Y when prompted followed by RETURN, then follow the appropriate CB4 instructons.
cassette

Insert cassette in your tape recorder and type LOAD" * then press ENTER. Press play on the tape recorder

Amstrad disc

Load the game with (CPM RETURN]

Amstrad tape:

Press CTRL and the small ENTER key. Press play on cassefie recorder

Aari ST

Insent the disc in drive A and switch on the computer

Amigs
Turn on the computer and wait for the WORKBENCH prompt, then insert the game disc.

CONTROLS
Pick up cakes and hamburgers 1o increase energy levels and open the treasure chest to ncrease score.
Avanety of weapons will help you on your way water cannons, flan  homing missies, focks and

bazookas! To pack 3 real punch, just keep the button depressed then release!
Atari ST

The mouse should be removed belore playing the game!
lgﬁo«HQNNmnmwvmmBm(mnhuhmmm

CONTROL t0 toggle pause mode onloff.

Q to quit game [return to desktop)

SPACE (one player game only) - Jump

Lett and Right SHIFT (two player game - Jump for Bin and Pin respectively.
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ALTERNATE - Bin's punch.
CAPS LOCK - Pin's punch
ESC - abandon current game

Ahter losing a life fr 9
Pressing SPACE on the ttke screen toggles between Music and Sound Effects.

Commodore 64

Use 3 joystick in PORT 2.
‘SPACE - Jump.

P - Toggle pause.

RUNSTOP - Qut (when the game is paused|
> = Jump.

1= Punch / fire.
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o the following keys:
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Commodore Amigs

The mouse should be removed before playing the game!

Left or Right SHIFT to stant play with Bin (port 1) of Pin (port 0}
(CONTROL to toggle pause mode onfoff.

‘SPACE (one player game only) - Jump.

Leh and Right SHIFT (two player game) - Jump for Bin and Pin resdectively.
LEFT AMIGA KEY - Bin's punch

RIGHT AMIGA KEY - Pin's punch.

ESC - abandon current game.
mmm:m;wwwmumnm
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Aher losing 3 remaning the the game.

Pressing SPACE on %! Musc

Loading difficulties
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mwumumh:mmwmdm 1 you stil have problems, consult the User handbook that
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DYNAMITE DUX

DE L'ACTION QUI SENT LA DYNAMITE TOUT LE LONG DU JEU !!

Duam la petite Luﬁymanlcm par le terrible Achacha, ses deux amis BIN et PIN sont vraiment furieux
|, mais faites attention .... ces vilains
som particuliérement maltaisants et trés rusés. Tels que les Sumo | Pigs, les Snappy Dogs, les Boxing
Crocs, les Rats Packs, les Rollerskating Cats et beaucoup d'autres!

Heureusement, aussi bien BIN que PIN ont des coups de poing simplement incroyables! Quand ils bal-
ancent un coup BANG ! personne ne se reléve! Avec des trombes d'eau, des volcans et des murs de feu
pour vm;s arréter...que pensez-vous qu'il va vous arriver quand vous allez mettre la main sur
Achacha’

Mais surtout souvenez-vous, Lucy a besoin de vous |

C84 cassatte
Insérez votre cassette dans le lecteur de casseies Maintenez les touches SHIFT et RUN/STOP enfoncees en méme temps
o4

Insérez la dhsquette dans le lecteur de disquettes. Tapez LOAD™*" 8.1 et appuyez sur RETURN
(3]

Tapez GO64 purs appuyez sur RETURN. Quand le message de guidage parait sur I'écran, tapez Y purs RETURN et suivez les
nstructions pour le C64

Spectrum cassatte
Inserez la cassette dans votre lecteur de cassettes et tapez LOAD" " puis appuyez sur I3 touche ENTER Puss appuyez sur la
touche PLAY du lecteur

Amstrad cassatte

Appuyez sur CTRL et la pette touche ENTER Appuyez sur la touche PLAY du lecteur

Charges le jeu en tapant ICPM et appuyant sur a touche RETURN (retour)
z_:hmm&mlebﬂwdqmurmmm«wm

Allyme 'ordinateur et attendez le message de guidage WORKBENCH. puss inserez Ia disquette de jeu

CONTROLES

Ramassez des gateaux et des hamburgers afin d'accroitre les niveaux d'énergie et ouvrez le coffre au
Irtsov pour augmenter vos points

darmes. bombes, des des lance-fi . des missiles 4 téte
cmrcheusc des rochers et des bazookas sont a votre disposition! Pour balancer un coup de poing
magistral, gardez simplement le bouton enfoncé puis reldchez !

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Atari ST

Vous devez débrancher la souris avant de commencer 4 jouet

Appuyez sur la touche SHIFT de gauche ou de nm« pour commencer a jouer avec Bin (port

1) ou Pin (port 0).

Appuyez sur la touche CONTROL pour choisir la marche/arrét (on/off) du mode pause.

Touche Q pour abandonner le jeu (retour au début du jeu).

Appuyez sur la barre as ‘espacement (lorsqu'un seul joueur joue) - Saut
touche SHI

ient) - Permet d'alterner

Yom:he ALTERNATE - Coup de pomg de Bin.
CAPS LOCK - Coup de poing de Pin.
Iouche ESC - Abondon du jeu en cours.
Le tableau des scores est affiché automatiquement sur I'écran des titres
Aprés avoir perdu une vie et s'il vous reste encore des crédits, appuyez sur la touche “Feu” pour
continuer le jeu.
Sur I'écran des titres, appuyez sur la barre d'espacement pour choisir soit la Musique soit les Effets
Sonores.

Commodore 64

Branchez la manette de commande dans le PORT 2

Appuyez sur la barre d’espacement - Saut.

Touche P - permet de faire une pause dans le jeu.

Touche RUNSTOP - permet d'abandonner le jeu (quand il est en pause)
Touche > - Saut.

Touche / - Coup de poing / Feu.

Amstrad CPC
Utilisez une manette de commande ou les touches suivantes

Touche X - Droite.

Touche RETURN - Coup de poing/Feu.
Barre d'espacement - Saut.

Touche R - Recommencer / Abandonner.
Touche H - Pause.

2X Spectrum
Touche Z - Gauche.

- Bas
Twcne ENTER - pr ue pomoﬁeu
Barre d'espacement
Touche R - Pour vecommenw e jeu.
Touche H - Pour faire une pause dans le jeu.






Mari ST

Die Maus solite vor Spielbeginn entfernt werden!!!

Die linke oder rechte SHIFT-Taste zum Starten von Bin (Port 1) oder Pin (Port 2) driicken.
CONTROL 2um An-/Ausschalten des Pausenmod

Q fur Spielabbruch dricken (Rickkehr zum Desklon)

LEERTASTE (nur bei einem Spieler) - Springen.

Linke oder rechte SHIFT-Taste (bei zwei Spielern) ~ Springen von Bin beziehungsweise Pin.
ALTERNATE - Bins Schiag.

CAPS LOCK - Pins Schiag.

ESC - das gegenwartige Spie!l abbrechen.

Die Tabelle mit den hochsten

WGnn Sn ein l.enen verlieren und noch weitere ubrw naben einfach den F«mtnopl drucken, um mit dem

Druckm der LEERTASTE wahrend des Titelbildschirms wechselt zwischen Musik und Soundeffekten

Commodore 64

Joystick in PORT 2

LEERYASYE Spnngen

P — Pauser

RUNSTOF = Ahnr:chen des Spiels (wenn im Pausenmodus).
> - Springen.

/ - Schiag/Feuer

Amstrad CPC
IEnrwodar einen Joystick oder die folgenden Tasten benutzen
~ Hoch

+ - Runter.

Z - Links.

X - Rechts.

RETURN - Schlag/Feuer.
LEERTASTE - Springen
R~ Neu Starten/Abbrechen
H - Pause.

- Schiag/Fever.
LEERTASTE ~ Springen.
R - Neu Starten/Abbrechen
H - Pause

Commodore Amiga

La souris doit étre débranchée avant de commencer a jouer

Appuyez sur la touche SHIFT de gauche ou de droite pour commencer a jouer avec Bin (port
1) ou Pin (port 0).

La touche CONTROL permet de sélectionner fa marche/arrét (On/Off) du mode pause

Appuyez sur la barre d'espacement (lorsqu'un seul joueur joue) pour sauter.

alterner le saut
respectivement entre Bin & Pin.
TOUCHE AMIGA GAUCHE - Coup de poing de Bin.
YOUCNE AMIGA DROITE - Coup de poing de Pin
ouche ESC - Abondon du jeu en cours.
Le tableau des scores est affiché automatiquement sur I'écran des titres.
Aprés avoir perdu une vie et s'il vous reste des crédits, appuyez sur le bouton “Feu” pour continuer le

Jeu.
Sur I'écran des titres, appuyez sur la barre d' pour ou la My les Etfets
Sonores.
Difficulties de chargement
hore Iy ol g avons 7
méme Nous L
L1

votre logicwel I Que

ristent o haf e,

nandez logel
S Yous 5ugQerons de renvorer e jeu 3l maison o vous Faver achete

Renseignements des cents/Assistance Technique 0734 310003
LTD, Blake House,
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DYNAMITE DUX

UN'AZIONE TUTTA ALLA DINAMITE!!

Quando il terribile Achacha rapisce la piccola Lucia, | suoi due amici BIN e PIN si arrabbiano sul serio!
E giurano di andarla a liberare.

Tu puoi aiutare sia BIN che PIN ad affrontare diversi tipi di cattivi,

Ma sta attento ... questi figun sono particolarmente malvagi e molto astuti. Come i Porci Sumo, 1 Cani
Azzannanti, i Coccodrilli Pugili, le Frotte di Ratti, | Gatti Pattinatori e tanti altri!

Ma sia BIN che PIN sono dotati di pugni incredibili! Quando colpiscono, KAPOW! nessuno resiste! Con
sorgenti, vuicani e muri di fuoco che cercano di fermarti, che credi che ti aspetti quando metti le mani
su Achacha?

Ricorda, Lucy ha bisogno di te!
ISTRUZION! DI CARICAMENTO

Ch4 cassetta

Inserite |a cassetta nel registratore. Premete | tast SHIFT & RUNSTOP contempor-aneamente.

084 disco

Inserte il disco nel drive. Digitate LOAD™*" 8.1 ¢ pon premete RETURN

s

Digitate GOB4 & poi premete RETURN. Digitate Y f comando e por dh nuovo RETURN: poi seguite le sstruzioni per i C64
Spectrum

Insenite la cassetta nel registratore ¢ digitate LOAD" ™ por premete ENTER Premete if tasto play sul registratore.
Amstrad cassetta

Premete CTRL ed il piccolo tasto ENTER Premete poi play sul registratore

Amstrad disco

Canca il programma con (CPM (RETURN)

Atari ST

Ingerite il disco nel drive A ed accendete i computer

Accendete il computer ed aspettate il WORKBENCH prompt, poi inserite il disco gioco nel drive.

CONTROLLI

Raccogli doici e amburgher per aumentare | livelli di energia e apri o scrigno del tesoro per incremen-
tare il punteggio

Per aiutarti nel tuo cammmo troverai una serie di armi, incluse bombe, idranti, lanciafiamme, missili
Quidati, razzi e bazooka!

Per incrementare la potenza, tieni schiacciato il bottone e poi rilascialo!

INSERIRE QUI LE ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

Atari ST
Prima di cominciare a giocare, togli il mouse!!!
Per iniziare a giocare con Bin (ponz |) 0 con Pin (porta 0), usa SHIFT di sinistra o di destra.
Per fare la pausa/ripresa, usa
Per abbandonare, sua Q (moml al dosklop)
BARRA - Salta (solo nei giochi ad un giocatore).
SHIFT di sinistra e di destra - Salto rispettivamente per Bin e Pin (nel gioco a due)
ALTERNATO - pugno di Bin,
CAPS LOCK - pugno di Pin.
ESC - abbandona il gioco in corso.”
La tabella punti appare automaticamente dalla videata titolo.
Per continuare a giocare dopo aver perso una vita e avendo crediti residui, premi il bottone di fuoco.
Premendo la BARRA sulla videata titolo, passi dalla Musica agli Effetti Sonori

Commodore 64

Usaun wystidt nella PORTA 2.
BARRA -

P - Aziona

RUNISTOP Aboamona (quando sei in pausa)

/ P mmlspau

Amstrad CPC

Usa il joystick 0 i tasti seguenti:

[~ Su

.~ Gib

Z- Sinistra

X - Destra

RETURN - Pugno/Spara

BARRA - Salta



Commodore Amiga

Prima di cominciare a giocare, togli il mouse!!!
Per iniziare a giocare con Bin (porta 1), 0 con Pin (porta 0), usa SHIFT di sinistra o di destra
Per fare la pausa/ripresa, usa CONTROL.
~ Salta (solo nei giochi ad un giocatore)
SHIFT di sinistra e di destra - Salto nsnemvamema per Bin e Pin (nel gioco a due)
TASTO AMIGA DI SINISTRA ~ pugno di Bin
TASTO AMIGA DI DESTRA - pugno di Pin.
ESC - abbandona il gioco in corso.
La tabella punti appare automaticamente dalla videata titolo.
Per continuare a giocare dopo aver perso una vita e avendo crediti residui, premi il bottone di fuoco
Premendo la BARRA sulla videata titolo, passi dalia Musica agli Effetti Sonori
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