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ThunderJaws est divisés en deux sections principales
— sous I'eau et a l'intérieur des différentes bases
de Madame Q. Vous devrez pénétrer dans chaque
base, tour a tour, en passant par des entrées sous-
marines, et, une fois a I'intérieur, vous devrez vous
rendre jusqu'a la salle de contréle. Vous pouvez
choisir un ou deux joueurs, mais Souvenez-vous que
Madame Q enverra plus de garde si vous étes deux.




vous remettre en forme.

ENNEMIS
SOUS-MARINS:

DProp-ship

Piranha

Fire Honan

Des trousses de premiers secours et des réservoirs
d’Oxygéne ont été largués a différents endroits pour
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Punker Level 1 mothership Lava-nan
,-'1

Q's personal guard Lizard-wonan

- Amiga/Atari ST: Utilisez le Joystick sur le port #2
- pour un joueur ou sur le port de la souris pour deux
- joueurs..

b | - €64: Utilisez le Joystick sur le port #2 ou le Clavier.
. Spectrum: Utilisez le Joystick ou le Clavier.
- Amstrad: Utilisez le Joystick ou le Clavier.

- N.B: Seules les versions 16 bits sont compatibles-
- avec le mode deux joueurs.

Spectrum/Amstrad peu'vent étre redéfinis.



C64: Q — Haut, A — Bas, O — Gauche, P - Droite,
Espacement — Feu, H — Pause, R — Redémarrer.

MOUVEMENT:
Gauche: Alle‘r'vers la gauche. @ Vo i
Droite: Aller vers la droite. " é@g i
- Haut: Petit Bond/Monter une. eohejle %
_ Bas: Se baisser ) A\ b
. Haut + Gauche: Sauter Vers Iagauche ¢
g m Haut + Droite: Sauter vers la droite. =
. % Haut+ Feu: Grand Bond. . | | & \
%g_m | Bas +Feu: Sauterenbas. 3
3 msnwcnonsnscmamm

Amm/Atarl 3!(!‘?* Remettez en route votre
machlne et insérez la dléme %

' Commodore C64 Disquette: Tapez LOAD “*” 8,1

' Commodore Oéﬁ& cassette Tenez latouche SHIFT

enfoncée et a@puyez sur RUN/STOP.

Amsh‘adblquotte Tapez RUN “DISC” et appuyez
sur ENTER. -

% Amstrad Cassette: Tenez la

~, touche CONTROL enfoncée-et..
~ appuyez sur la petrtetoucheENTER
. ‘Spectrum +3 Disk: Placez la
disquette dans le lecteur et
sélectionnez ‘Loader’ ‘au menu de
demarrage (startup). e
Spectrum +2 Cassette: Placez la cassette dans

le ma@etophoneetséiectlonnez Loader’ au menu

de démarrage (startup). :
. Spectrum CamTapez LOAD" . ei appuyez aur
© ENTER, .

N.B: ThunderJaws détecte automathuement la
mémmre supplémemlre et comprend les
caracté{lsthues supplémentaires'se trouvant sur
les deux machines.
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