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MISE EN ROUTE RAPIDE

@ Voftz logiciel est laé ovec un livred en couleurs qui sert
de protection contre le piratoge. (omemez piécievsement
e docurment, il vous seia nécessoire & choque mise en route.

+ Dupliquez voie logiciel. Kinsi en llisant les copies, vous ne
risguez pos de détériorer |‘original.

# Lois de levr utifisalion, ne protéger pas vos disquettes contie
Féciiture.

Sur ATARI ST ET AMIGA

Sur IBM PC et COMPATIBLES, disquettes

1 - Metter en oote volie micio-ondinateur gu téinifiolisezle.
2-Instrer ko disquette 1.

3-Tapez GO ef envoyer.

4 - Confirmez votre configuration en topant 0 pour oul,

5 - Indiquez le type de sauiis passtds.

&~ Indiquez be type de san que vous souhilez.

7 - Pusser I fest de protection,

8- Pour un2 misz en raute ultérieure topez GOC f envoyer.

1 - Insérez Yo disquetie 1.

2 - Mettez vahie micieodinoleut sous tension au stiniialisezée, le

legicel se chorge automafiquerment. Sur PC disque dur, CDTV, €O ROM
3- Passez le best de peotection. Veir ise en oute détuilée,

1- L'HISTOIRE

TOUT COMMENCE PAR UN LOGICIEL...

Paris, avjourdhu.

L'adolescent mince et blond qui roule en scooter un walkman sur les oreilles, c'est vous!

Vous possédez BARGON ATTACK. Vous l'avez acheté dans une pelite boutique qui a pour nom
INVADERS. La caissigre avail un sourire un peu figé mais tellement charmant que vous en avez
oublié volre monnaie. Le vendeur vous a méme offert un light-phaser en prime, vous vous
souvenez? Trés sympathique ce vendeur, malgré la erispation permanente de sa machoire...
“Vous affronlerez d abord les bargoniens & mains nuss fls cmé..." cestice que vous avier |
au dos de la joquetle. Suivait ensuite une courfe énumération d'appareils de combal aériens et
ferresires. Mais ce qui n'élait écrit nulle part, cest que certains bargoniens tués & l'écran se
rematérialisaient sur Terre ef dans nolre systéme solaire & bord de leur vaisseau spatialt

Car par l'intermédiaire du logiciel BARGON ATTACK, les bargoniens attaquent réellement la
Terre.

Si la caissiére el le vendeur d'INVADERS avaient ce sourire figé (mais cordial au demeurant)
c'est qu'un masque en latex dissimulait leur visage bargonien.

L'APOCALYPSE

Malgré la distance incommensurable qui sépare nos deux plandles, les bargoniens ot réussi &
intégrer le systéme solaire. Pour instant ils ne sont pas encore assez nombreux sur Terre. lls se
cachent. Paris et ses calacombes les abritent. Mais attention! Déja leur flotte interstellaire se
reconstilue aux confins de notre univers! Bientdt il sera trop tard! Quand les hordes
bargoniennes déferleront, aucun remparl ne sera assez puissant pour protéger la Terre,
Linvasion se précipilera quand un joueur arrivera @ la phase uliime de l'aliague et qu'il fera
exploser la plante Bargon & écran



Alors & des milliards e des milliards d'années-lumiére Bargon subira I'Apocalypse et puis
disparaitra. . avant de renafire, sous nos yeux supéfails, dans le ciel de la planéte Terre ofin de
la réduire & néant,

UNE SECTE BIEN MYSTERIEUSE

En attendant...

Vous vous promenez dans Paris. . et soudain vous assistez & un assassinat. En toile de fond: la
tour Eiffel, le Sacré-Coaur, les colonnes de Buren, les quais de la Seine et ses bouguinistes, la
fontaina St Michel... tous ces monuments e fous ces lieux qui font la renommée de la capitale
francaise... sans oublier les réserves du Louvre.

Da temps en temps vous croisez un membre de [Eglise Réformée du Partenariat Cosmique. Une
cagoule dissimule son visoge. Surtout ne Iirritez pas... Sinon gare. .. Celle secle mystérieuse est
apparue depuis peu dans Paris. Cn ignore ses origines. Elle gagne en nombre de jour en jour et
cerlains dont vous, s'en inquistent, Cependant en son sein vous avez un allié: Sark... Sark o
besoin de vous el vous ménage, vous servirez ses intéréts plus tard. Si vous ates encore en vie
bien sor..

Denc baladez-vous! Ouvrez ['oeil. Furelez & gauche et & droite, repérez les détails qui clochant.
Vous étiez & la poursuite d'un assassing Vous dllez & la rencontre d'un autre monde! Celui de
Bargond

Vouz avez le sens de l'observation, un esprit déductif, des nerfs d'acier, des réflexes de
pistolero... Alors pas de probléme... Vous serez le grain de sable qui enrayera la machine de
guerre bargoniennel

De toute fagon vous n'avez pas le choix... Vous devez rester vivant... car SANS VOUS LA
TERRE EST FICHUE!

LA PLANETE BARGON

Pour la sauver vous devrez méme vous rendre sur Bargon! La nature sur Bargon est a I'échalle
de la mégalomanie de ses habilants: démesuréel A I'infini du ciel s'oppose l'infini des espaces
déserfiques, l'abime des canyons, la luxuriance tropicale des foréts. Uair y est slagnant: quand
le vent souffle, c'est une tempéte. Pas de hameau, pas de village, pos de ville! Seulement six

mégapoles, dures, excessives, envahissantes.
Me trainez pas. Si vous désirez faire du tourisme, attendaz plutét ko normalisation des relafions
bargo-terriennes. Les bargoniens ne sont pas spécialement réputés pour leur sens de
I'hospitalité. Ce qui les caractérise au contraire c'est leur xénophobie.

Les bargoniens sent des guerriers fanatiques!

Lo razzia est leur seul idéall

La viclence est leur seule compagne!

La mort est leur seule religion!

LE GRAND JEU
Pour nous envahir, ils risquent leur vie au GRAND JEUI
Des bargeniens courent sur un terrain immense. Teut aulour de ce ferrain des gradins velants sur

lesquels ont pris place les foules bargoniennes conviges au spectacle. La course est ratransmise
en direct sur les ordinateurs des ferriens qui jouent & BARGON ATTACK en loule innacence. Du
ciel bargenian, au milieu de 'aréne, tombe en permanence un faisceau lumineux, le BATON DE
LUMIERE, celui qui ouvre la VOIE, ou la ferme. C'est la matérialisation bargonienne des lirs
ferriens.

Les bargeniens teuchés & ['éeran meurent réellement sur BARGON, brisés par le baton de
lumiére. Et si quelques-uns se rematérialisent sur Terre ou dans nefre systéme solaire & bord de
leur appareil de combet, la grande majorité des participants au GRAND JEL par contre n'a pas
cefle chance... Ceux qui réussissent [qui ont frouvé LA VOIE comme ils disent] ont forcément un
parent cu ami & venger, ou plus simplement une revanche & prendre sur la peur qu'ils ont
&prouvée ou moment de mourir.

Aussi n'espérez d'sux aucune pitié!

Pilié? Ce mol n'existe pas en langue bargoniennel

2- INTERACTIVITE

Pour l'ensemble du jeu, I'ergonemie d'utilisalion est simplifiée @ Pexiréme.
LE ROLE DES CURSEURS
Lorsque vous promenez le curseur “flache” sur 'écran, cela correspond a l'aclion d'examiner.
Un texte s'affiche lorsqua vous passez sur une zone aclive {soil un simple mof, soit un
commentaire du héros]. Ceci permet de repérer:

* les objets ou endroits remarquables.

* les personnages: vous pouvez leur manirer ou leur donner un objel, ou bien leur

permetire de s"exprimer.
* la sorfie: le curseur “fléche” se transforme alors en curseur “porte”.

Lorsque vous cliquez le curseur “fléche” :
* au sol: le héres se déplace s'il y a liew jusqu’a lendroit indigué.
* sur un endroit remarquable: le héros se déplace vers la zone dliquée et accomplit
I'action si nécessaira [pousser une porte...
= surun objel : le héros se déplace vers I'objet, le ramasse, I'objet devient le curseur et la
phrase “UTILSER( nom de F'objet JSUR" s'alfiche. L'objet peut &tre ulilisé immédiatement
ou &lre mis en inventaire,

L'UTILISATION DES OBJETS
Une fois I'objet au bout du curseur, vous pouvez ;

o le melfre en inventaire: cliquez le bouton droil & n'imperle quel endroit.

* liiliser sur une zone: si vous déplacez le curseur “objat* sur l'dcran vous voyez
apparaflre le nom des zenes aclives; si vous cliquez le bouton gauche cela permet
Fulilisation de I'obiet sur la zane choisie, ex: “UTILISER CLE SUR SERRURE”. L'action est
déterminée par 'obiet: le héros se déplace et accomplit Faction.



® Fuliliser sur vous: si vous cliquez le bouton gauche sur le héros, ex: "UTILISER CAGOULE
SUR MOI",

NOTA: utiliser un objet sur un aulre objet de I'inventaire.
Une fois I'objet au bout du curseur, déplacez-le dans le coin houl/ gouche de Fécran ef cliquez:
Iinventaire s"ouvre présentant la liste des chjets disponibles.

L'INVENTAIRE

Lorsque vous cliquez le bouton droit de la souris avec le curseur "flache”, cela kit apparaitre ls
menu invenigire et son contenu disposé en ligne. Cliquez le bouton gauche sur une ligne ef
I'objet devient curseur; vous pouvez alors “uliliser sur* ou “remelire en inventaire” [ voir cas
précédents].

Refermez I'inventaire en cliquant le bouten droit n'importe oi, ou bien le bouton gauche &

V'exiérieur de la fenétrs “inventaire”.

LA GESTION

Un menu "sauver, charger, quitter” est appelable & tout moment par la touche fonction F1 ou
lorsque vous cliquez la cein haut/gauche de I'écran, Ce menu est proposé systématiquement en

cas d'échec de la mission.

- sauver : quinze posifions pour sauvegarder |'élal du feu sur une disquette externe | ou sur un
disque dur | apparaissent. Cliquez sur F'une des lignes, entrez le nom da la sauvegards, validez.
Pour annuler toutes les sauvegardes, effacez le fichier (CAT

- charger : chacune des quinze posifions peut éfre reprise. Vous retrouvez le jeu dans 'stat o0

vous 'aviez sauvegards.
- quilter : vous permet de sortir du jeu.

MISE EN ROUTE DETAILLEE

1-DEMARRER

1.1 - ATAR! ST ET AMIGA

Insérez wotie disquette dans le lecteur. Si le logiclel compoite
plusieurs disqueties, insésez b disquelte 1. Mettez volie micro-
ordintew sous fension. Le logiiel se chonge automariquement.

1.2 - 1BM PC et COMPATIBLES, DISQUETTES

Vote oedinatews Efont inifialisé, insérez ln disquette de jeu dans le
lecteur A. Si le logicel comporte plusiewrs disquettes, inséiez ln
disquette 1. Topez GO puis emoyer ko commande en pressant la
touche ENTREE. Cenfirmez vetre configuiation (0), o non (N).
Siyogs fopez N, deux menus vous sont proposés:

~Fun piéseatant diffésentes cartes quaphigues: failes volie choix
suivont T équipement da volre mitreidinoteut (carle Hercul, CGA,
EGA, VEA..) en tapant ka letle caespondante comme indiué &
Fesran.

- un aulie canceanont le type de sours (de type Microsaft oy pos).
Répondez en tapant lo lethie cortespandante. Altenticn ce logiciel
ne tien! pas comple des joysticks sur PC, uilisez le
tlovier ou I souis,

Puis une haisime opfion vous est oferte (o premidre si vous avez
topé 0), elle cancemne le son. Altention, le chaix “san ovec
Intersound MDO" n'est possible que si vous passéder celte
inefuce (voir présentation de INTERSOUND MDO en demnidre poge
de ce manuel) .

SIVOUS N'AVEZ PAS ASSEZ DE RAM : Voir procédure
déite ou § chaprs.

1.3- IBM PC et COMPATIBLES, DISQUE DUR

Inséaez la disquette 1 dans ke lecteur A lou B), ef topez A: fou B}
puis envoyez. Topez INSTALL puis emvoyez. Sulver olors les
Instmuctions @ [éoon. Apsbs Finstallotion, pow lancer le oo, Il suffit

e 52 plocer dons Je iépertoiie (duectory) dy disque dur od o été
installé ke jeu. Topez chors GO puis emaoyez.

ATTENTION: Vous devez disposer d°u mains 550 K de
mémoire RAM bbre comventionnele hors mémaire étendue. Pour
viiifier I mémoite lbre de voie oudinoteur, topsz CHYOSK puis
peessez |o bouche ENTER.

S VOUS N'AVEZ PAS ASSEZ DE RAM :

Pour ougmenter Fespace mémaiie conventionnele, vous ponver:

« Diminues | nombre de “Fes” et *Buffers™ specifié dons [ fichier
CONFIG.SYS. Pour modifier ce fichier, consultez lo notice de vatre
micio-ordinatews, Aprés V'uiilisation du [eu, remeltez
impésativement ke fichizr CONFIGSYS daes son ésat inirial.

« réer une disquette systéme *bootable™ b partr d'une disguette
viege. Pour cela, conformezvous o inshiuctions du monvel du
MSDOS. Paus toute wllisation du feu, insérez cetle disquette dans
le lectean crvant d‘ofumer Fordinaleur. Lancer ensuite le jeu comme
Iniqué piécédemment,

1.4- COTV

Imsétez le (D dons votre lecteur ef allumez Je CDIV. Le jeu est et
 fonctionner. Déplacez le corseur & ['4can au moyen des quatre
tauches "fliches” de vatie télEcommand. Appuyez sur les boutans
gouche et diaite pout sélectionner,

Si vous over des difficultés pour diplces le curseur & [écran,
appeyez une seuke fois su ke bovion *Joy /Movuse” de valre
tkcommonde,

1.5- CD-ROM

Irsérez le (D doms e lecteur COROM.

Si vous ne disposer pas de disque dur, nsérez unz
disquette wieige formatée dans fe lecteur A (ou B). Depuis le
chemin d'oceés dy (D {par exemple D, topez INSTALL fenvai)
ef suivez ks instiuctions 4 I"écran pour linstallation sur une
disquette. Apeds 'instollofian, poor lancer e jeu, fopez GO opiés
le A:\> puis envoyez. ST vous n‘obtencz pas de résultt
sofisfoisont, recommencez en opont BGO (emvai),

Si vous disposez d'un disque dor, depuis l2 chemin d'occds
du (D {pos exemple 0:) topez INSTALL ef suivez les inshuctians
@ Iexran, Apiés Finstallarion, pour kancer ke fou, il suffit de se plocer
dons [ iépertoite (directory) du disque dur of a &% install Je jeu .
Tapez GO (emvol), Sivous n‘ableney pas de tésuliol sofisaisant,
fecommencez én lopont BGO {envai).

ATTENTION : Vous devez dispaser d‘av mains 490 Ko de
mémaire RAW fibre camvenfionnelle hors mémoiee étendue, Pour
virifier lo mémaite libre de votie ordinoteur, topez CHKDSK puls
pressez |0 toucha ENTER.

" lLetest

SI VOUS N'AVEZ PAS ASSEZ DE RAM :

Pout ougmentes I'espoce mémaite conventioanele, vaus pouvez;

« Diminuer le nombee de *Files™ et "Buffers” spécifié dons le fichier
CONFIG.SYS.

~ Désactiver la lign installant le diiver micrasoft du CDROM doas le
ichier AUTOEXEC.BAT. Cetre ligne commence génkrakement poi:
MSCDEX. Pour désactiver cefte Bgne, plocez ou début de lo ligna le
mol: REM.

Paur modiier ces fichiers, consultez la nofice de voie mitro-
wioateur. Apeks Plsntion dy Jeu, temetiez impéralivement las
Ticiets CONFIG.SYS et AUTOEXEC.BAT dans leur &tat inifal.

IMPORTANT

En t0s de mowvais fanctionnement de vetie (D apeés lo pochduie
de lancement décrite dans Je manuel, et si vous avez une disquete
inte 6 vohe £, uisez In procédure de lancement suivante :

Si vous ne disposez pus de disque dur, aés avoi mis en
seice votie ordinafeyr, mette lo disquette dz lancement dans Je
lecteur A, puis topez Az (emvayez) puis GO {emvoyer)

En cas de mowwais fonclionnement, recommencez en fopant BGO
(o liew de 60).

$i vous dispesez d"un disque dor, copiez faut e contenu de
o disquetie de loncement dans valre séperiire de feu. Topez GO
(emiail. St vous n'obtenez pas de résuttot satisfolsont, fopez BGO
(emi).

2- PASSER LE TEST DE PROTECTION

liew sur un beran ol figure un jackpot & cété
d'un clavier  touches colorées el numéralées,

Vous disposez d'un limel compas? de coulours tepérées par une
lethe ef wn nambee. Le fackpot affiche un cod compasi d'ung
lette et d'un nambse & 1ok cliffies Exemple C 127,
Prenez votie et el ielevez Jo couleur de o case indiquée por ces
tonidonnées, Exemgle: vert
81 vous uiilse lo sourds: positionnez ke curseur sur la fouche
partont lo couleor de fo dite cose, en Feccunence ln tauche verte, et
diguez (Ja touche <'enfonce); posifionnez e cursewr sur ENTER et
lquez pout confimer vole che,
Si vous ufifisez le dlovier numérique de votre micro,
pressez ln touche portant e chifre correspondont d lo dite couleur,
puis b tauche: ENTER paur confiimes volie theix.
Lo touche "S.0.8." résume ces inshiuctions successivement en
frongais, anglais, allemand, espagnel ou itoliza. Pout ks fie:

-l souls, dliguez sur "S05"

~ou dovier, peessez [o bare ESPACE.



L'INTERFACE SONORE
INTERSOUND MDO

Avec INTERSOUND MDO, interface sonore pour les compatibles PC
non porlables, la qualité des sons eblenus est comparable aux ordinateurs
les plus performants dans ce demaine.

Vous Irouverez cel interface chez volre revendaur de micre-informatique
ou sur simple demande a COKTEL VISION.

En cas de probléme d'utilisation, contactez notre SAV.

MIEUX VOUS SERVIR

Nous avons réalisé ce logiciel avec le plus grand soin.
Néammoins si une erreur s'étaill glissée malgré nos différents contréles, ou si vous avez
dles remarques & nous adresser en vue d'une amélioration possible, n*hésitez pas & nous
conlacter, les modifications seront apportées lors d'une prochaine édifien.

RAPID START UP PROCEDURE

o This software s distibuted with o color card which serves o5 0
copy pralection device. Keen tis document in a safe place, 11 will be
Decessary af ench start up.

© Hake o capy of the pogrom. By wsing o topy you ovaid any risk.
of domaging the orgingl.

» Do nol writeuofect your disks during use.

On the ATARI ST ond AMIGA

1 - Insert sk number 1.

2-Swich on the corrpuser o teboor i. The safwore will outamatialy
lood isell.

- Complete the polectian test.

On the IBM PC and compatibles

1 - Switch on the computes or reboot it.

2 lnsert disk number 1.

3-Type G0, then press Refurn o Enter key.,

4 - Confirm your configuration by fyping ¥,

5~ Indcate the type of mouse you have.

- Indicate the type of sound required.

7« Complete the peofectian fesh.

8- To peepare for o lofes sioit up, type GOC and press the Retum or
Entes key.

On 1BM PC and compatibles with hard disks, CDTV
and CD-ROM
See Oetoded Sturt Up Procedure.

1. THE STORY
IT ALL STARTS WITH A SOFTWARE...
Paris, the present fime.
The slim blond teenager riding o scooter and listening fo his walkman is YOUI
You've got BARGON ATTACK. You bought it in the lille shop called INVADERS. The cashier
had @ strange smile but she was so charming that you forgot fo pick up your change. The sales
assistant even gave you a light-phaser as a free gift, remember? Very pleasant guy he was, even
with his funny tight-jawed leok...
“First you'll tackle the Bargonians unarmed, then armed...” is what you read on the back. Then
there was a shor list of the land and air combat equipment. But what they failed fo mention was
that the Bargonians killed on the screen re-malerialized on Earth and on their spoceship in our
solar system!
The Bargonians are able to invade the Earth by means of the BARGON
ATTACK softwarel
The girl af the cash desk and the sales assistant smiled so stiffly (though pleasantly encugh)
because their true Bargonian fectures were covered by a rubber mask.

THE APOCALYPSE

Despite the unimaginable distance that separales our two planets, the Bargonians have been
able to reach our solar system. They are nof yet numerous enaugh on Earth. They are hiding out
in Paris and ils calacombs. But, be worned! Already their inferstellar fleet is on the borders of
our universe, and very scon il will be too late fo stop them. When the Bargonian hordes go into
acfion, nothing will be chle to stop them. The invasion will ba triggered when a player arrives at
the last stage of the attack and is about fo make the Bargon planet explode on the screen.

Then, billicns and billians of light-years from us, the Bargon planet will undergo its Apocalypse
and disappear, - only fo reappear, under our astonished gaze, in the sky of planet Earth which
it will then reduce 1o nothing.



