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MASSE CRITIOUE 325 Irillofonnes
MACHINES: Deux propulseurs CY produsant une poussee de 1500 frilliotonnes

PERFORMANCE

VELOCITE MAXIMUM: 0 52 de plus que fransdistorsion |distorsion 12)
VITESSE DE ROTATION: 42 m [facteur de courbe)
ACCELERATION: de 04 | million de km en 4.97 sec

EGHELLE DES CARACTERISTIOUES 0-10

PUISSANCE DE TIR: 100

COMBAT 100
ENDURANCE 100 {hors echelle]
EQUIPAGE | pilofe-¢loile

1. SYSTEMES DE VISUALISATION DU COCKPIT
Le cochpif est 2quipé des plus recenfes invenfions - circuits
bioélectroniques ef systemes de transferts super-conducleurs
~ Le pilote-etoile dispose ainsi d'une masse d'informations. d'une
g Part sur e systeme de visualisation holographique Situé juste
devant le réticule d acquisihon de buf el les systémes de hir
(collimateur de pilotage). 4 autre part sur brois &crans situés 3
| avant du cockpit. sans oubiies le disposinf de defense auxiiaire
de vision laferale du cockpit
2. GONSOLE DE VISUALISATION DES SYSTEMES
(eite console se trouve & gauche du cochpil ef fourmit av pilofe
des donnees essenfielles. La barre supénieure affiche la velocit
du vaisseau. La deuxieme barre esl une jauge de carburant ef I3 rpisiéme barre indigue |2
force du Systéme de profection. La petite case en bas de la console indigue le score du
pilote en achion @ ce moment-Id
3. SCANNER DE COMBAT A RAYONS-X
Cet eeran est situé 3 droite du cockpit que fu vois de face. Les
scanners permettent au pilote de balawyer avec précision la zone
autour du varsseau sparial ef de derecter la position des cibies
ennemies. LES CIBLES PRINCIPALES sont représenties par des poins
o blancs, les forces alliges sonf idenhifiges par des frainges bleues ef
cerfains vaisseaux [civils pour Ia plupart) Sont quipés de
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maximum | Epical est capable de résister & ome force de 3 000 000 kg par cma ef donc de

R P

=
L .nl' I LT L = PR | ' |
: 1'!‘.E"".I---""“-u!'-u-,. e T

H

*\-"I\f' Fa

devier fous Jes faisceaun laser

La classe Epic est composee de chassewrs interstellaires manoplace de 24 metres de long
seulement [pouvant etre) capables de fransdistorsion. Jusqu'a present. |e pivs peht
vaisseau de ce fype faisait 30 metres de long

L acceleration du chasseur de ia classe Epic est plus rapide que celle de fout aufre
chasseur mrerstellaire: il couvre un milhon de km. depait arrete. en 4 687 secandes, avec
un facteur de fransdistorsion de 0.34. soif 34 fois |a vitesse de |a lumiere en masse
critique. Concu @ f ongine pour les aftagues av sol, il est 2galement parfaitement efficace
en afmosphere

LES SYSTEMES D'ARMEMENT

Le chasseur de la classe EPIC dispose d'un arsenal Impress:oanant

Il est equipe en bout d aile de fusils 4 laser & rechargement

dufomahque ainsi que de canans (onigues ef phofoniques ef d armes ;
au coball. Un systime de faisceau Iractesr lui permet de SaiSiT 085 — ;.z4- 2urars Sin. £o==cvsiy -
pastilles de carburant [VOIR ARMES) \ 4
LES POINTS FAIBLES

En raison de la pénurie de certains matériaux au moment de 5a concephion. I'Epic souffre
e quelgues defaurs ef inconvenienls: . _
- §d consommation en carburant est énorme ef comme Ses machines sont ves brugantes. N
Il est indispensable de se proteger les oreilles en permanence

- |l faut nettoyer Ie fuselage au jet d'ions requiérement pour eliminer les cellules

photomques qui ont ete endommagees par la quantite massive du flux electiomagnenique _

- .3 cabine est isolée de la chaleur mais les surfaces des machines au fitane ne sont pas S - e,
protégees conre les poussées de chaleur qui frappent Ia coque de | Epic. Donc Si les

disques d absarphion de champ magnehique se degradent ies moteurs fombent en panne

DATE SIDERALE DE LA FEDERATION - 12-6-6014
SYNDICATS DE L'INGENIERIE DE LA FEDERATION - ,
RAPPORT N°4685/FSOF /45 | oy
SECTION 1 o Sialig N
LES DESTROYERS :

La conshruction commence:

“La pluts belle reussite de {homme en mahere d ingeniene - .
Sur les recommandations des Services de securif® intériewre, la construchon des

vaisseaux de querre YMI el YM2 démarre dans le plus grand secref au fin fond de | Anneau \ B
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mort quand lesr vehicule de transport individuel est touché par des astéroides rouges Je
iong de cette voie de fraversée . Le Iravail en secret, ovi - mais & quel prix.
MAISON DEDITION AGOAR - L'EXODE: NAISSANCE D°UNE COLONIE -
RUTEUR: ANGIE GOTH ENTREE DU JOURNRL 565/8/5-R

Loin des Sondes ennemies et des espions. les gigantesques vaisseaux interstellaires
prennent forme. Le vaisseay “Tempée rouge™ est le premier 3 Bive ferming ef il faut le
voir! Plus grand que la moifié de la flotfe achuelle réunie, sa silbovette s évanouit dans les
ténébres landis que 1a lumiére crue des lampes  arc danse dans Je vide. Un spectacle
impressionnant ef forf capable de mener une armée. Neuf ans plus fard, il est prét et deu
ans apres le "Hache de Guerre~ vient se joindre § Ses camarades el se fiaye un chemin
Uans e Champ des asteroides poor des essais secrefs au plus profond de | espace

BATE SIDERALE DE LA FEDERATION - 12-6-6014
HAPPORT: OPERRTION “DESTINY~ - SIEGE SOCIAL

L desiinee de la race humaine 0’3 jamais relevé de la décision d'n seul homme. Metire
loufes ses espérances dans un convoi gigantesque peut sembler imprudent ou naif Mais je
I& canfie dans le plus grand secref que nous avons assuré |'avenir de IMumanité_Il | 3
qualTe mois. frois vaisseaux inferstellaires ont pris le départ vers irois destinations dans
(univers. Les banques de données de bord oaf &6 agrandies e la majorit de Iishoire et
du savair de Ia race humaine y sont enfreposés. Environ 500 femmes et 400 hommes
parmi lesquels cerfains de nos meillenrs athiétes, ingénieurs. chercheurs ainsi gue des
Bires humains génétiquement parfaifs, ont consenti 3 étre conservés plusieurs années en
etat cryogenique pendant que leur vaisseau raversera les années lumiére qui les séparent
d¢ leur destination prévue. Sans oublier le ravitailiement les outils. les armes et les abris
pour survivre 120 ans.

Yaisseau infersteliaire “DESTINY ONE™ & destination de a galaxie ANDROMEDE & 2 700 000
annees lumiere Rrrivee eshmee dans 132 ans

Vaisseau interstellaire “DESTINY TWO™ & desfination de la galaxie ROLIAN située i 43 000
annes lumiére_[Rrrivée estimée dans 13 ans

Yaisseau inferstellaire "DESTINY THREE™ & destination de Ia Iroisiéme branche de 1a galaxie
e 1a Yoie lactée qui se Irouve & 260 000 années lomiére: Arrivée estimée dans 29 ans.
Nous les Surveillerons jusqua ce qu'ils Soient hers du ragon d'action de nos scanners. Les
[Tansmissions spatiales haute frequence seront



DESTROYERS DE LA FEDERRTION - 2 vaisseaux
CROISEURS LOURDS DE LA FEDERATION:
CLASSE AMIRAL HENWRIGHT- 12 vaisseaux

CLASSE AMIRAL AIGBY- § vaisseaux

CLASSE AMIRAL ALLSOPP- 5 vaissedux

CLASSE AMIRAL BAARCEY- 3 vaisseaux [remis en éfal]
DESTROYERS ET FREGATES DE LA FEDERATION:

CLASSE HOLLYWOOD- 42 vaisseaun

CLASSE WARRIOR- B varssedux

CLASSE OSSICAL- 2 vaissedux

CLASSE INYINCIBLE - 4 vaisseamx

CHASSEURS DE LA FEDERATION (CLASSE MKX)- 6.000
CHASSEURS/\WTERCEPTEURS A LONGUE PORTEE- 80

CHASSEURS INTERSTELLAIRES CLASSE EPIC- 3

VAISSERUX AUXILIAIRES- 40

SYSTEMES OFFENSIFS ET DEFENSIFS
DU CHASSEUR EPIC
SECTION 1
SYSTEMES NON-ARMES
FAISCEAU TRACTEUR
Dispositif super-conductesr au TTTANE MOBIUM. (| a une force de 2900 kilegauss [290 Testas
- force du champ magnehgue] et peul saisir un objet dans un rayon de SOkm L objet peut
avour une masse eqale d 3¢ fois celle du vaisseau Epic et deva avoir une velocite de 300
000 km /seconde pour S echapper

REAGTEUR A CHAMP DE FORCE ATOMIOUE
Le chasseur de la classe Emc est indubitablement Ie plus pehit chasseur doté d un reacteur

afomique. Deux réacteurs seurce d [ avant ef @ |arriére du vaisseau produisent un champ

 énergie Electromagnénue (qui envelappe le vaisseau) tandis que | angle de 53 coque

nucteaire invisible est calculé avec precision pour dévier | énergie plutot que pour relarder

I'impact par absorphon de | energie des armes de |'assadiant. & noter cependant que le -

champ de force s affaibiira aprés des bombardements répefes De plus. le champ de force

ne peut repousses |e ey de ' ennemi que jusqu 3 un Seuil de destruction de sept < G
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g 5 pas
mmennnnre] L Uhtsation ge cette Energie permet de firer pendant dix secm avec
loutes les armes dans plusieurs direclions sans avoir besoin de faire appel aux reseryes
0 Energie propres au vaisseau
SECTION 2
HRMES A RADIATIONS LUMINEUSES NON-GUIDEES
FUSIL A LASER
fir friple. Cetfe arme (connue éqgalement Sous le nom de fusil ambré] fonctionne par
ampification de la lumiére par I émission Stimuie de radiations (Jaser). Le faisceau laser _
est dinge sur un cristal d'ambre refroidi au nitrogéne, ses atomes de chrome sont excitis ..';
ef mis en &faf d'energie Elevé pour produire une lumiére jaune qui n'est autorisée 3 y ™
§ echapper que dans une dicection. L Bclair dure un milliéme de seconde et pegt PRICE! U ;;-“ ' -ﬁ,

ITou dans un diamant par vaporisation 4 20 000 degrés Celsivs produits par 25 phatons i‘}.
0 Une puissance de 2 x 10 I
Les fusils peyvent émettre prés de 400 rafales d énergie par seconde ef Chague cristal

0 ambre produil plus de 60 000 rafales dans un ragon de plusieurs kilomatres Le faisceay § i "'.
st plus ou moins impuissant confre les vaisseaux plus importants munis d crans mais i

esi morrel conire les chasseurs

CANON A IMPULSIONS A PROTONS I ‘

Tir double. I 5 agit d'une arme de combal air- 5ol/air-air qui quipe Ies chassewrs d longue e 4"":_
porfee ef les vaisseaux intersteliaires du hype grosse frégate. Il est Capable de frer jusqu'd  EE W *T-."‘-
80 salves par minute dans un rayon de plus de 20 kilomélres mais chaque canon ne peut |y Y E |
lirer que 120 saves. Le faisceau dispose 0'une bangue d Energie av plasma qui alimente la
bobine principale et attire les protons positifs. ai :_'
L énerie de 8 000000 000 00 000 000 wats est concerée sur o milimere carr Lo RS-
Canon @ d pev prés Ia méme puissance qu'un dispesitif nuciéaire de faible rendement de ® y
0.7 hilotonne ef est capable. en quelques coups bien ulm:es de fransformer un vehicule ; =y
infersiellaire en accordéon, 5 ,:};"
FAISCEAU A IDNS Ty
i .

Systeme de faisceau 3 double fir_ Ce puissant faisceau d'énergie qui Squipe normalement R e
Ies croiseurs. a &té modifié pour convenir aux pefits vaisseau. Le confact visue! direct i i
progutt des lesions de Ia rétine. La bfterie.ne permet de lirer goe 12 salves. fvec un [ayon .
d'action de pius de 80 kilométres ef une puissance d environ une mégatonne par salve, il

esi Capable de descendre un vaisseau de pelite ou moyenne dimension, méme avec ses ‘__.;
BCIANS &N posilion e

FOUDROYEUR EPICAL A NEUTRONS

L
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SECTION 3
4 2 oYolEMES 0'ARMES GUIDEES ET UMITES INTELLIGENTES
?4—;* -” TORPILLE A PHOTONS
D Quatre seulement. Hissile quide avance disposant d'un défonateur nucléaire 3 photons
}*’ RIS commandé par un flot lominewx photonique qui propulse I'engin & grande viresse. Le flot
lumineux gonne aux farpdies une lueur incandescente qui peu alerter |'ennemi ef lui
donner le femps de lever ses 2crans ef d accuser le coup car elle est faciie & repérer
pendant e combal Le disposif de torpiiage dont disposent les vaisseaur Eic est equipe
TRl (e it ogives d fates mulhples gui se separent dans |'air ef peuvent ensuite selectionner
plusieurs cibles rapprochées. Chaque ogive porte 3 mégatonnes. La forpille n'est
désactivée que lorsqu elle a trouvé el détruil sa cible
RN  SYSTEME DE DEFENSE PAR TORPILLE _.
K-S ~ Susteme de defense monte exclusivement sur les chasseurs de 1a classe Epic. Ce systéme SRS - ..
- P - deploie ses tarpilles d téte chercheuse biey vif. simultanément dans quatre direchions. L . Lo TR A :
«;’ e a DISPOSITIF ANTIMATIERE AU COBALT DU JOUR DU JUGEMENT i _+ P
DERNIER & 3 . -l
: Cefte arme vient d'etre constyuite mais |a Federation etait en possession des plans depuis i
15 ans. Le résullar des expenences sous contrle est fulgurant. La magnifude de sa w i
puissance est de [‘ordre de dix - une explosion nucléaire de 1 000 000 megatannes. | e :
| explosion d'une portee de plus de 200 000 kilomeétres est suffisante pour anéanhir e i
enliérement une plandte ef toutes Ses lunes. Le disposilif provoque une réaction nucidaire [t ““J
d l'intérienr ¢'une réaction nucléaire. Les particules de coball sont ablibér2es dans
' explosion d hydrogene, | atome de coball est ensuite casse en un milliardieme de
seconde_ L energie produite par 13 défonahon de I'hydrogéne est mulhipliee par un million L P
: Le coball est alors changé en antimatiére ef. @ 200 000 kilom&tves 4 la ronde. fout est o
. detruit
e St [OCUMENT A SECURITE VERTICALE MAXIMUM - VISIONNEMENT RESTREINT
':"‘.__'_ D R N UE DF DONNEES DU COMMANDEMENT IMPERIAL REXXON RETROUYEE DANS LES DEBRIS 0'UN
3 M OISERU DE GUERRE FLOTTANT DANS LE CHAMP DE MINES DE RETREN AVANT QUE L OADINATEUR DE
'j-‘-i BN OORD NE DECLENCHE LA SEQUENCE D'AUTODESTRUCTION; DEPYIS. TOUTES LES DONNEES SONT
> CLASSIFIEES SECRETES MIVERU 7
' BRIEFING —
and  Les donnges i2cuperies suggérent que. fechmquement 1 Flofte Rexxon est moins .
g avancee que la genérahon actuelle de nos chasseurs imterstellaires, mats |a superiarite en
nombre des vaisseaux Rexxon leor donne u gros avantage sur le champ de bataille. Les b
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N l:me Un. Les convois de vaisseaux smruu proie facile pour les chasseurs ennemis

REXKON IMPERIAL §TAR I::nE.mMnut:-HT u Fl."[ [..[“I[
i

| NOM: YRISSERU-MERE
ORIGINE: DOCH SPRTIAL DE TRRRUN
TYPE: CUIRRSSE IMPERIAL REXXON STRR

NOMBRE: DEUX VRISSERUY [ UN EN CHANTER]

-1 DIMENSIONS (EN METRES): 26 000 x 15 000 x 10 000
o DEPLACENENT

B A VIDE: 47 000 THLLOTONES

MAXIMUM: 52 000 THILLOTONRES

MASSE CRITIQUE: 685 000 000 TONNES PAR METRE CUBE

MACHINES: DEUX JETS [IDNS VOLVRNS PRODUISANT UNE POUSSEE OF 7 386 828
TRILLOTONNES

PEAFORMANCE
VELOCITE MAX . 0,25 OF PLUS QUE TRANSDISTORSION
WITESSE DE ROTATION: FRCTEUA DE CODRBE DE 29436 HM
AGCELERATION: DED A 1000 DOOHM EN 19,37 SECOMDES
ECHELLE DES CARACTERISTIOUES: 0-100 GROUPE
PUISSANCE DE TIR: HORS ECHELLE A 100

COMBAT 100
ENDURANCE 100
ARMEMENT: Secret mais esfimé @ 1200 piles laser. Systéme de forpilles photons 3
longue portee. 12 foudroyeurs & nestrons Halinhar. Deux canons 3 ions. On Soupconne une
arme du fype anhmanére. Devx groupes de chasseurs de Ia Iégion de a ferrewr
comprenant 808 chasseurs e 16 frégates et Diseaux de Guerre. Ecrans atomiques 3 I'avant
ef d larriére.

EFFECTIF: 430 000 MEMBRES DEDUIPAGE DU COMMANDEMENT REXION- 200 00D TROUPES DE
TERREUR

HISTORIQUE  Les vaisseaux interstellaires ennemis de |a classe-mére “Henon™ et
“Martor™ firent ieur nom de deux demi-dieux Iégendaires de I histoire ancienne
rexxonique. Les dewx vaisseaux ont maintenant 80 ans et ont imposé la loi de I'empire
fexxonique dans I'espace, chague vaissean exécutant une période de service de 20 ans.
Ces vaisseaux sonf complétement aufonomes et abritent a leur bord des villes stellgires et
environ 700 000 Rexxons.



MASSE CRITIOUE 4035 TRILLOTOMNES
MACHINES: PROPULSEURS i FRISCERY IOMOUE MONOPHRSE A DEUX TRMBOURS PRODUISANT
UNE PODSSEE DE 18 MILLIONS DE DE TRILLOTONNES

PEAFORMANCE

VELOCITE MAX. .45 Ot PLUS QUE TRANSDISTORSION

VITESSE DE ROTATION: | 2HM/MN

ACCELERATIOM: 1 MILLION HM EN 3 28591 SECONDES

ECHELLE DES CARACTERISTIQUES 0-100

PUISSANGE DE TIR 20

GOMBAT 60

ENDURANCE 60

EQUIPAGE: 850 REXXONS

HISTORIQUE: Apercus pour I3 premiére fois il & pius de 30 ans. ce sont maintenant
IBS principaux chevaux de iabeur des legions e la terreur de Rexxon, faisant respecter 1g
Iol des Bexxons sur foot I'empire. L Diseau de Guerre st une Station de combat rés rapide
el Irés bien armée qui. en fermes de puissance de fir, surpasse de loin les croiseurs de
meme dimension de a Federafion

| NOM: CLASSE HRINDER

T A e OF T, el

IEXXON KRINDER CLASS FRIGATE

| ORIGINE: CHANTIERS INDUSTRIELS DE TRRRGAN

| TYPE: FREGATE U'RTTAQUE A LONGUE PORTEE
- |IIIHHIIE: cH4 VAISSERUX
JIIHEHSIIIHS LM]: Je5 x B0 x 45

DEPLACEMENT
| & VADE: 25 000 TNNE
MAXIMUM: 28 000 TONKES
MASSE CRITIOUE: 168 TRILLOTONNES
MACHINES: PROPULSEUR & MAGRETO PRODUISANT 3000

PERFORMANCE

VELOCITE MAX.. 0.35 D€ PLUS QUE TRANSDISTORSION
VITESSE DE ROTATION: BO0H/MIN
ACCELERATION: | MILLION HM EN 16,7102 SECONDES
ECHELLE DES CARACTERISTIOUES 0-10
PUISSANCE DE TIR §

COMBAT §

f
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TYPE: Intercepteur offensif et défensif @ longue portée
NOMBRE 300
DIMENSIONS [M] 0m. cBm_ 16m

UEPLACEMENT
| A VIDE: 110 fonnes
MAXIMUM 140 fonnes
o MASSE CRITIOUE: 12 Irillofonnes
M MACHINES: Brileur atomigue & faible combustion TRAGINOW

PERFORMANCE

VELOCITE MAX.: 0.38 DE PLUS QUE TRANSDISTORSION [DISTORSION 5]
VITESSE DE ROTATION: 100m/min

ACCELERATION: | million km en 14.7 secondes

PUISSANCE DE TIR
COMBAT: 2

ARMEMENT ¢
ENDURANCE ¢

# EOUIPAGE ]
HISTORIOUE: Les lecons de factigue apprises au siécle dernier ont démontré auy

Nl forces Rexxon I valeur de la force défensive. Le résultat est et intesceptew efficace 3

4 longue portee en provenance de I'L.R. de Deggron. Les analyses suggérent que la

maniabiliie de ce vaisseau laisse @ désirer du fail de la configuration des machines et que,
BRR dans un scénario de combat  courte distance. i représente ne proie facile poor les

rapaces de moindres dimensions

Bt B 1L = a)

REXXON 'XION SHORT n“;E INTERCEPTOR NOM: CHRSSEUR KIDK

s« | ORIGINE: CHANTIERS INDUSTRIELS DE TRRAGAN

~| TYPE: Chasseurs d aitague/infercepleurs 3 courte portée
NOMBRE 8000
DIMENSIONS [M] 1Bx8x7

UEPLACEMENT

A VIDE 24 fonnes

“ MAXIMUM: 31 fonnes
MASSE CRITIOUE ? trillofonnes
MACHINES Triple jet photonique TRAGINOWA Mkd
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EOUIPAGE |
HISTORIOQUE: Un redoutabie chassesr de combar a touf crin. En grand sombre, (IS Sonk

I1és efficaces dans les assauts. car les Rexxons doivent rassembler des formations

serrees atfaquant les unes apres les autres Gidce a leur grand nombre. ils sont capables

de meffre @ mal des vaisseaux pius grands gueux.

SYSTEMES DE DEFENSE AU SOL DE REXXON

Les systémes d'armes de faible puissance sonf exclus des donnes Suivanbes car ils ne

presentent aucun danger poor le chasseor Epic

NOM: 1-39 BATRILLE ANTRAX

TYPE: YEHICULE TERRESTRE BLINDE

DESCRIPTION: Y2hicules gros ef lenfs de plus de 200 mefres de long ef de 150 métres

de large. s sont forfement blind@s ef protégés de bout en bout par un placage défensif

Equipés & 'avant ef @ I'arriére de canons 3 laser de petite portée et de lanceurs de missiles |

mulripies. on les [Touve surfout dans les environnements hostiles. Cerlains onf &2 modifies Sy ,‘
pour travailler dans les mines et dans 1 construchion

NOM: MIT - SYSTEME R LRSER GUIDE P65 ’
TYPE: SYSTEME CHRUYE-SOURIS A LASER GUIDE A INFRA-ROUGES ‘;..
DESCRIPTION: Laser ordinaire de faible puissance, avec I1és bonne capacité de

pénatrahon des blindages courants. Facilement repousse par les Deflecteurs Epicaux. -3
Plusieurs firs directs pourraient éive dangereux i les déflecteurs ne sont pas !
apérationnels x st
NOM: HIUZ - CANON GUIDE P £

TYPE: RANE ANTI-AERIENNE DE ARUTE ALITTUDE d
DESCRIPTION: LASER PROTONIOUE A COUP SIMPLE GUIDE PAR DRDINATEUR. Un fir direct est e

Capabie de defruire les vaisseaux sans ecran. Le P1 esk beaucoup plus puissant que le P65
et doil Bre Iraité avec | attention ef le respect qui ful Sont dus

SECTION DES DOSSIERS DE LA FEDERATION
45679214-4658- PLANETOIDES

Ce dossier fournit des renseignements sur fous les planétoides
connus. LS PLANETDIDES C1-DESSOUS SE TROUVERONT SUA LA >
THEJECTOIRE ANTICIPEE OE LA FLOTTE: LES INFORMATIONS RELATIVES AUX
@ i (EFENSES O REXXON 5'Y TROUVENT EGALEMENT
, DRTE DE LA DERMIERE MISE A JOUR DU DOSSIER DE CE PLANETOIDE:
3 ‘ 20 décembre 19119

= -r

4k LD



EE 146
JUREE BE

FORCE DE GRAVITATION: 091
bl DIAMETRE: 19 30%m
‘gw N, o BT 3 . Dymad
L ‘é' L/ -] GAZ ATMOSPHERIOQUES: Nilrogéne 637; Dxygéne 291 Rulres §1
.m“.é - d PLAGE DES TEMPERATURES: 2 -154 61 degrés Celsius
. ZONES DU PLANETOIDE: Planete séche ef sérile, pey de précipitations
FORMES VIVANTES PRIMAIRES: Verlébrés indigénes. HRAMIENS - 01 50
S POPULATION: Négligeable [inferieure @ | million]
| ; P fi'e NIVEAU TECHNIOUE GENERAL Nivean 3
A SRR R S CLIMAT POLITIOUE Sous dominahon de | Empire Rexxon
L DESCRIPTION: Planefe primitive d | pointe extréme de | Empire Rexxon qui, par s
' situalion. a une grande imporfance stratégique ef fail partie du complexe réseau de

:t defense de Rexxon. Les Rexxans en ont pris e contrle if y @ 80 ans sans rencontrer de

\' fesistance. Les habitants sont forcés 4 iravailler dans des Equipes de construction. Les
| Rt  flexxons ont bili une énarme station de dépistage qui est maintenant un maillon essentiel
T Y du Reseau de I'Espace Profond ef qui balaye un espace de plusiewrs années Jumidire_ Fn
L ‘ Cas de violation do terriboire. me escadrille de desirouers interstellaires pourrait ire
-, " ok ‘ lancee insiantanément & partir des bases stellaires proches
S  EANIERE MISE R JOUR DU DOSSIER DE CE PLANETOIDE: 24 novembre 19118
N4 X " NOM TARAUN
. S POSITION: balaxie CELESTE. QUAD4IC. MIGHREL
- RSl TYPE DE SYSTEME: CLASSE MR [VIE POSSIBLE PAR MOYENS RRTIFICIELS)
o RS  ETOILE MERE V6 HYDR

BN  DISTANCE DU SOLEIL 2033 millions km

SRR O OUPE  ANNEE 56
b el  DUREE DE ROTATION (JOUR): 74 heores
o i, NOMBRE DE LUNES: UNE [STATILLICH]
. Gl FORCE DE GRAVITATION: |47
ISR Re  DIAMETRE 3245k
% S GAZ ATMOSPHERIQUES: Nirogéne 737 Qxygéne 37: Dinxyde de suifore 311

B Dioxyde de carbone 51

o) PLAGE DES TEMPERATURES: de -15d 68 degrés Ceisius

l ZONES DU PLANETOIDE: Régions polaires douces, 2ones tempérées orageuses
avec [aux de pollufion &levés [graves problémes d effet de serre]
FORMES VIVANTES PRIMAIRES: Pas de vie indigéne

-1~ POPULATION: Travailleurs migratoires [environ 175 millions]
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NOM: STRTILLICA
POSITION: Galaxie locale CELESTE. QURD4IC. Systéme HighRec
TYPE: Classe MR [Vie possible par moyens arfificiels): 1a Seule une de |a planéte Tarrun
ETOILE MERE: UNR HYDRA
DISTANCE DU SOLEIL 2059 millions km /-600 000 km
ANNEE 86 jours
TEMPS DE ROTATION (JOUR): 18.5 heures
NOMBRE DE LUNES -

FORCE DE GRAVITATION () e TR

DIAMETRE: 5755 N
6AZ ATMOSPHERIOUES: Nitrogéne 821 Soufre 87 Dxugéne 67 Dioxyde de L s e
carbone 41 (gelé]: Viredieln 17 .

PLAGE DES TEMPERATURES: de -125 d -M degrés Celsius o

ZONES DE LA PLANETE Neige carbonique sur la pianete: pas de zones fempérees P
FORMES VIVANTES PRIMAIRES Pas de vie indigéne sur Ia pianéle : ! s
POPULATION: Travailleurs migratoires [21 millions). | "
NIVEAU TECHNOLOGIOUE & -

CLIMAT POLITIOUE: Rnnexe de Tarrun [régime Rexxon)
DESCRIPTIQN Un pays de réve pour les geologues! Cette pefite planéte est riche en il |
mefaux precieux. en minerars ef en cristaux. Elle est exploitee sur grande echelle par les '
Rexxons, les Orthbrals [habitants des régions arcliques) et de trés nombreux forcals
balkans. Cette lune est lugubre ef ande avec des vastes elendues mises a ny.

OERNIERE MISE & JOUR DU DOSSIER DE CE PLANETOIDE:

NOM: PUTERD (Poteadcaquanous Yerquma - Nom d origine rexxone)

POSITION: Galaxie locale CELESTE. (URD 646, 7iéme planéte du systéme Lizar

TYPE: Classe NN [Pas de vie indigéne)

ETOILE MERE: ALEATOIRE .
DISTANCE DU SOLEIL 35 milliards km
ANNEE 317 ans

DUREE DE ROTATION (JOUR): 4.7 heres
NOMBRE DE LUNES Ién0
FORCE DE GRAVITATION 55 /-15 dans les régions polaires
DIAMETHRE 38 254 km

GAZ ATMOSPHERIOUES Hydiogene 987 Traces de mefaux
4



A G

o,
s

JESGRE , HeK \

(une allusion & I'absence d Energie ov de force vitale ef que I'on peut comparer 3 I'Enfer

chez les hommes). Cest la plus grande ef Ia plus @loignée des planétes dy systéme Lizar

(' est une 2norme planéte rouge avec une aimosphére violente ef implacable. En raison de

5a rofation plangfaire rapide, a fraction gravitationnelle est dix fois celle de la Terre. Les

puissants contre-courants gazeux dans Ia haute atmosphére provoquent des cyclones et

des nuages liquides en forme de vagues. En-dessous, ¢ est une zone relativement calme

jusqu'd plusieurs hilomelres au-dessus de Ia surface solide de 1a planate.

DEANIERE MISE A JOUR DU DOSSIER DE CE PLANETOIDE:

NOM: GRAND LIZAR

POSITION: Galaxie locale CELESTE. QUAD 646. 48me planéhe du systéme Lizar

TYPE: Classe M [vie possible]

ETOILE MERE: RLEATOIRE

DISTANCE DU SOLEIL: 133,34 millions km

ANNEE: 009

DUREE DE ROTATION (JOUR): 29 5 heures

NOMBRE DE LUNES: 7o

FORCE DE GRAVITATION 125

DIAMETRE: |3 945 bm

GAZ ATMOSPHERIQUES: Dxygéne 241; Nitrogéne 41

AMPLITUDE DES TEMPERATURES: de -15d 55 degrés centigrade.

ZONES DU PLANETOIDE: Zones polaires, Iropicaies. déserfiques, une planéle

chaude et humide.

FORMES VIVANTES PRIMAIRES: Rexxon

POPULATION: 5.9 milliards

NIVEAU TECHNOLOGIQUE: 10 : .
CLIMAT POLITIQUE: Tofalifaire. Gouverné par I'empereur Vorgon . "
DESCRIPTION: [roisiéme pianéte du Systéme Lizas par sa taille. Elle est située entre | ,\ ,}J"
les deux grandes planétes de Trigar ef d Omirex et ¢ est I qu'est nie Ia civilisation N HJ___:; 2
fexxon. Elle a subi des changements profonds ef bénéficie d'un niveau fechnologigue N dles

ITés sophistiqué. La population est concentrée dans de rés grandes conurbations mais il IS

@ encore des regions de végéfafion dense qui ressemblent 3 1a Terre & I'ére jurassigue. ~

il 4 @ hrois millions d'années -
P

BRIEFING DE MISSION TOP SECRET
NOTE DE SERVICE ADRESSEE AU CHEF DE GUERRE, L AMIRAL AJRX




‘.1.'

J: “.“Fﬁ;;':;fu'.‘:": RH A '
appareils sont disponibles, nows aurons une chance sur dix de reussi
- Pour le commandant des chasseors Epic seulement. Information secréfe niveau 24 -
Heure ef dale précises de lancement spivont. Hewre 2éro @ parti de ce moment-a.
NUMERD DE MISSION |
NOM CODE DE LA MISSION: PERCEE
OBJECTIF
UN: 5e frager un chemin 4 travers | ceinkure de mines Zionique qui delimife | Empire
rexxon. Atfaquer ef defruire fous les combatfants hostiles sans se faire repére

DEUX: Rvances directement sur Amragan Nine ef détruire. dans les 22 secondes apres
glre enlvé dans | atmesphére de la planéte. | station de dépistage de | Espace Profond,

| une des cibles principales.

POSITION ET CARTE: La station de depislage est sitée dans le secheor gnj-836777
el elle est visible 'environ 400 kilometres

ARMES ET MUNITIONS seuls les canons @ laser ordinaires conviennent pour
[Bduire Ia consommalion en carburaat et pour ameliorer les performances dans les
condihons atmosgheriques Un canon d faisceau fracteur est aussi disponible pour e
ramassage des pastilies de carburant e long de ia hajectoire.

CADRE DE LA MISSION Ceite mission est cruciale pour echapper & |a Supernova
Nous sommes dans I'une des regions les plus eloignees de |3 galaxie. loin du gros de I3
Flofte Aexxon qui aftend prés de |a Pointe de | Rncre. I'endroit de | Empire Rexxon e plos
proche de la Fédération.

- ennemi @ commis une errewr colossale en pensant que la zone Ie long de a rajectoire
que I flotte va suivre est infranchissable 4 cause de sa vaste ceinfure de mines ef 8
cause du scanner d jonque portee en posifion sur Amragan Nine_Le scanner est
pratiquement sans defense

Les Rexxons onf également omts de couvrir un angle mort dans leur systeme de
protection. Tous les 42 jours. imragan Nine va se placer derriére Ameagan Eight ef il s
produit une eclipse solaire. Pendant 421 secondes 1a stahon de dépistage est donc
Invisible ef coupée du reste de |'Empire Rexxon Un pefit chasseur monoplace est capable
de defruire Ia Starion de depiskage avani 1a fin de I'eclipse ef de former ainsi un couloir
gue | flofte peut empruntes en securife, sans efre repéree par I'ennemi

Si Ia slation de dépistage n'est pas détruile & temps. les Aexxons pourront r@ssembier une
floite massive ef [rouveront faciiement |a flofte civile avanl de S enjuw dans | tspace

Profond

L

s

.
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NUMERO DE MISSION:?
NOM CODE DE MISSION: ANCANTISSEMENT
OBJECTIF
UN: Detruire ['Unité Centrale de Traitement [UCT) ef/ou les porfs spafiaux du centre
industriel intergalactique de la planéte Tarrun.
DEUX: Faire fable rase des installations miniéres sur la lune Statillica en concentrant la
pussance de fir sur 'enirée principale du puits. o le port de ramassage ef sur les docks
spaliaux dans Ia zone cenrale de 1a planéte
ARMES ET MUNITIONS: Deux canons  laser 140, un faisceau tracteor ef une
nouvelle arme. un canon photonique double fres puissant
CADRE DE LR MISSION: Tarrun est la planéte la plus industrialisée de I Empire
fiexxon ef produit des vaisseaux de combal el des systémes de défense sur grande
echelle. Cependant, le rdle principal de Tarrun est Ia production de cristapx
brinzerctroniques ulilisés par a flotte Rexxon en transdistorsion. La destruction de ces
Sifes de production supprimera la Seule Source de crisfaux des Rexxons ef, fant que les
siocks ne seront pas renouvel@s, il leur sera impossible de s'engager dans une poursuite 3
long ferme de 1a flothe de a Fédération, & ravers I'onivers.
DEFENSES PROBABLES DE REXXOM/FORTIFICATIONS /ESCADRILLES
Concentration de batteries au Sol autour des installations- cIé et des equipements
comprenant des fourelles @ laser ef des installations de missiles guidés. Attention!
Plusieurs escadrilles d'elite de chasseurs ennemis sonf basées autour de I'UCT de Tarrun et
des porfs spatiaux: s attendre & frouver au moins 30 bandits autour de Tarrun ef de
Stafillica.
DUREE: 37 HEURES 12 MINUTES
NUMERO DE MISSION ]
NOM CODE DE MISSION GLOIRE
OBJECTIF
Une I2gion d'aftaque Rexxon 5 est amassée aufour de I'énorme planéle intersidérale d ian
el 5e dirige maintenant sur Tarrun. Ces forces ne Sont peut-ghre pas assez puissantes pour
détruire Ia flotte @ elles seules mais, factiquement, elles feront de leur mieux pour ralentis
2 flotte de la Fedération. Une protection prioritaire sera donnée aux vaisseaux
interstellaires ci-dessous
- Yatsseaux de production agricole et alimentaire
- Pétroliers ef batiments de fransport de combustible minéral
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Rexxon
REUNION OU CONSEIL (URGENCE - YRISSERU “RACKE DE GUERRE ™ DE LB FEDERATION
CETTE HTTROUE A DEMONTRE LA YULNERABILITE DU CONYOI CIVIL
PLUSIEURS MILLIERS DE PERSONNED ONT DEJR PERI ET LENNEMI WA PHS ENCORE LANCE
O'RTTROUE A GRANDE ECHELLE CONTRE NOUS
Lt COMMANOANT RJAX R TRANSMIS HU CONSEIL LA PROPOSITION SUIVRNTE
Lompte fenu de la sifuahion qui empire ef compte fenw du fait gue les forces de Rexxon
connatssent nos posinons et peul-etre meme notre deshnahon |a fiotte se frouye
confrontee au penl le plus grand depuis notre enfree en ternfoire Rexxon: Nos escadiiles
de chasseurs onf beaucoup souffert en essayant de profeger les vaisseaux civis qui sont
PXPOSES 4 id menace des infercepteurs Rexxon Je SuiS CORYAINCU QUE NOUS Ne POUYBNS
pas Qaranhr la securite du convoi civil en raison du nombre de chasseurs ennemis gul
S approchent. Je soumels au consell donc 1 plan Survant
Je suggere que la flofte de combat defourne | attenhian de |'ennemi du cenvor Nous avons
perdy de nombreux chissewrs el fregates en essauyanf de defendre ce convo Comme il
ne sont pas concus pour defendre mais pour attaquer. du fait de leur vitesse et de | effel
ge surpnse. | ai ['infention de lances une offensive au coeur-meme de IEmpire Rexxon en
ERVOyant nos escadrilles de combat livrer un coup decisif aux forces de Rexxon
. objecht est que 1a fioite de combat ef les vaisseaux auxiliaies de la Federahon
abandonnent e convol de Civils avec un mimmum de protechon et changent d odjech
pour e diriger vers Lizar 1a capitale du monde Aexxon
U'apres nos rapports. I3 flokhe ennemie est en irain de se regrouper pres de Torky Cing ef
elle est @ portee du convol Civil. 5i. par une Manoeuvie audaciense. nous mefhions le cap
SUr "2 SSTeme Lizar pour lancer un assaut fous azimuks Sui le haut commandement de
HEXXON. & pense gue Ia fiotie de combal de Aexxon seraif obligee de venir en aide 4 S
ulﬂnErE mere

B systeme solaire de Rexxon est relativement mal defendu car le risque d'une attague a

ere considere comme hautement improbable. Ceci poorrail causer i3 perte de Rexxon. Pai
CORSEQUEAt, e Convol Civel powrTal e refugier dans | tspace Profond lorsque | ennem
lancerd | ensemble de ses forces confre notre flotte de combat
Mesdames el Messieurs. membres du Conseil le plan que |e propose compoite. e
{'admets. de grands risgues Une telie achon pourrait avoir comme iesadtat | annihilahon
[otale de |2 flotte de combat de la Federation 0 un autre cote. elle pourrait donner le
jemps  Six milbons de personnes d'echapper @ la colére de la Supernova ef de ['Empire
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ARMES ET MUNITIONS: Pour celte mission, une nouvelle arme est disponible: e ;
foudroyeur Epic a neutrons est capable de percer des parois de 200 métres d'Epaissenr
0U |2 moifié d'une monfagne.

GADRE DE LA MISSION: Linfame Canon Magma est probablement |2 pius belle
réalisalion technigue de Ia Rexon Construction Corp.: il a &t concy pour faire partie de
| Couronne de défense inferiepre de Ia planéte capitale de Lizar. C'est un énorme dime
e plus de 4 kiloméfres de haut qui surplombe une vaste chaine de montagnes
volcaniques. R I'interieur. un canon géant & Blectrons est pointé vers la haute
armosphere de Ia planefe.

Le Canon Magma est alimenta directement par I &nergie provenant du noyau de 1a planéfe
o0l une centrale naturelle produit suffisamment d'Bnergie pour crier un faisceau de
puissance 3. Il est capable de percer un frou dans I'atmosphére dense et d'atfeindre les
confins de I'espace dv systéme solaire lizarien pour frapper sa cible avec une puissance
de plusieurs megatonnes que nul chasseur ne pourrait repousser.

Lefte arme monstrueuse pourrait réduire en mieltes 1a Flotte de combat de 13 Fadération
avanr qu elle afreigne I'exiremile du systéme Solaire de Lizar 3 moins qu'une escadrille
 alfaque menee par un chasseur de classe Epic ne puisse mettre le Canon Magma hors
0 achion avant que la flotte ne soit & sa portée

DONNEES POUR L'ASSAUT DE LA PLAMETE: fAucun vaisseau convenfionnel
W'est capable de pénetrer dans Poread. Le chasseur Epic sera en mesure de confinuer
Son vol en Dasse afmosphére en utilisant fous Ses modes de vol, L athraction
ravifationnelle entrainera le vaisseau & fravers 8000 kilométres d atmosphére dense
aifeignant une fremperature de 100 000 degrés Celsivs. Grdce & des calculs précis entre la
Irajectoire ef Ia desfination, les atferrissages des Rexxons ont tous 8 effectués par
d'enormes fusées 4 nacelle protBgées contre la chalevr. Un couloir similaire sera affects
a l'ordinateur principal dv chasseur Epic.

DEFENSES PROBABLES DE REXXON/FORTIFICATIONS/ESCADRILLES
 cause des conditions atmosphériques frés dures., les chasseurs de Rexxon ne peuvent
pas operer dans cef environnement hostile, les défenses principales de Rexxon sont
donc basees au sol ef comprennent des systémes de défense anti-aérienne divers ainsi
Qu'ne baiferie de missiles multiples ef de lasers. La planéte dispose également d'yne
I2gion de Ia terreur composée de chasseurs Amirak qui assure une présence confinue
dans les environs du Canon Magma. Aprés cette mission, on $'attend & ce que les
iexxons montent une offensive majeure contre la Flotte de combat. A ce moment-1a.
nous serons selement @ une distance de 700 millions de kiloméfres de Lizar Les
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[outes les forces de Ia région Seronf regrowpees Sur noire fvajectoire en direchion ge Lizar
L2 flotte de combat devra affronter un nombre considérable d'Diseaux de Guerre rexxons,
de frégates ef des chasseurs monoplace en Irés grand nombre [nous ignorons le chiffre
exact pour Finstant].

Il est yraisemblable egalement qu'on fasse appel pour 1a premigre fois. aux Gardes
impériaux gui sont les chassenrs infersteliaires @ @lire qui profegent e Conseil de Rexxon
e qui. depuis plusienrs centaines d années, ont mainteny leoy répufation d invincibilie
Les chasseurs de type Epic de la flotte de combat lanceront un assaut dicect sur le gros de
| flofte ennemie ef les trois escadrilles de chasseurs attagueront ['ennemi sur ITois
fronfs. Les croiseurs de |a Fedéralion engageront le combal avec les Diseaux de buerre
Toute 13 puissance de fir sera concenirie pour paralyser les vaisseaux-mére de | ennemi
Le succés fofal en fin du combaf ne sera garanki que Si nous eliminons plus de 607 des
forces ennemies

DEFENSES PROBABLES DE REXXOM,/FORTIFICATIONS/ESCADRILLES:

L 'ennemi s efforcera d endommager fous les chasseurs interstellaires du systeme solaire
0 apres les analyses, Ies forces ennemies compteraient un minimum de 100 chasseurs.
plus de 40 interceptenrs d longue portee, ef plus de 10 Diseaux de Goerre ef Fregares
AYERTISSEMENT - La flotte spatiale ennemie peut nous surprendre @ n'imporie quel
moment, Le factewr remps est crucial. Pour garanti I victoire, nous devens Blimines
rapidement la flotte spatiale régionale de I'ennemi_ avant | arnvée du gros des forces
armees de Rexyon

NUMERD DE MISSION §
NOM CODE DE LA MISSION: REVANCHE

OBJECTIF: Elimination fofale ef définitive du Centre de Haut Commandement de | Empire
Rexxon ef du complexe gouvernemental de brand Lizar

SITUATION ET CARTE: Le Cenire de Commandement impérial de Rexxon Se rouve
dans la méfropole cenirale de Lizarico City. Cette cible est facile @ idenfifier car foules les
liaisons de communicafion de |a ville parfent de cetfe posifion cenfrale

ARMES ET MUNITIONS: Oépendront des stocks

CADRE DE LA MISSION: fssurer la desiruchon rapide ef fofale du commandement
et do gouvernement de | ennemi poor 2vifer une vendelTa de longue duree menee par les
Rexxons ef le confit prolongé qui déchire le Golfe de I'Univers. Quand la race humaine se
serd instaliée sur Bysse Yil. qu'elle aora rétabli one existence plus tranguille, un nouvel
grdee ragnera Sur foufe la galaxie

65 | assaut e a planete Potead
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o4 CADRE DE LA MISSION: L arrivée de I'ennemi est inminente. Les forces des sept  J&SS
{;; s 8 armées de IEmpire Rexxon se sont rassemblges et reprasentent un effectif totaltois fois
g e R 5“*‘” pIuS nombrex que les forces de la Fedération. Elles ont & leur Féfe les deux cuirassés
ol iganfesques de Rexxon ef fous leurs vaisseaux d'attaque. Nous avons peu de chance de
T Beall  0agner. mais cette ulfime batgille Sauvera peul-ive les quelques humains restants qui
e MRl  ont réussi i s Echapper de cette zone de combat acharné ef 3 se melfre en sécurite
D A, 3 Py - humanit futue ' oubliea jamais cet btaile
RN A DEFENSES PROBABLES DE REXXON/FORTIFICATIONS /ESCADRILLES
MR S o CUIRASSES IMPERIAUX 2
Y YW - OISEAUX DE GUERRE REXXON 40
e FREGATES DE COMBAT: 140
“» At INTERCEPTEURS A LONGUE PORTEE: 200
\ DES INTERCEPTEURS A COURTE PORTEE 1000 i
IR  Mission condifionnelle - dépend de lissue de Ia “Mere de foutes
ARSI S |25 Dalilles”
W, - :}: B NUMERO DE MISSION: 6
S| NOM CODE DE LA MISSION. "L 0RDRE NOUVER"
SR NS  GBJECTIF: ESCORTER ET PROTEGER LE CORVOI D HUMAINS EN ROUTE VERS LES CONFINS DE
2R TNV L EMPIRE REXION

LEXIOUE/GLOSSAIRE
MAGNITUDE
X Unite de mesure de Ia brillance stellaire et ordre de grandeur de la puissance de

R  esiruction ¢ une arme

> TRILLOTONNE

>~ ' Unit2 de mesure exprimant Ia masse relative d'un objet dans 'espace. Une frillofonne est

»

, =

. !1 " - e = & s - -
Yy ? egale a 100 000 fonnes metriques [Echelle terresire) 2 ’x':
e 4

; TRANSDISTORSION e

. SR  Vitusse atfeinte @ ou au-deld de la vitesse de la lumiére. La vélocilé absolue ne dépasse L O8N

Rl . A jamais une transdistorsion de 0,9 sinon I'univers se transformerait en antimatiére ef R
g cesserdil donc d'exister

PHOTON

Unife de mesure de I'intensité de I lumiére. e -

49
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% ANMEE LUMIERE

Distance parcourue par un rayon de lumiére en une anne Solaire.
GIGANMEE AEON
: Periode d un milkon d annges

BANQUE DE DONNEES CD DE L'UNIVERS : REF.
HISTORIOUE 68372.1556
LA BATRILLE DE VIREK
Premiére renconre des Humatns et des Rexxons. Evenement regrettable qui e solda par
la bataille sivat@gigue ia plus célébre de I'istoire de la race humaine. D'une importance
capifale du faif gue |a doctrine rexxomque en matiere de prparahon et de factigue
querriére a ITés peo change au cours des derniers Siécies; 1es lecons Qu'on en A firees
peuvent élre frés utiles 4 nofre flotte ef loi permefire d anficiper les factigues de Rexxon.
Il y & qualre cenks dix ans, avant I emancipation de la Federation Unie, 2 flofte spatiale
humaine avait colenisé un certain nembre de planefes 4 | est cosmigue d AHlanhs a mi-
chemin de la Planébe Lizar, dont ALIAIRA ONE - une plandte riche en minéraux oj la vie
Elait possible. mats sans importance strategique. Personne ne savail alors que ¢ etail
ine ancienne planéte dincubation ef donc le lien de culle Sacre des rexxons, une race
peU connie

Malheureusement pour Ia race humaine. quelques profiteurs humains Sans scrupules
[rouvérent les chambres d incubation et yolerent |es objets provenant des vies
anterieures des Rexxons qui efaient deshings a préparer leur vie future. Tous ces sites
furent ensuite défruits par les profiteurs.

Phus tard. ALTRIRA ONE fil I'objet d'une attague surprise par des forces armées rexones
Tous les colonisateurs furent pris ef fués. Des milliers d'ofages allaient payer pour ces
CIImes.

BANOUE DE DONNEES CD DE L'UNIVERS,
ENCYCLOPEDIE GALACTICA : REF. 24,47,24901
LES SUPERNOYA : FAITS REELS ‘
| Une supernova est une etode d'un fype rare qui explose avec une grande violence dont 4
I'eclal faibhi ensuite rapidement

2. Une supernova est ke résullat d une synthese nucléaie

1 Toutes les secondes. une supernoya nait queigue parf dans |'univers La nebuleuse

o
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Cest-a-dire 10 @ Ia puissance de 20 mégatonnes
(2 000 000 000 000 000 000 000). € 'est désormais une toile & nevtrons (12 millions de
fonnes par pouce carré] de 19 hm de diamélre et du méme poids que le soleil

2% Vel

v

' -
4 4 I -
F]j.-,i_l r

o
K
14-

GENERIOUE
Copyright 1391 Ocean Software Lid.
UNE PRODUCIION DE DIGITRL IMAGE DESIGN

o T

L X, g™ _
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Programmeur en chef [IBM PC. ATARI ST) - Russell Payne. COLIN BELL [PC] Fn.'.;,i___ﬂ" f“:#
Conversion Amiga - Phil Allsopp S o
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Le copyright du code de ce programme ef de sa représentation graphigue apparfient 3
Ocean Software Limited. Leur reproduction, leur enregistrement leur location ou leur
ransmission sous quelque forme que ce soif est sirictement interdite sans |'autorisation
crite de Ocean Software Limited. Tous droifs réservés pour fous paus.

EPIC - INDEX

ALTAIRA DNE 50

AMIRAL AJAX 44

AMRAGAN NINE 4]

AMTRAX 41

finneau d'astéroides de Payne 33

ANGIE GOTH 33

ARMES A EMISSION DE LUMIERE NON-GUIDEES 35
BANOUE DE DONNEES DU COMMANDEMENT REXXON 36
BATRILLE DE YIREK S0

BRIEFING POUR MISSION TOP SECRET 44

CANON A IMPULSIONS RUX PROTONS 35

Canon & magma 47

CHRSSEUR CRABE 39

CHASSEUR X1ON 39



o ’ I .
“-’-"4 gre st

;gu':& ? ..%‘q'..-_:_‘f_.'hi'.

DESTINY TWD 33
OISPOSITIF ANTIMATIERE AU COBALT DU JOUR DU JUGEMENT DERNIER 36
Epical 32 36

FRISCERAD A IONS 35

FRISCERD TRACTEUR 34

FLOTTE DE GUERRE DE LA FEDEARTION UNIE 34
FOUDROYEUR EPICAL A NEUTRONS 36

FUSIL H LASER 35

GARND LIZAR 43

Hache de guerre 46

lon 50

HRINDER 38

L EXODE - NRISSANCE DUNE COLOMIE 33

Lizar 38 42 43 46-50

Lizarice City 48

MAISON 0°EDITION AGORR 33

MUIZ - CRNON GUIDE P1 40

MUIZ - SYSTEME A LASER GUIDE PGS 40

DPERATION “DESTINY ™ 33

POINTS FRIBLES 32

POTHERD 42

HAPPOAT OU SYNDICAT OE L INGEMIERIE DE LA FEDERRTION 32
REACTEUR A CHAMP ATOMIDUE 34

SCANNER DE COMBAT A RRYONS X 31

Solinar 31

STRTILLICA 42

Supernova 50

SYSTEMES 0 ARMEMENT 32

SYSTEME OE DEFENSE PAR TORPILLE 36

SYSTEMES OF VISURLISATION DU COCHPIT 31

TRAUN 41

Tempete rouge 44

TORPILLE A PROTONS 36

UNITE OE REMPLACEMENT DES PILES DE L RAMEMENT 35

YRISSERU-MERE 37




=D <3

Cest-a-dire 10 @ Ia puissance de 20 méuﬁmnnes
(2 000 000 000 000 DO DOO 006). C'est désormais une &toile & neutrons (12 millions de
tonnes par pouce caré) de 19 km de diamétre et du méme poids que e Soleil

GENERIOUE
Copuright 1991 Dcean Software Lid

INE PRODUCTION DE DIGITAL IMAGE DESIGN

Conceplion - Martin Henwright < AR
Programmer en chef 1BM PC. ATARI ST) - Russell Payne. COLIN BELL [PC] L
Conversion Amiga : Phil Riisopp

Créafion graphique (Graphismes) : Marfin Kenwright

Effets 30 - Paul Hollywood, Marfin Kenuwright

Musique ef effefs sonores : David Whittaker

fivec Ia collaborafion de - Shaun Hollywood. lan Boardman. Joanne Drury et Rob Ball

t.
'’

3

1] T i 5
a, i - :.-: i
]
e, o ’

‘-_.1

EPIC
L COpyright du code de ce programme et de 5a représentation graphique appartient 3
Ocean Software Limifed. Leur reproduction, leur enregistrement, leur location ob leur
[ransmission Sous quelque forme que ce soit est strictement interdite sans | autorisation
ecrite de Ocean Software Limited, Tous droifs réserviés pour fous pays.

EPIC - INDEX

ALTAIRA ONE 50

AMIRAL AJAX 44

AMARGAN NINE 41

N TRAX 4]

Anneau d asteroides de Payne 53

fNGIE GOTH 33

HAMES A EMISSION DE LUMIERE NON-GUIDEES 35
GANOUE DE DONNEES DU COMMANDEMENT REXXON 36
BATRILLE DE VIRER 50

BRIEFING POUR MISSION TOP SECRET 44

CANON R IMPULSIONS AUX PROTONS 35

Canon @ magma 47

Ditanvpesiie Tanh

d.-l:)
-

»
[
'l"'

%

5

CHASSEUR CAABE 39
CHASSEUR XiON 33



| Y THH

DESTINY Tw0 33

DISPOSITIF ANTIMATIERE AU COBALT DU JOUR DU JUGEMENT DERMIER 36
kpical 3¢, 3b

HRISCERD # 10N5 35

FRISCEAD TRACTEUR 34

FLOTTE D GUERRE DE LA FEDERATION UNIE 34
FOUDROYEUR EMLAL A NEUTRONS J6
FUSIL & LASER 35

GHAND LIZAR 43

Hache de querre 46

lon 50

HRIMOER 38

L EXOOE - NRESSANCE 0°UNE COLONIE 53
Lizar 36. 42, 43, 46-50

Lizarice Cihy 48

MRISON [ EDION AGORE 33

MUKE - CANON GUADE P 40

MULE - SYSTEME R LASER GUIDE PoS 40
OPERATION “DESTINY 33

POINTS FRIBLES 3¢

PUTHERD 42

RAPPORT DU SYNDICAT DE L INGENIERIE DE LA FEDERRTION 32
AEACTEUR A CHAMP ATOMIDUE 34

SCANNER OF COMBAT A ARYONS X 31
Solinar 31

STRTILLICA 42

Superngya 50

SYSTENES 1'ARMEMENT 32

SYSTEME DE DEFENSE PAR TORPILLE 36
SYSTEMES DE VISURLISATION DU COCHPIT 31
[HRUN 41

Tempéte rouge 44

TORPILLE A PHOTONS 36
UNITE DE REMPLACEMENT DES PILES DE L RRMEMENT 35
YRISSERL-MERE 37







