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Chargement

Tanglewood est un programme eénorme, mais
il ~ s'adapte a la mémoire de votre
ordinateur. Sur.un 1040 ST, toukt le jeu se
charge en une seule fols, mais sur un 520
5T il re s& charge que artiellement, at
charge les graphismes mesure de ses
besoins, en utilisant un buffer de 32 Ko
pour accélerer les choses lorsgue c'est
possible. Ce programme peut etre copie sur
une autre disguette ou un disque dur si
Vous cen . avez  un, mais LA DISQUETTE
ORIGINALE A DOIT TOUJOURE SE TROUVER DANS
LE LECTEUR A DURANT LE JEU.

51 voug avezr un 520 8T, enlevez tous -les
accezsoires, y compris le panneau de
controle. Le programme a besoin de toute
la mémoire.

51 vous . avez  un 1040, enlevez les
accasspires gui prennent de la place, .car
gi le programme ne peut pas charger TOUS
las graphigues au début, il se comportera
comme - sur un: 520 5T.

Double=cligquez: =ur TW.PREG et  introduisez
les disguettes au fur et a mesure gqua le
programme les demande. LAISSEZ LE DISQUE A
EN PEBRMANENCE DANS LE LECTEUR A SAUF QUAND
LE PROGRAMME LE DEMANDE.

5i vous . avezr deux lecteurs de  disgquettes;
suivez les instructiocns ci-dessus, mais
introduisez la disguette A dans le lecteur
A-et.la-disgquette B:dans.le-lecteur B:




TANGLEWOOD

Un jeu de Ian Murray-watson
graphismes de Pete Lyon

L'histoire

Tout a commence par une belle journée de
printemps lorsgue vous avez trouvée une
enveloppe bleue peu ragolitante sur le
tapis' de l'entrée. Elle wvenait d'Oncle
Arthur, un oncle gentil mais peu sociable,
connu pour geg coups financiers
improbables, et la plupart du temps voués
a l'echec, toujours en rapport avec des
plan&;ea lointaines. Oncle A.  avait des
pProblemes et, connaissant votre véritable
don pour 1'informatigue, s'était tourné
Yers vous pour demander de 1'aide,

Il était propriétaire - c'est du moins ce
gu'il disait - des dreits miniers de
T'ngl-y-wd, une petite planéte banale
d'une lointaine galaxie. Il avait acheté
ces droite' a une grosse compagnie gqui
revendait ses biens inutiles pour se faire
un peu  de trésorerie, Mais il s'etait
avéré impossible de faire guoi que ce soit
de cette planéte, et elle allait bientdt
prendre sa place dans la longue liste
d erreurs de jugements d'Oncle Arthur,
lorsqu'arriva une série d'événements
extraordinaires.

Pour résumer une (trés) longue histoire,
l'un des mobiles d'Arthur avait servi &
secourir un autochtone des croce  4d'un

T'ngl-chien en colére. Cet animal

habituellement calme avait eté

completement bouleversé par un tremblement

de terre, et etait devenu amok .
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L'autochtone en guestion n'était autre gue
le Grand Sage de T'ngl-v-wd, et par
gratitude, les habitants montréercent
Arthur, par l'intermédiaire des caméras du
mobile, certaines propriétés secrétes de
guelgues pierres, jolies certes mais tout
2 fait banalez par ailleurs. La découverte
&tait d4d'importance.

Ces pierres = mAintenantc baptisées
Cristaux:chien = pouvAlent avolir e
valeur eénoime, et meéme un potentiel

militaire non négligeable. L'Emeraude de
Glace, la plus rare de toutes, pouvait
avoir des applications industrielles
importantes. Malheureusement, Arthur se
mit en téte de raconter sa wvie un soir de
beuverie, at la  nouvelle se mit a
circuler. Depuis, le climat s'est tendu.

La compagnie gui (selon Arthur) lui avait
vendu les droits d'expleitation miniére
prétend maintenant gqu'il n'en est rien.
Ils ont rétabli leur base sur la planéte,
avec un systéme de sécurité hitivement
congu.  Ils deploient une armée de mobiles
digslogquants pour attaguer les propres
mobiles d'Arthur. Da plus ({toujours
d'apres Arthur), 418 ont valé les
documents qui prouvaient gu'il @ avait
l'exclusivite des droits miniers, et le
trainent  en justice devant la Haute Cour
Inter-Galactigue. Le bon droit est peut-
8tre du coté d'Arthur, mais gue pése le
droit en face d'un gros paguet de fric?

Sa seule chance est de retrouver ces
documents avant le jugement - ce gui lui
donne dix jours. Pour assombrir encore un
peu les choses, son dernier Opérateur
Mobile, gui progressait rapidement dans




cette  quéte, a disparu dans de
mysterieuses circonstances, et il est trep
tard pour en former un autre. Aloras il
fait appel & vous, et 4 votre connaiscance
des ‘ordinateurs, pour l'aider, et il vous
promet méme une partie des bénéfices en
cas de succés.

Bref, n'ayant rien de particulier & faire
dans les jours gui viennent, vous décidez
de tenter le coup. Vous avez bien le
pressentiment gue la wversicn  d'Arthur
n'est qu'un son de cloche, et qu'il y en a
probablement d'autres, mais il pourrait
aussi bien dire la vérité, pour une fois.
En tout cas, une chose est siire: il faut
vous attendre & un équipement dans un
drole d'état, connaissant la facheuse
tendance de wvotre oncle & acheter du
matériel de deuxiéme, wvoire de troiziéme
main, guand il peut. Mais méme en sachant
a4, WVous ne vous seriez jamais attendu &
c& tas ‘de dechets antigques gue vous
trouvez en arrivant. Des ordinateurs du
20éme siécle! Et les systémes
d'exploitation, je vous raconte méme pas.
La seule aide dont wous disposiez; clest
le carnet de bord que tenait le dernier
Gperat?ur Mobile avant sa disparition (au
cas ou "guelgue chose" lui arriverait et
que guelgu'un ait 3 prendre sa suite).

CARNET DE BORD (notes de P.A.T.)
Histoire de T'ngl'y'wd

T'ngl-y-wd a é&té dJdécouverte au 2leme
siecle par un gitan hongrois gui avait de
vagues ancetres celtiques. Tout le monde
l'appelle Tanglewood, car personne (& part
les autochtones, et Pete Lyon) n'arrive a
prononcer son veritable nom.

Les habitants sont les T'ngliens. Ils sont
ASser  amicaux, bBien gue difficile=s &
contacter. Ils semblent atre de notre cotéa
- Jje pense qu'ils sont télépathes. Leur
culture ast atrange - les rites sont tres
importants, meme lorsque c¢a semble
parfaitement inutile (voir Télephone et
Voyages spatiaux). Leur civilisation
n'utilise absolument pas la technologie,
bien gu'ils aient adopté certains de nos
comportements - mails d'une facon bizarre.

Voyages spatiaux.

Il ¥ a une navette guotidienne pour
les trois lunes de T'ngl-y-wd =
Proch, Audels et Plusankor. Je ne
sais pas pourguoi, ce ne sont gue des
grog rochers stériles. Je suppose que
le vovage doit avoir une
signification rituells.

Commeros .
Il v a guatre "centres ' commerciaux",
mais chacun & ses propres reégles. En
fait, les T'ngliens semble n'offrir
que ce gu'ils pensent gue vous avez
besoin (comment le  savent-1ls7?).
Chagque centre a sa propre monnaie.
Lez T'gnliens eux-mémes n'ont pas de
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systeéme monétaire; ils en ont créeé un
PoUr - hous. Mais il semble gu'ils
n'aient pas trés bien compris le

systéme: ils' ne rendent pas 1la
mannale; Tous les échanges de
marchandises doivent étre préceédés du
protocole rituel {voir
Communicaticns).

Télephones.

Je" ne vois pas & quoi ca peut leur
servir. Je croiszs gu'ils zont utilisés
lors . de rituels tres elabores, o
alors” que c'est tout bétement une
blague de leur part. Ceci .dit, ‘11
faut imperativement répondre
lorsgu'un téléphone sonne .
L'étigquette protocolaire T'nglienne
exige une réponse, meme si ¢a n'a
aucun sens:
communications.

Il semble gu'il vy en ait deux formes
différentes. L'une est simple et nos
mobiles peuvent traduire sans
probléme. L'autce exige la raponse
rituelle. adéguate [comme Ppour le
commerce). J'ai réparé un des mobiles
polr gqu'il puisse utiliser 1a
disquette qui contient les donnees
protocolaires, mais j'ai laizsé la
disguette dans une des bases et je ne
me rappelle plus dans laguelle,

Les bases T'ngliennes.
On ne peut pas y aller. L'un est dans
la zone des tremblements de terre, et
nous n'avons pas pu réeparer la route
car un glissement de terrain a enfoul
le materiel. L'autra exlige la
compréhenzion d'un rTituel T'nglien

particuliérement obscur. Jé crois gue
1'église joue un role dedans.

L'église.

L'église T 'ngliennse est in;égrigta!!
Tres fermée. Visiblement, ils aiment
las rituels.

Les rites initiatiques.

Les . T'ngliens ne NOus rf-:m: pas
confiance tant gue nNous 0 avons pas
pesgé un certain pombre de tests. Le
arobléme,. c'est .qu'ils ne nous disent
pas Cé gue sont ces tests.

Les Oristaux-chien.

Hous n'en Avons pas encore TIDOUVE,
mais le Grand Sage T'nglien nous A
dit (wous n'étes pas force 4d'y croire
- je pense gue c'est -seulement IE
genre d'histoire gu'on raconte dans
les wveillées, ou alors un de leurs

tests): _
Les cristaux sont inertes pendant la
journée, & cause de la chaleur

intense du scleil T'nglien. La nuit
tombéea, 4ils: peuvent etre calés sur
une certaine fréguence électronigue.
Ils absorbent alors les pEt%FeE
gquantités de radiations qu'ils
trouvent, comme celles gui  sont
émises par nos mobiles miniers. Elles
gont tres belles. Mais (et ce guli a
intéressé les militaires), une fois
réglées, elles protégent leurs hotes
de ecertaines formes d'energie, cat
elles peuvent en absorber de grandes
gquantités sans broncher.
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ngizen,; bien que dans leur cas ce
barz procbablement parce gu'elles ont
abscrbé tres rapidement la guantiteé
de chaleur nécessaire.

Le systéme d'exploitation

Il n'est pas de la premiére fraicheur! Les
systémes actuels utilisent un dérivé du
transfert Ritter-Pavlovsky {(voir eci=-
desscus), mais Arthur ne pouvait pas
s ' offrir ¢a. Nous n'avons gue qguelgues
données et une forme primitive du
transfert R-F pour les Zones nﬂn
:npcg;aphiées Cﬂ veut dire gue ce gu'on
veit & l'eécran n'est pas ce qui existe en
.-&;‘tﬂ‘ La carte de la surface: ' de 1a
wianéte est recréée en permanence A partir
<3 COonneées pri-enregistrées des mobiles.
POuUIT €8 Zones non topographiées (comme la
rety, on deoir basculer en transfert R-P,
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ot - c'est carrément le systeme

tilisaient les plonniers. Ca marche de
acan suivante:
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Transfert  Ritter-Pavlovsky {premieres
versions)

Comme il est généralement impossible de
dofiner une image exacte ou compréhensible
du paysage d'une planéte étrangere, le
mobile cherhe dans ses banques de données
l'image qui s'en rapproche le plus en
termes terrestres, et l'affiche., Comme les
bangues de données sont limitées, des wvues
qui sont  différentes  peuvent étre
transmises pareil. Il y a aussi un . petit
delai pendant que l'ordinateur effectue
les conversions, de sorte que le mobile ne
peut pas émettre en permanence. Le temps
gue 1 image slaffiche, .le mobile . ' peut
avelr effectué. un demi-tour, ou . aveir
rencontré une barriére et . change, @
direction, ” et” alnsi de suite. On. nles
jamais cartain de  revenir dans 1
direction d'old 1l'en vient en faisant demi
tour, -bien gue ce solit guand meme scuvent
le cas, Dang'le temps, ¢a "rFendailt les
Opérateurs fous, jusgu'a cg.  gu ils
apprennent a diriger les mobiles comme
dans _certains  jeux ‘vidéos (parce ‘gu'a
1'épogque, 1ilg utilisaient les ordinateurs
pour jouer!jy, C'est dur, mais poszible.

La.souris.
Tout marche & la souris. I1 y a sept
interrupteurs .sur la console, et cing
boutons numérotés. Leur maniement est on
ne peut plus simple (bouton de gauche}. TR L
¥ a4 apssi 5 petits ‘écrans A cotéd de
l'écran principal En haut, c'est la vue
du mobile (s'il n'a pas &té ' zappé), puis
les trois écrans suivants montrent ce gue
transporte le mobile. Celui‘du bas est
utilisé par le mobile pour montrer ce




qu'il trouve (at qu'on ne voit pas sur les
cartes - wvoir les notes sur le systéme
d'exploitation). Pour qu'il le ramasse,
déplacez 1'objet wvers '1'un des trois
écrans de transport, et inversement pour
laigser un objet. Le mobile ne jettera pas
un objet 3'il y en a déjd un & cet endroit
{il n'est pas programmé pour ca), ou s'il
n'est pas récupérable par la suite. Mais
attenticon - les mobiles ennemis ramassent
ce gu'ils trouvent et le cachent dans le
centre de contrdle. Ils volent aussi tout
ce gu'ils trouvent dans les mobiles qu'ils
Zappent.

Il n'y a rien a taper au clavier. Si vous
voulez utiliser quelge chose, ou l'ouvrir,
cliguez dessus avec le bouton gauche. 8i
vous  voulez en savoir plus dessus,
utilisez le bouton droit.

Les cadrans

En haut & gauche: 1la jauge de chaleur.
Elle wva du rouge an blanc et revient au
rouge pendant la journée, et du bleu clair
au pourpre foncé et revient au  bleu
pendant la nuit. Une bande verticale =ze
déplace a travers la jauge pour visualiser
le temps écoulé. Le nombre de jours
écoulés est aussi affiché.

L# cadran jaune sous l'écran du mobile est
le cadran d'eénergie.

Le cadran & droite du texte indigque gu'un
cbjet vient d'etre trouve.

La conduite.

Appelez un mobile (en cliguant sur 1l'un
des  boutons numérectés). Il apparait au
centre de 1l'écran - ou bien, s8'il se
trouve dans une construction, ou dans une
baze, c'est cetta construction qui
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apparait au centre de 1'écran. Four
déplacer les mebiles, déplacez la souris &
l'interieur de l'eécran principal (la lampe
s'allume et la souris disparait), and
cligquez sur un des boutons de la souris,
Le ‘mobile suivra alors 1la souris, s'il
peut . 5'"il est cache dans une
construction, 41 faut d'abord la faire
sortir par le bon coté pour gqu'il
apparaisse. §5'il ne peut pas bouger, il ne
prendra pas la peine de vous prévenir: il
ne bougera pas, c'est tout. 5'il wvous
explique pourquoi il ne peut pas aller
quelguepart, c'est probablement parce gue
l'un des autres mobiles peut y aller. Tous
les mobiles ont une réserve d'énergie
limitée, et s'arrétent lorsgu'ils sont &
court. Ils se rechargent automatiguement
pendant gue les autres sont utilisés -
mfis il y a des risques d'étre pris A
découvert. La quantité restante d'énergie
peut etre difficile & évaluar (voir
Compte-rendus de 1l'ocrdinateur).

La conduite est difficile tant gue wvous
n'y etes pas habitué. Au départ, imaginez
que la souris est au centre d'une étoile A&
guatre branches, et gue vous devez la
placer sur une des branches pour indiguer
la direction dans laguelle vous voulez
aller. C'est le mouvement le plus grand
gui a la priorité, et si vous avez déplacé
la souris vers la droite, le mobile
continuera dans cette direction tant gue
vous n'avez pas deplacé la souris d'autant
vers la gauche, ou dans une  autre
direction. De petits mouvements sont
suffisants pour changer de direction, et
si vous anticipez légérement un tournant,
ga aide.
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Pour stopper, cliquez une nouvelle £fois.
Toutes les commandes sont prises en compte
ay relichement du bouton: pour 8tre sir du
resgltat, wvous pouvez le maintenir appuye
LFi ] certain Eemps’,

Dans certaines. parties {par exemple
pendant le transfert R-P), voUs aurez une
fléche a4 1'écran. La 'fléche NORD (couleur
rouille’) permet dlavancer dans 1a
direction gul est en face de vous (et  a
cause des problemes diis au transfert ER-F,
ce' n'est pas forcement la direction ,.gue
vous penslaz: e trouvar en face de | vous).
Les fleches vertes (OUEST, _EST et .50D)
n'occasionnent g’ un changement de
DIRECTION  [&n Eourhant. sur soili-mamel. -bBas
un changement.de llieud.

compte=rendus de 1 ordinateur

Lorsgue Toug etes &7 Mmouvement ,
1'ordinatedr 'S¢ consacre entidréement &
SaVoLr ou, {1; =& trouve. L& niveau

d'energie, I'heurs, 1a chaleur, _&tc. N
sont mis 4 jour gue lorsgue vous sortez de
1'ecran principal (les mobiles ennemis =@
mettent alors A votre poursuite).
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EErIginy Mais is ons ere fal ESLreberjg
gralay cplupareaiide. lagny .u”rﬁﬁ= BOnE
buggées . Leg :donpées dlegscaladie, nar
gxemple, Zont altérées sur tous les

modeéles, d'une facon ou-d'uné surre

Mobile 1.

Ciest  unrmodelsimifmier. ancien, ohAlE - id
marche assez bien. Il a éze renfcrce  par
L ad 5 fralf 4L Aanoi=cigicoation
supplementaire, gui n'a jara.s foneT S Onne;
BM S EouD; tout L cel Lguion’ L&y cliest o un
véhicule plus lourd. De plus, les données
de minage e erE effaceées

accidentellement et il ne peut meme  plus
rentrer dans les mines. D'un autre cote,
il est adapté 2u maniement drgitiis
simples.

Mobila 2.
Unss peil plugs mederne gquer de . 1. s o ) gas
n'impligque pas focrcement meilleur. ALl
moins, 1l a encore se3 dornees de manage,
ma-s Sas ﬁ¢1r995 d'escalade EGAL
suspectes. Il a éré équipé ~d'un super
systéme de propulsion gquilut - permer de
sauter ‘de courtes distances, mais ga ne
marche pas du tout - 4du moins, je n'ai pas
réeussi a l'uriliser. En plus, ses
abscorbeurs de chocs sont de moins en moins
gfficaces, ils ont une furce o heile foon
guelgue chose du méme style.

Mobile 3.

A peu pres le méme que le 2, Celui-ci a un
programme ‘gui est supposé fonctionner avec
un ‘réducteur de gravité pour reduire son
poids., ‘Selon cette théorie, il devrait
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alors étre capable d'aller dans les
maraie. Mais, devinez quoi? Le réducteur
de gravité & été perdu. Arthur prétend
gqu'il esat tombé dans un des lacs pendant
le grand tremblement de terre.

Mobile 4: ;
Il est supposé aveir eéte modifie pour
pouvoir aller aussi bien sur la terre gue
Sur 1l'eau. Il devrait aussi avolr
l'extension outils, comme le mobile 1.
J'aimeraig bilen en dire plus, mais je

n'arrive " plus & le contacter, car
1'opposition a volé son antenne. Le mobile
est '.dans sa base, mais i | est

inutilisable. 'S5i l'antenne est retrouvee,
il faut la mettre dans la partie en bas &
gauche de' la base.

Mobile 5.

C'est le plus récent du lot - mais il doit
rester pres de l'sau pendant .a journee,
parce gue le systéme de refroidissement
n'est pas suffisant pour supparter les
fortes températures de la surface. Un
imbécile @& auzsi eu l'idéa de le
programmer pour gu'il n'entre dans augune
construction (meéme pour se cacher). Ceci
dit, il ne craint pas les disloguants el
il a méme un nouveau programme gui permet
de réparer les autres mobiles lorsgu'ils
ont eté zappeés, bien gue ce programme ne
goit- gu'en Beta-test. J'ai 1'impression
gue ce mobile est le plus intéressant du
tas.

Tous les mobiles peuvent indiguer leur
position et dire ce qu'ils transportent.
I1 suffit de cliguer sur les ‘boutons
adéguats. Ils transmettent aussi toutes
les communications directement, Yy comprie
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celles de l'ordinateur de 1'Oppesition.

L'Opposition.
Je n'al pas pu en apprendre beaucoup a
leur sujet. Voici le peu gue j'en sais.

Leurs mobiles ont une portée limitée, et
sont peu intelligents. En gros, Ga
signifie que si vous bougez sans arrét,
ils auront du mal & vous trouver, mais si
vous vous arretez, attention! Leurs
réserves d'énergie aussi sont trés
limitées, et s'épuisent souvent. De
nouveaux mobiles sont alors  envoyés.
Jusqu'a preuve du contraire, ile ne
rentrent pas dans les constructions. Le
centre de contrdle est protégé par un
systeme informatique dans leguel Jitad
reuss: a rentrer tres briévement avant de
me faire repérer. Il semble fonctionner de
deux facons différentes. Le systéme
externe zappe tous les mobiles inconnus, &
moins gu'ils soient protégés. Puis le
systeme interne alloue un niveau de
sécurité a tous les mobiles qui arrivent &
rentrer - et c'est 13 que se trouve le bug
du systeme. 5i vous arrivez i pagser le
systeme externe, le systéme interne pense
gue vous etes autorisé A entrer, méme s'il
ne vous reconnait pas. Le seul probléme,
c'est gue jusqu'd présent, je n'ai pas
Ieussi & y pénétrer! De plus, d'aprés ce
que j'ai pu remarquer, l'utilisation de
l'ordinateur de 1l'Opposition fait partie
de ce systeéme de sécurité: si vous pouvez
llutiliser, il croit gque vous &tes un
utilisateur reconnu.

Une fois tous ces obstacles franchis, le

meilleur plan serait de voir comment nous
pourrions provogquer une fajille dans le
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systéme, mais je ne vois pas
moing: gque lez: Cristanx-chien
comme 1'a it le wieux.

16

comment a
marchent

RESUME Y
Mouvements et commandes A& la ssuris

1.  Appelez un mobile [ Bouton
numérote&s &4 gauche)

Z. Allez 'sur 1'écran principal {(1la
souris disparait, la lampe s'allume)

3. Cliguez pour pouvoir bouger
4, Le mobile suit la sguris
5. Cliguez pour arréter de bouger

Lorsqu'il y a une fléche sur 1'écran:

NORD permet de changer de lieu

EST, SUD, OUEST permet de tourner sur
soi-méme.

Pour ramasser un objet, tirez-le de
1l'écran "objets trouves" vers n'imFartE
lequel des écrans "objets transportés'.

Pour laisser un objet, faites 1'inverse.
Vous ne pouvez pas laisser des objets
a) 1a ot il ¥ en a déja un
b} lorsque vous n'étes pas sur
une zone répertorieée
i dans certains lieux qui
peuvent changer.

Pour utiliser ou ouvrir un objet (une
boite, par exemple), cliguez dessus avec
le bouton gauche.

Pour avoir des informations sur un objet
ou sur un programme de la logithéque du
mobile, cliquez dessus avec le bouton
droit. '
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Note: pour simplifier un peu les choses,
lorsgue vous avez utilise correctement un
gbjet, 1l  disparait du jeu.  Cela Wous
avite d'aveir a vous en soucier.

Les interrupteurs (ne lisez pas ceci &i
vous préférez trouver par vVous-meme).

4 en-desspus de 1'ecran principal, de
gauche & droite:
i. Quitter le jeu (une confirmation
est demandée).
&7 Sauver ou charger une partie
{jusgu'a 5 parties). :Pour —annuler,
choisissez n'importe laguelle de ces
deux options, puis choigicsesz
ANNULER. Inserez le disgue B
lorsgqu'il vous est demandé.
3. Bascule pour le son.
4. Pause,
geul 1'interrupteur. 1 fonctionne avant
gu'un mobile ait eté choisi. Pour charger
ou sauver une - partie, chargez le
programme, cholsisgez un mobile et
utilisez ensuite l'interrupteur 2.

3 sousz la vue du mobile, de gauche a
droite:
1. La legithégue.
2. Description sommaire des lieux,
parfois plus.

3. Ssaut dans le temps (passe du jour
d la nuit, et vice-versa).

Cadrans:
1. En haut & gauche - Jauge de

chaleur et de temps.

Z. Sous la voe du mobile - energie.
£in A droite du texte - indigue
1'objet trouveé.
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La console n'est mise & jour gque lorsgue
les mobiles ne sont pas en mouvement.
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