CBM Amiga

Disk: Tum on computer, Insert disk and game will load and run
automatically.
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THUNDER BLADE™

SCENARIO

Votre pays est envahl par les forces rebelles maraudeuses d'un

Controle de Vitesse de Clavier

Amiga
Accéletez F1 E B 1 Fliche

Haut
Ralentissez F3 D D | Fliche

Bas

Virez sur l'alle Gauche <¢————— Virez sur l'alle Droite

Y
Grimpez

Note amx utilf de Sp /Amstrad: Une fols le manche

4 balal sélectionné, vous pouvez choisir contrile de vitesse de

manche & balal ou contrdle de vitesse de clavier.

PLAY sur ['enregistreur & cassettes. 128K: Utllisez I'option
LOADER et appuyez sur ENTER. Sulvez les Indications d'écran.
lwh::hjcuudmg:mhhml Le jeu se déroule sur la face
2. Le jeu se stabilise sur la face 2

Disquette: Allumez 'ord introduisez la di et
appuyez sur RETURN. L:jcuuchnmemﬁudhmdm
automatiquement.

Amstrad CPC

Cassette: Appuyez sur CTRL et [a petite touche ENTER. Appuyez

sur PLAY sur I'enregistreur & cassettes. Suivez les Indications d écran.
Le jeu se charge sur la face 1. Le jeu se stabilise sur la face 2.
DMM!M.Tmeﬂwmm Le jeu se

et se déroul 1
LE MARQUE Atﬂﬂ ST
Les points sont décemés pourla d des 1 quette:Introdulsez la disq flumez I'ord etleje
sutvants: hargera et se déroul 3!
1. Hélicoptére d'Attaque - CBM Amfgﬂ
Sparrow Hawk AH-6NS. St Disquette: Allumez I'ord Introduisez la disquette et le
. jeu se ck et se déroul iq
2. Char Tigre du Bengal
de Type-74 —o GENERIQUE
3. Jet de Combat F-14 Meercat., Techniciens de Thunder Blade:
Charles Cecil

4. Appareil de Combat A4U-N2 Corsair.

LN

5. Croiseur Lance-Torpilles

dictateur impitoyable, le G&nh'a!Swlnde!l.s Les troupes, !pulséts ASH-07 Barracuda g
parle " périorité _.h " de ]
I, belles et le n'est
quumqumﬁndcumpo U.5.G.H.Q. vous ont convoqué. Vous sBInckbl:d SRS*!-"&AI Eape 1 oy
étes leur dernler espolr de vaincre I'ennemi en utilisant 'ultime
machine volante, Thunder Blade, un hélicoptére d'attaque de :
pointe. Vous étes un vétéran ayant beaucoup d'expérence dans ;;n:::::z!.r’:l::‘blz i{t:g:ui.e! e e
les campagnes aériennes; pouvez-vous accomplir ce qui parait P ;
impossible? 8. Forteresse Etape 3: =
Les détails de la mission vous sont pré end élapes ppareil d'invasion BA-001 Mermaster.
stratégiques: o
L. S r City 3. Delta de Riviére 9. Etape 4:Forteresse de Commande
2. Montagne/Désert 4. Rafinerie La forteresse de Commande est le centre nerveux de I'ennemi et,
Dans chaque secteur, vous af e forces et enla dtuuluue.vmu!lbércrumW. Son identité n'est presq
qui de défendre 'une de leurs super forteresses pas connue car la pluparn de ceux qui I'ont vue sont morts avant

que vous devez détruire & n'importe quel prix. Une fois la demiére
forteresse détrulte. vous gagnerez un repos bien mérité.

LE JEU

Vous commencez le jeu avec cing hélicoptéres de réserve (deux
pour la version C64). Lejcu se termine une fois tous vos
hélicoptéres détrults ou | Ia d f aura &

Tiertex (Atari ST/Amiga/Spectrum/Amstrad)

Chris Butler (C64)
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THUNDER BLADE™

de pouvoir en parler aux autres.

Des points suppl sont attribués A la fin de chaque
niveau. Le bonus dépend du bre d'appareils détruits. Une
prime sur le temps est également décemnée.
CONSEILS

Dans tous les nt Sy i en fi En

identifiant ces formations, vous saurez ot aller et od et quand faire

prise. Un hélicoptére supf vous est attribué dés i
vous 1 b . Abattez tous les ennemis si vous pouvez et vous gagnerez des

i st se/poted. bonus et des hélicoptéres.

Vuus affrontez lmtm! A partir de points de vision verticaux et Certalns ennemis ne vous resont pas dessus mals vous ne pouvez
Le sy d’ de pointe de Thunder Blade R o ire des <'il bouge ou sl semble

comprend un canon & feu rapide utilisé pour les cibles aériennes :wna n;— nbnltcz-I:rr - &

comme les hélicoptéres ennemis et les avions. Une seule rafale s .

rapide suffira. Les missiles alr- sol 4 ligne droite s occuperont de SPECIFICATIONS DE

vos cibles et vous, cep que

les missiles ne sont pas falts pour le feu rapide: I’ itude et la THUNDER BLADE

précision de temps sont donc d'une tmp(ﬁ!nnce cnpilale.'l.es Statut Hélicoptére d'Attaque Avancé.

missiles ne peuvant pas tirer sur les ap inemis,
surles appareils au sol. En résumé: Canon pour Air, Missiles pour
Sol. Utilisateurs de CBM 64: veulllez notre que les matrailleuses
et les Missiles peuvent tous les deux tirer sur n'importe quel but.

Pour atteindre votre cible sur terre ou mer, placez-vous en ligne
directe avec le véhicule de I'ennemi et appuyez sur le bouton FEU.

COMMANDES DE MANCHE A BALAI

Performance Vitesse Maximum: 202 nceuds (4 6402 kg).
Vitesse de Croisidre Maximum: 163 noeuds.
Portée: 601 kilométres (consommation de
carburant inteme).

Controle de vitesse Plongez
du manche a balai

Virez sur ['alle Gauche Virez sur l'aile Droite
Avec Bouton FEU
Non Enfoncé Grimpez

Accélérez + FEU

Virez sur l'aile Gauche Virez sur ['aile Droite
Avec Bouton
FEU Enfoncé Ralentissez

COMMANDES DE CLAVIER

SZENARIO

Ihr Land wird von den pliindernden Rebellentruppen des
gnadenlosen und unversShnlichen Dib General Swindell:
tiberrannt. Die reguléren Truppen sind kampfmtde und ergeben
sich der iiberlegenen Feuerkraft der feindlichen Waffensysteme. Es
ist nur einen Frage der Zeit, wann die Reglerung gestiirzt wird.
U.5.G.H.Q. hat Sie als die letzte Hoffnung aufgeboten und stellt
Ihnen das allemeuste Fluggeriit fiir die Uberwiltigung des Feindes
zur Verfiigung — Thunder Blade, einen hochmodemen
Kampfhubschrauber. chngt Ihnen als ein erfahrener Veteran, der

an vielen Luftschlact hat. das schelnt
Unmégliche?
Die Operati k Ihrer Mission sind in verschied
:trn!eﬂuhe Abschnitte untertetlt:
. Skyscraper City 3. FluBdelta

2. Berge/Wiiste 4. Raffinerie
In allen Abschnitten treten Sie hi gegen Bod ppen als
auch gegen Luft krifte an. Diese idi alle eine

Hauptfestung, die Ste umjedm Preis zerstibren miissen. Gelingt
Ihnen die Zerstorung der letzten Festung, haben Sle eine lingere
Pause verdient.

e M. avec carb int 3hrs
12 mis DAS SPIEL
T Vertical de Décollage: 6. 2
auix Vertionl de Dicoliage: 5.000 mbires Sie slalu'n du Splcl mit fiinf Hubschraubemn In Reserve (zwel
Canon & Feu Rapide 30mm que 1.500 Rese ber in der C64.V, ). Das Spiel endet, wenn
balles. alle Thre Hubschraut fen oder wenn Sle dle letzte

Missiles air-sol & ligne droite (illimités pour le jeu),
efficaces surtout contre les chars,

Le siége du pilote est blindé.

Les réservoirs de carburant sont protégés contre
les chacs.

Monture de canon pliante formant un processus
d'absotbtion d'énergie en cas d'accident.

Rotor Principal 15 métres

Rotor de Queue 2.9 métres
Longueurde fuselage  15.2 métres

Hauteur d' Esemble 3 métres

Frotection

Dimensions

C64 Spectrum Amstrad AtariST/

Amiga

Controle de Vitesse de
Manche a balai F7 F1
Commandes de Vitesse
de Clavier F1 F2
Pause ESPACE H H F9
Continuez F10
Music en Fonetion M
Son FXen Fonction H
Haut Q Q
Bas A A
Gauche 0 o
Droite P P
Feu ESPACE/  ESPACE/

SHIFT SHIFT

Mot 2 turbo ayant chacun un taux de 1.700
shp au niveau de la mer.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Festung eingenommen hnben Man zrhlﬁl einen extra Hubschrauber,
sobald man eine festg hat.

Sie treffen sowohl aus der Venﬂmlm als auch aus der Horlzontalen
auf die Feinde. Die hochmod Waffensy des “Thunder
Blade' bestehen aus einer Schnellfeuer-Kanone fiir Luftziele wie
einem feindlichen Hubschrauber oder einem Kampfllugzeug. Ein
kurzes 5 i relcht. D gibt es gradlinig Mlegende
Luft-Boden-Raketen, die fiir die feindlichen Boden- und
Wasserziele gedacht sind. Bedenken Sie, daB die Rak nicht fiirs
mu:?mmgummma.Audawhmuaum
Zielgenauigkeit und Timing ank dem ko Sle mit
den Raketen nicht aufLufiziele feuern, mﬂodcnﬂtk Die Kanone
ist also fiir die Luft und dle Raketen sind fir den Boden.

Fur die CBM Gebraucher: Deide Waffen Konnen auf jedes ziel
schiessen.

Begeben Sie sich auf eine gerade Linie mit dem feindlichen Zlel,

CBM 64/128

Cassette: Appuyez sur les touches SHIFT et RUN/STOP en méme
temps. Appuyez sur PLAY sur l'enregistreur & cassettes.

Sutvez les incitations sur I'écran.

Disquette:Tapez I'.O.l.'D"' 8.1 etappuyez sur RETURN. Le jeu
se chargera et se dé

Suivez les Incitations sur I'écran.

Spectrum 48/128K,+2

Cassette: Tapez LOAD"" et appuyez sur ENTER. Appuyez sur

pellen Sie ein feindliches Kampffahrzeug auf dem Boden oder zu
Wasser an und driicken Sie FEUER.

JOYSTICKSTEUERUNGEN

Geschwindigkeitssteverung mit dem Joystick
Sinken

Quemeigung links

FEUERKNOFF
nicht gedriickt

Quemelgung rechts

Steigen




