


ム 3主 意

＂＇迄5 よ
必すお読みください

．官官醤萌魯返事るお金みください。

・話し吉弘弘前議8どにより、竺蒔詰芯詰丙のけいれんや最議の量渠芯どの潅m＇~~こした義蓄
やゲーζ：￥1にめまい・ι音義．盈詰簸芯どを簸じた晶苔1草、ゲームをすぐl品（lf:し、藍前の
診齢を金けてください。

・富わぬ季最の儀歯と怒りますので、道議官、多詩蒔拡どの長踊および話量ゐの詰など、長績

が禁止および副髄されている通話では侯舗しないでください。

・富わぬ季語の蹟歯とはりますので、量れた繰越（主ゃ舗の最語、白の髭議芯ど）＼＇＞ 'l長1お箇撞議
の長篇はしないでください。ゲームをするときl<Jo.l蒔箇ごとに10～15話量産、訴訟していた

句が

だくようお願いいたします。

・司君税郡昭冒援事． ．論争蔀に主で愈れたり、京にぬらしたりして、書さないようにして
としaう げんいん

ください。故障の原因になります。

•＊極海畠ですので、極端な謹長峯砕苧での使首ゃf長量および謡ぃ
.コたい ぶん＂＇＇

ショックをさけてください。また、絶対に分解し芯いでください。







用語説明 rrヴり「代Ji/irrrr
・ジ工ニファー

し・じんこう

ジェニファー・シンブソン。このゲームの主人公です。

とのゲームの旨商は、 糧援謀長して「己ω託子。必白」か品百宅するととです。
・カーソル
·~んじ.うで じるやUるし

画面上に出ている白い矢印をカーソルといいます。

このゲームではジ工ニファーの謀長など、すべてのアクションをカーソル昔手います。

・クリックポイント

カーソルを特色静物！追わせると、力 ソ1voJn~＇111縦しますh
これは、その書所（物）に対してジ工ニファーが何らかのアクションを行うことができる、

ということを示しています。

このカーソルが韮｛もするポイントを「クリックポイント」といいます。

・クリック
クリックポイン卜にカーソルを喜わせ、宗室ポタンを魚すととを「クリックまるJといいま

留しt をi0 tiぅ ーうど，
す。さまざ害芯書所（物）をクυックすると、それに応じてジ工ニファーが行動をとったり、
アイテムが手に入ったりします。

・シザーマン

このゲームのカギを量るキャラクターの土！＇J..~笑芯ハサミを高ち、いたるところから寄
れて、 ジエ二フア に遍いかかコてきます。
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SOUNDボタン STARTボタン Bボタン Aボタン

このゲームはワンダースワンま誌を ［積］に海って溢ひ・ます。
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各ポタンの干支害1J 竹内市
スタートボタン ・・ゲームをスタートするとき・ゲーよる；＇<7)ポーズに金量します。

サウンドボタン ・・官長論1するときに崩します。（3梯）

。
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Yポタン（2・4) ・アイテムを量ぶときに倭揺します。

Aボタン ・・・・・ジ工ニファーの参画・アイテムを撞ぅ・クリックする・

量旨をj話量するとき・パニック京選めとき（Pl1造品百厳と首選挙録）
に侯踊します。

Bポタン ・・・・・器量拳請のキャンセル・ジエニファーを詰止させるときに侯捕します。
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ゲームの始め方

・ゲームスタート

ワンダースワン輩躍に「クロツク夕ワ一f口rワンダ一スワンJ
の力一ト

トル晶苗があらわれます。タイトル晶苗でスタートボタン

を鼻すとメインメ二ユーが装宗されます。

Xボタンで量首を謹ぴ、 Aボタンで窺草してください。

・メインメニュー
GAME START 

オープニングからスタートします。

瀦討議Tシーンの盤、ゲーム精 力t踏まります。
QUICK START 

睡盟
タイトJレ孟笛

置問
メインメニュー

窃藷i"cd議文ラシーンをスキップして、ゲーム雑から踏められます。
CONTINUE 

前日、のプレイでジ工二ファー力現官きてしまったフロアから諸島、します。

（セブはフロアに女るときに舗で熱れます）プレイの鮮で齢坊った義弘、話
a・たs ru.: iseい

きをプレイするととができます。新しく初めからプレイしたい場合は，"GAME START聞か

8 ・QUICKSTART”を謹んでください。 （この塩害、凸前のセーブデータI~拍コれます）



りけり「！万iji｛［「
ENDING LIST 

園周
ひょうは3

エンディングリストを表示します。エンデイングはA～Hま
”いし凶い ＂＇叫
で計8種類あり、すでにクリアしたものはCLEAREDと表示

されます。サウンドボタン品質のボタンを会すとメインメ
らど

ニューに戻ります。 エンディンゲリスト

も〈てを

ゲームの目的

このゲームの舗は、ジ工ニファ－~ti作して「己白改 TO伯J力、品！i±rすることです。
ただし、エンディング｜却進諸荷量されており、たどったルートゃ存証によって器支は突き

く金わります。グッドエンディングを誼えるためには髄された説場弘、議晶官しな

くては芯りません。

・ゲームオーバー
ち・う 雪＆oつ

ゲーム中、ジ工ニファー力力尽きてしまうとゲームオーバーです。

アイテムを謹ったり、クリックポイントを謀したり、Aボタンを撞品（Pll是ゑ京選と箇益事官）

して造品を箇益してください。

ジエニファー力強きてしまうと”DEADEND" c"ii'f<＜！れ、タイトル歯苗に霞ります。
~'3 liLl 

(CDNTINUEを選ぶと、そのフロアに入ったところかうプレイし砿おすことができます） 9 



. ＜し・とうどう

各種行動

・塞く、量る、議止
カーソルがジ工ニファーより鶴居間）にある犠＇~Mタンを
品 開M
すと、ジ工ニファーが左（右）に向かつて歩きだします。Aボタ

ンをもう1鋪すと韮りだします。（室コてい樹立協121備が
理明

定っていきます）Bボタンを脅すと、その晶に止まります。そのまましばらくすると、その義に

産って来輩、します。圭ち止まった輩、書く義富1/i長官止まった義lこAボタンを毒してください。 ． 
（ジエ二ファーが荷らかのアクシヨン~·fr"－：；，ているときは融させることができません）
し5

・謂べる
カーソルをきわせると、カーソルのもも世話躍に韮花する義博（諸）があり

ぽしょ

ます。（クリックポイント）そこをクリックすると、ジ工二フア がその場所

（窃）を舗べます。
"'" τ 惨い 日目
その結果アイテムが手に入るなど、さまざまな行動をとります。

っか

・アイテムを使う

アイテムには巽員するだけで話ゑを室長する窃と、革ゎ芯いと詰桑を量桑し
も4り てい つか

t.J;い物があります。手に入れたアイテムを使うには、Yボタン（2・4）でア

イテムを齢、カーソルが葺いたいアイテムOJ"Jffiこ長わった5、Xボタン
tといし，う 15 li 

10 でアイテムを対象に合わせてAボタンを押します。
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ジ工ニファーの前にシザーマンが出現すると、特別拡BGMが流

れず主主張1量iこ芯ります。官主京福i孟シザーマンを事語、するま
つづ あいだ .そつづ
で続き、その閤シザーマンはジエ二ファーを重量い続けます。し

かし、宮是f1*議iこ怠ると曇躍はクリックでき芯い品店（諸）がク 選主家信
リツクできるようになり、それらをクリックすると、括採なア

クシヨンでシザーマンを輩量することができます。
じよう食品、

・パニック状態
ジ工＝フアが践の鵠lこ躍すると、協ゲージが藷i/i!1_,c:11ニッヅ織iこなります。
パ＝ック官蕗旨は、 Aボタンを撞舟することによって走議を箇益することができます。

しかし話先d売を吉｜き品すため、誕百》1詰躍i量全します。
Iiiぽ元！？＇ージ

昌国

ジ工二ファ－cd1樹立晶範幸lこ・で鍛されています
闘志4麗催あり、3つの・がすべて装宗されてい糊~AXです。 断ゲージ

誕の1つが言語しているときはよ舗と繰ぽ織己パニック鴇iこなったときに舗を
箇益することができません。1樹立産って来意云ることで椴lこ宙通していきます（晶苗の
端品註で1よみ習云きません）。（Pl4アドI¥ィズ参禍 11 



キャラクター紹介

12 

ジェニファー・シンプソン

クラ＝ット孟先様か5パロウズ最
の義髭に芯るためにやって苦た

14訟のし必。
l、このゲームの室文室。
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ジエニファーと筒じく義髭と

してパロウズ量にやってきた．

14ioli動略、、ジヱニ
ファーの1雀の域安である．



ローラ
震議室になるためにやって

苛たずま2のひとり 0 14誌で
住裕1＜！＇~品iぽ気 をMIJ還す．

りけり「lガi/rrrrr
ザイモン・パロウズ
持品~I昔恥パロウズ量の
霊室。畠績でもめったに轟うと

とので苦芯し長の文弱である．



アドパイス 明t1ケ閉vn戸

14 

・このゲ ムは、ジ工二ファーだけで芯く、吉正え1昔、撞器、もプレイヤーの華訴によって、
• 変わっていきます。ということは・ 。

. rcl'oとKTO晶ER」の会答と芯る畠舗にl草、そのままでは給け芯い晶協が薮婁く存在、し
ます。それらの急減へは、アイテムを主にえれたり特定のイベントを巽重させると持ける

ように芯ります。

. ＂~j主端iこ砿ったときにクリックポイントが員つからない鱗l草、 ｝~三ツク織と菌穫に
Aボタンを撞品することでシザーマンを輩遣することができる晶蓄もあります。

・ジ工ニファーに蕗いかかってくるのはシザーマンばかりとは簡りませんが、それらa.ii脅議
モ；晶画の輯を謹ったり、アイテムを甚うことで華道するととができます。

官跡MAXの詩でを；i民主kよって詰の竺韮で芳賀きてしまう
こともあります。



し よう，，う ちゅうい

使用上の注意

6桂樹立、協な詰措詰で端、されています。是としたり、京lこぬらしたり、芳した
り、 5t齢、したりし忽いでください。 また言書·l主嘗になぎず（話lこ萱＇O)~の富砿ど）で
しよう ほかん

の使用、保管はさけてください。

・最適（a)詰歯となりますので、力一ト山ジの議争品lこ｜草、福詰le:蕗5ないでください。
でんげん 才 ン ぬさ IJfultい
．電源スイッチをONにしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お

芯いよう 除そん おそ

よびカートリッジのゲーム内容を破慣する恐れがあります。
＂だ

・カートリッジは、正しくセットしてください。力一トリッジをセットするときは、まつ
おく さと

すぐ奥まで差し込んでください。

I 'i.ックアップのと玄蓋

．乙の力一トリツジ丙蔀には、ゲームの晶、損ゃ丞雨量盆をセーブ（主義）しておくバッテ

I)ーパックアップゑ揺がついています。むやみに議詣スイッチをる肉10Ff:したり、芸
誌の通指をえれたままでカートリッジの会き主しをすると、セーブされていた丙蓄が

為えてしまうととがありますので、ご：ii'i最ください。
．芳竺、セーブされたデータ丙暑が為えてしまった争書、データの渥婦はできませんので

ご宇ぜください。



企画・開発監修

四回品問
ヒューマン練式会社

発売・販売元

1由貿子・リワ株式会社
干162-0801東京都新宿区山欧町346-6日新ピル
TEL.03-5229 8520 （代表）

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED 
本品は日本国内だけの販売および使用とし、
また商業目的の賃貸は禁止されています。

"G'J,,びWonder.Siuan時式会社パノダイの畳録商標です。
MADE IN JAPAN 


