5-LESMATCHS :
- Le match simple :
Mmpfmumpl. selectionnes le nombre de joueurs A Falde du joystick,
en aachant que
- 1 joueur juy-ﬂ.:i 1 quipe bleue (blanche mmtﬂuﬂputmnﬂ
- 2 joueurs jwl::; #quipe bleue | 1
Joye

équipe rouge [jaune sur CBM 84) |

Chagque bquipe ditermine son nivead, en soulignant son chelx et appuyant sur
bowton FIRE. Les cing nivesux mmem Equipea Junior,
FPremiére division, S
al—mwwmmmw un vent risgue
madifier ka trajectotre du ballon.

r'ml-:n: , un pile ou face eat effectud pour que Féquipe gagnante cholsisse son

- Les tactiques: elles sont au nombee de quatre, ﬂwmthm
lermations sur le terrain. Les formations sont les submntes ;

.3 DEFENSE '

-

LR
-
-

Souligner son chotn & Faide du joystick et valider aves le bouten FIRE.
Pour deux Mdnmmump-m:hw:EI.mlﬂJ
e joywtick 2. Hmm*mﬂr feu d'égquipe.

Le match commence dés

- Le match de champlonnat :

Mmmmmmﬁmuh&mmmhmlm:

dure 14 semaines et oppose B fquipes, Chacune d'entre elles a
m propre. [ se joue en premiére division, mals les fquipes possédent
wllquujwd:nmu Intenational.
En fin de match, vous aures la possibilité de sauver ou charger chaque résultat
séparément, cecl est utile lorsque vous joues avec des amis différents & ded
moments difftrents.

huﬁmmmlm#hultwmumm“uﬁumr
le match de championnat dans e mema principal.

Antérieur de la grille, il vous est tndiqud oi Féquipe est contrilée par Iordinateur
ou le joystick [vous pouves le modifier].

Sont également affichés les resultats des matchs airnsi que les polnis Femporiés par
chaque équipe.

En bas du tableau, les options sulvantes vous sont prisentées:

Dans un premier temps :

- Medtfier: vous pouves modifier le nom ainsl que le contréle des équipes sait 'er-
dinateur [C], mthmuﬂm Pmrhmﬂphmh}mtmhdhulwm
le baas, ch & modifier, Le wigne «* apparait & coté pour

e e thmﬂuhm;u;nnw.uﬁ_;i!h
:hm{l&mmmml.m
Utilisez la touche F1 pour passer du mode ardinateur au Jeymitick.
Chiquez DONE lorsque toutes les modifications ont été effectubes.
-cwnm:hmmmmaw
apparaissent, pour charger une des grilles, cliques le nom

Dans un deuxiéme temps :

- Bauver [SAVE] : Aprés avotr tntroduit une disquette formatée, les noms apparais-
senit. Se poaitiormer sur un nom G4l sauvd, ou inscrire UN NOUVeSU Nom, puls
cliquer. Celui-ci est alors enregistré.

Lorsque deux drives sont branchés sur Fordinateur, utiliser be dewdéme lecteur
pour sauver |

- Conttruer [CONTINUE) : fonction permettant de selectormer les équipea qui vont
E.l:rhmn:hm Pour deux joueurns, une equipe regolt e joystick 1 et Fautre,

l.trnnchmdh\uemmm
- Guitter {QUTT) : Pour retourner au menu principal
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KICK OFF BY TITUS
1 - INSTALLATION :
= Sur AMIOA: Introduire la Fordinateur affiche “Workbench®.
= Sur ATARI 8T: Introdutre la disqueite, allumes Nordinateur.
Dans tous les cas, assures vous que la soit bien protégée en dcriture,

= Bur CHM 64 DIBQUETTE: Tapes LOAD “*.8, 1 et appuyes sur ENTER
- Sur CBM 84 CABSETTE: Appuyres sur SHIFT et RUN/STOP stmultanément.

- Contriile du jeu :

AMIGA - ATARI 8T - CBM 84: JOYSTICK unquement.
AMBTRAD - SFECTRUM: | jousur: JOYSTICK ou CLAVIER.
2 joueurs: joueur 1 --> JOYSTICK, Joueur 2 --> CLAVIER.

+ Commandes clavier: ¢ (clavier QUERTY] ou A iclavier AZERTY]) = HAUT -
A [clavier QUERTY) ou @ [clavier AZERTY) = BAS - 0 = QAUCHE - P = DROITE -
BARRE ESPACE = TIRER - H = PAUSE

Le foothalleur se déplace selon les huit directions du

- Les coupa de téte : Vous pouves effectuer des coups de thte en sautant & Pasde du
bowton FIRE lorsque le ballon est en Fair, et diriger le tir grfce au joystick.

- Les attagues : [] existe deux types datiaque : La premidére dite de blocage | vous
deves courtr & citd de Madversatre et, avant son attaque, I ballon.
La seconde dite de ratissage, pour laquelle vous utiliseres le
toucheres le ballon avant le jousur pour ne pas ftre pinalisé. Sont considéntes

comme fautes, les attagues par ou sur un adversatre n'ayant pas be ballon
= Les corners @ 11y a neul mouvernents pour un cormer,
Un tablesu apparait tndiguant les différents effets que le jousur peut donner au

hhnmtdult Sile ent plact en haut du ballon, 1] partira au niveau
du sol. 51 est plact au milieu, imnhmuphum
mhmmumahmw

A voire cholx

» Lew pénaltis : L'angle atnsd que la hauteur peuvent étre contrélés. Une fléche se
déplacant de droite & gauche indique la position horlzontale du ballon au merment
du tr. Quant & la hauteur, elle dépend de la fagon dent vous cliques. plus vous
cligquez Lentement, plus le tir est haut

!:ﬂﬂ:ﬂnﬁhﬂllﬂ
Plonger Sauter Plonger
Ploriger Attrapper Plomger

Flonger Agemouillé  Plonger

Ce schéma correspond aux § positions du joystick.
Pour se déplacer, appuyes sur le bouton FIRE du joystick, et le maintenir appuyd
pour prolonger ln durée du mouvement.

Vious pouves effectoer mouveTsETI i le jeu étant trés

m&mwu-WMcmemmmm ﬂ'wm

con mouverments grice & la pratique.

- Le dribble : le ballon se en face du &t se trouve ou
mabns lotn sutvant la m_ﬂph:‘ Whmﬁmmmﬂﬂﬂhmmﬂ“

* Le ahoot : Pour shoober dans le ballon, appuyer sur le bouton FIRE, le tir
s'effectucra dans le sens du joueur,

- Blocage : Vous maitriseres le ballon en appuyant sur le bouton FIRE avant de le
toucher.

- Pusse : ﬂhutﬁﬁuﬂmllb-lhn appuyes, sans le lcher, sur le bouton

FIRE, diriger la puis lcher le bouton FIRE.
Lorsque be mp-lﬂ.tnmun.il ue vous Mches be bouton FIRE, e
ballon reste vous peuves donc et shooter. | I ballen est

immobilisé tant que le joystick est en position newutne).

- Opllons:

X--Change la dimention du scarmer (Amiga- 5T) P---Pause [Amiga-5T)
D---Enléve et remet le scanner [Ammiga-5T) Q ou A---Enléve et remet le san
C---Enléve et remet le son du public [Amiga-ST)

3-LEJEU:

KICK OFF est un jeu de foothall qui se déroule sur un viritable stade, & Féchelle de
woire dcran.

Lew équipes jouent selon des tactiques [4-3-3 , 5-3-2, 4-2-4 ...} que vous détermines
en dibut de jeu.

Les joueurs dofvent se devant le ballon et le contréler
llbd'ﬂilluplﬂ:\ﬂ'lmm dans un vrad nwmdummwlk
contrdle : marquer un but dépendra plus de votre habdleté gue d'un

guelcongue hazard. Le contrdle du ballon est donc trés

Pour cela 1] vous fawdra pratiquer intensement les attaques, kes dribbles, les
trs-au-but, les mtissages et les multiples maniéres de tirer un comer, Vious
pourres, tris vite, atteindre un niveau avoisinant la perfection.

Chague jowsur & quatre qualités : la précision, 'agressivite, la condition phywique
et la vitemne, uﬂmahmm:mmmm“m
Intermational que chez un f 1 da niveau
Enp-miudlﬂ:murdmm-muﬂmlmdﬂnﬁh&}m
ﬂilnqulhttdujmn
I.-. de changer le nivea de jeu de chague dquipe rend be jeu encore phis
difficulté, donmez-vous une dquipe junior pour

comprenant huit ED t
muhmwﬂhwmﬂkuﬂ&me el
Le champlonmat dure 14 semaines, ot vous sures la posaibilitd de le

sauvegarder.

Vous pouves jouer seul ou svec un aml, contre Ferdinateur. Dans tous les cas, un
arbitre sanctionners voire comportement et ne protestes pas tnutilernent of un de
voa joucurs se falt expulser du terrain de méme, vous pouves wur Parbitre
pour faire le ménage du obté de Féquipe de Fordinateur. En cas de mangue de
fatr-play, vous connalsses le tarif | Carton jaune ;| avertissement , carton

Pour savodr qui fait quod, le scanner vous donmera une vue globale du terratn, atnsi
que la position et ke déplacement de tous les jousumn.

4 - MENU PRINCIPAL :

= La pratique : permet & apprendre et de maltriser les mouvemnenta du joystick, Vous
qui se pratiquent avec ou sans gardien.

- Les pénaltis | en régime un ou deux jousur, vous pouves tirer ou arréter cing
plraltis.

hw“mmw ESCAPE [Amiga-5T) ou ENTER [Spectrum - Amstrad) ou
BARRE ESPACE [CBM

- Le match stmple : mmmumﬂmmmwmw
Ny & cirg niveaux d'adresse, ot chague équipe peul opler pour un niveau différent.
Retour au menu principal avec la touche ESCAPE [(Amiga-5T) ou ENTER
[Bpectrum-Amatrad] ou BARRE ESPACE [CBM 84).

= Le champlormal : ] dure 14 semaines au cours desgquelles hult Squipes
s opposent, e dquipe myant un style particulier.,

- Durke du ma '&Mlmmmkﬂbﬂmhwd:m
[ stmple ou ), et varie de 10 4 90 minmutes.

Lea forfaits sont de 10 minutes.
= les wubr-mvenus ; s apparaisscnt lors du chobx dun maich stmple.
Plusieurs options vous ménent au match sans retourner au menu principal.



