TERRA CRESTA
COMMODORE

CARGA

Pulsa las teclas SHIFT y RUN/STOP
simultaneamente y luego PLAY en el
reproductor.
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EL JUEGO

Eres el capitdn del Terra Cresta.
Vuela en tu nave por encima de la
superficie del planeta. Elimina las for-
mas alienigenas, cohetes, misiles y
estructuras que intentan cerrarte el
camino. Vigila las torres numeradas,
que deberas destruir para conseguir
nuevas piezas de tu nave y pasar a la
modalidad «Formation». Segin consi-
gues mas piezas, aumentara tu poten-
cia de disparo. Al final de cada fase
aparecera un robot al azar. En la ter-
cera fase, la unica manera de destruir
el robot sera si estas en tu formacion
maxima: Terra Cresta.
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CONTROLES

El joystick debe ser enchufado en el
Portal 2.

ARRIBA

IZQUIERDA DERECHA

ABAJO

DISPARO: Botén de disparo TRANS-
FORMACION: Espaciador.

PUNTUACION

El centro de la pantalla muestra la
puntuacién actual, la parte derecha el
nimero de vidas que te quedan y el
ntimero de transformaciones aparece
en la parte izquierda superior. Se con-
siguen puntos por cada alienigena des-
truido, segin el grado de dificultad, y
luego bonificaciones a los 50.000 pun-
tos, y cada 70.000 puntos a partir de
50.000. Tienes tres oportunidades

para transformar tu nave en convoy,
cada vez que recojas otra parte de la
nave.

SUGERENCIAS

* Dispara a las torres numeradas
cuando parpadean, para coger nuevas
piezas de tu nave.

* No te pares nunca, ya que !os misi-
les enemigos tienen un sistema de
busqueda automadtico. Pararse equi-
vale a morir.

* Evita en lo posible los bordes de la
pantalla. Pueden aparecer enemigos
por cualquier parte.

* Utiliza la modalidad de transfor-
macién con cuidado. Algunos enemi-
gos sblo pueden ser destruidos de esta
manera, pero sélo tienes tres oportuni-
dades.

* Los monstruos prehistoricos dan
mayor puntuacion cuando los destru-
yen, pero son mas peligrosos; jten
cuidado!
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