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SPECTRUM, AMSTRAD
y COMMODORE
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EL MEJOR CARGA

ggEio Pulsa simulténeamente las teclas SHIFT y
LAS RUN/STOP, y luego PLAY en el reproductor.

MAQUINAS Para llegar a la pantalla de las opciones
: pulsa la tecla F1 o el botén de disparo. Si no
pulsas ninguna tecla durante diez segundos,
comenzara automaticamente la modalidad de
atraccion. Pulsa el botdon de disparo para vol-
ver a la primera pantalla.

SELECCION DE OPCIONES

1. Pulsa F3 para una partida de uno o dos
Jugadores.

2. Pulsa F5 para seleccionar el nivel de
dificultad.

3. Pulsa F1 o el botéon de disparo para
comenzar la partida.

CONTROLES DE JOYSTICK
1. Movimientos de Solvolu en pantalla:

* Mueve hacia adelante, empujando
hacia arriba el joystick.

* Mueve hacia atras, tirando del joystick
hacia abajo.

* Mueve a la derecha o a la izquierda,
tirando del joystick en esa direccion.
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2. Disparando a las naves enemigas:

* Pulsa el botén de disparo para dispa-
rar al enemigo. ]

* Para fuego continuado mantén pul-
sado el botén.

Répidas pulsaciones del botén daran
mayor nimero de balas, y a mayor
veélocidad que mantener el botén pul-
sado continuamente.

*

3. Bombardeando blancos enemigos:

* Tira hacia abajo del joystick y pulsa el
botén de disparo para soltar una
bomba.

* Una vez soltada la bomba suelta el
botén de disparo.

* Para bombardear todo seguido man-
tén el joystick hacia atras y el botén de
disparo pulsado continuamente.

PANTALLA DE FINAL DE PARTIDA

1. Pulsando F1 sz volverd a la primera
pantalla.
2. Pulsando F5 se volvera a la pantalla de
opciones.
3. Pulsando el botén de disparo tres veces
comenzara de nuevo la partida.
Si no haces nada y pasas automaticamente
a la modalidad de atraccion, pulsa el botén de
disparo una vez para pasar a la primera panta-
lla; dos veces para la de opciones y tres veces
para empezar la partida.

OTRAS TECLAS
* RUN/STOP: PAUSA.
* RESTORE: Anula la partida en curso y
vuelve a la pantalla inicial.

SPECTRUM

CARGA: LOAD " y ENTER.

El joystick funciona con los interfaces
Kempston, Sinclair o Cursor. La tecla 1 suelta
las bombas, mientras que el botén de disparo
lanza las balas.

Las teclas para jugar con teclado son defini-
das por el usuario.

Pausa: P (volver a pulsar la P para seguir).

CAPS SHIFT/BREAK: Anular la partida en
curso y volver al principio.

AMSTRAD

CARGA: CTRL + ENTER.

El botén de disparo se usa para soltar bom-
bas y para disparar.

El teclado es redefinible por el usuario.

PAUSA: ESC (vuelve a pulsar ESC para
seguir).
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