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Uber Zak McKracken
and the Alien Mindbenders

Es ist 1997, und die Welt ist so dumm wie noch nie.... AuBBerirdi-
sche haben eine Dummheits-Maschine gebaut, die langsam jeder-
manns Intelligenzquotienten erniedrigt. Am schlimmsten ist aber,
das die einzige Person die die Aliens stoppen kann, der Boule-
vard- Reporter Zak McKracken ist, der sich fiir seine Zeitung die
tollsten Geschichten iiber vegetarische Vampire und fleischfres-
senden Blumenkohl ausdenkt.

Sie haben die Telefongesellschaft iibernommen.... Das klingt ge-
nau wie noch so eine von Zaks verriickten Geschichten. Aber
wiahrend ithm das sowieso niemand abnimmt, findet er drei Leute,
die er nicht mehr iiberzeugen muf} : Annie, Chef einer archeologi-
schen Gesellschaft, und ihre Freundinnen Leslie und Melissa, die
mit einem umgebauten Wohnmobil zum Mars geflogen sind. Die
vier miissen die Teile eines uralten Puzzles zusammenfiigen, die
Aliens demaskieren und schlieBlich die Dummbheits-Maschine
zerstoren.

Und hier kommst du ins Spiel.... Du tibernimmst die Kontrolle
iiber die Handlungen von Zak, Annie, Melissa und Leslie, und
fiihrst sie zu exotischen Pldtzen wo sie einige ganz schon seltsame
Dinge finden werden - und sogar noch seltsamere Wesen !

Um dir zu helfen die vielen Puzzles im Spiel zu losen, gibt es
"Cut- Scenes". Das sind Szenen die an anderen Orten spielen, wo
sich gerade etwas wichtiges tut. Wie im Kino wird kurz gezeigt
was woanders gerade vorgeht. AuBerdem haben wir jede Menge
Hinweise im "Nachtecho" (der deutschen Ausgabe vom National
Inquisitor, Zaks Arbeitgeber) versteckt, der sich ebenfalls in der
Packung des Spiels befindet.

Wenn dies dein erstes Computer-Abenteuer ist, mach dich auf eine
unterhaltsame Knobelei gefafit. Es wird ein Weilchen dauern, alle
Puzzles zu 16sen. Wenn du irgendwo festhagst muflt du vielleicht
erst ein anderes Puzzle 16sen, oder einen Gegenstand beniitzen den
du noch nicht hast. Aber wenn du hartnickig bleibst und deine
Phantasie benutzt, wirst du Zak sicherlich erfolgreich durch das
Spiel geleiten.

So geht's los

Erst schalten Sie den Computer aus und entfernen alle Erweite-
rungen und Module. (beim Final Cartrige III reicht es dieses mit
SYS 64738 RETURN abzuschalten) Dann schalten Sie das Dis-
kettenlaufwerk ein, danach den Computer. Stecken Sie einen Joy-
stick in Port 1 (das ist der linke der beiden Ports). Legen Sie die
"Boot-Disk" in das Laufwerk und tippen Sie LOAD"*",8,1 ein.
Wenn verlangt, legen Sie Seite 1 der "Game-Disk" ein und drii-
cken den Joystickknopf.

So spielt man

Nach der Titel-Szene sehen Sie Zak in seinem Schlafzimmer ste-
hen. Wenn er sich zu IThnen umdreht und unten einige Worte er-
scheinen konnen Sie loslegen.

1,Die Nachrichten-Zeilen sind die beiden Zeilen am oberen
Bildschirmrand. Alles, was die einzelnen Personen sagen und alle
anderen Spielbezogenen Texte erscheinen hier.

2.Das Animations-Fenster nimmt den groffiten Teil des Bild-
schirms ein. Es zeigt das Spielfeld aus der Sicht einer Filmkamera.

3.Die Satz-Zeile ist direkt unter dem Animations-Fenster. Sie

Satz wire : "Benutze Buntstift mit Tapete". Verbindungsworte wie
"mit" werden automatisch vom Programm eingesetzt.

4.Verben miissen aus der Verb-Liste ausgewdhlt werden, indem

man sie mit dem Cursor anklickt. Werfen Sie éfters einen genauen
Blick auf die Verben : manchmal veridndern sie sich um mit neuen
Situationen im Spiel fertig zu werden.

5.Die Inventar-Liste befindet sich direkt unter den Verben. Jede

Person fiihrt eine genaue Liste von Gegenstidnden, die sie bei sich
hat. Am Anfang des Spiels hat Zak gerade einen Gegenstand.
Wenn eine Person einen Gegenstand nimmt, erscheint sein Name
auf der Inventarliste. Die Tragkraft der Personen ist unbegrenzt.
Stehen mehr als vier Gegenstidnde auf der Liste, erscheinen zwei
Pfeile zwischen den Wortern. Wenn Sie auf diese klicken, sehen
Sie den Rest der Liste.

1.Nachrichten - Zeilen

— P
2. Animations - Fenster

Turn on
Turn off

. Satz - Zeile § 2 FF

5. Inventar - Liste
Objekte (Gegenstinde) konnen auf zwei Arten ausgewéhlt wer-
den. Zum einen konnen Sie den Cursor auf das Bild des Gegens-
tandes im Ainimations-Fenster bewegen und klicken. Alle wichti-
gen Gegenstinde sind so erreichbar. Sie haben auch einen Namen,
der dann auf der Satz-Zeile erscheint. Zum anderen kdnnen Sie
Objekte direkt aus der Inventar-Liste auswihlen.

Um eine Person zu bewegen, wihlen Sie den Begriff "Gehe zu"
aus der Verb-Liste, indem Sie den Cursor dariiber bewegen und
klicken. Dann bewegen Sie den Cursor auf die Stelle, an die die
Person gehen soll, und klicken erneut. Wenn Sie auf eine offene
Tiir klicken, wird die Person hindurchgehen. Beachten Sie daf
"Gehe zu" fast immer auf der Satz-Zeile erscheint, wenn ein Be-
fehl abgeschlossen wurde. Dies dient der Bequemlichkeit, denn
Sie werden diesen Befehl am meisten verwenden.

Um eine Person aufzufordern, dic Anweisungen auszufiihren,
klicken Sie entweder ein zweites Mal auf das ausgesuchte Objekt
oder einmal in die Satz-Zeile. Wenn nichts passiert, priifen Sie
nochmals, was fiir einen Befehl Sie zusammen-gestellt haben.

Um ein Verb oder Objekt zu ersetzen, ohne den ganzen Satz neu
zu konstruieren, geniigt es, das neue Verb oder Objekt anzukli-
cken. Es wird an der richtigen Stelle im Satz erscheinen.

"Cut-Scenes" (Schnitt-Szenen) sind kurze Trickfilm-Sequenzen,
wie Szenen aus einen Film. Sie geben wichtige Hinweise. Wenn
Sie eine Cut-Szene sehen, kénnen Sie keine Person steuern, also
verschwinden auch die Verb- und Inventar-Listen fiir kurze Zeit.

Tastatur-Kommandos

Alle benutzten Verben sind auch auf der Tastatur zu finden. Eine
Taste entspricht dabei einem Verb. Die Tasten sind genauso be-
legt, wie die Verben auf dem Bildschirm angeordnet sind. Die
Tasten

benutzen diese Zeile um Sétze zusammenzubauen, die den Perso- 9w E R T entsprechen den fiinf Verben aus der oberen
nen ihre Aneisungen geben. Ein Satz besteht aus einem Verbund A § D F G denen der mittleren und dic Tasten

einem oder zwei Objekten (Gegenstéinden). Ein Beispiel fiir einen v X ¢ VB denen der unteren Reihe.
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Ebenso konnen Sie das Inventar von der Tastatur aus erreichen.
MitU und J bewegen Sie das Inventar von oben
nach unten. Mit

I und O erreichen Sie die beiden oberen Objekte, mit

K und L die beiden unteren.

Was man mal probieren sollte

Offnen Sie Zaks Kleiderschrank. Wihlen Sie aus den Verben
das Wort "Offne" und klicken Sie zweimal auf den Kleiderschrank
links im Bild von Zaks Zimmer. Zak geht automatisch an den
Kleiderschrank und macht ihn auf.

Fischen Sie die Plastikkarte unter Zaks Tisch hervor. Das geht,
indem man die Telefonrechnung als Hilfsmittel benutzt.

Zuerst wéhlen Sie das Verb "benutze" aus der Verb-Liste

Dann klicken Sie auf die Telefonrechnung, die in der Kleider-
schrankschublade zu sehen ist.

Zuletzt klicken Sie zweimal auf die Plastikkarte unter Zaks
Schreibtisch.

Beachten Sie, dall Zak schlau genug ist, erstmal die Rechnung zu
nehmen und dann zum Schreibtisch zu gehen.

Lesen Sie Zaks Rechnung, indem Sie auf das Wort "Lese" kli-
cken und danach zweimal auf Das Wort "Telefonrechnung" in der
Inventar-Liste.

Gehen Sie ins Wohnzimmer, indem Sie erst die Tir 6ffnen
(Einmal auf die Tiir klicken, dann zweimal auf "Offne") und dann
hindurchgehen (zweimal auf Tiir klicken). Das Bild wird kurz
dunkel, wihrend die Daten fiir das nidchste Zimmer von Diskette
geladen werden.

Spezielle Verben und Tasten

Um auf eine andere Person umzuschalten, klicken Sie auf
"Wechsle". Die Namen der vier Personen, die Sie kontrollieren,
erscheinen dort, wo sonst die Verb-Liste steht. Als Abkiirzung
konnen Sie auch die Funktionstasten (F1/F3/F5/F7) benutzen.
ACHTUNG ! Das Wort "Wechsle" erscheint erst nachdem Zak
einige Puzzles gelost hat und Annie das erste Mal begegnet ist.

Um rauszukriegen was in einem Zimmer liegt, wihlen Sie das
Verb "Was ist" und bewegen den Cursor iiber das Animations-
Fenster. Wenn ein Objekt irgendeinen Sinn hat, erscheint sein
Name in der Satz-Zeile. Wenn Sie auf das Objekt klicken, er-
scheint automatisch "Gehe zu" in der Satz-Zeile. Sie konnen dann
natiirlich jedes andere Verb aussuchen.

Um einen Spielstand zu speichern, so dal Sie den Computer
ausschalten konnen und spéter wieder weiterspielen konnen, be-
nutzen Sie die Speicherfunktion. Das funktioniert allerdings nicht
wihrend einer Cut-Scene. Auf dem C64 kann nur ein Spielstand
pro Diskette gespeichert werden. Sie miissen eine leere Diskette
fiir den Spielstand formatieren, BEVOR ! Sie Zak McKracken
starten. Driicken Sie zum Speichern die Lade/Speicher - Taste
(siehe Tabelle) und folgen den Abweisungen auf dem Bildschirm.

Um einen Spielstand zu laden, driicken Sie die Lade/Speicher -
Taste und befolgen die Anweisungen auf dem Bildschirm. Dies
klappt nicht wihrend einer Cut-Szene (aber ausnahmsweise wéh-
rend der Titel-Sequenz).

Um Cut-Scenes abzukiirzen, driicken Sie die in der Tastatur -
Belegung angegebene Taste. Somit miissen Sie sich Szenen nicht
jedesmal ansehen, wen Sie sie schon kennen. So kdnnen Sie auch
einen langen Flug abkiirzen. Ein kleiner Hinweis : Solange Sie die
Flugzeugszene bei jedem Flug sehen, haben Sie das Ritsel im
Flugzeug noch nicht komplett gelost ! !

Um ein Spiel ganz neu zu beginnen, driicken Sie die entspre-
chende Taste.

Um eine Pause einzulegen, driicken Sie die Leertaste. Driicken
Sie sie ein zweites Mal um weiterzuspielen. Das Spiel legt automa-
tisch eine Pause ein, wenn Sie fiinf Minuten lang nichts tun. Drii-
cken Sie dann die Leertaste um weiterzuspielen.

Wenn der Computer Daten von der Diskette liest, verwandelt
sich der Cursor in das Bild einer Schnecke. Warten Sie, bis der
normale Cursor wieder da ist.

Um die Geschwindigkeit von Nachrichten auf der Nachrich-
tenzeile zu Andern, verwenden Sie die in der Tastaturbelegung
angegebenen Tasten.

Tastatur-Belegung

Zak F1

Annie F3

Melissa F5

Leslie F7
Laden/Speichern Shift-F1 (F2)
Cut-Szene abkiirzen Return
Neustart Shift-F7 (F8)
Pause Leertaste
Nachrichtengeschwindigkeit

schneller +

langsamer -

Unsere Spiele-Philosophie

Wir glauben, daf3 Sie ein Spiel kaufen um unterhalten zu werden,
nicht um jedes Mal eins auf die Riibe zu kriegen, wenn Sie einen
Fehler machen. Also lassen wir Sie in jede Ecke spahen, ohne Thre
Spielfigur in Schwierigkeiten zu bringen. Ja, wir haben es sogar
fast unmdglich gemacht, dal3 Thre Spielfigur stirbt.

Wir glauben das Sie das Spiel viel lieber durch Knobeln und Ent-
decken 16sen wollen, als durch das Sterben von tausend Toden.
Wir glauben auch, daf Sie lieber eine gute Story bekommen, als
ein Programm das stundenlang braucht, bis Sie rausgekriegt haben,
was Sie eintippen miissen.

Deswegen miissen Sie bei Zak McKracken auch nicht sehr oft den
Spielstand speichern. Es kann eigentlich nicht allzuviel schiefge-
hen, deswegen konnen Sie sich gemiitlich auf das Spiel und die
Handlung konzentrieren.

Ein paar hilfreiche Tips

Nehmen Sie alles mit, was nicht niet- und nagelfest ist. Fast jeder
Gegenstand im Spiel wird irgendwann, irgendwie bendtigt !

Lesen Sie das "Nachtecho". Wie haben dort viele Hinweise
versteckt. Der Artikel {iber den "Jet-Lag" kdnnte Sie zum Beispiel
auf die Idee bringen, im Flugzeug etwas anzustellen, um die Stu-
wardess zu beschiftigen und so in Ruhe das Flugzeug durchsuchen
zu konnen. Aber legen Sie nicht jedes Wort der Zeitung auf die
Goldwaage. Darin sind einige Hinweise, nicht die komplette Lo-
sung !

Jedes Wesen , das Sie treffen, hat irgendeine Funktion. Der
Bicker, das zweikopfige Einhornchen und der Penner im Flugha-
fen gehoren dazu.

Wenn Sie wirklich in einer Sackgasse hdngen, sehen Sie sich
nochmal genau die Inventarliste an und errinnern Sie sich an die
Orte und die Personen, die Sie kennen. Mit grofler Wahrschein-
lichkeit fallt Thnen irgendeine Verbindung ein, die Sie ausnutzen
konnen.

Sie miissen schon was ganz veriicktes anstellen, um eine Spielfigur
zu toten und dann in einer echten Sackgasse zu landen. Deswegen

ZAK
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brauchen Sie nicht vor jeder neuen Aktion zu speichern, sondern
nur ab und zu.

Es gibt Puzzles, die nur von zwei oder mehr Personen gleichzeitig
angegangen werden konnen.

Viele Puzzles haben mehrere Losungen.

Gehen Sie ruhig herum und schauen Sie sich Zak's Welt genau an.
Sie miissen nicht von Anfang an auf "Gewinn" spielen !

Wenn das Geld ausgeht, suchen Sie nach einem Weg, Geld zu
gewinnen !

SUPER-WICHTIG !

So gehen Sie mit dem Code-Buch um Ohne dieses Code-Buch
konnen Sie das Spiel nicht beenden. Also passen Sie gut darauf
auf und verlieren es nicht !

Wenn Sie eine ldngere Flugreise antreten wollen, fragt der Com-
puter am Flughafen nach einem Code. Er wird nach einer Sektion
fragen und dann zwei Koordinaten angeben, also z.B. SEKTION 4
(C22). Schlagen Sie die Seite mit der entsprechenden Sektion auf
und suchen Sie nach den Koordinaten. Dort finden Sie vier quad-
ratische Symbole, die Sie auf der auf dem Bildschirm abgebilde-
ten Tastatur eingeben miissen. Wenn Sie den richtigen Code ein-
gegeben haben, geht das Spiel normal weiter. Wenn Sie dreimal
hintereinander einen falschen Code eingeben . . . . aber probieren
Sie es doch einmal selbst ! (Es kann NICHTS kaputtgehen )

Eigene Bemerkungen
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Bigfoot sewinnt Kuf3-Wettbewerb

Das Nachtecho

29. Mirz, 1997 12,50 Mark
1

GEHETLIGTE MANNER SUCHEN
GOTTAUFDEM GOLEPLATE

Weltall-Wesen h -8 Pelziges Monster im Nationalpark
sorgen fir Dummbheits-

lange Leitung Epidemie’ Zweikiipﬁges Eichhornchen
von AufSer- A AL
irdischen im
Telefonnetz
verursacht!

gl on o

AUSSERIRDISCEER |
RUMMELPLATE |
M]F DEM AUF ELTERN

| MARS ENTDECKT! mIT36

(Seite 2)
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Sie kennen
Sie alle —

weinen Sie mit!

Die 40

| orobten

Melancholie-
Melodien!

Dieses Doppel-
album enthdilt die
herzzerreifSenden

Hits wie:
R

Trinen
in meinem Bier
N

Mein Herz liebt dich,
meine Leber nicht
‘\\

Du lief3t mich
einfach sitzen,
fiir diesen
Macho-Fritzen
ﬁ

Erst gab es Kiisse,
dann gab es Priigel
::i'

Tit mir niche an,
was du

mir angetan hast
)

Du wolltest
immer nur das eine,
nur mein Geld
)

...und viele.
andere mehr, alle
auf einer
DAT-Kassette.

Schicken Sic 99 Dollar an
Milo’s
Miscrable Musik
3074 Melody Lane

Harmony,
Lousiana 63972

N

Das Nachtecho

Weltall-Wesen sorgen
fiir lange Leitung!

LSSERIRDISCHEN M T

Telefon-Gesellschaft!W

der Vermittiungs-Fassade auferirdische Invasoren lauern.

ie Telefon-Geselischaft
bringt Freude in jedes

l] Haus — und reifit sich

dabel die Intelligenz der
Kunden under den Nagel!

Eine mysteriose Strahlung aus
allen Telefonleitungen hat of-
fensichtlich die Macht, selbst
Nobelpreistriiger in sabbernde

Idioten zu verwandeln!

Ein Pressesprecher der Tele-
fon-Gesellschaft weigerte sich,
einen Kommentar zu dieser
weltweiten Lobatomie abzu-
geben. Aus gut unterrichte-
ten Quellen war jedoch zu er-
fahren, daB AuBerirdische die
Kontrolle tiber diese unersetz-

liche Institution iibernommen
haben.
| .Ich bin ganz sicher, sie
kommen aus dem AIll”, sagt
Dr. Paul Equinox, ein bekann-
ter peruanischer Alienologe.
.Die Telefon-Gesellschaft als
erstes Angriffsziel war hervor-
ragend gewihlt!”

Nach Aussagen von Dr.
Equinox begannen di¢ aulerir-
dischen Aktivititen im Jahre
1947, als auch die ersten UFOs
gesehen wurden. Nach der
Ubernahme aller Telefone be-
gannen sie, einen 60-Hertz-
Summton durch alle Leitun-
gen zu senden.

.Dieses nervenzerfetzende
Signal verwandelt ganze Vol-
ker in vollkommene Voll-
trottel. Jeder, der ein Telefon
in seiner Nihe hat, ist ge-
fihrdet.”

Dr. Equinox deutet
einige Ereignisse der letzten

auf

WELTWEITE DUMMBEITS. EPIDEMIE VON
LEFONNETZ VERURSA

| Waldsterben in den 80ern und

hil}

50 Jahre hin, die seine Theorie
stiitzen: ,Ist die Welt seit 1947
nicht viel dimmer geworden?
Da gab es die Kommunisten-
Jagden in den S0ern, die Hip-
pies in den 60ern, die Water- |
gate-Affare in den 70ern, das

Ferienhduser in der Antarktis
in den 90ern...das lieBe sich
endlos fortsetzen.

Wir sollten schleunigst die
Telefon-Verbindungen kappen
- bevor die anderen fiir immer
bei uns auflegen.”

Grafische Parstellung

des Intelligenz-Quotienten

Pumm & dambich
Dumm [
Diimmiich
Nermal
1947 57 67 77 87 97

Dr. Equinox Grafik beweist,
daB die Bevolkerung seit 1947
um einiges dimmer wurde.

E seine Eltern téten — indem
er 3 Dutzend Eier in die Mikro-
welle stopfte!

Laut Polizeibericht fafite

| Kenny Klingster den teufli-

schen Plan, nachdem es einen
Streit gab, warum er nicht
nur einfach Schokolade zum
Abendessen kriegen konne.
Der Teenager-Killer wartete,
bis die Eltern in der Kiiche

Nahrungsmittel in die Mikro-

in 14-jahriger Junge wollte

waren, um dann das todliche |

mit 36 Eiern!

welle zu legen und diese einzu-
schalten.

.Es war kein Versehen —
Kenny wulite genau, da8 Eier
in der Mikrowelle explodie-
ren,” sagte Sergeant Max Mo-
niker. ,Wenn sein Plan ge-
klappt hiitte, wiire von den El-
tern nur Riihrei tbriggeblie-
ben.

Gliicklicherweise verlieBen
die Klingsters die Kiiche, weil
es an der Haustiir klingelte —
nur Sekunden bevor das mér-

2

derische Friihstiick explo-
dierte. Die eruptierenden Eier
machten mehr Krach, als eine
Geburtstags-Party  bei der
PLO.

WWir dachten, Terroristen
wiiren in unserer Kiche,”
sagte Mrs. Klingster. Aber es
waren keine Terroristen; ledig-
lich ein 14-jahriger Eierkopf,
der sich unter seinem Bett vor
der Polizei verstecken wollte.

b3

Mordanschlag auf Eltern

El, was tickt denn da? Wenn jemand 36
Eier in dic Mikrowelle legt, sollte er
sieh

in der Mihe eines selchen

weise keine Uberiebenden.

ZAK MC KRACKEN
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Ea__ﬁ RNachtecho

Buf Hellet
und
Plennig -
alles

auf efnet
Karte!

Experfen sind sich einig, daf3
es nur noch eine Zeitfrage
ist, bis Miinzen und Geldscheine
total ausgestorben sind. Die
grofie Popularitit der CashCard
(eingetragenes ~ Warenzeichen)
hat die Dollars und Cents auf die
Reise geschickt, die schon der
Blauwal, die Ozon-Schicht und

die griinen Walder angetreten ha-
Loons
ben.

Hier sind nur einige Bei-
spiele, wie sich die neue Wih-
rung ausgewirkt hat:

* Die US-Miinze hat vor ldn-
gerer Zeit aufgehdrt, Geld zu
drucken. ,Wir haben nur noch
eine Angestelite, und die kiim-
mert sich auch nur noch umihre
Fingerndigel.”

* Igittophobie, oder die
Angst vor Bakterien auf Geld-
scheinen hat sich iiber die ge-
samte Welt verbreitet. ,,Die Op-
fer denken, daf$ Geld der Seu-
chenherd Nwwmer Eins ist,”
sagt Dr. Max Shylock, ein Ex-
perte auf diesem Gebiet.

* Kleidung mit nur einer ein-
zigen Tasche ist der jiingste Mo-
dehit. ,,Da niemand mehr Bar-
geld mit sich herumschleppt,
braucht man auch keine vier Ta-
schen mehr,” sagt Mode-Desig-
ner Mel. N. Colia. , Eine Cash-
Card ist so viel kleiner als ein fet-
tes Portemonnaie. Aufferdem
liest man seinen Kontostand ein-
fach von der Karte ab. Und aus-
gebeulte Taschen waren sowieso
nie modisch tragbar.”

% Betler fragen schon gar
nicht mehr nach Kleingeld, son-
dern nach einem kleinen Gutha-
ben, daf} Sie auf ihre CashCard

iiberweisen sollen.

Essen Sie, soviel Sie wollen, wann Sie
wollen... Mit der erstaunlichen

Reild-
verschlul} -
Di¢it

Na los! Essen Sie zehn Riesen-Eisbecher! Keine
Angst! Werfen Sie das Buch mit den GymnastikUbun-
gen aus dem Fenster! Nur Mut! Verwandeln Sie lhre
Figur in die schlanken, sexy Formen, die lhnen zu-
stehen. Das ist gar kein Problem mit der unglaubli-
chen ReiBverschluB-Dié&t. Das ist die Didit, die das Ab-
nehmen zum Vergniigen macht — DENN SIE KONNEN
OHNE EINSCHRANKUNGEN ESSEN, WAS UND WANN
SIEWOLLEN, UND TROTZDEM ABNEHMEN!

Das ist unser Geheimnis: Ein Spezial-Chirurg setzt ei-
nen ReiBverschluB direkt auf ihre Bauchhéhle! Nach-
dem Sie also die zehn Eisbecher gegessen haben, 6ff-
nen Sie den VerschluB und holen sie einfach wieder
heraus! Essen Sie, was und wieviel Sie wollen, aber da
Sie alles aus dem Magen entfernen, kénnen Sie auch
kein Fett ansetzen. Sie erleben immer noch das tolle
Gefuhl des Essens: das Schmecken, das Kauen, das
Schlucken. Der einzige Unterschied ist, daB Ihr Magen
trotzdem leer bleibt. Und wenn Sie nichts im Magen
haben, verlieren Sie die Pfunde so schnell wie ein
Schmetterling seinen Kokon abstreift!

Also, warum sich selber mit Di&t quélen, wenn die
UNVERGLEICHLICHE REISSVERSCHLUSS-DIAT Ihre
Gewichtsprobleme auf die einfache Art lésen kann?

Schicken Sie 24.999 Dollar an:

REISSVERSCHLUSS-DIAT
3029, Tucka Way, Bulgeover, Maryland 31055

Kleingeld rettete ihm das Leben.
Mit einer

Munze

aus dem
Autowrack
efreit.

(HTDD

So stelit sich unser Grafiler vor, wie sich Walf vor dem Verdursten gerettet hat.

) .\‘:‘

Die Tortour begann, als Walts
Toyota auf einer regennassen
Fahrbahn bei Winnemucca, Ne-
vada, ins Schleudern geriet und
kopfiiber  in Schlucht
landete.

lang in seinem iiber-

schiagenen Toyota ge-
fangen war, konnte Walt¢
Wheelie das Auto ausein-
andernehmen und sich
befreien — indem er einen
Pfennig als Schrauben-
zicher benutzte!

.Mein Leben ist zumindest
einen Pfennig wert,” sagte der
Miinz-Mechaniker, als er sich sei-
nen Leidensweg noch einmal in
Erinnerung rief, bei dem er sogar
das Fell einer Ratte trocken-
leckte, um zu tiberleben.

Naehdem er drei Tage

einer

Im Autowrack eingeklemmt,
konnte Walt nur den linken Arm
bewegen und fand in Reichweite
nichts anderes als eine Pfennig-
Miinze. ,Jch fing sofort mit der
Arbeit an.” sagte der Mann, der
um sein Leben schraubte. , Gliick-
licherweise waren einige Schrau-
ben recht locker.”

‘Walt schraubte mit der Miinze
das Armaturenbrett, Lenkrad,
Beifahrersitz und Tiirverkleidung
ab, Seinen Durst stillte er, indem
er den feuchten Pelz einer Ratte
ableckte, die gerade ein Nest aus
dem Sitzpolster bauen wollte.

Nach drei Tagen konnte der
Miinz-Mechaniker endlich die
Beifahrertiir losen und sich aus
dem Wagen befreien. Dann lief er
schlieBlich 6 Kilometer zum nich-
sten Rastplatz. Daran denkend,
daB dieser Gliickspfennig ihm das
Leben gerettet hatte, versuchte er
sein Gliick an einem einarmigen
Banditen. ,Es kamen aber nur
zwel Zitronen und eine Wasserme-
lone. Wahrscheinlich hatte ich
das ganze Gliick im Pfennig ver-
braucht.”

ZAK

Seite 8

ZAK MC KRACKEN



Das Nachtecho

Versniumsunsspark
auf demm Mars
entdeckt!?

russische Welt-
raum-Sonde schickte
uns (leicht iiberarbei-
tete) Fotos von einem im-
tergalaktischen Oktober-
fest auf dem Mars!?

| Elm Gesicht auf dem Mars?
Pieser marsianische Mone-
lith- lichelte fiir die Ka-
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mera der Weltraum-Sende
Viking 1 im Jahre 1977,

DIIT-OF-‘IHIS-'ILD amusement

auf dem Mars.”

Als Riickschlag fiir die Wis-
senschaft gilt, daf3 die Russen
aus Sicherheitsgriinden die Bil-
der nicht freigeben. ,,Ohne die
Bilder konnen wir nicht bewei-
sen, daf3 die Aliens Zuckerwatte.
und Lebkuchenherzchen kann-

Dr. Retrograd.

Was machten die Aliens mit
den Pyramiden? ,Wahrschein-
lich benutzten sie die als Start-
rampen, um mit Hingegleitern
in den bis zu 200 Stundenkilo-
metern schnellen Winden des

eine  Straflenbahn-Verbindung | Sicherheit der beliebteste Platz
zum seltsamen Gesicht! ,Das | im Sonnensystem, gleich nach
kann nur ein Vergniigungs-Park | den Saunen der Venus.”

sein, "meinte der deutsche Wis- Die rote Sonde zum roten
senschafiler Rudolf Retrogard. | Planeen fand auch Gondeln in
.Das Gesicht ist wahrscheinlich | den Mars-Kandlen. Das konnte
der Eingang zu einer Geister- | zur Entdeckung eines kleinen

Die neuen Bilder wurden in
der selben Gegend aufgenom-
men, in der vor zwanzig Jahren |
eine amerikanische Viking-1-
Sonde Fotos eines gigantischen
menschlichen  Gesichts  auf-
nahm. . :

Aber diese Fotos zeigen nicht

nur mehr Details dieses Ge-

sichts, sie zeigen auch eine
Gruppe von Pyramiden und

bahn.”

,,Diese Entdeckung beweist,
daf3 Auflerirdische einen Sinn
fiir Humor haben. Das war mit

Farks fiir pensionierte Aliens
fithren. . Mars kidnnte sich als
die in Legenden angesprochene
"Freizeit-Welt” erweisen,” meint

Mars zu segeln,” sagt Dr. Retro-
grad. ,Sie kinnten aber auch
"Bockspringen” gespielt haben,
dank der geringen Gravitation

ten.” sagte der wiitende Wissen-
schafiler.

Mit meiner Hilfe gewinnen Sie beim Lotto!

Guten Tag. Mein Name ist GrafLars Larzen-
ger, Sie kennen mich in diesem Land noch
nicht, aber Im Rest der Welt bin ich bekannt
als der Mann, der Leuten zu mehr Geld ver-
hilft, als sle sich trdumen kénnen. Warum
tréiumen Sle nicht mal ihre wildesten
Tréiume zu Ende? Was wirden Sie mit meh-
raren Millionen Dollar tun? Ein Haus kau-
fen? Ein Auto? Einen Wohnwagen? Ein Ba-
seball-Team? Einen Vorrat von Bier und
Kartoffelchlps auf Lebenszeit? Oder wol-
lan Sia sich for immer zum Angeln zurick-
zishen? Oder das ganze Geld in eine
Wanne werfen und darin baden?

Ein schéner Traum, nicht wahr? Aber so-
bald sie mein GEHEIMNIS ZUM LOTTO-GE-
WINN basiizen, ist das ganze kein Traum
mahr.

Lassen Sie mich erzéhlen, wie mein Leben
aussah, bavor ich das GEHEIMNIS erzéhli
bekam. Ich war so arm, daf ich in einer
MilchtGte schlafen muBte. Ich war so arm,
daf3 ich abends nur Dreck essen konnte. ich
war so arm, daB mein einziger Job gerade
mal 3 Pfennige im Jahr brachta.

Aber dann trat das GEHEIMNIS In mein Le-
ben. Dann gewann Ich 89mal im Lofto (In 89
verschiedenen Landern) und auf einmal
#ndarte sich alles! Nun bin ich ein Mann
von UNVORSTELLBAREM REICHTUM. Ich
weiss selber nicht, wlevlel ich besitze! Ich
bin so reich, daB mein Wasserbatt mit 401
Jahre aliem Scotch gefUllt ist. Ich bin so
reich, daB die Ziegelsteinse meines nsuen
Havses aus purem Gold bestehen. Ich bin
so reich, daB ich meinen sigenen Baseball-
Plaiz besitze — mit als Schlag-

Also bieta ich IHNEN dis sinmalige Chance,
im Lotto zu gewinnen. GROSS ZU GEWIN-
NEN! ALLES ZU GEWINNEN! Warum bis
morgen warten, wenn Sie schon heute alles
in Ihre gierigen Pranken kriegen kénnen?
Schicken Sie mir nur 25 Dellar und das GE-
HEIMNIS gehbrt Ihnen! Das ist nur ein klei-
ner Prals, geradezu sin Almosen. Aber sie
missen otwas Geld investieren, um viel
Geld zu machen!

Warum? Nun, das Geheimnis sagt, dafl du

niemals etwas umsonst kriegst! Also muB
ich es lhnen nur beinahe umseonst anbie-

ten! In Ordnung? Kapiert? Also, raus mit

dem Scheckbuch, schlag das Sparschwein
kaputt, hol den Notgroschen aus der Ma-

tratze, und schick mir die 25 Dollar! Oder

noch besser, schick mir deine CashCard,
und ich verspreche, nur 25 Dellar abzuhe-
bent Dann, wenn du das Geheimnis kennst,
kannst du dich zuriicklehnen und darauf

rten, wis der UNGLAUBLICHE REICH-

wi
TUM wie eine Sturmwelle Uber dich hinein-

bricht. Natirlich muBt du dich nicht zurick-
lehnen, du kennst auch Fornsehen gucken
ader eine Zeitung lesen. Abar glauba mir:
SCHON BALD WIRST DU VIEL REICHER SEIN,
ALS DU ES DIRTRAUMEN KANNSTI

Und das alles kommt mit melner parsénli-
chen Garantie: WENN DU IN 30 TAGEN
NICHT REICHER GEWORDEN BIST, SCHICKE
ICH DIR DEINE 25 DOLLAR ZURDCK!*
Senden Sie 25 Dollar an: Larzenger Enter-
prises, 2837 Summa Way, Bucksalot, Mis-
souri 47886,

o

malen! Was ich thnen sagen will: All das
kann auch ihnen gehdren: REICHTUM...
VIEL GELD... KNETE.. MAUSE... VERMO-
GEM... MONETEN... ZASTER... KOHLE...

sind ihre neuen Freunde, wenn Sie das Ge-

y Graf, zéihlen Sie auf mich! Senden Sie
hr Geheimni: d dann traffen wir uns
schon bald im Casino van Monte Carlol

Name
Strafie

heimnis kennen! Warum ich das
einfach weitergebs? Weil mir der alte mon-
golische Zwerg, der as mir gab, befahl, daB
ich es weitergeben muB. Ich wirde eslieber
for mich behalten und NOCH MEHR GELD
machen, aber er nahmmir dasVersprechen
ab, das nicht zu tun.

Stadt

O Metne CaslCard liegt bei. Biwe buchen sie
Deoilar ab.
*Abziiglich 24,95 Dollar Bearbeiwungsgebivhr und Forea.

Ein echter Gliickstreffer!

-~ Blitzschlag

repatierte Brille!

L enny Lardache wurde von
B cinem Blitz getroffen — aber
er tiberlebte und erkannte voller
Erstaunen, dafs seine kaputte
Brille so gut wie neu watr.

Jch  traute meinen Augen
nicht,” lachie Lenny aus der
kleinen englischen  Ortschaft
Melba-Upon-Toast. ,,Das st
wohl ein Zeichen, daf3 im Leben
vieles blitzschnell abgeht!”

Vor diesem elektrisierenden
Ereignis war der bdrtige Brite
derart arm, daf} er sich keine
neuen  Brillengliser  leisten

4

| ‘ Y
Der Blitz-begeisterte Brite

zeigt, wo seine Brille blitzar-

tig repariert wurde.

konnte. Aber ein Spaziergang
wihrend eines Gewitters verdn-
derte sein Aussehen mit einem
Schlag. Ein Blitz traf Lenny ge-
nau an der Metallfassung seiner
Augengliser und machte ihn

| einige Minuten bewuftlos.

Als er wieder zu sich kam,
war er total unverletzt, und die
beiden zerbrochenen Gliser wa-
ren miteinander verschweif3t.
Es gab nicht einen kleinen Rif8
mehr,” sagte Lenny, der darauf
ein herzhaftes Lachen riskierte.

#*
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Bigfoot
gewinnt
KufS-Wett-
bewerb

D utzende von Teilnehmern
sahen ihre Triume von
Ruhm und Reichtum dahin-
schmelzen, als Bigfoot einen
newen Weltrekord im Dauerkiis-
sen aufstellte.

Der neckische Neandertaler
schnappte sich den 25.000 Dol-
lar-Preis mit einem I8 Stunden,
22 Minuten dauernden Schmat-
zer. Seine Partnerin, Forstin-
spektorin - Ursula  Muldoon,
sagte, daf3 Bigfoot die Idee dazu
aus einer Zeitung bekam, die ein
Camper liegengelassen hatte.

W Er ist sehr zdrtlich fiir einen
selch grof3 gebauten Jungen,
aber sein Kuf3 hat etwas ganz be-
sonderes,” sagte Muldoon, die
ihre Hilfte des Geldes fiir die
Rekonstruktion  ihrer  Zihne
ausgeben wird. | Er kiifit wie
eine warme, feuchte Kokos-
nufl.”

Nach seinem haarstiubenden
Siegestanz  hatte  der Affen-

mensch noch die Kraft, alle
Preisrichter und fast alle anwe-
senden Journalisten zu kiissen.
Zum Finale sprang das urige Ur-
zeitmonster noch an die Decke
und saugte sich dort mit seinen
Lippen fiir fiinf Minuten fest.

Nasenbrillen auf mehr Riech-
kelben denn je!
Nasenbrillen-Trager in Millionen:

30
15
a8
5
1947 57 67 77 87 97

| Die Verbreitung von Nasenbrillen har seit
1947 stetig zugenommen, sagen Experten

wel Archiologen in

Agypten é&ffneten

aus Versehen einen
Geheimgang, indem Sie
auf einer Wand **3 in ei-
ner Reihe” spielten?

Doch als  die verbliifften
Buddler durch den Geheimgang
in eine Schatzkammer kamen,
warf sie ein unbekanntes Wesen
wieder hinaus.

Eine chinesische Nachrich-
ten-Agentur berichtet, daf} zwei
Agyptologen auf einer abgelege-
nen Grabungsstelle nahe Hum-
bibi (Agypten) arbeiteten. ,Es
war ein harter Tag.” sagte Gra-
bungs-Leiter Dr. Leopold Wisk-
brum. ,,Wir machten eine Pause
und spielten 3-in-einer-Reihe auf
einer Wand. Plotzlich dffnete
| sich die Wand und vor uns lag
dieser gigantische Tunnel.

Die Agypter waren bekannt-
lich grofie Freunde der Wandma-
lerei. Vielleicht hat das Muster
unseres Spiels einen geheimen
Mechanismus ausgeldst.”

Die  forschen  Forscher
schnappten sich eine Fackel und

SCHATZKAMMER OFFNEN?
EIN KINDERSPIEL

Ein seltsames Wesen warf die beiden Forscher unwirsch aus
der Schatzkammer.”

gingen durch die geheimnisvolle
Offnung. Aber nachdem sie ei-
nen dunklen Rawm erreichten,
der hdchstwahrscheinlich eine
Schatzkamimer war, horten sie
einen markerschiitternden
Schrei. | Es klang, als ob die
Kreatur fluchen oder gar uns
verfluchen ~ wollie,”  sagte
Wiskbrum.

Plétzlich und ohie jede War-
nung schnappte sich das selt-
same Wesen die beiden Schatz-
sucher und warf sie einfach aus

der Kammer hinaus. Die Ar-
chéiologen landeten unverletzt
wenige Meter vor der Offnung.
Aber als Sie in die Kammer zu-
riickkehren wollten, war die
Wand wieder verschlossen. ,Wir
spielten noch einige Runden,
aber das hat nicht geholfen,”
sagte Wiskbrum betriibt. ,,Das
Wesen hat anscheinend den Aus-
loser verdndert. Also probieren
wir jetzt andere Methoden aus.
Im Augenblick spielen wir
"Galgenminnchen”.

A%

ie Wissenschaf¢
D mag zwar das

Rezept gegen
Schnupfen gefunden
haben, aber fiir ein
viel aligemeineres
keine Medizin: Den
*let Lag®®.

Jiingste Untersuchungen von
Stref3-Wissenschaftlern  zeigen,
daf} neben der Miidigkeit immer
neue Jet-Lag-Symptome aufire-
ten. Hier eine Liste der wichtig-
sten Dinge, die alle Langstrek-
ken-Flieger wissen sollten:
® Alle  Passagiere  scheinen
gleich auszusehen. ., Fiir einen

Problem gibt es noch |

ge-jetlag-ten Viel-Flieger sicht es
aus, als ob immer die gleichen
Leute im Flugzeug sitzen. Das
stimmt natiirlich nicht, " sagt Dr.
Hans Kornnutt, Stref3-Forscher.
. Diese Erscheinung héngt damit
zusammen, daf} es nur noch eine
Fluglinie, Air Airlines, gibt.
Deswegen sehen alle Flugzeuge
und Flughdfen identisch aus, und
daher kommt die Einbildung,
auch die Passagiere seien immer
die Gleichen.

@ Die Opfer vergessen und ver-
lieren mehr und mehr Dinge.
,Unsere Putzfrauen haben in
letzter Zeit alle Hénde voll zu

| tun”, meinte ein Angestellter von

J

Erschopfungs-Symptom nimmt seltsame Formen an

Der ’jJet Lag™
macht den Flug
zur Folter!

Air Airlines. ,, Die finden so viele
Geldtaschen, Schltissel, Sonnen-
brillen, Feuerzeuge und sogar
Tickets, als ob gerade Schiufiver-
kauf wiire.

@ Stewardessen sind nicht im-
mer bester Laune. ,,Sie leiden
genauso unter dem Jet Lag wie
die Passagiere,” sagt die ehema-
lige Stewardess Hansa Luft. ,Sie
beschimpfen die Passagiere und
réiiumen noch nicht mal die ge-
brauchten Essens-Tabletts auf —
wenn man iiberhaupt eines
kriegt. Manchmal miissen sich
Passagiere mit einem Glas Was-
ser und einem Zahnstocher zu-
frieden geben!”

Geld...
Macht...
Glick...

Das kann alles dir
gehdren mit dem
fantastischen:

Krafi-
Kristall!

Vor vielen Jahrtausen-
den lieBen Astronauten
eine Handvoll speziel-
ler Kraft-Kristalle auf
der Erde zurick, bevor
sie wieder in ihre Hei-
mat in den Plejaden zu-
riickflogen. Diese Kri-
stalle waren nur fir spe-
zielle, glickliche, ver-
diente Ausgewdhlte be-
stimmt um:

B Glick zu bringen

H Schuppen zu
beseitigen

B Reichtum anzuziehen

® Beim Bingo zu
gewinnen

# Das Ansehen zu
steigern

B Unerwiinschtes Kér-
perhaar zu entfernen

H Wahre Liebe zu finden

Bist du einer der speziel-
len, glicklichen, ver-
dienten Auserwdhlien,
der einen solchen Kri-
stall besitzen darf?
Wenn du dazu gehorst,
wird es dir deine innere
Stimme in diesem Au-
genblick sagen. Wenn
du es weilit, fihist oder
hérst, schicke 59 Dollar
an: .

Eimos Haus fir
Kraft-Kristalle
929 Chippa Way
Rockhound, Nevada
79302

ZAK
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Mechaniker enthiillt:

[CH VERWANDELTE EINEN CAMPING-BUS IN EIN RAUMSCHIFF!

in Velkswagen-Me-

chaniker behaup-

tet, daff er ein
interplanetarisches
Raumschiff gebaut
hat—mitder Hilfe von
zwel Studentinnen
aus Yale?

»Die beiden Midchen rollten
thren alten VW-Kastenwagen in
meine Werkstatt,” sagt Otto Lu-
grench, der zu dieser Zeif einen
Wagen abschmierte. ,Ich fragte,

ob ich die Ventile nachstellen
sollte, aber sie sagten, nein, ich
solle ein Raumschiff daraus
bauen. Ich habe derart gelacht,
daf} ich mir sogar selber Ol ins
Gesicht gespritzt habe.”

Doch  das  Kichern des
Schraubenschliissel-Schwingers
erstarb schnell, als die beiden
Studentinnen einen Plan mit An-
weisungen vorlegten. ,,Sie sag-
ten, daf} ihnen diese Pline von
einem AufSerirdischen im Traum

gegeben wurden. Ich hab ja
schon einige ausléindische Auto-
Handbiicher gesehen, aber das
war das seltsamste meiner Kar-
riere!”

Nach sorgfiltigern Lesen der
Anleitung fand Otto heraus, dafi
er alle Teile in seiner Werkstatt
hatte und fing sofort mit der Ar-
beit an. ,,Gliicklicherweise kaue
ich gerne Kaugummi, denn da-

Eine Reise
durchs Bermuda-
Dreieck fiir nur

Verwandeln Sie ihren Millschiucker
in eine Kiichenmaschine
mit dem preiswerten

lH@@@l O=Matt

@ Eine Einstellung firs
Schneiden, Mixen,
Piirrieren, Verfliissigen
und Héickseln!

@ Zerkrimmelt selbst das
hiirteste Essen in
Sekunden!

@ Ganz einfache
Ein-Knopf-Bedienung!

® Ganz einfach zu
reinigen!

® In zwei Minuten
angeschlossen!

Jetzt konnen auch Sie all
die tollen Sachen, die Sie
im Fernschen sehen, sel-
ber zubereiten. Mit dem
erstaunlichen  Blend-O-
Mat, der Kiichen-
maschine die Sie eigent-

lich schon haben! Bauen
Sie den Blend-O-Mat ein-
fach nur unter dem Miill-
schlucker in ihrer Spiile
ein. Dann benutzen Sie
die  Schneidkraft  des
Schluckers fir kreatives
Kochen! Machen Sie aus
Tomaten einfach Ketchup.
Aus normalen Steaks ein-
fach Tartar. Verwandeln
Sie langweilige Kost in ga-
stronomische Leckerbis-
sen. Mit Blend-0O-Mat,
der Kiichenmaschine, die
sie sofort benutzen kon-
nen!

Um zu bestellen, schicken Sie
19.95 Dollar an:

Brainy Drains, Inc. 2574
Sludgeway Ave. Knowlis
Atoll, Micronesia

von brauchten wir eine Menge
um Abdichten.” F‘\

Mit  ausgeleiertemn  Kiefer
schuftete der Werkstat-Besitzer
rund wum die Uhy, assistiert von
den beiden Uni-Schinheiten,
die in der Zwischenzeit auch
zwel Weltraum-Anziige zusam-
menbauten. ,Es kostete rund
eine Woche verdammt harter Ar-
beit, um alles fertig zu kriegen.”
sagt Otto. ,, Alles in allem war es
ein sehr bewegendes Ereignis.”

Dann entschlofi man sich zu
einer Testfahrt. ,Sie liefen den
Wagen an und ich dachite, wir
fahren einmal um den Block.
Aber, schwups, schon waren wir
einmal um den Mond!” Die
Mdidchen landeten den Cam-
ping-Bus wieder auf der Erde,
dankten Otto und hoben ab.
wManchmal wiinsche ich mir,
ich ware mitgeflogen,” seufzte
¢r.

®

Ein teurer Secherz: Nur Gefingnis oder gar der Tod? Pas kénnte die Strafe fiir die Studenten

sein, die die Weltgeschichte dindern wollten und der Sphinx eine Gr 1}

aufsetzien.

Marx-N brille

Agyptische Scherzbolde

verwandeln Sphinx

in Groucho Marx!

in paar angeheiterte Col-
lege-Jungen  erlaubten
sich den Scherz des Jahrhun-
derts, indem sie eine riesige Na-
senbrille auf dem Riechkolben
der Sphinx installierten.
Touristen und Einwohner wa-
ren gleichermafien verbliifft, als
der Bewacher von Gizeh sich
iiber Nacht in den Witze-reifien-
den Marx-Brother verwandelte.
Die jetzi gar nicht mehr

b

komischen Scherzbolde erwarter
aber eine lange Gefiingnis- oder
sogar die Todesstrafe, denn die
dggyptische Regierung verurteilt
jede Art von Vandalismus an na-
tionalen Kunstschirzen. ,Wir
haben die Sphinx nicht verun-
staltet, sondern ihr nur die Nase
zuriickgegeben, ” sagte einer der
Sphinx-Bekleider, Mahmud
Mukimuk, der gefafit wurde,
als er vom Tatort flichen wollte.

W Mir kam die Idee, als ich letzten
Sommer einen Ferienjob bei der
Telefon-Gesellschaft hatte. Wir
dachten, daf3 diese Aktion einen
vilkerverbindenden Effekt
héitte. Dann héitten wir die Agyp-
ter dazu aufgefordert, der Frei-
heitsstatue einen Turban zu wik-
keln. Aber anscheinend war das
Ganze doch eine sehr dumme
Idee.”
*
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Golf-Guru
in Lebensgrofie

GEHEILIGTE
MARNER SUCE
GUTTAUDEM

GOLFPLATE

in nepalesischer
Guru und ein afrika-
nischer Hexen-Bok-
tor behaupten, ein héhe-
res Bewufitsein zu er-
langen, indem sie eine
Runde Geolf spieclen!
Die génlichen Golfer treffen sich
regelmafig auf Golfpliitzen in aller

—_—

Welr und erstaunen Zuschauer mit
ihren mystischen Kunststiicken und
ihren niedrigen Punkizahlen.

Sie brauchen noch nicht einmal
einen Golfwagen - sie schweben ein-
Jach iiber den Plaiz” bemerkte der
verdrgerte Caddy Lance Lugalot.
. Aber eins mufl ich diesen Jungs las-
sen —ihre Punktzahlen liegen immer
zwischen 18 und 23. Ich habe sie
mal zwei "Hole in Ones” schiagen
sehen — mit ein und demselben
Ball!”

Die glaubigen Golfer behaupten,
daf Golf eine Art Meditation ist, und
dafi sie psychonkinetische Krifte
nutzen, um den Ball zu lenken.

. Das Geheimnis steht in meinem
Buch ,,Wie Du Dein Selbstbewufit-
sein erhdhst und Deine Golf-Punki-
zahl senkst,” kommentierte der ball-
besessene Swami Holanwanda.

Der Schiliger-schwingende Scha-
mane, Nomo Slicinmon, sagt, daf}
diese revolutioniiren Golf-Techni-
ken nichts newes sind. ,,Diese Me-
thode, und vieles andere auch,
wurde meinem Volk vor 50 Jahrtau-
senden
lehrt.”

Was kommt als néichstes fiir die
beiden Putt-Profis? ,Wie jedes We-
sen streben auch wir nach Perfek-

von Auflerirdischen ge-

tion,” sagte der swingende Swami.
wAm Tag, an dem wir jeder einen
Kurs mit einem Schiag durchspielen
kinnen, werden wir dem grofien
Gott des Golfs direkt gegeniiber-

| stehen.”

Pelziger Terror im Nationalpark

Zweikopfiges Eichhornchen
greift zwei Camper
auf einmal anf!

Lt

Sqcm

mﬁ%f)

S

| Zwei Mépte sind besser als einer? Micht, wenn es nach den geschoghten

en mufiten.

€ampern geht, die dieses

Ungetiim

in Liebespirchen, das

am M¢. Rainier campte,

bekam gleich eine
doppelte Dosis Aufre-
gung, als es von einem bés-
artigen, zweilképfigen
Eiehh&rncilen bedroht
wurde.

Der doppelt knackende NuBBknak-
ker rif} einfach Hector und Sheila
Needlebaums Zelt auf, dringte
die beiden in eine Ecke und wollte
entscheiden, wen ez angreifen
sollte.

Die beiden Képfe wurden sich
wohl nicht einig,” sagte Sheila.

.Ein Kopf schnappte nach mir,
wihrend der andere auf Hector
zuging. Ich dachte, es wiirde sich
jetzt in zwei Teile teilen.

Das mutierte Monster ent-
schied schlieBlich, beide
gleichzeitig anzugehen. Als es
schlieBlich zwischen die beiden
sprang, raste das Pidrchen aus dem
Zelt und sprang in sein Auto.

Aber gerade als Sheila dachte,
der Schreck sei vorbei, zerriB das
siamesiche Saugetier das Stoffver-
deck ihres Cabriolets. Sie mulite

sich

voller Grauen zusehen, wie sich
das Eichhérnchen in Hectors Fri-
sur und Ohrlidppchen zugleich ver-
bif3.

Sheila packte den doppelkopfi-
gen Nager am Schwanz und warf
ihn aus dem Fenster. Dann fuhr
sie den armen Hector sofort ins
néchste Krankenhaus. , Ich wollte
doch nicht, daf er gleich cine dop-
pelte Tollwut abkriegt,” sagte sie.

Gondolferi stngen far

lebenstettende De!

" rlauber in Venedig schmu-
sen gern beim Gesang der
Gondolieri und ahnen nicht,
daf} der Gesang eigentlich den
Ohren der Delphine gilt.

Die Begriindung ist einfach:
Schon oft sind einige der barito-
nen Bootsleute aus ihren Gon-
deln gefallen und wurden dann
von Delphinen gerettel.

Jouristen denken, wir singen
fiir sie, weil sie Geld haben,”
sagte Gondoliere Alberto Alba-
coro. ,In Wahrheit geben wir
den Delphinen Signale, wo un-
sere Gondeln sind, damit sie
schneller zu Hilfe kommen,
wenn wir unser Gleichgewicht
verlieren.”

hine!

|
C 0 J
ot

Rhapsodie der Tiefe? Gondelieri behaupten, dap sie nur fiir
Flippers Yerwand te singen und nicht¢ fiir die Touristen.

Alberto selbst wurde schon
einmal von einem verspielten
Tiimmler gerettet. Der Delphin
hielt ihn solange iiber Wasser, bis
Rettung kam.

. Der singende Gondoliere ist
ein nettes, romantisches Image,”
sagte der stimmgewaltige Vene-

[

zier. ,,Aber wir tun es eigentlich
nur, weil Singen besser ist, als als
Fischfutter zu enden. Tatsdchlich
konnen nicht einmal die Halfte
der Gondolieri einen einzigen
Ton verniinftig halten, aber sie
tréillern trotzdem.”
*

Fallschirm-
springer!
Sind sie es leid...

«..immer am selben
Seil zuv héingen?
[ ]

«-.sich wie ein Fisch
im Neftz zu filhien?
[ ]

«-.sich im Schirm
zu verwickeln?

Wenn Sie auch eine
Frage mit "“Ja” beant-
worten kénnen, dann
sind Sie ein Fall fiir den
unglavblichen JUMPTY
DUMPTY-Fallschirm.
Das ist der Fallschirm,
der sich automatisch in §
Luft auflést, kurz bever
Sie Mutier Erde beriih-
ren. Sagen Sie "“Leb-
wohl” zum Auswickeln
und Einpacken des Fall-
schirms nach der Lan-
dung. Nie mehr in Béu-
men, an Kirchtirmen
oder Hochspannungs-
Leifungen hiingenblei-
ben. Nie mehr unter
dem Fallschitm landen
{unter den Fallschirm-
springern als “Noma-
den-Look” bekannt).
JUMPTY DUMPTYs So-
nar-Computer stellt
fest, wenn Sie nur noch
wenige Meter iber dem
Boden sind. Dann [ésen
sich Fallschirm, Seile
und Rucksack sofort in [
Luft auf - und Sie haben
keinen Arger mehr. Mit
JUMPTY DUMPTY sind
Sie sofort reisefertig,
wenn Sie am Erdboden
angekommen sind?

Schicken Sie 12,9995 an:
Rips Chute Imperium
4982 Flapa Way
Theri Falls
Montana 23875

ZAK
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und niedrigere Golt-Punktzahlen!

Hast du dir je gewtinscht, mehr
aus deinem Leben zu machen?
Hast du dir je gewiinscht, nur 28
Punkte beim Golf zu haben?
Ich bin hier, um dir zu sagen,
daf$ beides schon in dir steckt!
Mein Name ist Swami Holan-
wanda. Mein Buch wird dir die
schiummernde Kraft zeigen, die
jedes Wesen besitzt, um sein eige-
nes Schicksal zu bestimmen.

In dir sitzt ein hdheres Selbst,

das allwissend ist. Ein hiheres
Selbst, daf} dein volles Potential
ausschopfen kann. Ein hoheres
Selbst, das dir sagen kann, wie
du dein Putten verbessern
kannst.

Es steht alles in meinem Buch
WIE DU DEIN SELBSTBE-
WUSSTSEIN ~ ERHOHST
UND DEINE GOLFPUNKT-
ZAHL SENKST. Es wird dir
zeigen, wie du mit diesem hohe-
ren Selbst in Kontakt trittst. Und
mit etwas Gliick ist dieses hihere
Selbst ein Arnold Palmer, ein
Jack Nicklaus oder ein Bern-
hard Langer.

HIER SIND NUR EINIGE
DER GEHEIMISSE, DIE

MEIN BUCH ENTHULLT:

Wie du einen Weg zu innerem
Frieden findest.

Wie du einen Weg zum 19 Loch
findest.

Wie du Gier nach mareriellen
Dingen vermeidest.

Wie du Sand-Bunker
vermeidest.

Wie du deine wahre Bestim-
mung erfahren kannst.

Wie du deinen besten Schlag er-
fahren kannst.

Wie du die Antworten zu allen
Fragen findest.

Wie du den richiigen Caddy
findest.

Wie du ein schlechtes Karma los
wirst.

Wie du wahres Gliick findest.

Wie du den richtigen Abschlag-
platz findest.

Wie du deinen Geist ruhig und
aufrecht hélst.

Was zu tun ist, wenn dein Leben
an einem Hindernis Halt macht.

Was zu tun ist, wenn dein Ball im
Wasser landet.

Eine einfache Technik, vollkom-
mende Ruhe zu erreichen.

Eine einfache Technik, das
Griin zu erreichen.

LESEN SIE SELBST, WAS
ZUFRIEDENE ANHAN-
GER SAGEN:

Ihr Buch ist fantastisch. Nach-
dem ich vier Kapitel gelesen
hatte, konnte ich schon iiber die
Wasser-Hindernisse laufen!” —
G. L., Nicasio, Kalifornien

WWenn ich jeizt Golf spiele, su-
che ich nicht den richtigen Schli-
ger aus — der richtige Schliger
sucht mich aus!” - D.G., Bo-
ston, Massachusetts

WAm besten gefiel mir das Kapi-
tel: , Wie du dein Karma und dei-
nen Golfwagen sduberst.”” —
G.K., Altoona, Pennsylvania

»Nach der Lektiire ihres Buches
spielte ich einen Platz mit nur 24
Punkten — aber ich hielt die
Schliger falsch herum!” - K.R.,
Gualala, California

WIch las das Kapitel I und schiug
meinen Chef bel einer Partie
Golf um 40 Punkte. Er feuerte
mich. Dann las ich Kapitel 2
und sah, dafy ich den Job so-
wieso nicht brauchte!” D.M.,
Reno, Nevada

VERSCHLAGEN SIE
NICHT DIESE EINMA-
LIGE CHANCE!

Lesen Sie mein Buch und halten
Ste Ihr Leben und Thr Golfspiel
von fremden Einfliissen fern.
Schicken Sie mir nur 9,95 Dol-
lar und ich schicke Ihnen ein
Exemplar meines Buches direkt
aus meinem Tempel in Nepal.
Und die ersten tausend Einsen-
der erhalten kostenlos einen
Golfball, gesegnet von meinem
Lehrmeister  Swami  Skorov-
wanda.

Friede sei mit dir, und méigen die
Wasser der Gliickseligkeit die
Sandbunker deines Herzens
tiberfluten.

Schicken Sie 9,95 San:
Swami Holanwanda

333 Levitation Heights Blvd.
Katmandu, Nepal

Name

Adresse

Stadt

Land

O Hier ankreuzen, wenn Sie [hren eigenen
Guru mitbestelien wollen
(Rechnung folge spater).

© 1988 Lucasfilm'" Lid.ISofigold. All rights reserved. Lucasfilm Games, Zak McKracken and the Alien Mindbenders are trademarks of Lucasfilm Lid.
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ZAPEM T

VISUM
SICHERHEITS-SYSTEM

Dies ist Ihr personliches Sicherheits-System fir
Zak McKracken and the Alien Mindbenders'”

UNBEDINGT SICHER UND TROCKEN

AUFBEWAHREN!

WARNUNG!

Wer das Sicherheits-System umgeht, nachmacht
~oder vertiilscht oder nachgemachte oder verfilschte
sich verschafft und in Verkehr bringt,
wird sofort und ohne Verhandlung
mit schwerem Kerker nicht unter zwanzig Jahren bestraft.

LUIt...das nédchste Mal bin ich chrlich.
Diese Jung’s kennen keine Gnade.”

— Kommentar cines Syvstemtilschers —

© 1988, Lucasfilm™ L td., Softgold
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