


adidas CHAMPIONSHIP TIE-BREAK

Tierbreak biings you ol the tension of the gome und brings the thil, techniques and all the
ather features of u real gome right into your home

Cantrolis precise ond, just like the real gome of ternis, damunds Kime ond procfice.
Tierbreak hos o frining mate where you con chaose the court, your mequel ond appanent,
thus providing you with on oppedtunity fo peodtice.

The offckl Ti-beeak seading lst consists of 16 players, oll of whan you must bent fo become
top seed. I you don' wan o ploy in 0 competition, you con always ploy o foumament with
your friends.

Tiehreek affers ol termis fechniques in on extiemely Ifelike mooner becouse they ure
progisoly coklofed

The prasantotion in television format gives ihe gome even mar character.

LOADING
ATARI ST

Switch o the power fo the computer and disk drive, then insert the disk into the diive. When
thi fiky screan ogpenrs press the space bar; the gome wil thea load automoficolly.

Pleasa ensure thot ol peripherals (e.g. printer) are removed before loading,

AMIGA 500

[nserf the disk in drive A oad fum o the computes; when the fitle screen oppaots prass the
Joft mause or joystick batton, the game will then load outomotically.

AMIGA 1000

[nsert the System disk; when the Workbench disk flustiation sppenrs insert the anm:dwsk.
Wihen the hﬁe streen oppenrs press the left mousa or oystick buon the game vall then load
outomatically.

Planse ensure that all peripherols (z.g. printer) ure removed before londing




You con olso play doubles using fout pk the sama fime (using fou joysficks), Howeser,
10 do this, you need an adapfor which you con ordst from us at the inlhv:mg oddress
TIEBREAK ADAFTOR OFFER

gon Saftwore Li

& Cenfrol Street

Munchester 12 SNS

Plense enclose your nome and eddress ond a chequs ar P.0. for £5.00 fincl P & P) made
poyable fo Ocenn Softwore Lid o

Please ollow 28 days for delivery.

The Court

The fennis couet s in the form of o ractangle which i split in the middle by o net.

The lines which limit the court o e narrow sides ore coled the base [ines. O both sidas,
porallel o the net ore the service lings (or T lines). Thess, togather with the side lines, form
tho senvica oreas. The auter side fines ore used when ploying doubles. The service oreo is
dluld:j ‘vertically theough the middle by another fine, thys forming the service ares for the
T sides.

Racquets

Toduy, ihe rocquet is mads from a light matetiol, The game depends on the nofure of the
rocquet, Le. upon ifs weight, the sninr und on the sienth of the stings. The fension of
fhe sfrings is measured in kg and folfs betwesh 25 kg and 35 kg.

Starting the game — Service
In feninis there is always one server and one recsiver,
The server dlways sharts seving on the right hand side o5 he is looking of the court.

To serve, he stands in the prescribed sewvice oren. The recaiver stonds in o sensible place for
teturning the boll. The bol s served from the busa line. To do so, the server throws the bell
ino the i using his free hand and must i the bl with the racquet before it fals fo the
grour

1

The servico counts from Mie instant the tacquet touches the boll. The ball must then havel
avet the nst and follin the diogonally ugpasite service area. The lines e included in the.
SBiVICe 0red.

Second service
The service is repented if:
o) The bl fouches the nat bur
fall in the comect sarvice oren
b} The boll 5 out
o If the bol fouches any abjoct before landing.

d) The senica Is not corried autin ac-
cordonce with the rules.

&) The senice s moda before
the receiver is ready

If the secand senvica is mis-it, n point is given lo the recever.

Changing service sides

In eech gome, the serve storts to tha right of the middle of his half of the cout. The side s
change ?nrevm senice, Therafare he serves alterately from the right ond the left fo the
diagenally oppasite sexvice oran

Change of service

Ater every gome of the mateh, the sevice changes, i the server becomes fhe receiver ang
fhe recaiver becomes e server,

The ployers swop ends of the court after every odd gome within each saf.

Rallies
To ol extents and purpeses, the.qome storts with the first retuen after tha service.

The ball may only bounce onca, butit con olsa be kit whilstit s in the oir. [t mn‘mu:h the
naf and iso counts if i fuuches the pponents body or it e pluwmmfsm it the ball
whilt it is in tho o, even if it hos gane out of the court (but has not touthed mrﬂmnd:
The ball ola counts i it touches the fine, i ¢. it is not eut unfl it bownces autsid the court,
behind the line




{

Losing points during a rally

A point is host if:

~ the opponent's service i refurmed before it hits the ground

= the ball touches the ground twice in succession

= ifthe ballis veruned ond his the ground or ony object outside the cour,

Scoring

During the game, the points ore counted os follows:

= ofter the st point: 15 ~ fter the 3rd point: 40
~ ofter the 2nd poini: 30 ~  after the dth point: game

The word “DEUCE" i plopers hove jntswithin o game (e.g. 40:40)
The ward “LOVE" means that ane of the ployars has sfll not made o peint.

If both p\nws have 3 points (0. dauce), the next point s called "ADVANTAGE". The game
must naw be played until ene of the players scores two paints in succession fram “DEﬂ(E’.

e then wins the game.

The first player ta win & games wins the set, The first ployer fo reach fhe ogreed number of
sats wins the match,

Tie—break

The tie—trank s used when the score in o sef reaches 6:6.

‘The sarver now serves from the right. Tha service then chongas ovar ond the appanent mokes
fhe next servica fiom the leff, then from the right ond then service changes back. The players

change ends after every six points, The first player fo reoch seven poinfs wins the goma.

Doubles

The outer lines of the court are used when ploying doubles. Othenwisa the goma s the some.
Both players in each feom toke fums in serving.

Points in the world seeding list
HThe plocings in the world seding list are bused on the number of points wan per game won
ind on the number of tournaments played.

THE GAME

Hhe computer reloads o shodt fime ofter fe fitle sceeen. The information screen then oppears
ind by pressing ihe button on the left joysfick you con call up the mena.

v ihve menu you con choose between:

1) World tourmoment

3) Training
2] Toumomant

e [oystick and it is fixed by pressing the right hand button,

.0 WORLD TOURNAMENT

(o play an active partin the world seeding kst. Any gome you play will affect yaur plocing

in the s:edmn ist, which is where the current score is stored. By winmnwdm&nd gomes.
u collset points for the seeding kst. Your curent poins fofal con be read from the

nodingist

1 Load Teum, New Taam: 1 you have reny ployed wihin the seecings, you con
recoll your ohd scora by sebocting “Lood Teom”,

I you want to start with o new seeding of if you want 1o choose @ new team, select
“New Toum" using the joystick. Once you have mads your seledtion, press the button
on the ight hand Joysick

Wow choose the pumber of ployers. You con also indude saveral computer players
which leads 1o foster and more infeesting changes In the seedings, \Fn computer
player is meefing another computer player, you ton choose whether you want fo
watch the game of nat (*Watch gome Yes or No*).

When you T established the number of pleyers, he photogras of the players

Fa selaction symbol whith oppeors in each menu s o tenns ball. This can be moved using

'i
I

il

tppe.
xﬁﬁe computer has 16 seeds in memory, together with their photogrophs and
descriptions (see oko 3.2)




ks well os the photapiaph, you can dfso choose whether fhase players wo fo be Sufuce
Hn) il

confralled by people
over stored pairings.
I the player is controlled by the computer, he is nutomaicolly ossigned o nme and

iumon} ot by the computer. By selacting “0L0" you can comy

character.
If the pliryer is controlled by a persan, you can chonge the pome using the keyboard.
This. means that each player wil be given o new identify from his nome and
chiorgctersics

14 Onee you hove speified the choracters,  you want to play with more thon two
?uuem,ihm you can assign the relevant ports.

1 o0 con then thoose you racquet. Racquets ore dassified by the siring fension (20

- 30 kg} ond by the weight (ight - | and medium - M)

156 [F seweral ployers are foking partin the goma then this menu will be repaated for ench

ayer,

17 Ente everything hos been dedided, ga fo “Save Team”. If you wont fo chonge
anyihing, go fo-“Unda® and the menu will be repeated

1.8 Finally you hove to select the founament in which yau wish to play:

Toumament Suringe (sea 2.2)
Aushokan Open Auificiol gross
French Ogen Clay

Winbladon Gross

US Open Clncy

asters Pl

Davis Cup P

1.9 The computer will then indicate who is nanm'g whom ok).
110 The playess will no longer be disployed with Hheir destriptians ok

2.0 TOURNAMENT
This port enables you fo organise o founament amongst your friends. Kete you ploy nmongst

each other ond ereote your own seedings. All scares and rournaments con be stored sa ot
you can foke braaks during o foumoment.

2.1 Lood un o toumoment o start o fiew one.
22 Choose the surface

Characfesstic Colow

Gross Fost Green

Cl Medium Red
hlﬂiuul s Mediom Grey/blua
e Fost Grey/red

Euch surfnce fos speciol charocteistics in relorion to the spoed and bounce of the ball. These
e, of coursa, very opparent during the game.

2.3 Choass singles or doubles

Number of games .
Thie rumber of games fo ba played is disployed
Enter the nomes using the keyboard

Chousa the relevont port (for more than 2 players)

Tha computer will then Indicote wha s playing whom.

Eoch player con now choase o racquet {see 1.5},

9 The "Malch” pat starts. .
Gomes whih are ployed os part of o tounament do nat offect the seedings.

3.0 TRAINING
Harg you con proctice using oll combinotions of rocque, surfuce ond purfner.

3.1 Chaose singles or doubles
3.1 Chaase whether the portidgonts are fo be controllad by peaple (humon) or by the

canputet,
You con choose fo frain with ony of the other 16 ployers in the seading st You mn
chogse fram:

1. Home: \Tgm Prascht % Barnd Bedckel
W it
Waight; bi
N Ciredornt West Gemany

3. Nome:  José Sanchez 4 franco Plazzo
£ 5 )

ight ] 4
(aeu.rgm Nagentina 1oy




et

Home: —— Adonis Gariles & HMome:  Bob Hunter
u;n: 25 Mge: 2

light: ~ TBkg Weght: 72k
Counby:  frgenfing Country: UK
Noma: Joshus Shze 8 Nome; Miles Ford
Age: 28 Age:
anhr A2ky Weight: 47 kg
Cowtry:  USA County: 6B
Home:  Monfred Klgimann 10, Name: Piot Wasek
sye. il e EE

wight 72 kg Weght: 69
Country: ~ West Gervmn!; Country: ~ Caechoslowokio
Nome:  Heanrich Lehnhord 12 Nome:  Olof Nistrim
We. i e 25

wight: ~ 72kg feight: 79 k
fnmlu France Counfry: ~ Swedsn

Hils Stay. 14 Home: Charles Thompson

VIP b} e Ll

ight: 70k eight: 69 kg
fmm:ry' Sweden Country: B

Pierrn Deux. 16, Nome: ggmiws Estabienng
.

nggln Tokg feight: 78 kg
Country: ~ Fronce Country: — [faly
(Choose your joystick part

your rocquet (see 1.5)

The men is te{ealedim the mhm;lwars
How you con choose the length of s game. This defermines the number of sets your
have o win,
You can choase hetwoen:

“Bast of fhrag™ Ewulm o win 2 sefs)

“Bast of five™ (you hov fo win 3 sts)
(Choose ynura\wmg surface (2.2)
Start the “Motch” part.

4.0 MATCH PART
4.1 Cantiolling the pl
N:S: we“:‘gnma mlmmmommwmmnd the hardast part of the gume.
First: n!aH ou do not need to mave te player since he moves to the ball of his own

In ﬁm ome, the joystick is used o incorparate extremely realishic shots such os fop
F smwh valley, stop ond lob. Each shot is calculoted extemely accurately

n slic

Eﬂren\n cally.
42

Yn:S:;wrml hove fo seloct the direction of sarvice, buf you do have fo choose the

langth and cu

Jn:gmkluwnrd = e lmgih of shat

Joystick forward, right maller cut
SERVICE :
loystick forward:  The ployer swings his orm back ond remains in tis pasition

& loystick forword




Releoss jaystck:  The player hits e bal

Release pysick 1
(bock fo medds position)

43 Farchand, backhand

o) The computer decites mmy#“ play forehond or backband. You anly use the
joystick ta direct the ployer or the ball,
Al shots ore bosed on the following principle:

Pushing the joystick farwords = Swings the player's o bock
4
o

v

\ Jopsick forword

The: shot is nat ployed until you hove released the jaystick

;4

Rolase joysick

This means that you can stop the Fluvel duiing the swing for s lang os you
like.. This s importont becouse it ollows you to determing the direction of the
ball. As in the recl pome of fennis, his degends on fhe angle of incidence of
the ball. By slawing down the shot you can determine when the rocquet hifs
the ball. If the racquer meets the ball in the middke position, the ball will go
stioight forword,

IF it masts the ball ot the start of the shat, the ball will go to the right.

IFitmegts the ball ot the end of the shot, the ball will go a the left. (OF couise, this direction

depends on whathar you nre ploying o farehond or botkhand shot).




\ left ronge

sty forehand is shown here:

'!numnsee!lnnlnmmsnensy L] relensm:}nysﬂn! mmw{rﬂmllwrmml.)\mﬁm
0l gome of fennis, you mst first get the “f

niunuw ‘you have only hi short bals. I you wonf o hit o fong ball, befare you move the
.mm 1 s press e et i butfon ond hold it down uns you have played the shot
lﬂn; coml ‘ﬁwhw olso requires somé prachice:

Stop boll: To play o snapslamg mavinig the joystick 1o the left {swing/ refease = shot)
i,

1
' Jystick o the lll I
d— .

{shing)

i
1 Jnym(k tofheigh |

swing)

Reloase Jaystick
{fit) al




Lob Vou plny o loh by moving the joystick botkwords (swing/ release = shot) (see
5.0) ®

To explain this agoin: A simpla shat (5 olwoys playad by mm'inE the joystick forwards and
then releasing it. The computer deddes whether you ploy o forehand or bockhand shor. Far
oll ather shats, mova the joysfick in the reguired directien, rothes than forwards.
Ml shots con be speeded up by pressing the fire bution, i fhey can be played long
Smosh: I youwont ta play o ob ond the playe loaks up, press the fire button, push the
gaysruiﬁ fonward tomards the net and then rebeose if. The player will then smosh
& Dall,
Playing of If the ployer daes not hit the ball, he con be moved to the net by pushing the
fhe nef: Loevsr&(k farword. The next fime the ball cames towaids you, It may pass you
couse your apponent has ployed o long shot. You will, thersfore have to un
back. Since the compuler canrols yous player, i recoyeisss the Iong boll nd
wutematicaly runs back. Hawever, if you sty put, you can hit the bollin the oir,
i ploy o volley. When daing this, you should not press the button or the ball
will go out.
The. !lnrden shot Is the “DROP SHOT". This & don when you are stonding ot the nat. If is
numgg: to_hit the ball just over the net and 1o play it extremely short. Ther ure two
possibdfies;

1, The rmcguat hits the bl in the middle of the swing

2. Ithis the bollin the ulmast vertical position ofter o very shert bockswing.

Al these complicated shots can only be Jeomed conectly Hrough practice. Howeve, if you
first maste the different types of shat, the pame will became aidictive.

Once the winner has been found, the menu is repented (ok)
:i’rw '".i playing “World Toumament”, your curtent plocing In the wor seading listwil be
isphoyer

5.0 TACTICS

Tha nim qf fennis i fo autaloy your uppanent, e fo-ploy n such o way that yaur opponent

i forced to return the ball incarractly,

There ore o few "tick” shots which you con usa for his

1. Stop ball: You sfce the boll 5o thot it stops short whea it bounces and can olsa

junce in o different direcfion.

2 ]DE spin: You slice the boll so tha it spescls up whe it bounces.

3. lob: Yo con usa this shatfo play the bollaver yeur ppanent, L.e. h‘nu play

thee ball so bigh that he cannot reach it moperly or even af o

This shet is genarally used when the opponent 1s standing af the net

or fs o the Em! of the court in on unfoveuoble position.

4. Smash: A pawerful shot played in the oir

Net ploy: Yo con surprise youro?nnnunrt« suddanly mmmgimwnnﬁs 50 fat
you con hit the ball whilst it & In the alr. You ore oble to very quickly

shosten the length of the boll and fo play it a1 o tight angle fawards

the sila ines,

enobles you fo mislead 0. you toich
fim i Hhe wiong pusifon t refuen the shat and the bell pusses him.
O course, it s always passible fo maks your ogpanent run backwards nd forwards hrom ane
side to the other, or you con have o long rally omd simply iry fo return the ball unfil your
opponent makes o mistoke.
Altei o few games you will certuinky be able to develop your awn factics. But one thing
temains the same: sfomina ond complete concentroion nre imporfont.

sy shat:

16



6.0 NOTE ON DOUBLES
Doubles is o game which dearly requies mose concentiafion, since it s faster ond it Is easy
fo mistend the siruotion,

7.0 ADDITIONAL FUNCTIONS
! Stogs the gome briefy

0~ This key is used o end the gome eary. The oulcome of the gome wil be
calculated on the basis of the performance of the players up to fhis point.
1 = Slows down the spee of the gome

Eoeh gorne is stored automatically ond con therefore be continued ot o Yater date. This works
differently under points 1.0 and 2.0.

1.0 World Tournament:

Wihon you store a qome undes your wn name you narurall alsp srore the curant soedings.
Hawever, eoch name can be changed again, |, yau con replace the computer with peaple
at any fime by selecting *New Teom” from the initinl menu.

2.0 Tournament:

Here: ogoin ol fournaments are stored so thot you do pot hove fo complete on enfire
tounamant on o single occosion (Load toumament A, B,

Howsvar, o match will not ba stored unil it has baen complated (aven sing the 0 kay)

The: playess have a short rest affer every odd set and at the end of the gome you shake hands.
The computer then refoods. You must now wait for o moment before your winner's pictue
ppears.

| SOFTWARE PRODUCT FAS BEEK CAREFULLY DEVELOPED D JANUFACTURED T0 THE

HIGHEST QUALIT STANDARDS, PLEASE READ CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING.

If for amy reasun you have: difficulty in running the progrom you may contoct Tha Ocoon
Helphne diract by telephoning 0626 332533, However if you balieve that the product is
dafecive, plense retum it diect fo: Mr Yotes, Ocean Software Limited, & Ceatral Stieet,
Manchester W2 5NS.

Our quality control deporiment wil test the product and supply on immeinte roplacement if
we find o foult, If we connal find o foult the product will be retumed fo you af no chasge
Please note that fhis does nof offect your statutory rights.

Frogrommer Andrens Secbeck

Graphics Michoel Bohne, Frank Ziemlinski
Sound Ronald Sooke

Sound FX Michoel Scheer

@ 1989 STARBYTE SOFTWARE, all rights reserved

© 1950 OCEAN SOFTWARE L10.
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adidas CHAMPIONSHIP TIE-BREAK

e Tiebeeok, vous reliouvez chez vous I tnsion qui rigne s un court de tennis, les
sensafions d'un match, los fechniquos of tous les outres aspects da ca sport

Le: contrble est précis et comme sur lé feitain, b jeu demande du femps of de lo protique.
Tierbrenk vous praposs un mode d'snfrdinement vous permettant de cholsir vatre cour, volre
toquetts of votre adversaira o gul vaus permet d‘améliorer votre jou.

La liste officelle de classement da Tie-break comprend 16 joveuts que vaus devea fous bafire
our Bire clossi premise féta da séris. Si vous na voulez pas purficiper & ung campéiion,
VoUS pouyez faujours disputer U toumol avec vos omis,

Tiecbrek vous offre toutes les techniques du tennis d'une maniére frés réaliste poirce qu'elles
sont calcubdes mac précsion.

Lo représentotion du jeu sur eran de felivision donne ou jeu dovantoga de corctive,

CHARGEMENT
ATARI ST

Metiez volre ardinateur et ['vnité da disque an fonction puis plocaz s disque dans L't
Larsqua Io poge de présentofion apparclt, oppuyez sur lo bare d'espacement; Je jeu se
chorgero olors aulomaiguement.

Mssarez que tous les péniphériques (poe ex. |'imprimants) sant dibsanehés wvont de charger

AMIGA 500

Flacez le disque dans I'unité A et mettez votre aidinoteur en fanction; lorsque ln poge da
rlésemmien appara, oppuyez sue |o sowsis de pauche ou & houton da [o manette dé jeu,
le & & churger alors automatiquement.

AMIGA 1000

Placer le |Imiua Systéime; barsque Iimage du disque utiitmire opparal, plocez le disque du
{eu. Lorsqus o page do présantation opporait a "écran, appuyez su o souis s gouche au
l& bouton de lo manette de jeu, le jau se chargera outomariquement, Assurerz que fous les
péiphdrinues (par exemple Lirprinante) st débroncliés avant de charger.




Le Court

Le court de tennis o fa forme d'un rectangle séparé en deus. por un filet

Les Bignes morquont |6 court sur ses lorgeurs sont appelées los bgnos de fond. Les lignes de
service (o lignes en T) se trowvent des deux cOtés, poralilement au flst. Celles- ef les
lignes de cbté forment ko zone de somice. Los lignes extérieuros sont utiisées pour jouer en
dauble. Le zane de senvice est divisée werticolement par une outre [igne, formant oinsi (a5
wonrés e service pour bes deu clifés

Les raquettes
Les roquettes son de nos un matéiou [Eger. L ?Uﬂh'& g
des coractéristigues d b roquette: de son poids, de son cardage, de [ 18sistance des cordes
La tension du cordage est mesurée en kg et efle est comprise entre 25 et 35 kg,

Début du jeu - Le service

Mo tennis, il y o toujours un serveur et un relonceur.

L serveur commence foujoues & senir deridre [o maitié droite du court,
1 doit 5o teni dons o zone d service oppropeie. Lo reloncour 5 ploce g fogon B pouver
renvayer. L& service se foit depuis lo ligne da fond. Lo serveur anvole b balle en 'air da 50
moin libre ef fa frappe ovec so rquette ovant gu'elle ne retombe ou sol.

Lo somice campte 8 purtie s moment il oquete touche o bl gui gt lrs pusser
tessus dufilzl ot tombar dons [ carré do seevice dingonnlement apposé ou sur sa&mnas

Deuxiéme service

Ut deuxieme bolle de service est occondé si:

u) ko biolle fouchs le filet et tombe.
dons le han crré da sendce.

b) o bl est sartie.

) e senvice est elfedué avant que fe
redanceur sait prt.

Si la balle est maf servie Jors du deuxiéme service, un point est arfribug ou relanceur.

b o peioe

) leservics n'est pos sffachui
onormément ou gl oy,

&) o balle touche fout objet avant de
fetomber.

Changement de coté
Dans chogue motch, e serveur commence B sarvir I dholte d so moitié d court. Le catg
chonga @ chanuo service, Il et don oltemotivement & droite puis & gauche dans le con
dingonalement opposé.

Changement de service
L sarvice chunge opees choque jew d'un molch: e serveur davient la relonceur er vice versa.
Les foveuts changen s com upris chaqu o impit e chigue set.

Passes de jeu

L jeu commence normolement avec e premier renvoi de lo buolle da service,

Lo hu\\ngau!seu\amem rebondi une seule fois mos lla peot Eyalsment &ire froppde vant
Ie tebond. Elle peat faucher la filet et compte oussisf el touche e corps de Fadversaie ou
u’\e,w:urlcuwlﬂ fropper ko bolle avont Ja rebond, méme & elle est sostie du court {mnis
1'n pos fouch e sol) Lu balla st égolement bonne s ele touche o igne, c'estd e qu'elle
i'est s sartio  mains de rebondir en dehors du court, deniére fn igne.

Perte des points lors d'un échange

Un paint est perdu sl
balle de semice de | adversairg est renvayéa wvont da touchor |o sol
|0 6ol fouche le sol deus fois succassivement

= Inbolfe est rerwoyée of touche le sol ou tout obet en dehors du court,

Pointage

Fendant le match, les points sont calculés comme suit:
K Téte morgue: — ko 2eme morque: 30

~ la 3éme morgue; 40 = lo 4éma morque: donnele jey

Lorsque les dews joueurs ont chacun 3 painis dons un jau, on dit qu'ils sant & égalité (c'est

ddire 'yun le score est de 40:

it los eu: foueurs ont chacun 3 points (¢"ast @ dire qu'ils sont o égulite), e point suivont

st appeld WVANTAGE. La parfie continue d'Gre jouée jusqu'a ce qu'un des oueurs morque

desn puints d sulte et gagne airsi [ jqu.




Jo nombre conveny de sets qogne le matd

Tie-break

s fie-break st ufilsé larsque e score d'un 2t est da 6:6.

Lg sarvaur sert olors sur lo droile. Le service chonge et |'adversaire joue le prochoin service
suf lo gauche, puis sur o deoite et = service chonge & nouvsau, Les joveurs changent de
comp fous s & points, Le premiar jouoar qui abtient sept paints gagne lo monche.

Double

s lignes extérieures du court sont utfisbes los d'un double A part celo, I eu se dévoule
d facan idenfigus. Les deux jousurs de chaguz équige servent chocun o son four,

Points pour lu liste de cdlassement international
(e classement est bosi sur | nombre de paints gagnés par motch remperts of sur e nombe

da foumos dsputs.
LE JEU

Vordinateur se recharge un moment opids I'opparition de la pege de présentation. La page
de données fot suite et en appuyant <ur & bouton de [o manetfe de gouche, vous potvez
appeler [e meny.

Le menu wous donne e choix entre:

1) Toumod infernotional 2) Tewmol

3) Entreinement

La symhiole e sélection qui apgorat @ choque menu est regrésenté par ung bolka de fennis.
Celledi peut e dépacée en utifsant [o manatte de jeu ot immabiisée en an appuyant sur
s bauton de draite.

1.0 TOURNOI INTERNATIONAL

Nous #1es clossé dans b liste intarationalo dos 19tas da sére. Tout malch que vous jovez
oifiectara votre dassement. En gognont chogue eu, vous nccumulez des points qui seront pris
e comple por cette liste o vaus pouver [ie vtre score ociuel.

L& prerir J0UEUT QUi fmparta 6 [eux gna:mle ol L et jouear qui 14ussit @ obieie ‘[’ 1

15
16
1

18

Chargez I'Equipo ou la Nouvella Equipe: S1 vous ovez déji joué vous pouvez rappeler

vatre score précadent en sélectionnant “LOAD TEAM”

Si vous voulez commencer a porficiper 0 un nouveny clossement de 181es de série au

sl vaus voulez choisi une nouvelle équipe, sélectionnez “NEW TEAM en utiisant lo

manette d (ea. Une fols quo vaus avoz it vorre selection, appuyez sut le bouton

da |o manefte de diaite,

Chalstssez maintenant la nombre da jouewrs. Vous pouvez campler pormi eux des

[oueurs proposés Inm I'mdinateur, ce qui résulte en des changements ropidss ef

Intéressonts dans la clossement des tites do sérle. Yous pouvez cheksir d regarder

o-match ou non. (“Watch game Yes or Na®).

Lorsque vous ovez déterming le nombre de joueurs, les phofos de ces deiiers

opparmissent d | Ecron.

La [eu o 16 thtes do série on mémaire aver leur photo et leur descdption. (voir

dgolement 3.2)

Vous pouvez égelement chaisir si ces joueurs vont Bire conlidlis par des persannes

(humaines) ey par Fordinafeur En sélectionnont "OL0°, vous pouver qorder des

séloctions déjd en mémoire.

i lo jousur et contrdlé par ['ordinateur, un noim el un pesonnoge Jui sant

qulomafiguement afibués

Sile joueur est contrlé por une personne, wous peuvez changes son nam en ulibsont

Zaim clvier. Vous ‘inblissez donc une nouyele idenité o partic de son nom et desa
ostrption.

Une fois que vous avez détermind les persunnages, si vous vaulez joust ave plus de

dau joueuts, vous pouve2 done ossigner Jes porls appories.

Vous pouvez ensuite chofsir vtre faquette. Les raguenes sont dossées por lension
(e 200 30 kg) et por pids (ger, L et moyen, M)

Si plusiewes jovewss parbicpent ou jeu, le menw réopparatira i I'éaan paue chogue

jouEur

l!ne fois que vous avez foit votie chalx, sélectionnez "SAVE TEAM™ et si wous voulez
océder a des changements, sélectionnez “UNDO" ef ln meny réopparafiro I*éeran.
inolement, vous davez choisi Ip fournoi que vous soufaitez disputer,
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Toumol Suefoce (voir 2.7)

Wustrolion Open ‘gozon orfificiel
French Open fame bathue
Wimbledon q0zon

LS Open feme battug
Masters IC

Davis Cup P

1.9 Léeran vous indiquero les rencontres des jousurs. (OK).
1.0 Les joueurs ne figureront plus 6 |"éron ovec leur descoption. (OK).

2.0 LE TOURNOI

Catte option vws&ymm d'orgoiser un fournoi enfre amis, Vous jouez entre vous ef ciéez
vos. propres fétes de séie. Tous les scoros ef foumois peuvent Efre mis en mémaire ofin que
vous puisiez faire des pauses pendont un toumol.

2. Chorgez un des faumois prcédeats ou commencez en un ADUVEU,

2.2 Chalsissez la surtoce do court

Surkoce Vitesse du jeu Couleut
Gozon Ropide Vel

Tarre botfue Moyenng Rougo
Gozen arfificel Moyenna ris,/ble
A Ropida Gis/rouge

Chogue surface o des comctiristiques spikcintes quant  lo vitesse: et ou rebond de lo bolle.
Colles<i deviennent, bien str, hés dvidentes pendant le maich.
Chaisissez un jeu en simple ou &n double
24 Nombig daxux
Le nombre de jeux o joue figure d Iéaon.
.5 Entraz les poms & |'uide du chavier
2.6 Chaisissez la port opproprié (pout plus de 2 joueurs)
27 L'teran vous indiquero ensuite o rencentie.
2.8 Chogue jouews peut moinfenont choisir une raquette (voir 1.5).

29 Le match commence.
}i:siuux qui sont disputés ou sein d'un toumof n‘offectent pas |z dassement des tifes
le srie.

3.0 ENTRAINEMENT
Wous pouvez ii vous enfruiner ave lo raquette, lo sufore et |‘adversaire de voire choir.
3.1 Choisissez simple ou double

32 Choisissez le contrile informatique ou humin des joueurs.
Yous pouvex éider de vous entrainer avec un des 16 outtes joueurs do Io liste de

dhassemant ds files de série.
1. Nem: Igor Prascht e 4 Bemd Brickal
ge: ans Age: 22 ans.
Poids:  bBkg Poids: Iy
Poys: Tehécoslovanule Pays: Allemagne de I'0uvest
3 HKom: José Snchez 4. Hom: Franco Plazzo
ge: ans. Ape: ans
Poids: T2kg Poids: 89kg
Poys Argenting Poys: '
5. Nom Adonis Garides 6 Hom; Bod Huntor
ge: ans Age: 4 ans.
Poids: T8 kg Posds: 72k
Poys: Hrgenting Poys: Eratsnis
7. Hom: Joshua Slize 8. Hom: Mhiles Ford
Age: 28 nns Age: 25 ans
Pouds: 82 Pods: b?ﬁ
Poys: Etats-Unis Poys: Grande-Brelogne
9. Hom: Marfred Kleimann 10, Hom: Piotr Wosek
Age: 79 ms Age: 25 mns
Poids: ikg Pois: 69 kg
Poys: Alemogne de IOuest Pays: Techéeoslovaquie
11, Nom: Heinrich Lefmhond 12, HNom: (laf Histram
hge: 29 ms Age: 25 ms
Poids: T2kg Poids: 79
Poys: France Pays: Suéde




13, Nom: Nils Stog 14 Nom: Charles Thompson
£ 26 ans Mg T ang
Poids: T0kg Poids: 8 kg
Pays: Suida Pags: Grande Bretogne
15, Nom: Plorto Deux 16:  Nom: Ramires Esfabienne
e 28 ns Age: 78 nns
Pods:  T6kg b Tk
Poys: France Poys: [fofip
3.3 Boisissea le part de votre manefte d commanda
34 Baisissez vofre roguette (voir 1.5)
3.5 Le menu renppuroit  I'écn pau les nutres fovess.
3.6 Vous pouvez maintenant sélectionner In languaur 6y jau

17
38
4.0
4

Celle<i déterming le nombre de sefs qua vous devez agner.
Vous pouvez choisir enfio;

E frofs manches. (vous devez remportes deux sels)

En<ing manchas (vous davez remporter frois sefs)
Chaistssez votre suroce de jeu (2.2)

Commentsz le motch,

MATCH
Confrole des joueurs
gms sommas maintanant arivés ko partie Ja plus duse ot ln plos impartante

u fou.
Tout d'abard, vous n'ovez pas besoin de déplacer Jo joueur puisqu'il se drige do
huiméme vers fa
Dons ce feu, In monstte st uilisée pour jouer des coups frés réals fels que le Gt ls
coup deolt coun, le smash, \uvlﬁea.‘ﬂ Mlle(hupéa etha lob. Chonue coup est colcule
l'une fogan 1rés précise et réelle
Sarvice
Vous n‘ovez.pos 0 sélectionner |o direction du service mais vous devez choisir lo
Ioniguaur du coup t son trandhoat.
Mhoette en avant = durée de préporation = languaur du coup
Moneite an avant, & drofte, & gauche = coup tranchont plus petit

SERVICE

Manette en avont; Le joveur met san bios en oniére et reste: dons caffe pasifion.

Hinmette n aveet

Relchaz lo manetta
(de etour i ln pesition du millau)




43 Coup drait, revers
o) E'usr Fordinofeur qui décide si vous ollez jousr un revers ou un coup droif. Vous
nutiisez o manette que pour diriger le joueur ou lo balle. Taus les coups sont
basés sur le principe survant:
Pousser ln monette en ovont = et Iz bros 8y jouear en ariére

é\? ot v Il

Le coup est joud au moment of wous reltichez ln manette de jeu.

teh

1

Rlicher ln manette:

[k waut diee qua vous pouvez omdter la jousur lors du retow en riére e 5o toquette pussi
Inglemps Ta vous voulez. Ced est important porce que celo vous permet da définir lo
rection de lo balle, Comme sur le temon, cexi dépend ds F'angle d'incidence de lo balle, En
lentissant le coug, vous peuver déterminer le moment ol |o raquette va frapper |o bolle

o raquette rencantre kn balle en son milieu, cette deridre se dirigara tout droif.
i elle froppe lo balle au début du coup, celle iro wers ln droite.

elle frappe lo balle en fin du coup, cells<i irm vers ln gouche. (Bien sir, cette direction
spend du coup que vous jousz: revess ou coup droit)

Porfée vers lo gouche

*Le covp dioit sevlement est monsd i

bon moment. Comme sur fe femroin, vous devez “senfir” ln

154" maintenant, vous n‘avez frappé que des bolles courtes. Si vous woulez frapper une
(e longue, avant de bouger ko monete d jeu vaus rlumlmem le bouton gouche de fir
1l i mainenic pressé [usqu'a ca qua wous ayez emvoys la balle. Cette combinaison demande
£ 0lzment un pey denirainement.

Vius vous rendrez compe qu'il n'est pas si fudle de relicher Inbmmlln de jeu précisément
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Balle
lhopés;

Llt:

pout chaper lu balle, déplacez Io monefie vers In goudhe (préparer /relacher =
wup)

1
fmnnzne ers |o gowche

2o () gt

relfcher In manette:
(apperd

Vous jovez [1é en déglosont I aneite da jeu varsla droite
{préparerrelacher = coup!

@i
+ 1
f Manette veis o drsite

(uégasation) < <]_.

Rolocher o ronelte
fog) T

Vius lobez wne bolke en dé‘piﬁmm Yo monette vers ['origre.
{prépurer/reldches = coop) {voir 5,00

Bsumé: des explications: Un caup simple &4 tovjours joué en déplocont ln manette wers.
i dos explicafions: U [ deplagant I fle

Favant gus en

o rebachont. Cest Fordinoteur qui décide si vaus olfaz jouer un revers ou un

‘coup draif. Pour fous les utes coups, déplacaz [ manatte dons ba divection voilue, plutat
qU'eN ovont.

Tous las coups geu‘m! dtre oceléids en appuyon sur & bouton de fi, c'estaddire qu'ils

peuvent &t joués lang.

Simesh:

Javer gy
ilet:

Sivous wedlez lober una balle et gue ls jouear regarde en hout, dppuysz sur s
bouton B, poussaz lo monatla en avont ves le filet et puis reldcherda. Le jouein
smashern ensiite o balle.

Si e joveus ne froppe pus la bille, il peut montsrou filst en povssont lo manette
&n gvoni.

i lo bale vient wars vous, elle poutvous posser d caré parce que watie odversoire:
joue une ol fongue. [l wous ﬂmdm donc couri en armdee. Pulsque voe jousur
est commondé par ordinateur, il reconneft lo balle longue et court
aufomofiguement en anidre. Cependant, i wous ne baugez pos, vaus pauvaz
frapper ko bolle avant 12 rebond, <estdrdire Jouer we: w?ée. Enns (€ 05, Vous
e Gevee alors. pos presser le boufon ou lo huﬁ: sortia du court,




L coup e plus dur est sLAMORTE. Ce coup est céalise larsque vous wous frauvez ou fler

Il vous est possible da fropper I bolle juste au dessus du filst ef de Io jouer fiés court, [l y o

dauz passibilités:

1. Lo roguette Imp?e o bolle ou miliey de I course de la raquene.

2. Elle frappe o ble dons une posion presque verticals oprds un tfour en uriir s
ourt

Tous s coups compligués ne pauvent ée appris corractoment qu°ova de | enfroinement.

Cependont, une fois que vous maisez les différents types de coup, le jeu devient

passianno,

Une feis ou‘um jeu o 18 gogné, le menu réopourait  |'cran (OK).

Si vous disputez un founal infernafional, vofre posirian dans o liske de dassement des 1ates

e séiie fnteinationol figurer @ ["écran.

5.0 TACTIQUE

Le but du tennis est de dominer |‘odversaire par son feu ou de jouer d'une felle moniére que

I'odversalre est obigé de renvoyer o balle incorrectement.

'y o quelques coups siutieux que vous pauvez ufiliser paur celo.

1. Balle chapés: Vous caupez |o bale ofin qu'elle s'ante net %ﬂﬂd dlle
rebondit et qu'elle puisse également rebondir dans une:
direction différante,

2. lifk: Vous. coupez o balle ofin qu'elle aille plus vite larsau’elle:

rebond,

3. Lob: Vious pouves utiliser ¢z caup pour daminer be jeu ¢est-ddire
ique vaus [ouez o balle tellament hauf que |'odversoire ne
paut pus Fatieindre convenablement ou du fout.
Ca coup ost généralemant uflist quand I'advarsalre so Bant
0u filer ou < frouve sur le devant du court dans une position
difovorable.

4, Smosh: Un coup puissant joué ovant be rebond.

Jeu au Hilet: Vous pouvez surprendre vofre odversoise en mantant
brusguement au file? ofin de fropper o bl ovant le rebond,
Vaus pouvez frés ropidement raceoueeir lo lengueur de lo bulle
o Joues dans n ongl ol vers s ligoes de coté
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Le possing shat: L passing shat vous permet de romper voe edvessaire,
Cestidie Tlua waus o surprenez en mauvaise pasifion pour
renvoyer la bae er cellei 1 posse i ot

Il est bien s0r foujours passible de fuire courir votra adversalre en aréte, en ovant et da coie.
Vous pouvez squlsment faire de longuss passes et essayer smplement de remvoyer a bolle
Jusqu'd ce qua vofre odversaire fusse une foute.

Apeds quelques feus, vous serez certainement copoble do davelopger vatre propre facfiqus,

Mhais ' est foujaurs vioi qua ln force et une tofole concentration sont impartontes.

6.0 NOTE SUR LE DOUBLE

L double est un jeu gui demanda darement davontoge da concentration puisque e feu est
plus rapide et il est facila de mol interprétor |o siruuliogn. bl

7.0 FONCTIONS SUPPLEMENTAIRES
P

= oite e jeu brivement

0 - Cetetouche est ufiliséa paur termines le jew plus 161, Les rssultots du jou saront
colculés sur la base de | performonce des joueurs jusqy's ca momentl.
L~ Ralenfitlo vifesse du jev.

Choque [ou ast outomatiquernent mis en mémoire et peut donc &ire reprs plus trd. Ceciest
et pour les toumais:

1.0 Tournoi International:

Lorsque vous meftez un jeu en mémoire sous vafte progre nom, vous tonsevez Bqalement
bos tites do sére achueles.

Lependant, choque nom peut &re chongs, stirdire ue vous pouvez remplacer les noms
des purficipnnts & fout moment en sélectionnont “NEW TEAM du menu fifiol.

2.0 Tournoi:

Tous Jes Toumos sonf oussi mis en mémoie pur que vous i ayez pas d finir un fourmal enfier
an une seule fois (Chargez toumoi A, B, ).

Esemlnm, ) molh ne sem pus mis ¢n mémaita & moins qu'l ait 616 teming (méme en

(e
ulilisent |o fouche Q).
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Les joveurs onfun court 6pas o choque setimpar et o fin du mteh, vous VOUS SBITET

I main. L'ordinateur se rechorge ensuite. Nous devez donc aftendre un moment ovant que
o hato du gognant opparolsse d |'&cron.

Programmeur : hndreqs Sechack
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