


ALIEN TARGET

Kiedy 21 listopada 1995 roku profesor Jack L.Chalker
wyznat dziennikarzom, ze odwiedzit przeszto$¢, uznano
go za szalenca. Jednak liczne eksperymenty
przeprowadzone pod Kontrolg rzadu potwierdzity te
wiadomos$dé, i Swiat oszalat. Przeszto$¢ okietznano
catkowicie trzy lata pdzniej - przyszto$é weigz pozostawata
zagadka. | chyba bytoby lepiej gdyby tak zostato...

W koncu udato sie pokonac i te barierg - ochotnik
wyfoniony w licznych eliminacjach pozegnat rodzing,
Prezydenta i miliardy telewidzow po czym wszedt do
kabiny. Kiedy powrécit, nie powiedziat ani stowa - martwi
niewiele méwig. Za to goscie z przysztosci mieli wiele do
powiedzenia. Zcyborgizowani i chorzy na bezrozumng
agresje szybko opanowali catg ludzka historig. | nic nie
byto juz takie jak kiedys... Ostatnim westchnieniem
umeczonej ludzkosci byt krzyk buntu i zalu, z ktérego
zrodzili sie Lowcy Obcych. A oni mieli tylko jedno motto -
by¢ szybszym niz wszechobecna $mier¢.

Takie jest wtasnie Twoje zadanie!

OBSLUGA GRY

Gre obstuguije sig myszka. Na ekranie tytutowym masz
do wyboru:

F1 - rozpoczecie gry,

F2 - poziom trudnosci (“cienki Bolek” to wprawka na
jednym poziomie, “twardziel” to normalna gra),

F3 - nagranie tabeli najlepszych wynikow.



Podczas gry ESC powoduje powr6t do jej poczatku, a
dowolny inny klawisz wtacza/wytacza pauze.

SPOSOB WCZYTYWANIA

Usun wszystkie cartridge, w6z dyskietke 1 do stacji i
wtacz komputer, po ukazaniu sig ekranu:

L.K.AVALON
STRONA: xx
LITERA: xx

musisz podac¢ odpowiednig litere z tablicy kodow, ktora
znajduje si¢ na nastepnej stronie. “Strona” oznacza
odpowiedni wiersz tabeli, a “Litera” odpowiednig literg w
danym wierszu. Jezeli podasz prawidtowg odpowiedz,
gra wczyta si¢ automatycznie.

Jezeli nie chcesz oglada¢ sekwencji poczatkowych,
po wtaczeniu komputera trzymaj wcisnigty lewy przycisk
myszy az do pojawienia si¢ wyzej opisanego ekranu.

Dla posiadaczy dodatkowych napgdow: program
rozpoznaje je automatycznie, nalezy jednak najpierw
wiozy¢ dyskietki, a potem wtaczy¢ komputer.

Programowanie: Marek Wyszynski
Grafika: Wojciech Kostrzewski, Tomasz Kostrzewski
Muzyka: Bartek Wroblewski



Tabela kodéw zabezpieczajacych do gry ALIEN TARGET
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