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Sword of Abaddon

One man stands in the way of the Society
for Creative Armageddon and the League of
Exceptionally Evil Wizards - Kam the
Barbarian,

DEATHBRINGER - in return for all the souls he can
COnsume.

Unfortunately, for the wizards, this sword has fallen into the
hands of Kam himself, and together they set off on a
trail of mindless destruction in order to destroy the

o wizards and so free Abaddon from

e his enslavement,
] ..'F,-




Getting
Started

System Reguirements

IBM PC and Compatibles
MS DOS 2.0 or higher » CGA, EGA, VGA or Tandy
1E-Cedar Graphics « Minirmum B40K RAM » Optional
AdLib, Roland or Tandy sound cards » Optional
Joystick or Mouse Caontroller.

Amiga
ALD0, ATD0D, A1500 or AZ000 = 512K RAM or

Mre.

Aflari 5T
5205T, 10408T, STE, TT or Mega ST series »
312k RAM or more.

Commodore 64128
Cassette or 5.25" Disk Drive.

Making A Backup Copy
(Disk Users Onily)

The DEATHBRINGER disks have been de-
signed o that you can make a backup copy for
yourself to use. Before you make a copy, ensure
that the original disks are write protectad by either
attaching a write protect strip (5.25" disks) or
opening the write protect noteh (3.5" disks). You
can then use yeour backup copy while playing the
game and only use the eriginals to make a new
copy if anything goes wrong. If you are unsure how
1o copy a disk, read your computer user guide.

Loading DeathBringer

IBM PC and Compatibles

Insert your operating system disk and wait until
¥ou see the A> prompt on your screen. Now inser
your copy of the Deathbringer game disk and type
DERINCER <ENTERD.

After a few moments the garme will load and you
will be asked to entered details about your desired
system set-up. Simply follow the on-screen
prompts. Now proceed to the Runes section

y s of this manual,




MNofe: This gamsa will perform baftar if you reducs
fo & minimuim the amount of unnecessany soffware
instated with the system.

Commodore Amiga

Tum your computer on and insert a copy of the
Deathbringer game disk. (Users of A1000 ma-
chines should load Kickstart first), After a few
moments the game will load. Now proceed o the
Runes section of this manual,

Mote: This game will perform befter on a S12K
maching if you disconnect all extarnal disk drives
ard peripherals and ensure no other soffware s
unning.

Atari ST
If you wish 1o play from:
Floppy drive A, put the copy of the game
disk into drive A and switch on your computer.
Floppy drive B, switch on your computer
without any disk in drive A. When the deskiop
appears, double dick on the drive B icon. Locate
the fila called DER TNGER . PRG and double click an
it. After a few moments the garme will load.
MNow proceed fo the Runes section of this S
manual.

Commodore 64/128

Casseffe; Put the game cassette into your cas-
satie drive and ensure that if is rewound, Now
simply prass SHIFT & RUN/STOP together.

Disk: Insert the game disk Into your disk drive
and type LOAD “=,8,1 followed by Return. The
game will now [oad automatically. Once loaded
procead fo the Runes section of this manual,

Using Hard Disk Drives

IEM PC and Compatibles

Details of hard disk installation can be found in
the rREAD.ME file on the game disk Insert the
game disk and enter the following command type
a:read  me

Commodore Amiga

Details of hard disk installation can be found in
the READ,ME file on the game disk. Insert your
game disk, and double click on the READ . HE file.

Atarl 5T
Create a folder an your hard disk and then open
a window containing this folder. Now insert

Fi=s your game disk into drive A and drag the disk

-5
1

icon into the new folder. The game files
4 will now be transferred to hard disk



Reading
The Runes

When beginning your
quest, the Wise Woman
Heggra will ask you fo
complete & serles of runes so that she may judge
your worthiness as a Hera.

Castings of good omen are to be found on the
separate Runes Card with this game, any other
choices will lead to your way being blocked at the
end of the first level.

ML IN(R]

Exarmple set of Aunes

¥ou can select the missing rune by holding the
jaystick up or down to cycle through the runes.

When you ara happy with your choice, press the
fira bution fo select it

IMPORTANT: Keap your runes card in 8 5%
saife place as replacements are not avalabbe.
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Game
Controls

The gamea is designed o ba
played using a joystick although the IEM PT version
can also ba played from the keyboard.

Controlling Karn

We have tried to make controlling Kam as easy
as possible while st giving vou a wide variety of
different mancewres. So, although there are only
three basic strikes with the sword, you can (for
instance) jump into the air and swing.

Thes three strikes take differing lengths of time 1o
execute, and do different amounts of damage
accordingly. The diagrams below show Kam facing
right.

The controls work in exactly the same way

when you are facing left, except that lefi and

right are reversad.

Moving Karn
{Fire not pressed)

P UP+RIGHT

UP+LEFT ;
Tum & Jumo F Jump Forwsand
LEFT HIGHT
Tim Wi
DWW MN+LEFT DOWHN+RIGHT
Tum+Croueh Crouch

OWWH

Cmuch

Pause and Quit

Except when you are typing your name in the
high=core table, there are only two keys used in the

game, one to pause the game and the other 1o
Cluit whilst paused.



Altack Movemen!s
(Fire pressed)

up
hverbagd Clgave

LIP+LEFT
Cheerbead Clpave

LEFT RIGHT
M Achion Jab
DOWMELEFT DOWN+RIGHT

Undarhand Swing Uirdertang Swing

Warning

The Cwit key also exits from the program when
pressed on the title screen [except CBME4 version].
In this case, you will be asked whether or not

Keyboard Controls

The key boards confrels for the various machines
are as follows:

P8 M GASST cik adfza |
PALSE H OR HELF ALMISTOR
LT ESC a

IBM specific keys

Q= UP
0= LEFT
SPACE - FIRE

A = DOWN
P = RIGHT

+H-Speed up or slow down game speed

I Start using joystick [make =sure it is centred)
k Stop using jovstick

5 Sound effects onvoff [not on PC)

m Music on/off

Y¥OU are sure you want to do this. Pressing sk

any key axcept ‘N’ BACKSPACE, DELETE,
or URDO will quit the program.




Health and Souls for
Lord Abaddon

i you are wounded, your health will decrease.
This is represented as a level of fluid in a crystal
ball displayed on the lefi-hand side of the status
panel, &t the foot of the screen. |If this level is
reduced to zero, you are DEAD.

The sword is hungry for souls all the time and the
amount of "soul power” in the sword at any time is
shown as blood on the sword - the more blood, the
more souls. These souls are gradually used up,
maintaining Abaddon's presence on the earthly
plane, and MUST be replaced by killing things. Be
warned, however, some creatures such as the
Undead HAVE NO SOULS, and will not replenish
the sword.

If thie sword is filled with souls, it will give you
extra power 1o heal your wounds. This ks the

ONLY WAY you can regain lost health, so p‘\WE 3

2kill In combat is of the utmest importance,

Furthermore, If the level of souls approaches Zerg,
the sword will go barserk, and you may lose control
of your own actions. Once the sword has bean
completely drained of souls, it will start 1o DRAIN
YOUR HEALTH, and may eventually destroy you,

Finding your way fo the
Wizards lnner Sanclum

The route to the Wizards' Inner Sanctum is
fraught with peril, and is not straightforward. At the
start of sach level, you can choose to fight your
way to the right or to the left, and each choice will
lead you down a different path. Some of thesa
paths are longer than cthers and some even loop
back irto regions you may already have fraversed!

There is no route which is the "right” one, the
longer paths tend to be easier, and looping back
enables you to gain more points and energy in
combat. I is up to vou o remember the paths [or
draw a map) and decide which way you want to go.
Some roules concentrate more on combat, othars
require skillfiul avoidance of traps.






Das Schwert von Abaddon

Nur ein Mann steht der Gesellschaft fiir
kreatives Armageddon und der Liga der
aubergewdhnlich bdsartigen Zauberer im Weg -
arn der Barbar.

Um ihn zu vernichten, haben die Widersacher den Damon
Abaddon beschworen, sich in ein magisches Schwert zu
verwandeln - DEATHBRINGER. Als Belohnung darf
Abaddon alle Seelen behalten, derer er habhaft ward.

Zum Leidwesen der Magier ist dieses Schwert Kam in die Hiande

gefallen und er macht sich mit ihm auf den Weg, um die

Zauberer zu besiegen und Abaddon aus
A, Seiner Sklaverei zu befreien.




So Geht
Es Los

Systemanforderungen

M5-D05 kompatible
Fechner

ME-DOS 2.0 oder hither » CGA, EGA, VGA oder
Tandy-16 Farben-Grafikkarte + Mindestens 640K
RAM * Wahblweise AdLib-, Roland- oder Tandy-
Soundkarts,

Amiga
ASOO, AT000, A1500 oder A2000 » 512K RAM oder
mehr

Atari 5T
S205T, 10405T, STE, TT oder Mega ST-Serie *
512K RAM oder mehr

Commodore CBA/M28
Keine besonderen Anforderungen

Anfertigen siner Arbeitskopie
iNur Diskettenversion)

Die DEATHERINGER-Disketten sind so
angelegt, daB Sie eine Arbeltzskople fir lhren
persdnlichen Gebrauch anfertigen kb&nnen.
Versehen Sie die Disketten vor dem Kopieren mit
elnerm Schrelbschutz, d, h, Uberkleben Sle die
Schreibschutzkerbe 15,25°-Diskettan) baw, Gffnen
Sie den Schieber der Schreibschutzéffrung (3,6
Disketten), Spielen Sle dann immer mit Ihrer
Arbeitskopie und wverwenden Sie die
Originaldisketten nur, wenn Sie eine neue Kopie
benttigen. Falls Sie nicht sicher sind, wie Sie aine
Kopie anfertigen, Iesen Sia in Ihrem
Computerhandbuch nach.

Ladeanweisungen

M5-DOS kompatible Rechner

Legen Sle [hre Betiebssystem-Diskette ein und
warten ZSig, bis der A-Prompt auf dem Bildschirm
erscheint. Lagen Sie jetzt die Arbeitskopie der
Deathbringer-Spieldiskette ins Laufwerk und gaben
Sle DBRINGER gefolgt von ENTER ein. Nach

wl#zs, kurzer Zeit wird das Spiel geladen und Sie

werden aufgefordert, Einzelheiten zur
, gewlnschien




Systemkonfiguration einzugeban. Befolgen Sie
dazu die Bildschimanweisungen, Lesen Ske dann
im Abschnitt “Aunen lesen” waiter.

Hinwals: Das Spial funktionierf bessar, wenn
Sia unnolige installarte Softwars in threm System
auf ein Minimum beschrénken,

Commodore Amiga

Schalten Sie lhren Computer an und legen Sie
dia Arbeitskopie Ihrer Deathbringer-Spieldisketts
gin, (Besitzer einer Amiga 1000 missen zuvor
Kickstart laden_ ) Nach kurzer Zeit wird das Splel
geladen. Lesen Sie dann im Abschnitt “Runen
lesen” waiter,

Hinweis: Diesas Spial funklionlert auf elnem
Hechnar mit 512K besser, wenn Sig dis
Vaerbindungen zu allan externan Laufwerken und
Perlpherlegeriten Msen und dafiir sorgen, dal?
keine anderen Programme gleichzeitig faufen.

Atari 5T

Michten Sie von Laufwerk & splelen, legen Sie
die Arbeitskopde der Spieldiskette in Laufwerk
& gin und schalten [hren Computer an. .

Mbchten Sie von Laufwerk B spielen, g
schalten Sie den Computer ohne Diskette 309

in Laufwerk & an. Scbald das Deskiop erscheint,
kiicken Sie das Symbol fir Laufwerk B doppeft an.
Suchen Sie die Datel DERINGER.PRG und klicken
Sie sie ebenfalls doppelt an, Mach kurzer Zeit wird
das Spiel geladen. Lesen Sie nun im Abschnitt
"Runen lesen”™ des Handbuches weiter,

Commodore 64/128

Kasseffe’ Legen Sie die Spialkassetta in Ihren
Kassettanrekorder und achten Sie darauf, daf das
Band zurlckgespult ist. Driicken Sie die Tasten
SHIFT & RUN/STOR gleichzeitig und anschlleBend
die Play-Taste des Rekorders, Das Spiel wird
automatisch geladen.

Disketfa; Legen Sie die Spieldisketie in das
Diskettenlautwerk und geben Sie LOAD "=.BA1
gefolgt von RETURM ein. Das Spiel wird
automatisch geladen. Lesan Sie nun im Abschnitt
"Ruren lezen” des Handbuches weiter.

Installation auf Festplatte
M5-DOS Kompatible:

Einzelheiten lber die Installation des Spiels auf
Festplatts finden Sle in der Datei READ.ME

'&."iu},. auf der Spieldiskette. Legen Sie die
i

'rF Spisldiskette ain und geben Sie fnigendes
.4 ein: type a:read.me



Commodore Amiga:

Einzelheiten lber die installation des Spisls auf
Faesiplatte finden Sie in der Datei READ.ME auf der
Spieldiskette. Starten Ske |hren Computer mit der
Workbench und legen Sie anschileBend die
Spleldisketts ein. Suchen Sie dann die Datei mit
dem Namen READ.ME und klicken Sie sie doppalt
an.

Atari ST:

Legen Sie einen Ordner auf lhrer Festplatte an
und dffnen Sie ein Fenster mit dieserm Ordner.
Legen Sie lhre Spleldiskette ins Laufwerk A und
ziehen Sie das Diskettensymbol auf den neuen
Ordner. Die Spleldateien werden jetzt auf lhre
Festplatte kopiert.

e
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Runen
lesen

: Wenn Sie Ihr Abenteuer

beginnen, wird dis weise
Heggra She auffordern, eine Reihe von Runen zu
wvervollstindigen, um festzustellen, ob Sie ein
wirklicher Held sind. Die Symbole flir eln gutes
Omen finden sich auf der Runenkarte, die
Zusamman mit dem Spiel geliefert wird, alle anderen
Zeichen flihren dazu, dal |hr Spiel am Schiud des
ersten Level zu Ende ist.

Die fehlands Funen wihlen Sle, Indem Sle den
Joystick nach cben oder unten driicken, um die
varschiedanan Bunen durchlaufen zu lassen. Sind
Sie mit |hrer Wahl zufrieden, driicken Sie den
Fauerknopf.

WICHTIG: Verwahren Sie thre Runankarte _
sicher, denn bal Verlust gibt as kelnen Er-dgi 2
satz,




Steuerung

Das Spiel wird mit einem Joy-
o — Stick gesteusrt. Bei der MS-DOS-
~a Warsion ist aber auch dis
F Steuerung mit der Tastatur

Karn bewegen

Wir haben versucht, dia Steuerung Kams so
elrfach wie mdglich zu halten und Ihnen trotzdem
eine Vielzah| verschiedener Mandver zu gestatten.
Obwohl es nur drei verschiedena Schwerthisbe
gibt, kéinnen Sie variieren, indem Sie zum Beispiel
hochspringen und gleichzeltly zuschiagen.

Die drel Hieba dauern unterschiedlich lange und
richten wverschieden starke Schiden an. Die
Diagramme unten zeigen Kam, wie er nach rechts
Blickt,

Die Steverung funkticniert genauso, wenn er

nach limks sleht, nur das rechits und links vertauscht -
sind. :

(Feuerknopf nicht gedriickt)
ALUF
Sprung gerads nach obern
AUF+LINES o AUF+
Dmehen & Springan HECHTS
Vorwiins springen
LIMKS RECHTS
Crehen Dehen
LINTEN+LINES LINTEMN+RECHTS
Orechen & Knechen K rechen
LINTEM
Kfechen
Fause und Ende

AuBer wenn Sie |hren Namen in die Hiscore-
Tabelle eirtragen gibt es nur zwel Tasten, die im

Spiel Amwendung finden. Die sine hilt das Spiel

an, die andera beendet es In einer Pausa,




Angriff

{Feuerknopf gedriickt)
AUF
Hid Gber Kol

AUF+LINES AUF+RECHTS
High dber Kapf o A Hieb ber Kop!

LINKS RECHTS
ohng  Wirkung Zushacthen
UNMTEN+LINKES UNTEN+RECHTS

Higb von wnlan High vorn wien

UNTEN
Hieb von wnien

Achtung:

Dia Taste zum Beenden funktionlert nur, wenn das
Spled imn Pausenmodus ist umd flihrt Sie zum Titelbid
zuriick [nicht beim C&4). In diesern Fall werden Sie
noch einmal gefragt, ob Sie das Spiel wirklich

beenden machtan cder nicht. Wenn Sie aine i
beliebige Taste dricken, auBer "N, BACK- Sk, =5

Die Tastenbelegung flir die verschiedenen

Computer ist wie folgt

PCIAMIGASST CHM B4M128
PALISE H oder HELF RUNETOP
Ende ESL: ]

Besondere Tasten

fiir MS-DOS Kompatible
Q - AUF A=AB
O = LINKS P = RECHTS

Erhiht odar varringart das Spiefempo
Joystick benutzen (achten Sie darauf, dai
er zentriert ist)

Joystick nicht mehr benutzen
Ger8uscheffelde an/aus (ST, Amiga,C64)
Musik anfaus

g I
SPACE, DELETE oder UNDO, wird das P Sl

Programm beendet




Wird Karn wverletzt,
verschlechtert sich sein Gesundheitszustand. Als
Hinweis dient der Flissigkeitspegel in einer
Kristallkugel, die auf der linken Seite der
Statusarzeige am unteren Bildschirmrand zu sehan
Ist. Féllt der Pegel auf Null, ist Karn TOT.

Das Schwert diirstet laufend nach Seelen, und
die Menge der “Seelenkraf® im Schwert zeigt sich
als Blut an der Klinge - je mehr Blut, desto mahr
Kraft ist gespeichert. Diese Kraft verbraucht sich,
wihrend sle dafiir sorgt, da@ Abaddon auf der
irdischen Ebene bleiben kann und MUSS aufgeflil
werden, Indem man Feinde besiegl. Aber
aufgepaft, denn manche Kreaturen wie Untote
BESITZEN KEINE SEELE und kiinnen das Schwert
auch nicht regenerieren. Ist das Schwert voll
aufgeladen, verschafft es zusitzlich Kraft

Zum Heilen von Wunden. Das ist der EINZIGE sl a7

WEG, verlorene Gesundheit wieder zu
arlangen und deshalb ist Gewandtheit Im

Kampf lebenswichtly. Filt das Kraftniveau des
Schwertes zu weit, 18uft 8% Amok und es kann
passieren, da Sie Kams Aktionen nicht mehr
steuern kinnen. Ist das Schwert ganz entleert,
beginnt es, Karn GESUNDHEIT ZU ENTZIEHEN
und kann ihn sogar vernichtan,

Suchen Sie Den Weg Ins
Heiligtum Der Zaubarer

Der Weg zum Heilligtum der Zauberer ist mit
Gefahren Ubers#it und keineswegs geradlinig. Zu
Beginn jedes Level kinnen Sie wihlen, ob Sle
nach rechts oder links gehen und jede Wahl fiihrt
Sle auf einen anderen Pfad. Manche daven sind
langer als andere und einige filhren sogar in
Gegenden zurlick, die Sie schon durchguert haben!
Es gibt keine “richtige” Route. Die lingaren Plade
sind meist leichter wihrand jene, die wieder
zurlickfuhren es thnen erméglichen, mehr Punkte
und mehr Energie Im Kampf zu argattern. Es legt
an |hnen, sich die Wege zu merken (oder eine
Karte zu zeichren) und zu entscheiden, welche
Richtung Sie einschlagen. Auf manchen Routen

mul viel gekampft werden, andere erfordern
%=s  Geschick beim Umngehen gefihrlicher Fallen,




Sabre d’Abaddon

Un homme, un seul s'est dressé contre
I'infamie de la Société pour 'Apocalypse et la
Ligue des Magiciens Démoniaques! Cet homme,
c'est Kam le Barbare, et lui seul pouvait relever le
défi.

Afin de détruire ce justicier, les magiciens ont pousseé I'un
d'ewr, Abaddon, & materialiser son ame sous la forme d'un sabre
magique - DEATHBRINGER -

Mais ce sabre est tombé dans les mains de Karn le Barbare!

Cette nouvelle équipe part a I'attague avec deux buts
louables: détruire les Ames infimes des

% magiciens et libérer Abaddon de son
esclavage...




Installation

Matériel requis

IBM PC & compatibles

IBM PC & compatibles
{becteurs 5.25 ou 3.5) » DOS
2.0 [ou version ultérieure) « 640 K » CGA, EGA,
ViEA ou Tandy 16 couleurs * IBM, AdLib, Roland
MT32 ou Tandy

Amiga
ASOO, AT000, A1500, A2000
512 K RAM ou plus

Atari ST
SZ0ST, 1040ET, STE, TT ou Mega ST
512 K RAM ou plus

Commodore C64
Configuration de base

Copie de sauvegarde
{version disquetie)

Il est possible de faire une cople de sauvegarde
des disquettes du jeu DEATHBRINGER. Avant de
faire la cople, assurez-vous que les disquettes
originales sont protégées en acriture. Vous pouves
utilizer une copie de sauvegarde pour jouer et
consarver les originaux en lkeu sdr,

Attertion: faire une copie de sauvegarde pour
un usage perscnnel est légal; toute parsonne
coplant les disquettes pour tout autre usage est
passible de poursuites judiciaires,

Instructions de Chargemani

IBEM PC & compatiblas

Allumez I'écran et ["ordinateur, puis insérez la
disquette MS/D0S (ou PC/DOS) dans e premier
lecteur interme (A) L'ordinateur Iit alors le systeme
d'exploitation sur cette disquette, puis affiche A=

Il est conseillé de retirer tout programme résident
utilisant una partie de la mémoire vive da votre
systéme,
Insérez la disquetie de jeu dans le lecteur

s et tapez DERINGER, puls entrez <RETURN.

b, Apres un court instant, le jeu se charge et
% vous devez préciser [a configuration de



vatre ordinataur. Suiez simplemeant les instric-
fions & I'écran. Pour plus de précisions sur le jeu,
consultez le chapitre PROTECTION de ce manuel.

Amiga

Insérez la disquette de jeu dans le lecteur inteme
a la place de |la disquette Workbench. Le jeu se
charge automatiquernent. Pour plus de précisions
sur le jeu, consuliez le chapitre PROTECTION de
e manisel,

Mate: il est conseillé de déconnecter fous les
periphérigues et lecteur(s] externe(s] s vous
disposez dune configuration 512 K.

Atari 5T

Insérez la disquette de jeu dans le lecteur A
Allumez 'écran, puis ['ordinateur. Le jeu se charga
automatiquement. Yous pouvez aussl insérer la
disquette dans le lectaur A ou B et lancer le jeu en
double-cliquant sur l'cdne CERING . PFRG.

Commodore CB4/C128

Cassaffe; Insérez |a cassette dans |e lecteur et
assurez-vous que la cassette est au début
Appuyez SHIFT &t BUNSTOP en méme
temps, puis appuyez sur la toucha PLAY du
lecteur. Le jeu se charge et la présentation
apparait aprés un court instant

Disguette: Insérez |a disquette dans la lectaur.
Tapez LOAD*=* 8,1 puis <RETURN>. Le jeu 58
charge et la présentation apparalt aprés un court
instant.

Disque dur

IBM PC & compatibles

Pour obienir des détails sur lNnstallation du jau
sur disque dur, consuliez e fichier READ . ME comieni
sur la disguette de jeu. Pour cela, insérez |a
disquetie de jeu, puis tapez type & read.me

Amiga

Pour cbtenir des détails sur I'installation du jeu
sur disque dur, consuliez ke fichier READ . ME conteny
sur la disquette de jeu. Lancez l'ordinateur avec le
Workbench, puls insérez la disquetie de jeu. Dou-
ble-cliquez sur l'icone READ , ME.

AtarisT
Créaz un répertoire sur votre disque dur et
ouvrez la fendtra contenant ce réperoire. Inserez
ensuite [a disquette de jeu dans le lecteur &, puis
déplacez licine de la disquette dans le
% nouveau répertoire. La copie sur le disque
dur s'effectue automatiquemsant.



Protection

AU début de votra quéte,
la magicienne Heggra vous
demande de répondre a
une série d'énigmes. Vous
trouverez les solutions aux guestions posdes sur la
carts de protection.

Sl vous commettez une erreur, Kam be Barbare
restara blogqué a la fin du premier niveau. Afin de
faire défiler |a liste da réponses, vous dever incliner
le joystick vers le haut ou le bas. Appuyez ensuite
sur le bouton de feu pour confirmer votre chaix,




|IBM PC, das commandes au cla-
vier peuvent étre utilisées.

Contriles de Karn

MNous avons essayd de simplifier les contrdles afin
de donner au jeu une scuplesse dutilisation tout en
eélargissant au maximum Fédventail des actions
possibles. Alnsi, bien quil n'y ait que 3 mouvemeants
de basea avec le sabra, vous pouves, par axemple,
sauter en ["alr et donner un coup de sabre, Les 3
différents coups ont des durdes dexécution
différentes. Les dommages cccasionnés sont en
rapport avec cette durée,

Les schémas cl-dassous représantent Kam vers
la droita,

Les commandes fonctonnent exacternent de la
méme fagon lorsque Kam est orenté vers la
gauche, sauf que les commandes sont :
inversées. :

Mouwvament
(joystick)

HALT
Sawler vers e haut

)
HAUT+GALCHE HALT+DHROTE

Tourmer & Saufer F Salder @n avan
GALICHE DRCITE
Towmer Toumer
BAS+GAUCHE 2% BAS+DROITE
Toumer & R T S'sccrolpir
S BCCTOUDIE
BAS
Sacoraupir
FPause et Quitter

Sauf au tableau de High Score, seules deux
touches du clavier sont utilisées pendant e jeu:
ure pour obtenir une pause et une autre pour

A = quitter be jeu lorsque le jeu est en pause.



Attague Contrales

Voici les touches pour les différentes machnies:-

PCSAMIGASST CHEM 5428

HAUT+GAUCHE
Coun g Bhed PALISE H Ol HELP ALIMSSTOR
QUIm ESC e
GAUCHE
Ak
BAS+GALNCHE
Coup de poing Version IBM

Q=Haut A=Bas O=Gaucha
P=Droite  Espace=Feu

- Augmenter ou Diminuer la vitessa de jeu
| Activer le joystick

La touche Quitter le jeu est active méme pen- k Désactiver le joystick
dant 'écran de présentation (sauf paur la version s Effets sonores On/Off (ST, AMIGA, C84)
CE4). Dans ce cas, un message & I'écran vous m Musigue On/Off
demande si vous &tes sir de votre choix, Sj .
VOUS appuyez sur nimporte quelle touche, a4 bk 2
sauf “N°, Retour Arrlére, DEL ou UNDO,
wous quittez le programme.




Si vous &tes touché, votre eénergie diminue.
L'énergie est représantéa par la niveau de liguide
dans la balle de cristal (en bas & gauche sur le
tableay de bord). Lorsque le niveau atteint O, vous
etas morl.

Le sabre est avide d'ames (“soul”) en perma-
nance, et le montant de “soul power” ast symbolize
par du sang sur le sabre, Plus le “soul power”
augmente, plus la sabre est maculé de sang. Le
pouvaolr de ces Ames diminue peu a peu afin de
mairtenir an vie Abaddon. Vous dever alors tuer
pour augrmenter le “soul power”, Attention, certaines
créatures n'ont pas d'ames! Si le "soul power”
attaint son maximum, vos blessures sont soignees,
Cedci est la seule fagon de retrouver vos forces.

Ainsi, I'habilité au combat est de la plus g%
grande importance, Enfin, si “soul power” Y-
approche de O, le contréle du sabre vous

échappe peu & pey. Quand ce niveau atteint O, le
sabre commence a capter votra énergie... jusqu'a
wviotre ot

Vaotre Chemin vers le
Sanctuaire des Magiciens

Yotre chemin vers e sanctuaire des magiciens
est parsemé de dangers. Au début de chague
nivead, vous avez la possibilité de partir vers la
droite ou la gauche. Ce choix ast décisif, car les
chemins smpruntés ne sont pas les mémes.
Certains chemins sont plus longs, et il paut vous
arriver de revenir dans une réglon déja traversee,

Toutefois, il n'y & pas de "bon” at “mauvais®
chemin. Le plus long chemin a tendance & &tre plus
facile. De méme, revenir dans un niveau inférieur
peut vous permettre de gagner plus de points et
d'augmenter votre énergie. Enfin, certains chemins
requierent plus d'habilité au combat tandis que
dautres demandent des réflexes pour éviter les

pléges.







La Spada di Abaddon

Solo un uomo pud opporsi alla Societa per
Armageddon Creativo e alla Lega dei Maghi
Malvagi - ed & Kam il Barbaro.

Per distruggerlo, hanno convinto il demone Abaddon a
trasformarsi in una Spada Magica - DEATHERINGER -
in cambio di tutte le anime che riesce a consumare.

Purtroppo per | maghi, perd, la spada & caduta nelle mani
dello stesso Karn, ed insieme si avviano in un'avventura di
distruzione senza limiti, per distruggere | maghi e
liberare Abaddon dalla sua schiavitd.




L'inizio

Requisiti del sistema

}
=i
it
e -

y

PC 1BM & Compatibili

MS DOS 2.0 o maggiore -
Grafica a 16 color CGA, EGA,
VGA o Tandy - Minimo 840k RAM - scheda sonoro
opzionale AdLib, Roland o Tandy - Controllo per
Mouse o Joystick opzionale.

Amiga
AS00, A1000, A1500 o A2000 - 512 RAM o
mMaggicre.

Atari
8T 6208T, 10408, STE, TT o sere Mega ST -
512K BAM o maggiore.

Commodore 64128
Cassette o Unita Disco 5.25,

Per fare una copia di riserva
(solo per utenti di dischetto)

| dischetti di DEATHBRINGER sono stati
disegnati per poter fare una copia di riserva
individuale, Prima di farne una copia, assicurafi
chi | dischi originali siano protetti o attaccands una
striscia di protezione (per dischetti 5.25), oppure
aprenda il riquadro di protezione (per dischett 3.5).
Puoi quindi usare la copia di fiserva per giocare &
tenare gli originall per fare ulteriori cople, in caso di
infortunio, Se non sel sicuro sulle procadure per
copiare un disce, leggi attertamente Il manuale
dell" utente per Il tuo computer,

Caricare DeathBringer

Per PC IEM & Compatibili.

Inserisci il dischetto sistema operativo e aspetta
fino & che non appaia sullo scherma il richiamo A=,
Insarisci a queste punto la copla che hal fatto di
DeathBringer & digita DERTNGER <ENTER:. Dopo
poghi istanti, il gioco si sard caricato e tl verra
chiesto di digitare dei particolar sull'impostazione
di sisterma che deslder. Segui semplicarments
| riehiami sullo schermo. Poi proced! alla

s, sezione Rune di questo manuale.




Nota: Questo gioco risuffera migifore sa nduel al
minimo il soffware instaflato nel sistema.

Amiga
Commodore Accendi il computer ed inserisc

una copia del dischetta DeathBringer. (Litenti con
A1000 devrebbero prima caricare Kickstart). Dopo
aleuni istanti il gioco sard caricato, Poi procedi alla
seziore Bune di guesio manuale.

Nota: Questo gloco risulterd migliore su un 512K
sa nmuowi iutte e unita disco esterna e i penferali
& If assicud che non c'é aftro soffware che gira.

Atari ST

Se vuoi giocare da; Unita disco floppy A, metti
|a copia del gioco nell'unith A & accendi il computer.
Unita disco floppy B, accendi il computer senza
metiere il dischetto nell'unith A. Quande il deskiop
appare, fai un doppio clic sullicona dell'unita B.
Localizza il file chiamato CERINGER , FRG @ faiun
doppic clic su di esso. Dopo aleuni istant il gioco si
sara caricato. Pol procedi alla sezione Rune di
questo manuale,

Commodore 647128
Cassafte; Metti la cassette del gicco
nell'unith cassette e assicurati che sia

all'inizic. A& guesto purio premi semplicemeante
SHIFT & AUNSTORP contemporaneamenta.
Dischetto: Inserisci | disco del gioco nell'unita
disco a digita LOADR== ", 8, 1 saguito da Returm. Il
gioco si caricherd automaticamente, Una vaolta
caricato, procedi alla sezione Rune di guesto
mianuale.

Se usi Il disco rigido.

PC IBM e Compatibill.

Infarmazioni sull'installazione su disco rigido si
trovano nel file READ . ME nel dischetio del gioco,
Inserisci il dischetto del gioco e digita | saguanti
comandl: a: read . me

Amiga Commodore

Infarmazioni sullinstallazione su disco rigido si
trovano nel file EEAT . ME nel dischettc del gioco.
Insarisci #§ dischetto del gioto & fa un doppio cic sul
file READ.ME.

Atarl 5T

Crea una carella sul disco rigido & poi apri una
finestra con |a cartella. Inserscl ora il dischetto
== del gioco nell'unita A e trascina llicona del
P dischetto nella nuova cartella. | file del

e & 2 } ' gioco saranne ora trasferiti sul disco rigido.



Leggere
le Rune

Quando inizi la tua
rlcerca, la Saggia Donna
Heggra ti chiedera di
completare una sarie di

rune, per verificare il fuo valore come Erce.
Mel gloco troveral delle Carte a parte per i
presagi di successo, ogni alira scelta fara si che la
tua strada verra bloccata alla fine dal prime Iivello,

M IINIR

Esampsn dl sarie 4l Fure

Puol selezionale |la runa mancante andando con
il joystick su o git per le rune, Quando hai fatto la
scelta glusta., preml | bottone di fucco per
selezionarla.

IMPORTANTE: Tieni I carte dalla runa in o
U pOSID SICWro, parchd Non poSSono BS5ers e
sostituite.




Controlli
del Gioco

Il gioco & disegnato per essere
giocato con joystick, sebbana per

Per controfifare Karn

Abbiamo cercato di rendere il controllo di Kam il
pili facile possibile, pur dandoti una varietd di
manovre differanti. Quindi, sebbene cl siano salo
tre colpi di base con la spada, W potral, per esampio,
saltare in aria e dondolart.

| tre colpl hanne una durata di esecuzione
differerte, 8 fanno di conseguenza differenti danni.
Il diagramma seguente i mostra Karn rivalto a
dastra.

| controlll furzicnano esattamente nello stesso
modo, quandc sei rivolto a sinistra, ma
naturalmente & FoVescio,

SUH+SINISTRA SU+DESTRA
f3ira & Sata Sata i avanti
SINISTHRA DESTRA
Gira Camming
GIUSSINISTRA ik GIU+DESTHA
Gira+Acouccia Accuccid
G
Acaneed
Pausa ed Esci

A parte quando stai digitando il tuo nome nella
tabella del punteggle, ¢ sono soltanto due tasti
usati nel gioco, una per interrompere il gioco &
Faklra per uscirne mentra sei [n pausa.



Movimenti a’attacco Cantrolli tastiera
{Premendo Fuoco)
| controlll tastiera per i var computer sano come
su SagUa:
Fendente dalsiio

PCIAMIGASST | CBM 64128
SU+SINESTRA 7 SLHDESTRA PALISA Ha HELE BUN/STOR
Fendenis daiat Fendenie —
dalfalo ESCI ESC o]
SINISTRA DESTRA
MNianhe arions Colpo secco
Tasii specificl per IBM
GIU+SINISTRA 3 GIU+DESTRA
Dl basse varsg = T Fendenie 0 = 51 0 = SINISTRA
iy S delfiaito A = GIU' P = DESTRA
IR clartaie BARRA SPAZ = FUOCO
+- Sveltisce o rallenta la velocita del gioco
Attenzione i Inizia ad usare il joystick (asslcurati che sia

ben centrato)
Il tasto Quit [Esci) esce anche dal programma k  Smette di usare il joystick

guando viene premuto sulla videata titolo (tranne s Effetii sonori accesi/spenti (non su PC)
per la versione CBMB4). In questo caso, ti verrd m Musica accesa/spenta

chiesto se vuol davvero uscire. Prermendo W,

qualungue tasto tranne "N, BACKSPACE, gk,

DELETE e UNDO, potrai uscire dal
programma.




Il gioco
W

T La salute & le anime
L0 par Lord Abaddon

Se vienl ferito, la tua salute scemerd. Questa
viene rappresentata dal livello di liquido in una
palla di cristallo alla sinistra del pannello di stato, In
fondo allo schermo. Se queasto Ivello si riduce a
zero, sal MORTO.

La spada & costanternents affamata di anime &
la misura di “potenza di anime” presente nalla
spada ad ogni momento appare comé sangue
sulla spada - pili & abbondante Il sangue, pil sono
le anime. Queste anime vengono gradualmente
consumate per mantanera Abaddon presante sulla
farra, & deveno essere rimpiazzate UCCIDENDO
varie cose. Stal attento, comunque, perché alcune
creaturs come gl Zombi NON HANNO ANIMA, &
non riforniranno |a spada

Se |a spada & carica di anime, ti dara extra
potenza per guarire e tue farite. Questo & |l
SOLO MODO per rimettert in salute, guindi

I'abilita nel combattimento & assolutamente
fondamentale. Per di pil, se il livello & anime si
avvicina a zero, la spada impazzira, e potrest]
perdera || confrollo delle fue azioni. Quando la
spada & completamente svuotata di anime,
comincerd a PROSCIUGARE LA TUA SALUTE, e
potrebbe amrivare a distruggertl.

Trovare [a strada par arrivare
af Sancta Sanctorum dei Maghi.

La via al Sancta Sanctorum del Maghi & piena di
pericoli @ non & affatto semplice, Allinizio di ogni
Ivelio, puci scegliere di aprirt la strada combatiendo
a destra o a sinistra, @ ogni scelia ti porterd ad un
percorso diverso, Alcuni di guesti percorsi scno pid
lunghi di altri ad alcunl fanno un giro lunge tomando
indletro @ passando per regioni che magar avets
gia attraversato! Non c' |a "strada giusta®, | santier|
pil lunghl sono in genere ancha | pld facili, e
prendere sentier che tornano indietro par region
conosciute parmetie di guadagnare altri punti ed
energia in combattimento. Sta a te ricordart |
sentieri (o fattl una cartina) e decidere quale straca
vuoi seguire, Alcuni percorsl si concentrana

#  pil sul combattimento, altri richiedono una
A%, maggiore abilitd nell'evitare trappole.

%



