THOR the Warrior THYRA the Valkyrie
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‘THE HEROES

THOR lhe Wmm

ugh skin — eliminates 20% of damage.
SO POWER . Extahent - mutoe
HAND TO HAND: Excellent - Battle Ax dl‘slmygcmmmr\
MAGIC POWER: Poor — damages most monsters and no gen

THYRA the Valkyrie
ARMOUR. § Slm.-ld ~ climinates 30% of damage.

Good — Sword — can destroy generators
MAGIC POWER. Mod d gen
MERLIN the Wizard

HA] oot - Bare Han nnot destroy generators.
MAGIC POWER: Enculent - damapes il omers

QUESTOR the EIf

ARMOUR: Leather - climinates 10% of damage.
SHOT P : Poor.
HAND] l() HANl Moderate - Dagger - cannot destroy generators.
MAGIC POW] Very good — destroys almost all monsters and
generators,
THE VILLAINS
‘The monsters pour out of the generator whuh lie throughout the
dungeons. Each generator createsa spy peof monsteri.c. ghosts
ordemons, Thereare hice levels of
the touy ter: Lgu\mml(lr o v them. Monsters

de
10, hive three strengthsy the ot powerTal taking three hits 1 k.

GHOSTS: Stay away from ghos
once and disappear. One hit hu
do not run into them!

“They hit you only
lot. Shoot ghosts,

GRUNTS: Grunts will run up to you and hit you with
thei clubs ovr and ove. Either move the Joysick
tfight them hand em.

DEMONS: Demons will try to shoot fircballs at you if
they are tooclose they will bite you again
alls hurt more than biting docs. Either
joystick toward them to fight hand-to-hand or
shoot them.

LOBBER! .obbers will try to lob rocks over walls and

other things in the maze to hit you. They will also try

10 run away from you. Try to shoot them or trap them
i in a corner and fight them hand-to-hand.

SORCERERS: Sorccrers ry o fool you by disappearing
W while moving. When they are invisile, your shots will
A e

goth
to fight h\nd to-hand or shoot the

up {0200 pointsand then die. The only way to kill Death
magic. Don't even think about fighting him

\Lu d t0-hand!

ER SORCERERS: This sorcerer appears, takes a
s il b
continues 1o do this until shot by a player. Magic only
siuns him and prevents bim from shooting or

pearing immediately.
A(‘ID PUDDLES: These grecn pools hut he player
but d him: insicad they wander around
inasly, ey caonot be shot. Mags€only sruns tera.
‘The ‘IT* Monster: This creature, which quk~ ||kc a
glawing, spinning disc, disappears when it hits a player.
| Fhat player then becomes ‘P . All monsters are
augacted to the player who becomes I unil he o she
eabes the maze or until this player touches another player
then becomes "I, This monstcs canno be s but
caf be stunned by m

4 o The ‘THAT" Mnnilcr: 'll\ creature, which looks like
5 oy hd T monster, d yers around the dungeon.
a3 I Dlayer he loses & special power o & potion

3 1 )00 health poimts

¢ ) m“AT}l Death will drain health from you. He will take

ATARI ST ONLY

‘THE DRAGON: Dragons appear rarely and should be spprosched
caution. They need to be hit the head with a
iy Bt Dol ot e TmeaBose A ey
wllh iv's fiery breatl
THE THIEF: The thief appears well into the game at th
start pos d chases them until it can from the
plaver. Unless i i shot, it will then e e Il gotien gains on
the next level powerp

racters’
chest

special

THE MUGGER: This creature can appear more than once per level

and, kaclhuhm’ yluls[mn\lluml\o.x player. The mugger only steals

healt

FOUR PLAYI R OPTION

All four pl: ated at the st ot of the
f

US. Gold Ltd., Units 2/3 Holford Way,
Holford, Birmingham B6 7AX
Telephone: 021 356 3388
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LOADING - INSERT DIS ‘

INTO DRIVE AND POWER |

ON COMPUTER ‘

- _.Mﬂu\uw‘l’(

increases the effect of potions

SPEED - increases missile spec

© EXTRA SHOT POWER - increases damage inflicted by mi

& EXTRAFIGHT POWE and to hand combat ability.
EXTRA PICK UP POWER - increases carryingability from ten to
fiftcen times.

POISONED POTIONS: These behave ke puboned ond.

of meatincrease health by 100 and give a bonus of 100

score poln s,
CIDER: Cider botlescan be shot and destoyed. When drunk tisacts
ke

POISONED CIDER: This can be shot and will slow monsters down
for  short ime. IF drunk, pojsoned cider takes 30 health points and
makes the character dizzy and difficult to control.

KEYS: Score 100 points for collccting. Use keys to open doors.
TREASURE; Treasurechests cannotbeshot but giv 100 points when
collee wit

a key. They may contain food, moncy, a potion or
AMULETS: These magic devices confer special abil
for a short time.

INVISIBILITY: Monsters cannot see you and wander around.
INVULNERABILITY: Monsters cannot hurt you, but your health
decrements twice as fast as normal.

REPULSIVENESS: Monsters cannot stand you and run away.
TRANSPORTABILITY: The player can now transport through any
solid object by running into it.

10 SUPER SHOTS: These shots kil all monstersin heir path and
keep tra until they hit a wal

en Death!
on the wearer

In general players are immune 10 the other player’s shots but n some

areas of the dungeon, missiles can stun or injure fellow players.

If layess do o i for about alf g it the locked doors il
of wally, i players il avoid

el SRS

BASIC INSTRUCTIONS

Choose thecalourand haracter you want by poining the gauntiet and

pressing the TTON .

How long you last dcpcnd\ upon your health. Health is lost by contact

with the picking up the

Tood which an befound n thermaze Buuuhll,sunn food can be

your shots and some may be po

-uh;gu of the game is to survive the monsters uuamks}’u a
, treasure an

ch the maze 10 find the exit to the next lovel

as pos
must als
“or game controls, details will appear on the screen.

=== GAUNTLET Il LOADING INSTRUCTIONS =—
COMMODORE 64 DISC: Type LOAD “*”,8,1 and press RETURN.

sea

COMMODORE 64 CASSETI'E Press SHIFT and RUNISTOP
together. Press PLAY on the cas

COMMODORE 128: Play in 64 mode.

SPECTRUM 48K : Insert the casselte into the cassetie player.
OAD ™ and press ENTER, Press PLAY on the casseite

reg

REPLECTIVE SHOTS: Thesoshots bounce of player
10 shoot around corners. They bounce a maximum of three !Imt\
WALLS: In general wallsare impenctrable objects, but some vall
Srumble when shot

eder, The prograim wil load and ru automatically.
.

SPECTRUM 128K 1+2: Insert cassette into
RESET button. Press PLAY on the
and the program will load and run aut

ette player. Press
. Press RETURN

There can a

pwalls may be

joystick. Two extra tal o
1olyous At 4 with & sp.ml .mulau av:

THE DUNGEONS

Around the dungeons are objects to collect and avoid:

POTIONS: Some potions can be shot ahhnum their effect is less
d us

powerful when they are collecte
SPECIAL POTIONS:

These beha
al abili

as normal potions when shot but
es if collected

{7 EXTRA ARMOUR - increases protection

LES HEROS
THOR le Guerrier
RE: Il a la peau dur ine 20% du dommage.
PU]SSANLI- DE TIR: Excellente ~ deux fois la puissance
normale.
((7MBA| CORPS A CORPS:
étruire les générat
BSSANGE NMAG IQUE: Médiocre — endomn
de monstres, mais non les générateurs.
THRYA Ia Valkyrie
MURE: Bou

Excellent - Hache de bataille

e la plupart

mine 30% du dommage.

ISSANCE DI i Med
COMBAT CORDS A CORPS. oy — 1 ‘e — peut détruire les
Modérée - endommage I plupart des
monstres et des géné
MERLIN PEnchanteur

int

~ Mains nues - ne

mine 10% du don
Médiocre.
(()Rl’\ A CORPS: Modéré - Poignard — ne peut pas

s géncrateur:

NCE MAGIQU

monstres et les générateurs
LES “MECHANTS”

fen foule des générateurs qui se rouvent

bonne — détruit presque tous les

spécifique, fantomes o4 demons. 1 y 2 rois niveaux de générateurs,

invisible.

STUN TILES: These tiles stun any player who treads on them and

then disappear

TRANSPORTER! owing red discs on the flior, transport pl:

(o the nearest visible transporte. I several transporters sec the s
random. Therc i

you direcicn. Cun you find them?

FORCE FIELDS: The
leercmcnnfLMv\h
are not affected. Foree fields c:

: These labelled holes lea

g0.on and off in g paricular pattern. If 3
i on his healh will quickly drsin. Monsicrs
Ids cannot be destroyed

v 1 s 0S5 i
5p They are only painted flor i
some levels exits move around by closing and re-opening ¢

casure tooms appeat mndumly and the player has a fixed umt 0

as many valuabl possible within a time limit, wl

aupuyu« at the top of the sereen, There if 10 scyre unless the player

e level
.On

o e plusfort produit e pires mostzes

X de puissance;
pour ls détruire,
Les FANTOMES : Ne vous approchez pas des
Tls ne vous frappent qu'une fois et
ffit. Tirez surles fantomes,

ot tres trots fois s I6s s puitsants

Les GROGNEURS : Les srogncurs sapprochent de
ous en courant ct vous frappent { tou de bras avee
leurs m Déplaces l Joystick vers eux pour 1o

combat corps & corpe, ov ties-lens dessus

Les DEMONS : Les démons essaient de vous
dL\ bous de feu ou, il son trop

roches, ils sc com:
Sefes sont plmd'mgu’ul\ que
e foytck vers cux pour e comb
tirez-leur des
Latl ANC[URS  Les lanceurs vont tenter de lancer
jerres au-dessus des murs et

1 @ autees cndroits du labyrinthe, pour vous frapper.
Tis essaeront & ui
votre approc i
o€ luttez corps  corps contre eux.
Les SORCIER!

ient d happ
Seplacent Qmml s

coups
Y] que vous e les ravrscront. Déplacr e

A Jovstil vrs cux pour e Coumbat corpa & carp
out ire

) LaMORT:La T devar
avaler jusqu'a 200 points, 0i
seule maniére
surtout pas le corps A

nté. Elle peut
est la mort
nagie. Ne tente

AMSTRAD: Remowe any cxtra ROMS (exceor DDI) and ensure tht
e csstte remote ead s plugaed in

AMSTRAD DISC: Insert the m« into the drive label side up. Type
iCPM sad press ENTER. The program wil load automatically.

AMSTRAD CASSETTE: (664/6128/464 with dik drive Type
TAPE and press ENTER.) Insert cassette into cassettc unit. Pr
CONTROL (CTRL) and small ENTER keys together. Press PLAY

oncass

tte unit and press any key. The program will load automatically

ATARI ST DISK: Insert the dis}

in drive and turn on computer.

*TM & © 1986 by Atari Games. Licensed 10 U.S. Gold 1

At ights eserved. Copyright subsists onthis program, nsthorisea

broadcasting, diffusion, public performance, copying or re-recording,
ng. leasing, renting and selling under any exchange or repurchasc

ny manner is prohi

SUPER SORCIERS : Ce s
arst Il ontinic jusq

»wmhk aun disque
joucur.

Gaturequi r

ill

sy,

P & joucur devient alors “IT" lnu\ les monstres sont

777 0 atirés par le joueur qui est devenu “T

Eggacdi” sort du labyrinthe o jusq ce ¢ qu il touche un auire
joueur qui dev On er sur
ce monstre mais il peut dre assommé par magie.

—— stre “THAT : Cette créature qui ressemble au

f N e * pourchasse les joucurs autour du donjon

LS §'il roache joueur, celui-ci perd un pouvoir spécial
s 0U une potion ou 100’ points de santé.

ATARI ST UNIQUEMENT
LE DRAGON: Les dragons appara
approche prudemment. Vous aurcs

sent rarement et vous deve les
pper i la téte

trop, parce qu 1I peut vous faire fire avee son souffle de fou.
Ll: VOLEUR: Le voleur entre dans e jeu

i e e e
Goelque choscau joucur e ph

rés quelques temps, A la

squ’a ce quil puisse voler
u llc il

ssible le

non des pot

MUGGER: ure peut apparaitre plusieurs fois dans
chaque niveau et, comme le voleur, il vole au joueur le plus riche. Le
mugger ne vole que les points de santé.
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OPTION QUATRE JOUEURS:

A it
e joystick. Vous pouvez brancher deux jo supplémentaires en
utlisant un intertace spectal disponsible chez U.S. Gold-

DONJONS
Autour des donjons se trouvent des objets A ramasser et & éviter :
POTIONS : On peutiree surceinines potions blen queleurffet soi
moins puissant que si elles sont ramasces et utilisées.
POTIONS SPECIALES : Quand on tire sur ces poions, lls se
comportent comme des on les ramasse, elles
donnent au joucur des avantages spéciaux, dont :
Y/ ARMURE SUPPLEMENTAIRE - qui augmente la protection.
POUVOIR MAGIQUE SUPPLEMENTAIRE - qui ugmentc

& Teffet des po
%y ACCRLERATION DUTIR  qui augmente I vitesse des mi
© AUGMENTATION DE LA PUISSANCE DE TIR :

les missiles plus destructeurs.

PUISSANCE DE COMBAT SUPPLEMENTAIRE : qui
# qugmente ln puissance de combat a bout portant

POUVOIR SUPPLEMENTAIRE DE TRANSPORT : qui

augmente la capacité de transport de dix  quinze fo

TONS EMPOISONNEES : e sc comportent comme es
aliments empoisonée
ALIMENTS : Les plm de viande augmentent 14 sané de 100 points
et donnent un bonus de 100 p

CIDRE: ;Kulurgrmrluhmnulludc idre etles détruire. Sion
les boit, elles ont le méme effet que les aliments.

CIDRE :On peut tirer

ralentit
il est bu, reprend 50 points de santé et fui cir e personnage ¢t
le rend difficile & maitriser.

ES : 100 points pour leur ramassage. Utiliser les clés pour ouvrir
des porte:

100points

et doive

e Pargent, wne pothin u méme Ia Mort!

AMULETTES : Ces obj o

A leur porteur pendant une courte période.

INVISIBILITE : Les monstres ne peuvent pas vous voir et circulent

en aveugle.

INVULNERABILITE : Le e peuvent pas vous bcss mals

votre santé se détésiore deux fols plus vite qu'd I'éoa

REPULSION : Les monstres ne vous supportent pas et o ignent

CAPACITE DE TRANSPORT : Le joucur peutalors transporter ave

tout obijet solide auquel il se heurte.

SUPER COUPS : C s tuent tous les monstres sur leur trajet et

continuent jusqu’a ce qu'ils heurtent un mur.

RICOCHETS : Ces coups rebondisent sur s murs permettant aux
i I

on:

MURS : En généra,
ffondrent sous le tir.
PIEGES : C

Iyade Paffecter Pouvez-vous

les trouver?

CHAMPS D’ENERGIE : IIs s’exercent et s"arrétent sulvnm

donné. Si un joucur cntre dans un champ actif, sa santé
o oo s abceca Dovphmmps IEchrgle

schéma

ne peuvent pa

=== INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT ==
DISQUE COMMODORE 64 : Taper LOAD"”,8,1 et appuyer sur
RETURN.

CASSETTE COMMODORE 64 : Appuyer sur SHIFT et RUN/STOP
ensemble. Appuyer sur PLAY sur Ienregistreur de cassete.

128 : Jouer en mode 64.

SORTIES : C
au niveau spécifié. Certaines sorties sont fausses.
pecifie, Cert :

ou
ne sont que des

et s'ouvrant ailleurs.

Les salles de |rtmr apparaissent au hasard et le joueur a un délai fixe
pous ramasse autant dobjet de vleur que possibl dans I temps

iqué en haut de I'écran. 11 wy a pas dé points sal s le joueur
s éd’mpp
En général, les joueurs ne sont pas vulnérables aux coups des autres
joueurs mais, dans certaines parties du donjon, les missiles peuvent

assommer ou blesser d’autres joueurs.

SPECTRUM 48K : Insérer la cassette dans e lecteur. Taper LOAD"”
ctappuyer sur ENTER. Appuyer sur PLAY sur le lecteur de cassette.
Le programme se charge et se déroule automatiquement
SPECTRUM 128K 1 + 2 : Insérer la cassette dans le lecteur. Appuyer
sur RESET. Appuyer sur PLAY sur l lcteur de casstte, Appuyer
surRETUR i

AMSTR, AD.Rumnum ROM supplémentaire (sauf DD) et vérifier
que le cible de cassette isolée est branché.

AMSTRAD DISQUE : Insérer I disque dans Punité, |

e haut. Taper : CPM TER. I

iquette vers

di nt et libérent tous les monstres.
‘evitent toujours e s e
transforment en sorties.

INSTRUCTIONS DE BASE
Choisir I couleur et le personnage que vous désirez en orientant le
gmuluucnappuy»msurhnoUToN m: TIR. Le temps de

les monstres

Te sol font
L

Tipeuty
peuvent étre invisibles.
CARREAUX ASSOMMEURS : Ces carreaux assomment tout joueur qui
passe dessus puis disparaissent

TRANSPORTEURS : lh‘(quu rouges il placés au so, qui

3¢ trouve plusicus thnsporteurs & 1 méme distanct, Fun deux est

e e le pasage du lunps Onla récupére en prenant des aliments
laby

dans le , le tir peut détruire certains aliments ct
i pament s cmpummn '

Lebut dujeuest Tau
que possible tout en recherchant les ‘Allmmu, le trésor e les po
magique: i ac

au niveau suivant.

AMSTRAD CASSETTE : (64/6128/464 avec unité de disque  taper
iTAPE et appuyer sur ENTER). Insérer la cassette dans Punité de
ssette. Appuyer sur CTRL et la petite touche ENTER ensemble.
Appuyer sur PLAY sur Iunité de cassette et ensuite appuyer sur une
touche quelconque. Le programme se charge automatiquement.
ATARI ST DISQUE : Insérer le disque dans Punité et mettre
Tordinateur en marche.
Les commandes du jeu seront affichées sur Pécran,

.
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DIE HELDEN
THOR der Krieger
EN: Undringliche Haut - schlieft 20% Ju’VLrhl/llnguL
SCHUSSKRAF malen Kraft.
llI\NDKAMPIvAu\;,clcuhnu—thI.ul\laxl Kaiin Geocraores

zEmden,

K)mr Ungchcuu e
THRYA die W:llmre

gt die me
b

chlieBt 30% der Verletzungen aus.

chlecht.
llANl)KAMl’l“(vnl Schwert ~ kann G
MAGISCHE: MittclmiBiy — beschadigt dic 1
I(RArl Unbmhmuu und Generatoren.

der Hexenmeister

chlecht, mit den blofien Hinden ~ kann keine

gezeichnet — zerstort alle Ungeheuer und

QUESTOR der Kobold

WA eder — schliet 10% der Verletzungen aus
Schlecht.,
Mittlemiifig - Dolch — kann keine Generatoren

AFT: Sehr gut - zerstort fasi

lle Ungeheuer und

encratoren

DIE UBELTATER

greichen sich aus den Generatoren, die b
mugu Jeder Generator erzeugt eine spe
Di Fi

|| in den

lien
Cngehewer
toren. Die Ungeheuer
I 2u treffen, bevor sie

dre! Syt it sm.
ErschicBien Sic

mmu mnlm.

ister. m.m Sie mffm

T
i, bevar

uund schlagen
ppein. Sie bow. wweder de
 Sieim Handkampf zu bekamp

cinen Schub auf den spulu ub und verschwindet dann
wieder. Er wird damit solange weitermachen, bis

chuf des Spielers ifft. Nur Magie
verhindert scine hinterhiltigen Schisse oder sein
plotzliches Verschwinden.

. | GIFTPFUTZEN: Diesc

letzen den
ht an,

her.
machen thnen nichts aus, nur Magie hilt Bier weiter.

ses Wesen,

Das ES-M D

von cinem Spicler berithrt wird. Der jeweilige Spicler
yerwaideltsichin TS, Der Spclr lebt soange ES,
bis cr entweder mit ¢inem weiteren Spi

usammenstoBt, der dann d S Gbernimt,
oder bis er das Labyrinth verlassen hat. Solange, cine
Spicler ES ist, zicht er fir d
im I,Alvynmhum(lulu Mo
immug gegen Schiise, kann aber it Magie gelihant

3 ;‘:J e

i

Das DAS. Monswr. l)xm Kreatur, die wie das
ssicht,

NUR FUR ATARI ST
DER DRACHE: lm l)rm.hnn mmh n nur selten auf
v(vr~n.||l||; nge Um

der Raket

. ERHOHTE SCHUSGESCHWINDIGKEIT:
eschosse fliegen schncl
hosse fi hneller.
uumm's SCHUBKRAFT:
© der Einschlag Threr Geschosse hat cine groBere
4 ZUSATZLICHE KAMPFKRAFT

Thre Fihigkeiten im Nahkampf verb
ZUSATZLICHE TRAFKRA|
isches 10 un 15, mel smeh bel ich teagen,

Sie konnen

VERGIFTETE ZAUBERTRANK]
haben die selbe Wirkung wie vergiftetes
ESS
eller voll Fleisch steigern Thre Gesundheit um 100 Punkie und
bescheren Ihnen zusitzlich einen Bonus von 100 Punkie

APF

Apfelweinflaschen konnen entweder abgeschossen etrunken

werden. Getrunkener Apfelwein hat die selbe erkung Wie Essen.

VERGIFTETER APFELWEIN:

ir kann abgeschossen werden und macht die Monster fi

cit etwas langsamer, Wenn Sie davon trinken, kogtet
undheitspunkic, Aurdem wird die Spilfigur eicht benommen

und ist 7u steuern.

SCHLUSSEL: .

jeder cingesammelte Schliissel bringt 100 Punkte. Benutzen Sie die

Schlissel zum offnen von Tiiren.

SCHATZTRUH[IN

Konnen nicht al

gesammelt werden.

cine kurze
0

n werden, bringen aber 100 Punkie, wenn

en it
;,milml wut.kn Ma len unh.llun l‘\\u\ (Gold, einen
fibertsani oder den Tod selon

AMULETTE:
Diese

)l\uuldlur/umlluk mmt
beendet
l)EIlI)IhB:  Der Dich taucht bercits am Spiclanfung auf und olgt den

Bis cr aus Tl ol patbihion Sichan mien mnh\vm
Level bringen uml dann Dichen, hlt ausschlieBlich Spezial-

nke, nimmt aber auch den i ik, wen der Spicter kei
Spezialtrank bes s

DER GANOVE: Wi der Dieb stchlt dieser vom besten Spiclr. Ex
erscheint mehr als pro Level und interessiert sich nur fir
Gesundheitspunkte (Health Points)

4 SPIELER OPTION:

fachen

2u schicben, wenn es I uam..\ oder wenn si
nahe sind, beifien sie Sic immer wieder. Die Feuerkug
en mehr als die Bisse, Entweder bewegen Sie
auf sie zu, um sie in Handkampf zu
lmkmmluv oder erschicfen s
1 s vmudmn, Felsbrocken Giber
egenstinde in den Irrgarten zu
versuchen auch,
o i

iner Ecke einzukesseln und im Handkampf zu
bewiltigen
7AUB|"RI'R Zauberer versuchen,
schwinden wiihrend sie sich ber
PI] innsi unsihibor s sind hes S
bewegen entweder den Joystick auf sic zu und bekimplen
sie personlich oder erschieBen sic

TOD: Der Tod nimmt Ihnen ihr
Er absorbicrt bis 200 Punkie un
Maglichkeit, den Tod zu téten, ist Zauberkraft. Denke
Sic nicht cinmaldaran, i im Handkampl 20 bewilge

~)

sich mit dem ]uy.mL ntsprech

den und miissen
i.mm iden. Dic zwei zusitzlicher

1 hrem Triger fir cine kyrze Zeit besondere
Fiihigkeiten. |
UNSICHTBARKEIT: |
Sie werden von den Monstern nicht gesehen.
UNVERWUNDBARKEIT |
Zwar ko onser S niht verletzen,jedoth sehwindet Thre
Gesundholt doppelc 50 schnell wie son
ABSCHRECKUNGSEFFEKT:
Die Monster konnen Thren Anblick nicht ertragen um| flichen.
DEMATERIALISIERUNGFAHIGKEIT:
konnen ungehindert durch Wiinde gehen, indemn Sic dagegen
anlaufen.
10 SUPER-SCHUSSE: |

S i lle Monster, dic ih dtn Weg kommen

den Atari ST
anguschlieBen, der vpn U.S. Gold Ivum,nn werden kann.

Diese S

und flicgen solangs weiter, bis si¢ aul cine Wand ueffen.
ABPRALLENDI
Diese S

DIE V[KLIES[

nal von der Wand
dem Spicler so, um die Ecke zu schicBen.
MAUERI

manche Zaubertrinke konnen Sic auch
die Wirkung dann
nicht so stark, als wenn Sie sie uumh hitten

SPE UBERTRANKE: wenn Sic darauf schicficn,

zielen

Konnen Mauern nich
nige zerbrockeln, wenn Sie daraul
FALLEN:
Dicse Boden lassen, wefr
cinige Winde verschwinden.
s gibt mehrere Fallen, von denen cinige unsichtbir sind.

nselben Effekt e bei den “normalen
ipea

nmeln
At edacien, wesden haes besoouere KiAe

%4 USATLLI( HE WAFF]

sie bieten erhohten Schutz,
@ ZUSATZLICHE ZAUBERKRAFT:

verstirkt dic Wirkung der Zaubertrinke.

S
icler, der auf sic tritt, und verschwinden dann.

L
e lihmen jeden §
TRANSPORTE!

auf dem Boden bringen den Sp
st Transportr. Falls mehrere Transporter gleich
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