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SCENARIO

Hudson Hawk, ace cat burglar, is out of prison -
and he wants to keep it that way. However, a
select group of criminals require his services
and they will go to any lengths to obtain them!
To his dismay, Hudson Hawk discovers that his
best friend has been kldnapped Unless he

LOADING

ATARI ST

Switch on the power to the

¥ computer and disk drive, then

: W insert disk A into the drive, then
when prompted, insert disk B. This program will
then load autc&&&eally. Followg on-screen
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CONTROLS

~wa This is a one player game controlled
= 3 DY joystick only




Joystick

UP - JUMP, GRAB ROPE, CLIMB
LADDER, ENTER A DOOR
DOWN - DUCK, DESCEND A LADDER
LEFT - MOVE LEFT
RIGHT — MOVE RIGHT
FIRE - PRESS SLOWLY TO THROW BALL, PRESS
QUICKLY TO PUNCH UP OR DOWN IF STOOD
" ON A LIFT
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1igh security system, make your -
way to the seventh floor where you
will find a safe. Open the safe and
retrieve Leonardo Da Vinci’s horse sculpture,
“The Sforza”. On your way you will meet various
obstructions: security guards with clubs and
guns, guard dogs, cameras and dangerous
Janitors. Their job is to stop you completing
your task.

.

SAFE SCREEN

T4, "lUnlock the safe within the time limit
g@ by matching the displayed code with
the one you enter. Use the fire button
to enter one digit.

LEVEL 2

M= | TQ.GEE {eﬁl;ey_@?l‘};jéu must retrieve
omardo "**; etchjgggk,
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B rrored Crystal. Obtaining
emmmmssen Crystal is the only way of destroying
the Gold Machine and putting an end to the
Alchemy Project. Your path will be crossed by a
mixture of nasties including ballooning
gangsters, TV throwing thugs, sloths and rats.
All are extremely dangerous.




STATUS & SCORING

B | he status line is displayed on top of
| the screen and contains the following

) (information: Score, Lives, Energy

i Remaining, Time Remaining if in

timed section and the item you must steal to
complete the level

springboards to enable you to jump further.
— Books can be used in a similar way to crates

— Running away from danger doesn’t always
work. (ST)

— Once a Dachshund is on your tail it cannot be
shaken off. (ST)

— Some baddies require more than one hit to
Kill them, (ST - a few cannot be Killed.)

O

l‘lUDSON HAWR"Y

Ilts program code and graphic
representation are the copyright of
Ocean Software Limited and may not be
reproduced, stored, hired or broadcast
Jlin any form whatsoever without the
written permission of Ocean Software
lelteEEErlghts are r%erved
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have difficu
the program you may contact our Ocean
Helpline direct by telephoning 0626 3325353.
However if you believe that the product is
defective please return it direct to: Mr. Yates,
Ocean Software Limited, 6 Central Street,
Manchester, M2 5NS. Our quality control
department will test the product and supply a
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replacement if we find a fault. If we cannot find
a fault the product will be returned to you at no
extra charge. Please note that this does not

affect your statutory rights.

CREDITS

HUDSON HAWK™ TM,
© 1991 Tri- Star Pictures, Inc

HOURS A DAY, EVERY DAY OF THE YEAR
CHILDLINE LISTENS, COMFORTS AND
PROTECTS.

%

SCENARIO

Hudson Hawk, le super chat-cambrioleur, est
sorti de prison - et tient a le rester. Cependant,
un certain groupe de criminels a absolument
besoin de ses services et ils sont préts a tout
pour les obtenir! A sa plus grande
consternation, Hudson Hawk découvre que son

melllw enleve. Celui-Ci sera un

dwngz de ob _i)_ *tro-ts-

AL s
;ﬁ- '_é,- % nar

toi-méme afin de forcer les criminels a relacher
ton ami et d’empécher cette machine a
fabriquer l’or de voir le jour.



“ Joystick
DEMARRAGE HAUT - SAUTE, ATTRAPPE LA CORDE, MONTE

L'ECHELLE, ENTRE PAR LA PORTE

ATARI ST t BAS — PLONGE, DESCEND L’ECHELLE
. |Allume ton computer et ton lecteur GAUCHE - DEPLACE A GAUCHE
ST > e, cnsalte \nokve o divge FEU Pl%%%ggégggh%%% POUR LANCER LA
e — : A dans le 'TCtj.“r et qB“aé‘d L Seta BALLE PRESSE RAPIDEMENT POUR LANCER DES
Invite a le Iaire, insere le disque € COUPS DE POING VERS LE HAUT OU VERS LE
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Pour completer le niveau 1, tu dois
pénétrer dans la salle des encheres
Rutherford. En évitant les systemes de
haute sécurité, tu dois te diriger vers
le 7eme étage ou tu trouveras un

dlsque-Jeu Le programme s‘amorcera alors &
automatiquement et opérera. ' f;,?

LES COMMANDES

99 Ce jeu est destine a un seul joueur coffre-fort. Ouvre le coffre-fort et récupere la
i et peut etre controle par joystick sculpture équestre de Léonard de Vinci “The
uniquement. Sforza”. Sur ton chemin, tu rencontreras

diverses obstructions: des gardes de sécurite
avec des gourdins et des armes, des chiens de

o 10




garde, des cameéra lasers et de dangereux
gardiens. Leur mission est de t‘empecher
d’accomplir ta tache.

L’ECRAN COFFRE-FORT

i Ouvre le coffre dans le temps qui t'est
~imparti en rentrant la combinaison
affichée. Utilise la touche FIRE pour
rentrer les numeros.

= :.Ef—;;gi;-fl_'f:_::: zzzz ra% C Etea .
pparemment amEa’l:es ﬁ ’ﬁr
_ ._#' = ::_:._

»
_"_'-f.-

NIVEAU 3

— | Pour compléter le niveau 3, tu dois

& % | pénétrer le chateau de Léonard de
e \/inci a la recherche du Cristal a
facette. Obtenir ce cristal est le seul
moyen de détruire la machine a fabriquer l'or et
de mettre un terme au Projet Alchimie. Ton
chemin sera traversé par un ramassis de vilains
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personnages y compris des gangsters en ballon,
des voyous qui te lanceront des TV, des rats et
des paresseux aux griffes acérées. Tous sont
extremement dangereux.

D’ET AT ET SCORES

L’indicateur est affiché en haut de
@AWl |'écran et contient les informations

Lsui%ante's:-ch;@ -\Mjes, En ergi
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B rayons lasers.

# — Certaines caisses peuvent étre

' déplacées dans des positions plus

utiles.

— Utilise la balle pour atteindre des
interrupteurs hors de ta portee.

— Collecte tous les bonus.
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— Certaines chaises et caisses peuvent éetre
utilisees comme tremplins pour te permettre
de sauter plus loin.

— Les livres peuvent étre utilisés de la méme
maniere que les caisses.

— Fuir le danger ne marche pas toujours (ST)

— Une fois qu’un Dachshund est sur ta trace, tu
ne pourras pas t'en débarrasser (ST).

- Tu devras tquc,hem;ertams vilains
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: diffusés SOus quelque forme que ce soit
.|sans l’autorisation écrite préalable
¥ |d’Ocean Software. Tous les droits
d’auteur sont reserves.
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Ce jeu a été I'objet de tests et de
verifications anti-virus.

Priere de ne pas utilisé de disc utility avec
les produits Ocean, ceci pouvant corrompre
les données et par la méme rendre le disque
inutilisable.
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SZENARIO

Hudson Hawk, der Spitzen-FassadenKletterer, ist
nicht mehr hinter schwedischen Gardinen - und
so soll es seiner Meinung nach auch blelben

Eine gewisse Bande Krimineller benotlg jedi
selne Dlenste und sie schreckt vor ryc |

seinem Entsetzen muj3 Hudson ;_awk .
feststelleén -daf sem bester Fr nd.en |
WI.Mg c—tt'\::#:s ' w.-u-‘;"?_.ﬁ Etf__%t nlChth_~

*lle Kggst BTREV onr@ ardo :Da, i

St 5‘:':“ : I-;j . -
H ‘F;;l- — On Ha ‘!‘.ﬁ-’;' .- = "-f.: 2 . R R, — & =

ool il B s S T
dahinter eipfinSer NV SJnter dem

Deckname 's ‘aichemie-Projekt”
Krimine ;L , lu Hilfe von Leonar

Runstweiken lt Ihrer eigenen Mg 1
macheﬁ Zu ko nen. Dann kdnne g

Maschi } Gy k Adi nnr;mw"T_[;___Eg_*
Du bl ({1 N AlI@abDe

e — =il : -—-— e—

ist es, dle Kunstweﬂ&e z 1len, sodaﬁ du die
Kriminellen erpressen kannst, damit sie deinen
Freund freilassen und zu verhindern, daf die
Maschine je das Tageslicht erblickt.
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NACH OBEN - SPRINGEN, SEIL GREIFEN, LEITER
HINAUFKLETTERN, DURCH TUR GQEHEN
NACH UNTEN - DUCKEN, LEITER

LADEANWEISUNGEN

. HERUNTERKLETTERN

ATARI ST: . NACH LINKS - NACH LINKS GEHEN
Computer und Laufwerk NACH RECHTS - NACH RECHTS GEHEN
einschalten, dann Diskette A n’das FEUERN - SCHNELL DRUCKEH ZUM BAL

WERFEN ODER LANGSAM DRUCKEI
FAUSTHIEB NACH OBEN ODER U1
WENN DU IN EINEM LIFT-STEHS

| Laufwerk einlegen und be } da '
nachsten Prompt dann Diskette B gfm 199 %31
Programm wird dann automatlsch gelaje .
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Dl st £l Splel far eiben Soleler Pferdestatue “La Sforza”. Auf deinem Weg mu#ft
| Dies ist el , §1 74 ! : ) i e .
4"‘ das nur tiber den Joystick gesteuert du “elmge Hmdel_‘nlsse uberwinden: Wachter mit
% Knuppeln und Pistolen, Wachhunde,
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Laser-Kameras und gefahrliche Hausmeister. Sie
wollen unbedingt verhindern, daff du die Statue
stiehlst.

SAF E-BILDSCHIRM

2| Du muft den Safe innerhalb der
_|verfugbaren Zeit aufschliefemyp? azZu
glbst du den Kode ein, dﬁ* ﬁ

o ausgestellt A
dies 15t erst wertvolles B
stellen £ h ;;_', scheinbar freund

den W@ abéet laﬁ dich nicht voE F
truge rﬂ" | L -

—————

. % dem Splegelk Tin Leonardo Da
sk \/incis Schlof. Hur wenn du diesen
mmmmmnses [\ristall hast, Kannst du die
Goldmaschine zerstoren und das
Alchemie-Projekt vereiteln. Du begegnest hier

18

allen moglichen Bosewichtern, unter anderem
ballonformigen Gangstern, zwielichtigen
Gestalten, die mit Fernsehern werfen, Faultieren

und Ratten. Und alle sind auf3erst gefahrlich!

STATUS UND PUNI E

a,z."' b’ nicht stehen. §E
Ma# he der Kisten konn
AR gun tigeren Platz gest¢l

R — Wll‘f den

- =
- e e i —
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- =
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.............

-
W - e el a—
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Sprungbretter bentitzen, damit du weiter
springen kannst.
— Auch Bucher konnen ahnlich wie die Kisten

verwendet werden.
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— Vor der Gefahr wegzulaufen, funktioniert
nicht immer.(ST)

— Wenn ein Dackel auf deiner Spur ist, kannst
du ihn nicht mehr abschutteln.(ST) |

— Manche der Bosewichter mussen mehr als
einmal getroffen werden, bis sie tot sind..
ein paar von ithnen KOnnen uberha,ug-
getotet werden). 4

::: &tet oder ubertrage _jifg,
Rechte gprbe alten. '
Dlese$5p1el Wurd irenkentrol

lrgen et s T odniteh da
. - - "—_—;—.-.-____ -a,,_..—--..___'-..__,:._,,_.-.___. 2= =R WS F

—— E — il

sie die Daten zerstoren und dle
unbrauchbar machen konnen.
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