


NAUY SEALS
SCENARID

SEALS - Sea, Alr, Land. Thayare the men of the US Navy s
counter-insurgency, special torces, Used in the perilous
waterways of Vietnam, Fanama, the rescus of American titizens
in Grengda and the recent action in the Gull the US Navy SEALS
hive two new missions - cartainly their most dangerous 1o date,

MISSION ONE

The Gulf of Bman - and a secretlocation welcomes the arrival of
the glite-SEAL team: Their objective? To rescue the crew ofa
recently-shot down helicopter.

MISSION TWO

Beirut - a dangerots stockpile of nyssiles must be destroyed
befare terrarists Have a chance to use them. Only the SEAL
1gant have the capability to complete the mission.

You eontrol the team. Yol control the action. You hold the fate
of inngcent lIves i your hands.

LOADING
ATARI ST

Switch on the power to the-computerand disk drive, theninsert
the disk into the deive. This program will then loatl
automatically. Follow the on-sereen instructions.

NOTE: THE D/SK-SHOLULD BE LEFT IN THE DRIVE WHILST
PLAYING THE GAME:




AMIeR 500
Insert the disk in d
program will then load altc

AMIGA 1000

appears insi
automaticall

CONTROLS

Nayy 5{:»1L_> 5 3 one player gar

dema
Press fire to start
Up

LEFT

RIGHT

DOWN
HREBUTTON
DOWN/LEFT

Pusfi jay (
Hrdarneatl.an ob
Pugh joy UP-while-hanging
fram an object

N/EIRE BUTTON
fUP [WHEN NEXT

K with the

ABORT GAM

JUMP
CHARACTER LEFT
CHARAGTER RIGHT
CROUCH

FIRE

GRAB

SWING UP:
NING DOWN
CLIMBGRATE

GAMEPLRY
LEVEL 1: THE HARBOUR

avnmmg] guards or kwnac\ II‘Pm wllere \Awsl,_et\sdw.
SHOOT CFMM:S TO REVEAL EXTRA WEARONS:AND GAIN
BONUS POINTS - ARPLICABLE TO'ALL LEVELS,

LEVEL 2: THE COMMUNICATIONS TOWER

r has bean secured all terrorst communication
red antf enemy reinfarcemen il ot be

yned, You must ther eseape undergfound to the barracks,
LEVEL 3 & 4: THE BARRACKS

Stormithe barracks-and remove any resistance

LEVEL 5: RESCUE THE HOSTAGE

Plat tonators an all Stinger missiles, make'yaur way to the
prisan where the pilot s being held and then make your escape.
LEVEL B: THE ESCAPE

Escape the base as.quickly as possible or you will miss the
rendezvous with the US helicopter

LEVEL 7 & 8: MISSION 2

Make your way through the
flfe. When you 1 the Stingel
them,

ets of Beirut avoiding enemy
e-stocknile - destroy

STATUS AND SCORING

Character in‘play,
e, time remaining,
varded are as:

OTING TERRORIST =

S F&POINTS
DETONATING BOMB

250 POINTS



EXTRA WEAPON -

HINTS & TIPS

— Pragtise all of the avaiiable moves until you can usg them
instinctively.

~ Leam the map layouts ta reduce level completion time.

— Memarise where the terrorisis appear.

~ Remember terrorists only shoat when they see you.

— Utilise:the extra weapons properly for gasy pragress
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NAVY SEALS

Its program gode, graphic representationand artwark-are the
copyriaht of Ocean Software Limited and may not be
reproduced, stored; hired or broadcast inany form whatsoever
without the written permission of Ocean Software Limited, All
rights are raserved worldwide.

50 POINTS

THIS BOFTWARE PRGDOUGT HAS BEEN CAREFULLY
DEVELORED AND MANUFAGTURED TO THE HIGHEST QUALITY
STANDARDS. PLEASE READ THE INSTRUGTIONS FOR
LOABING. CARERULLY:
[ forany reasan You have diftictity in running the-pregram you
may. contact our i Helpling dicect by telephoning 0626
332533, However if vou beligve that the praduct is defective
please retyrn [t direct {o: Mr. Yates, Ocean Soitware Limited, &
Central Street, Manchester, M2 5N8. Our quality centrol
departmentwill test the product and supply a: replacement if we
find-a faglt. [f we cannot find a fault the: product will be retiurned
tayo o extra-charge: Please nota that this does not affect
utory rights.
CHILDLINE IS THE FREE NATIONAL HELPLINE FOR
(f_ GHILDREN AND'YOUNG PEQPLE IN TROUBLE OR
L’\ DANGER, T PROVIDES A CONFIDENTIAL
1) COUNSELLING SERVICE FOR ANY GHILD OR YOUNG
ERSON WITH ANY-PROBLEM. 24 HOURS A DAY, EVERY DAY
OF THE YEAR. CHILDLINE LISTENS, COMFORTS AND
PROTECTS




NAUY SEALS
SZENARIO

SEALS - dag ist die Abkiirzung firSea; Air, Lapd - See, Luit,
Land. Das:sind die Manner der Anti-Rebeflen Spezialeinheil der
1S Navy, Nach den Einsatzen auf den gefahrlichen Gewassern
won Vietnam, der Befrelung amerikanischer Staatshurger aus
Grenada und der erst kurzileh abgeschlossenen-Akiion in
Panaima, haben die US Nayy SEALs neue Aufgaben -
wetmutlich die bisher getanrlishsten,

MISSION 1

Der Golf vor'Oman - an ginem geheimen Ort wartet man aut die
Ankunft des SEAL 5. Dig Aufgabe? Die Besatziing ginas
ibgeschossenen Helikopters 2u retten,

MISSION 2

Beirut - ein gefahrliches Lagervon Raketen mufi vernichtet
werden, bevor die Terrorisien dig Moalichkeit fiaben, sie
eifzusetzen. Nor das SEAL-Toam hal genug E
diese Mission abzuschlieBen. DU kontrollie
kanitrollierst die Action, Du hast das Sghicksal von unschuldigen
Menschenieben in der Hand.

LADENANWEISUNGEN
ATARL ST

Schalten Sie Ihren Computer und das Diskettenlaufwerk ein.
Legan Sie dig Diskette in das Laufwerk ein. Das Programm wird
automatisch geladen - befdlgén Sie bitte dis Anwegisungen am
Bildschirm,

HINWES: DIE DISKETTE SOLLTE WAHREND DES GESAMTEN
SPIELES M LAUFWERK BLEIBEN

AMIGA 500

Legen Sie die Diskette in das interne Laufwerk ein und schalten

(]

Sl den Gomputeran: Das Programm wird automatisch geladen.

AMIGA 1000

Startan Sle den Computer mit der Systemdiskette. Wenn das
WORKBENGH-Symbal &rscheint; legen Sie dia Diskette:in das
| aufierk pin. Dag Programm wird automatisch:geladen.

STEUERUNG

Nawy SEALSst ein Spiel fur eine Person, das mit dem Joystick
\rit zusétzlich dber die folgenden Tasien gesteuert wird
AMIGA JOYSTICK - PORT 2

H - PAUSE /| WEITERSPIELEN

A = SPIEL ABBRECHEN

Auf dem ST kiinnen Sie mit F10 auf dem Titelbildsghinm ging
spezielle Demonstration aufrufan

Drficki 7um Start des Spieles einfach die Feutriaste

AUFARTS SPRINGEN
LINKS = CHARAKTER
LINKS
REGHTS CHARAKTER
RECHTS
ABWARTS DUGKEN
FELER KNOPF FEUER
LINTEN/LINKS MACH LINKS:
KRIEGHEN
ABWARTS/RECHTS MACH RECHTS.
KRIECHEN
LINKS MAGH LINKS GEHEN

Joystick nach aben drlicken, walirend
Siesich unter einem Qbjekt befinden - GREIFEN

Joystick nach gben delicken, wahrend - MNAGCH OBEN
Siean einem Objekt hangen SCHWINGEN
UNTEN/FEUERTASTE = NAGH UNTEN

SCHWINGEN



SPRINGEN/QBEN (nur in dor AUF BIE KISTE
Mahe giner Kiste) KLETTERN

SPIELABLAUF
ABSCHNITT 1: DER HAFEN

sie landen beim Stutzpunkt der Terroristen. Seizen Sie an ede
Btinger Ral naladung. Umgehen Sie dis Waghen -
schiefen Sie
Schiefien
Bonug-Punkle

ABSGHHITI 2 DER FUHK‘UNH

pen i i
unterirdisch zu den Baracken vordringen.

RBSGHNITT 3 UND 4: DIE BARRGKEN

Stirmen Ste die Baracken, und beseitigen Sie jeden Widerstand
RBSGHNITT 5: DIE BEFREIUNG

Setzen Sie.an jede Stinger Rakete ging Sprengladung u
Sie dann zum Gefangnis vor. Befrgien Sie.den Piloten
und bringen Sig n Sicherheit

IIBSGHNITI 6: DER BUIH(ZUE

abholt

ABSGHNITT 7 UND 8: MISSION 2

Diingen Sie d I 1 yor
Achten:Sig dabel ¢ iF auer. Haben Sie die Stinger
Raketen gefunden, zerstiren Sie sie

|
]

ANZEIGEN UND PUNKTEWERTUNG

PUNKTEWERTUNG

Terrorist ausschalies

Detonierand;

mbe 250 P
50 Put
Ende erhalte

o:Punkie

unkte

N Siejey

£

und:fur die uberlebenden. SEALS.

g Terrorisien

NAW SEA[S

Irgendeines Fo
worbehalten

i u\Jﬂn*

sehiefen nur

Setzen Sie die-zusitzlichen Waffen rig

5 Bonuspunkte fur die

wenn sie Si¢
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NAVY SEALS
SCENARIO

Les SEALs - SEa, Alr, Land - mer, air, ferre. Ge'sant les hommes
e forces spéciales de contra-insur lectso‘l de \a 'ﬂaﬂne

Vienam, dans le sauvetage dg cito
le récent combat & Pana
ing ont deux nouvelles missions qui sont Lfllﬁlﬂf”'ﬂE'T(
us dangereuses qu s naient connues jusquict

MISSION 1
Au Golfe-d Oman,
Iarrivée de I'eguip

I'équipe d'un helicep!

MISSION 2

A Beyrouth, un-stock dangereux de missiles doit Elre datruit
avantque les terroristes aient |'occasion de les Utiliser. Seule
I'4q0ipe SEAL est capable d'aller au-bout de cetie mission. Yous
controlez 'equipe.

Woirs contralez [iquipe. Vous controlez [e combat. Le destinde
88 Vigs innocentes est entre vos mains.

GHARGEMENT
ATARI ST

Mettez votre ordinateur et e lecteur de disgues en fonctiai.
Placez epsuite la disquette dans |e lecteur. Ce programme ¢
chargera alors automatiquement,

REMARQUE: LA DISQUETTE DOJT RESTER DANS LE LEGTEUR
DURANT LE JEU.

s lommes: diun leu secrat accueillent
SEAL. L'objactif de SEAL? Secolrir
qui vient d étre descendu




AMIGA 500

lacez la disquette dans |e lecteur-A et
tension; fe programme se chargera ef
automatiquernant

AMIGA 1000

{127

I 80US

stame: a I'apparition de [lustration du
introdiises la-disquette du jey. |8
programie se chidrgera et sg deroulera automatiguenient.

MISE EN ROUTE/ CHARGEMENT
IMattez Ia machil votre contréleur de pal
etla carlouche i

Pordinateut- Le jen seichargera automatiguement,

LES COMMANDES

Navy Seals.ast un jell & un jousur commande par manette ainst
( des touches supplémentaires sulvantes:

MIGA-PORT 2:

H RERRISE

A f3 ABANDONER JEU

Sur le 8T, lorsqua |a page nitiate est Sur FEGran, appuyez sur

F10 pour faire passer une démonstration speciale:

Appuyez sur FEU polr demarrer
VERS LE HAUT SAUTER
VERS LA GAUCHE PERSONNAGE

VERS LA GALGHE
PERSONNAGE
VERS LA DROITE
VERS LA BAS > 5'ACCROUPIR
N-FEU 2 FEU

VERS LA DROITE

BOUT
VERS LA BAS/GALCHE RAMPER VERS LA
GAUGHE

VERS LA BAS/DROITE RAMPBER VERS LA
BROIT

Actionnar fa manette vers e HAUT
lorsqle vONSvOUS TroUVeZ SouUs U
objet =
Actionner fa manette vars i HAUT
forsque vous Btes susgentu a.un HISSEZ-VOUS
ohjel = POUR REMONTER
VERS LA BAS/BOUTON FEU DESCENDRE
SAUTER/HAUT (lorsquevous vous - ESGALADER:
trouvez a cote d'une caisse) LACAISSE

LE JEU
NIVEAU 1: LE PORT

Vous débarques sur la base desierroristes. Plantes des
ditanatenrs sur chague missile Stinger en 8vitant les partdes au
o les elininant s bes
TIRE R DES CAISSES POUR DEGOUNRIR DES ARMES
SUPPLEMENTAIRES ET OBTENIR DES BONS POINTS. CECI EST
VALABLE A TOUS LES NIVEAUX,

HNIVEAU 2: LA TOUR DE COMMUNIGATIONS
Aprés avair protége |a tour, vaus endami 2 doutesles
lignes de communications des terraristes afin d'empécher lag
anngmis de fajre appel & des wenforts, Vous devez ensite
gagner secrelenipnt vers fa casems

NIVEAU 3 ET 4: LA GASERNE

Les SEAL doivent prandre:[a caserre d'assaut et vainere toute
resistance

NIVERU 5: SAUVER LE OTAGE
Plantez des détonataurs siur tous g
dirigez-vous vers fa prison-ol le pil
dvadez-vous.

ATTRAPEZ-LE

lag Stinger,
g estdeieny of

13



NIVEAU B: L'EVASION
Gaghez la base-aussi rapidement que possible sinon vous
manquerez vatre rendez-vaus dvec I helicoptere:ameéricain.

NIVEAU 7 ET 8: MISSION 2

Avantez tlans les:rugs de Beyrouth en évitant les ties-de
Fenneml, Lorsgue vou's avez atteint le: s Stihger,
deteiisez-le,

ETAT ET SCORE

Letableau des états se it de gauche & droita et vous indigue: Ie
personnage en jeu, [énargle que vous détanes le nombre de
missiles Stihger qui doivet & ar, le score, la temps:gul
reste, les coups restants et larme encours d'ulilisation. Les
points sent aceordes de la fagon suivante

Abattre un terroriate 75 points

Faire exploser une bombe 250 foints

Une arme supplémentalre 50 paints

CONSEILS ET SUGGESTIONS

— Exercez-vous surtous les daph
(UE VOLS puUls:

— Apprenaz a connaitre | carte pour rédsdire le temps
d'exécution de chagua niveat

— Mémorisez les lisux o0 les terroristes apparaissent
Rappelez-vous que les tarronstes tirent seuleme
\ous voient;
Utilisez les armes supplémentaires correclament pour
avancer faciliement dans e jeu

& jusgu'a ce

IIMH SEALS

pm\eq
T c’nduts. enre:ystr

5 N6 peuve
S s0s quelgue fonme
fUJIH d'0ce

us droits de reproduction réservés

Mﬁll ST

ion par James Higgins
S par Warren Lancashire £t Martin McBanald
-Ia e

1ation par John Meegarn et Bobby
hismes par Warren Laneashire, Martiiy McDonald-et Simon
ol

sique par Mattfiow Cannon

Son FX par Jenathan Dunn

Produit par. 0,6 Ward

©1891 Ocean Software Ltd




