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VIREN-WARNUNG

Die von uns gelieferten Original-Spieldisketten PIZZA CONNECTION sind garantiert frei von
Viren. Halten Sie die Original-Disketten immer gegen Beschreiben geschuitzt, im besonderen,
wenn Sie das Spiel von Diskette spielen und nicht auf einer Festplatte installieren. Fertigen Sie
sichin diesem Fall unbedingt Spiel-Kopien an.

Um zu verhindern, dal3 das Programm durch das Einwirken eines Virus zerstort wird, sollten
Sie vor jedem Laden des Programmes von Diskette den Rechner und alle angeschl ossenen
Geréte (zweites Laufwerk, Monitor, etc.) fir mindestens 30 Sekunden ausschalten. Nur so
konnen Sie sicher sein, dald sich kein Virusim Speicher des Rechners gehalten hat.

Software 2000 erkennt keine Gewahrlei stungs-Forderungen an, wenn das Programm oder
Daten des Programmes ganz oder in Teilen durch die Einwirkung eines Viren-Programmes oder
durch den Einsatz eines Viren-Protektors oder dhnlichen Tool-Programmes zerstort oder
verandert wurden.

© 1994 Software 2000, 23701 Eutin
Alle Rechte vorbehalten, Wiedergabe, auch auzugsweise, nur mit ausdriicklicher Genehmigung durch Software 2000.
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VYORWORT

Die nun folgende Anleitung beschreibt die Handhabung des Programms fiir Amiga und PC. Beide
Programmversionen sind in der Bedienung, bis auf die Installation, identisch.

WICHTIG:

Lassen Siedas Produkt bei unsunbedingt registrieren, indem Sie die beiliegende
Registrierungskarte an uns zur ticksenden. Nur so kdnnen wir Sie auch tber

Produktver besser ungen und Weiterentwicklungen auf dem laufenden halten. Naheres zur
Registrierung und unserem Hotline-Service kénnen Sie auf den Seiten 12 und 13 nachlesen.

Wir mochten uns hiermit nochmals bei allen Personen und Firmen bedanken, die durch Ihre direkte
und indirekte Mitarbeit dieses komplexe Projekt erst ermdglicht haben.
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DIE REGISTRIERUNGSKARTE UND DER SUPPORT

Ihrem Handbuch zu Pizza Connection liegt eine Registrierungs-Karte bei. Nur mit dieser Karte kénnen
Sie sich als Kunde registrieren lassen und nur as registrierter Kunde kénnen Sie unseren Support und
unsere telefonische Hotline nutzen.

WICHTIG: Notieren Sie sich I hre personliche Registrier-Nummer. Schicken Sie unbedingt die
Registrierungs-Karte sofort nach dem Kauf des Programms an uns zurtick. Nur dann kénnen wir Thnen
bei Problemen weiterhelfen. Nur dann haben Sie haben die Mdglichkeit, unseren Hotline-Service zu
nutzen, der IThnen gerne Tips und Hilfen bietet.

Falls Sie mit diesem Produkt irgendwel che Probleme haben sollten, steht |hnen unsere Telefon-Hatline
gerne zur Seite. Sie erreichen uns telefonisch:
TELEFON-HOTLINE: 0190 - 57 20 00 (Mo. - Fr. von 14 bis 19 Uhr)

INTERNET: http://www.software2000.de

Bitte halten Sie alle Daten Uber Ihr Computer-System (Rechner-Typ, erganzende Hardware, Daten zum
Betriebs-System und zur Konfiguration), sowie die Anleitung parat.
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Wenn Sie vermuten, dai3 Ihre Original-Disketten einen Defekt haben, schicken Sie sie bitte an folgende
Anschrift:
Software 2000
Stichwort "Pizza Connctions"
Postfach 110
23691 Eutin

Senden Sie hitte nur die Disketten, ohne Verpackung oder Anleitung. Legen Sie bitte alle Daten zu Ihrem
Computer-System (Rechner-Typ, ergénzende Hardware, Daten zum Betriebs-System und zur
Konfiguration) und eine mdglichst genaue Fehlerbeschreibung bei.

Wir werden uns bemihen, |hre Reklamation so schnell wie moéglich zu bearbeiten.

WICHTIG: Fallsdie Einsendung der Disketten notwendig ist, schicken Sie unsbitte nur die

Original-Disketten in einem geflitterten und ausreichend frankierten Umschlag. Schicken Sie uns
bitte NICHT die Verpackung und das Handbuch mit, da esunsdie Arbeit nur erschwert und die
Bearbeitung so nur langer als nétig dauert.
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I11.INSTALLATION UND PROGRAMMSTART
Konfiguration Amiga
Um PIZZA CONNECTION zu starten, bendtigen Sie einen Commodore Amiga mit einem

Diskettenlaufwerk und einem Farbbildschirm. Das Programm bendtigt zum Start mindestens 400k
ChipMem und mindestens 440k weiteren Speicher (Chip, Fast bzw. Other Memory).

Installation auf Festplatte Amiga

PIZZA CONNECTION sollte auf Festplatte installiert werden. Sie benétigen dazu mindestens 1,5MB
RAM, sowie 3,5MB (3.670.016 Byte) freie Kapazitét auf der Festplatte.

Booten Sie lhr System wie gewohnt und legen Sie dann die Diskette 1 von PIZZA CONNECTION in ein
beliebiges Laufwerk ein. Offnen Sie das Verzeichnis der Diskette.

Zur Installation klicken Sie einfach das Icon Pizinstall doppelt an.

Sie werden nach einem Verzeichnis oder Laufwerk gefragt, in das das Spiel installiert werden soll. Dies
mul} ein bereits existierendes Verzeichniswie z.B. WORK:GAMES oder DHO: sein. Auf dem
angegebenen Laufwerk bzw. in dem angegebenen Verzeichnis wird nun ein neues Verzeichnis mit dem
Namen PIZCON angelegt.

PIZZA CONNECTION wird nun in das Verzeichnis PIZCON kopiert.
Fur Spielstdnde wird ein Verzeichnis mit dem Namen GAMESAV E angelegt.

Hinweis: Bei den Rechnern der Typen A600, A1200 und A4000 werden die Festplatten-Partitionen nicht
mehr mit den Bezeichnern DHO:, DH1, usw. aufgerufen, sondern mit HDO:, HD1:, usw.
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Programmstart Amiga

Wenn Sie das Programm von Diskette spielen, sollten Sie sich vor dem ersten Start mit der Workbench
eine Diskette a's Spielstand-Diskette formatieren. Diese Diskette muf3 den Namen PIZ-GAMESAVE
haben.

Legen Sie die Diskette 1 in das interne Laufwerk DFO: Ihres Rechners ein und schalten Sieihn an, bzw.
flhren Sie einen Reset aus. Das Programm wird automatisch geladen und gestartet. Es erkennt
selbsténdig, wieviel RAM zur Verfligung steht, und 1&dt soviele Daten wie mdglich in den Speicher.

Hinwels:

Wenn die Kontroll-Diode des Disketten-Laufwerks leuchtet, ist die Diskette im Laufwerk tabu! Wird sie
namlich wahrend eines Schreibvorganges aus dem Laufwerk enthommen, kénnen ALLE Daten dieser
Diskette unrettbar verloren sein! Also: Finger weg von der Auswurf-Taste, wenn das Lampchen aniist...

Befindet sich PIZZA CONNECTION auf Ihrer Festplatte, wechseln Siein das Verzeichnis, in dem Sie
das Programm installiert haben. Gema unseren beiden Beispielen wére das also das Verzeichnis
PIZCON im Verzeichnis GAMES auf dem Laufwerk WORK, bzw. das Verzeichnis PIZCON auf dem
Laufwerk DHO:.

Klicken Sie das Programm-Icon PC doppelt an. Das Programm wird nun geladen und gestartet.
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Konfiguration MS-DOS

Damit PIZZA CONNECTION auf Ihrem PC problemlos lauft, sollte folgendes an Hardware-A usstattung
vorhanden sein:

* 386 SX oder hoher

* Festplatte (zur Installation werden ca. 7 MB freie Plattenkapazitét bendtigt)
* Mind. 4 MB RAM

» VGA-Grafikkarte

» Mausinkl. Maustreiber (Microsoft-kompatibel)

* MS-DOS 5.0 oder hoher

» optional: Soundblaster-Karte

PIZZA CONNECTION unterstiitzt Sound-Karten vom Typ Soundblaster. Ist keine Soundblaster-Karte
installiert, kénnen Sie PIZZA CONNECTION trotzdem spielen, aber leider eben ohne Musik- und
Soundeffekte.

Installation auf Festplatte M S-DOS
Bevor Sie PIZZA CONNECTION spielen kénnen, miissen Sie das Programm auf |hrer Festplatte

installieren, da die Dateien auf Diskette nur gepackte Dateien enthalten. Die PC-Version von PIZZA
CONNECTION kann aso nur von Festplatte gespielt werden und nicht von Diskette.
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Um das Programm zu installieren, starten Sie zunéchst Ihren PC. Legen Sie nun die Diskette 1 in das
interne Disketten-Laufwerk (A oder B).

Nun schalten Sie mit folgendem Befehl: A: <ENTER-Taste>

auf das Disketten-Laufwerk (hier im Beispiel Laufwerk A) um.

Nun geben Sie den Befehl zum Installieren ein: INSTALL <ENTER-Taste>

Das Installationsprogramm wird nun gestartet und ist selbsterklérend. Folgen Sie einfach den

Anweisungen auf dem Bildschirm. Wenn die Installation erfolgreich war, dann haben Sie nach erfolgter
Installation ein Verzeichnis PIZZA auf |hrer Festplatte.

Programmstart MS-DOS
Wechseln Sie mit dem DOS-Befehl CD in das Pizza-Verzeichnis und starten Sie das Programm durch
Eingabe von PIZZA.

Beispidl: CD\PIZZA <ENTER-Taste>
PIZZA <ENTER-Taste>
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IV.DIE SYSTEMEBENE
Nach dem Start des Programmes befinden Sie sich in der Systemebene von PIZZA CONNECTION, in

der einige grundlegende Einstellungen vor Spielbeginn vorgenommen werden missen. Geben Sie hier die
Zahl der Mitspieler an, suchen Sie sich Ihren Charakter aus, und stellen Sie den Spielmodus ein.

V.DASHAUPTMENU

R

O
Altes Spiel
Neues Spiel

Einstellungen

 NRECTON

Hiscores

Bild 1- Das Hauptmenti Im Hauptment finden Sie die Punkte

1. Altes Spiel

2. Neues Spiel
3. Hiscores

4. Einstellungen
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1. ALTESSPIEL

Sie haben die Méglichkeit, ein bereits auf Diskette abgespei chertes Spiel zu laden und
fortzusetzen. Gespei cherte Spielstdnde werden grundsétzlich bei Spiel von Diskette auf der Qﬂﬁégﬁglstand laden
Spielstand-Diskette PIZ-GAMESAVE (nur AMIGA) bzw. bei Spiel von Festplatteim —

Verzeichnis GAMESAVE, das bei der Installation automatisch angelegt wurde, gesucht.

e

Hinweis fir AMIGA-User: Haben Se eine Diskette mit dem Namen PIZ-GAMESAVE in ein
Disketten-Laufwerk eingelegt, hat diese Vorrang vor dem Verzeichnis GAMESAVE auf |hrer
Festplatte. Se sollten eine Diskette mit diesem Namen immer erst NACH dem Start von PIZZA
CONNECTION einlegen. -

Bild 2: Altes Spiel
In einem Dateiauswahlfenster werden Ihnen die verfligbaren Spielstdnde angezeigt. Wahlen Sie einen aus
und klicken Sieihn an. Wollen Sie doch keinen alten Spielstand laden, klicken Sie mit der Maus
auRRerhalb des Dateiauswahlfensters. Sie gelangen ins Hauptmenti zurtick.

2. NEUES SPIEL

Zu Beginn eines neuen Spiels haben Sie zunéchst die Méglichkeit, unter zwei mdglichen Spielmodi zu
wahlen:

Freispielmodus oder Missionsmodus
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2.1 DIE SPIELMODI

2.1.1. Freimodus

Sie haben kein besonderes Spiel-Zidl. Sie kdnnen solange spielen, wie Sie méchten, bzw. bis Ihr
Charakter stirbt, und kdnnen sich frei zwischen allen Stadten bewegen.

2.1.2. Missionsmodus

Sie wéhlen sich einen Lebenslauf aus, den Sie nachspielen mdchten. Ziel des Spielesist es nun, diesen
vorgegebenen Lebenslauf so genau wie moglich nachzuspielen. Das Spiel ist beendet, wenn Sie die letzte

Station des gewahlten L ebendaufes erreicht haben.

Die verfligbaren L ebens@ufe werden Ihnen im Missionsauswahlfenster angezeigt. Klicken Sie eine
Mission an, um Sieim linken Fenster zu betrachten. Klicken Sie auf OK, um diese Mission zu spielen.

Sie haben auch die Méglichkeit, selbst abgespei cherte L ebensldufe mit der Option ,,Disk* als Missionen
von Diskette zu laden. Diese werden entweder von Ihrer Diskette PIZ-GAMESAVE (nur AMIGA) oder
aus dem Verzeichnis GAMESAVE (Spiel von Festplatte) geladen.

Nach Auswahl des Spielmodus gelangen Sie ins Charakterauswahl ment:
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2.2 DASCHARAK TERAUSWAHLMENU
: : : el
Sie haben aus einer Anzahl von 100 Charakteren die Qual der Wahl. Jeder Charakter hat (p""*Charakterauswahl
individuelle Werte. Eine detaillierte Beschreibung der Daten finden Sieim Kapitel ,,Die — Y :
PIZZA CONNECTION-Charaktere". sl T e || G| SR
Belizbtheit ™ Samo Fizza
. . . . Eﬁ?&ﬂ“m gg Fanda PFizza
Sie sehen vor sich zwei Fenster: Iytlizens % | Disk [Pre
Gerandheit SH Rizkd ‘=
E;;ha';:h“hkm‘ gg Sl_ar[ Fizea Land
Mut kY Maz Spack
2.2.1. Das Char akterfenster

Bild 3: Das Charakterauswahlmenu
Im linken Fenster werden die Werte des aktuellen Charakters, der auf dem Bild zu sehen ist,
angezeigt. Der Charakter ist Inhaber der momentan auf der rechten Seite selektierten Firma. Mit den
Pfeil-lcons bléttern Sie die Liste der Charaktere auf und ab. Sie kénnen den Vor- und Nachnamen jedes
Charakters andern, indem Sie auf sein Namensfeld klicken und dann den neuen Vor- und Nachnamen,
durch ein Leerzeichen voneinander getrennt, eingeben. Bléttern Sie danach allerdings erneut mit den
Pfeil-lcons die Liste durch, geht der von Ihnen eingegebene Name verloren, da die Charaktere jedesmal
neu geladen werden miissen.

AuRer den vorgegebenen Charakteren kdnnen Sie auch | hre eigenen von Diskette verwenden. Diese
mussen mit +Speichern a's Charakter+ auf Ihrer Diskette PIZ-GAMESAVE (nur AMIGA) oder im
Verzeichnis GAMESAVE (Spiel von Festplatte) abgelegt sein. Auf diese Weise ist es Thnen moglich, die
Zahl der verflgbaren Charaktere beliebig zu erhdhen. Im Laufe des Spieles andern sich die Werte Ihres
Spielcharakters. Wenn Sie ihn nun auf Diskette abspeichern, konnen Sie diesen Charakter mit Ihren
Freunden und Bekannten austauschen.

Es kdnnen nicht nur die menschlichen Spieler, sondern sémtliche Konkurrenten mit bestimmten
Charakteren I hrer Wahl bestiickt werden. So kdnnen Sie sich Ihren Schwierigkeitsgrad individuell
einstellen.
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Samo Fizza
Panda Pizza
Paradiss
Rizk4 s
Fizea Land
Mac Spack

Bild 4: Das Spielerfenster

2.2.2. Das Spielerfenster

Im rechten Fenster werden die Firmennamen der konkurrierenden Restaurantketten angezeigt. Der
obersteist aktiviert und steht fir Ihre Restaurantkette. Sie kénnen die Namen nach Belieben éndern,
indem Sie auf das momentan aktive gelbe Feld klicken und einen Firmennamen Ihrer Wahl eingeben.

Am Anfang ist das Spielerfenster auf einen menschlichen Spieler eingestellt, die Gibrigen sind vom
Computer gesteuerte Gegner. Sollen mehrere menschliche Spieler teilnehmen, ziehen Sie die Grenze
zwischen menschlichen und computergesteuerten Gegnern mit den Pfeil-1cons des Spielerfensters
entsprechend solange nach unten, bis die gewlinschte Zahl an Mitspielern griin al's,,von Menschen
kontrolliert* dargestellt ist.

Haben Sie alle Einstellungen nach Ihren Vorstellungen durchgefiihrt, klicken Sie OK an. Es erscheint die
Europakarte, damit Sie die Stadt wahlen, in der Sie das Spiel beginnen mochten.

3. HISCORES

Sie kénnen lhre personlichen Bestleistungen der vergangenen Spiele betrachten. Es werden Ihnen die
wichtigsten Daten aus den vergangenen Spielen angezeigt.

4. EINSTELLUNGEN

Sie kénnen diverse das Spiel betreffende Einstellungen vornehmen. Haben Sie PIZZA CONNECTION
nach Ihren Wiinschen konfiguriert, kénnen Sie die Einstellungen speichern. Es wird dazu eine Datei
namens pizprefs auf PIZ-CON1.: erzeugt, die automatisch beim Start des Spieles erkannt wird.
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VI.DIE PIZZA-CONNECTION-CHARAKTERE

Ihnen stehen 100 verschiedene Charaktere zur Auswahl. In diesem Kapitel beschreiben wir, welcher
Charakterwert was zu bedeuten hat. Sémtliche Werte sind veranderlich. Diese Verdnderung vollzieht sich
durch die Aktionen, die Sie im Spiel unternehmen, durch die Dinge, die Ihnen zustof3en, oder einfach nur
mit der Zeit. Der Charakter altert zum Beispiel.

Ein Charakter wird beschrieben durch:

Foto

Wenn Sie sich, ohne auf die Werte achten zu wollen, einen kurzen Uberblick (iber einen Charakter
verschaffen wollen, schauen Sie sich das Foto an. Bilder sagen oft mehr als Daten. Sie sollten sich jedoch
nicht zu Vorurteilen hinreif3en lassen: In manchen Charakteren stecken die Talente im Verborgenen.

Namen
Sie kdnnen ihn nach Ihrem Belieben &ndern. Wéhrend eines Spieles kann er dann alerdings nicht mehr
gewechselt werden.

Geld

Diesist das Startkapital, das dieser Charakter mitbringt. Esist aber nicht unbedingt das wichtigste
Entscheidungskriterium fir den Start. Natirlich haben Sie esam Anfang mit 10.000 Mark leichter als mit
5000, aber die Ubrigen Charakterwerte stellen langerfristige Habseligkeiten dar, die nicht zu
unterschétzen sind.

Alter
Ihr Charakter altert mit der Zeit im Spiel - Jedes Jahr im Spiel um genau ein Jahr. Je dlter Sie sind, um so
schlechter regeneriert sich Ihre Gesundheit - bei Uber hundert Jahren gar nicht mehr.
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Beliebtheit

Dieser Wert bestimmt Ihren Rang in der Welt. Je hoher dieser Wert, desto leichter féllt es IThnen am
Anfang Kontakt zu Geschéaftspartnern aufzubauen.

Der Wert 100: Sie sind ein totaler Star, alle reif3en sich um Sie und wollen mit Ihnen Geschafte machen.
Der Wert 0: Sie sind der absolute Antimensch. Keiner will etwas mit Ihnen zu tun haben.

Gesundheit

Dieser Wert bestimmt Ihre Vitalitét, also Ihre Fahigkeit, | hre verbrauchte Energie zu regenerieren.

Der Wert 100: Sie sind fit und kerngesund.

Der Wert 0: Sie krepeln auf dem letzten Atemzug. Sie kdnnen verbrauchte Energie nicht mehr erneuern.

Energie

Dieser Wert bestimmt | hre tégliche Arbeitszeit. Je hdher dieser Wert, um so mehr Aktionen kénnen Sie
pro Tag unternehmen, der IThnen mit zunehmender V erantwortung immer kiirzer vorkommen wird.
Vergleichen Sie dazu auch: EIN TAG IN PIZZA CONNECTION.

Der Wert 100: Sie kénnten Baume ausrei3en und strotzen nur so vor Kréften.

Der Wert 0: ,Hallo! Aufwachen!”

Intelligenz

Diese Angabe hat hauptséachlich fir die computergesteuerten Gegner Bedeutung. Sie werden im Spiel
wohl kaum die Charakterintelligenz sondern Ihre eigene benutzen. Die I ntelligenz bestimmt, wie rational
und verniinftig die Entscheidungen der Computergegner ausfallen.

Der Wert 100: Fehlerloser japanischer Retortenroboter.

Der Wert 0: ,Was bin ich?*

Charisma

Diesist Ihre personliche Ausstrahlung. Sie beeinfluf3t die Wahrscheinlichkeit positiver Ergebnisse bei
Zufallsereignissen, die mit alen Arten von Verhandlungen mit Geschéftspartnern in Zusammenhang
stehen.

Der Wert 100: Sie sind Miss/Mister Universum

Der Wert 0: Glockner von Notre Dame
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Gewandheit

Dieser Wert bestimmt, wie schnell Sie sind. Diesist vor allem wichtig bei der Aktionssequenz. Dort
bestimmt dieser Wert, wie schnell Sie Ihre Spielfigur bewegen kénnen. Ebenfalls von Bedeutung ist
dieser Wert bei illegalen Geschéften. Wer flink und gewandt ist, wird nicht so leicht von der Polizei
erwischt.

Der Wert 100: Kreuzung aus Robin Hood und Peter Pan

Der Wert 0: Lahme Ente

Personlichkeit

Je hoher dieser Wert, umso leichter fallt es |hnen, Geschéftspartner bei Verhandlungen von Ihrer
Meinung zu Uberzeugen.

Der Wert von 100: ,, Schau mir in die Augen.”

Der Wert 0: ,, Entschuldigung, daf3 ich geboren bin.*

Kochen

Dieser Wert ist wiederum hauptséchlich fir Computergegner interessant. Er bestimmt, wie gut Speisen
zubereitet werden, und auch wie gut bel Pizzawettbewerben abgeschnitten wird.

Der Wert 100: Meisterkoch

Der Wert O: ,, Pitsa? |'s det sowat rundet?*

Mut

Dieser Wert bestimmt [hr Ansehen in der Unterwelt. Je hoher dieser Wert, um so leichter fallt es Thnen,
sich in dieser harten Umgebung einen Namen zu machen und Uberhaupt ernstgenommen zu werden.
Der Wert 100: Ihnen kann so schnell keiner was. Sie kénnen sich auch gegen hartgesottene Ganoven
durchsetzten.

Der Wert 0: Schon wenn Sie eine Spielzeugpistol e sehen, verlassen Sie fluchtartig das Land.

Die Charakterwerte haben zwar Ihre Auswirkungen auf Situationen und Zufallswahrscheinlichkeiten im
ganzen Spiel, aber der Uberwiegende Teil des Geschehens wird natirlich von Ihrem personlichen
Geschick bestimmt.
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VII. DIE SPIELEBENE

1. DIE BENUTZEROBERFLACHE VON PIZZA-CONNECTION

PIZZA CONNECTION hat eine durch das ganze Spiel einheitliche Benutzeroberflache, an die Sie sich
schnell gewdhnen sollten. Im weiteren Verlauf der Anleitung ist immer wieder die Rede von ,,anklicken*,
»Klicken" oder , Taste driicken”. Faul, wie wir nun einmal sind, umschreiben wir damit den
hochkomplizierten VVorgang des
Maus-Zeiger-Auf-Ein-Menipunkt-Oder-Ein-Tastenicon-Setzen-Und-Linke-Maus- Taste-Driicken.
Allesklar?

Okay, noch einmal zum Uben:

* Setzen Sie den Maus-Zeiger auf ein |con oder einen Menii-Punkt.

* Drucken Sie nun die linke Maus-Taste.

Die gewahlte Funktion wird aktiviert, kurz: wir haben die Funktion ,,angeklickt".

Ein Doppelklick ist demnach das schnelle, zweifache Anklicken desselben |cons oder Menii-Punktes.
Hinweis: Im gesamten Handbuch erwahnen wir verschiedene Tasten, die wir als Icon am linken bzw.

rechten Rand noch einmal symbolisch darstellen. Auf der beiliegenden Klappkarte finden Se noch einmal
die gesamte Menu-Struktur mit den einzelnen Tasten und ihren Symbolen.

Im SPIELFELD (Bild 5: linke Bildschirmhélfte) 1auft das eigentliche Geschehen ab, hier sehen Sie die
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Stadt, die Restaurants und alle wichtigen Ubersichten.

Im STATUSFENSTER (Bild 5: obene rechts) werden aktuelle Informationen angezeigt,
die sich auf Ihre Restaurantkette beziehen, bzw. auf Ihr Restaurant, in dem sie sich gerade
befinden. Ferner werden im Statusfenster aktuelle Ereignisse parallel zum Geschehenim
Spielfeld ausgegeben, ohne dal3 Sieim Ablauf gestort werden. Nur wenn eine
Entscheidung von Ihnen verlangt wird, werden Sie durch eine Anfrage bel&stigt.

Wenn sich der Maus-Zeiger im Statusfenster befindet, driicken Sie die linke Maus-Taste, =
um nach einer Meldung wieder die Statusinformationen einzublenden. Durch Driicken
der rechten Maus-Taste im Statusfenster wird die zuletzt gezeigte Meldung noch einmal Bild 5: Die Bernxzeroberfiéiche
ausgegeben.

Abgesehen von den Meldungen und den Informationen, besitzen Sie zwei permanent verfiigbare Angaben
im Statusfenster, die gelb dargestellt sind: Oben das Datum und die Uhrzeit und unten Ihr Kontostand.

Né&heres zu Datum und Uhrzeit im néchsten Kapitel EIN TAG IN PIZZA CONNECTION.

Unten wird sténdig ihr aktueller Kontostand angezeigt. Sie haben also bei alen Aktionen sténdig Ihre
finanziellen Mittel im Blick und kénnen entscheiden, ob Sie sich eine Aktion leisten kénnen oder nicht.
Sollten Sie versuchen, Ihr Konto zu tiberziehen, wird im Statusfenster angezeigt, dal? sie nicht gentigend
Geld besitzen. Die gewtiinschte Aktion wird vom System verweigert.

verzweigen konnen. Die Pictogramme - das sind die kleinen niedlichen Bildchen auf den Tasten - stehen

dabei immer al's Symbol fur ihre Funktion. Im Tastaturblock finden Sie unten rechts immer eine —
ZURUCK-Taste, mit der Sie in das Ubergeordnete Menl zuriickkehren. Ausgenommen sind die beiden Zuriick
Hauptmenis auf der Karte und im Restaurant.

Im TASTATURBLOCK (Bild 5: unten rechts) sind die Tasten abgebildet, mit denen Sie in Untermentis
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2.EINTAGIN PIZZA-CONNECTION

Ein normaler Tag beginnt immer um 9.00 Uhr morgens, wenn die Geschéfte 6ffnen. Die aktuelle Uhrzeit
wird im Statusfenster (oben rechts) angezeigt.

Die verschiedenen Aktionen, die Sie an einem Tag durchfiihren, verbrauchen unterschiedlich viel Zeit.
Wenig Zeit wird zum Beispiel beim Betrachten von Statistiken und anderen passiven Aktionen
verbraucht. Aktivitaten, bel denen Sie selbst agieren miissen, zum Beispiel das Einkaufen von Zutaten
oder das Einrichten eines Restaurants, verbrauchen mehr Zeit. In letzterem Fall werden z.B. fir das
Hinstellen oder Umstellen eines beliebigen Mdbel stiicks immer 10 Minuten veranschlagt.

Auch wenn Sie nichts tun, vergeht die Zeit - nur bedeutend langsamer. Das Ende I hres Arbeitstages ist
abhéngig von dem Energiewert Ihres Charakters. |hr Feierabend liegt zwischen 15 und 23:20 Uhr.
Das Ende der Tages-Arbeitszeit kann
wiefolgt errechnet werden:

(ENERGIEWERT DES CHARAKTERS) / 2* 10 Minuten.

Das bedeutet, je 12 Energiepunkte kann ein Charakter 1 Stunde langer arbeiten.
Beispiel: Jemand mit 40 Energiepunkten hat also einen Arbeitstag von 9 bis 18.20 Uhr.

Ist Ihr Arbeitstag zuende, wird die Tagesabrechnung angezeigt, aus der Sie den Umsatz, die Ausgaben
und Ihre Gewinnne des vergangenen Arbeitstages ablesen kénnen. Normalerweise wird fir jedes Ihrer
Restaurants eine separate Tagesabrechnung erstellt. Diese Option kann abgeschaltet werden.

Sind ale Aktionen, die Sie sich vorgenommen hatten, vor Ablauf des Arbeitstages erledigt, konnen Sie
durch Driicken der Taste SONNNENUNTERGANG im Hauptmenti vorzeitig Felerabend machen. Danach

Taste ist der nachste Spieler an der Reihe.
Sonnen-
untergang
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Sind mehrere menschliche Spieler mit von der Partie, spielt nun der ndchste Spieler denselben Tag noch
einmal durch. Der eigentliche Tag ist erst beendet, wenn alle Spieler - auch die Computerspieler - Thren
Tag erledigt haben.

Ist ein menschlicher Spieler am Zug, befindet er sich am Anfang des folgenden Tagesim selben Mend, in
welchem er zum Ende des vorherigen Tages war.

Spielen mehrere menschliche Spieler mit, erscheint der MAESTRO auf der Bildflache und teilt IThnen mit,
wer an der Reiheist.
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3. DER SCHNELLEINSTIEG IN PIZZA-CONNECTION

Nach dem Start von PIZZA CONNECTION sehen Sie ein wunderschén designtes Menii vor sich. Daraus
wahlen Sie mit der Maus den Punkt NEUES SPIEL an. Sie sind nun in einem weiteren wohldurchdachten
Menl gelandet. Hier wahlen Sie wieder mit der Maus den Punkt FREIMODUS aus. Daraufhin gelangen
Siein den Charakterauswahlbildschirm.

Im linken Fenster sehen Sie den Namen, Startkapital und Charakterwerte Ihrer momentan auserwahlten
Spielperson. Durch Anklicken der Pfeile ober- und unterhalb des Fensters, kénnen Sie sich auch noch
andere Charaktere zu Gemiite fUhren. Esist wichtig darauf zu achten, dal3 die erkorene Figur gentigend
Startkapital hat, dal? sie ziemlich hohe Werte in Energie und Gesundheit ihr eigen nennt. Den Namen
kénnen Sie Ubrigens éndern. Klicken Sie ihn mit der Maus an und tragen Sie mit der Tastatur |hr eigenes
Pseudonym ein. Es soll jasogar ein paar Zeitgenossen geben, die sich mit ihrem echten Namen in die
Geschéftswelt trauen...

Rechts daneben eine fabelhafte Fotografie der Person.

Auf der rechten Seite des Bildschirmes sehen Sie ein weiteres Auswahlfenster. Die erste Zeile darin ist
gelb unterlegt. Dasist der Name | hres zukiinftigen Pizzaimperiums. Geféllt Ihnen der Name nicht, so
klicken Sie ihn einfach an und schon kénnen Sie ihren eigenen Unsinn eintragen.

Ist ales erledigt, wahlen Sie bitte START und schon kann es richtig losgehen. Wenn Sie jetzt eineriesige
und unfdérmige Pizza vor sich auf dem Bildschirm sehen, dann sind Sie richtig fur den Job. Sie haben den
ultimativen Pizzabackerblick!!!

Stop, Stop, zurtick zum Thema.
Wie Sie auf den zweiten bis vierten Blick blitzschnell erkannt haben, ist dies zweifellos | hre Europa-

Ubersichtskarte. Unserem Uiberarbeiteten Grafiker ist nur der Pinsel und die Farbpalette ausgerutscht. Wie
dem auch sei, Sie kdnnen hier eine Stadt Ihrer Wahl betreten.

> 30 <



© 1994 Software 2000 Pizza Connection

Ich wiirde Ihnen al's aufstrebendem Jungunternehmer Berlin vorschlagen. Hier sind die Mietpreise noch
moderat und Sie kdnnen einen guten Umsatz erzielen. Klicken Sie bitte zweimal hintereinander auf den
Knopf fur Berlin.

Jetzt haben Sie die allgemeine Benutzeroberflache fir dieses Spiel erreicht. Bewegen Sie den Maus-
Zeiger Uber die Karte, bis Sie den Bezirk Charlottenburg oder Tempelhof finden. Zoomen Sie jetzt auf die
unterste Stufe in den ausgewahlten Bezirk hinein: Linke Maus-Taste driicken, wenn der Name angezeigt
wird, es erscheint ein gelber Rahmen. Noch einmal M&uschen driicken, erste Zoom-Stufe erreicht.

Suchen Sie sich hier ein Restaurant zur Miete. Es sollte aber nicht mehr als 2000 DM dafiir ausgegeben
werden.

Um die Karte zu verschieben, brauchen Sie ibrigens nur den Maus-Zeiger auf den Rahmen zu setzen und
dielinke Maus-Taste driicken. Immer, wenn Sie ein Haus der Karte anklicken, werden lhnen die Daten
im Status-Fenster angezeigt. Wenn Sie das angeklickte Haus noch einmal anklicken, dann wird Ihnen die
Anzahl, der an diesem Ort verfligbaren potentiellen Kunden, angezeigt.

Sie sollten weiterhin darauf achten, daf3 moglichst viele potentielle Kunden da und die Raumlichkeiten
nicht zu klein sind. FUr den Anfang sollten Sie ein Restaurant anmieten.

Haben Sie |hr Traum-Restaurant gefunden, merken Sie sich das im Statusfenster angezeigte Maklerbiiro,
und klicken im Tastaturfeld auf die Taste TERMINAL an. Dann driicken Sie die Taste TELEFON und )
wahlen die Nummer des gewtiinschten Maklers. Die Telenet-Nummern entnehmen Sie dem Telenet- Taste Taste

Verzeichnis fur die entsprechende Stadt im beigel egten Stadtefthrer. Termind Tetefon

Wenn einmal besetzt sein sollte, probieren Sie es einfach nochmal.

Jetzt, nachdem Sie die Nummer einmal gewdahlt haben, ist siein Ihre personliche Telenet-Datenbank
Ubernommen worden. Um sie erneut zu wéahlen, klicken Sie im linken Fenster den Schriftzug Makler an.
Der entsprechende Auszug aus lhrer Datenbank wird eingeblendet. Klicken Sie nun die gewiinschte
Nummer an und Ihr Visiphon wahlt fir Sie.
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Taste
Daumen hoch
Taste
Zuriick
EQ; g
Taste Taste
Ausstattung Stuhl
Taste Taste
Daumen hoch Einkaufs-
wagen
Rezeptliste Tagte
Kochen

Der Makler begrifdt Sie und fragt Sie nach Ihrem Anliegen. Sie sagen ,,Ich mochte mieten* und bestétigen
die Forderung des Maklers mit der Taste DAUMEN HOCH. Daraufhin wird Ihnen die erste Miete als
Vorschuf3 abgezogen. Wenn Sie jetzt unter dem Feld Makler im Terminal gucken, sehen Sie, dal3 die
Telenet-Datenbank automatisch einen Eintrag fir die von Ihnen gewahlte Nummer erzeugt hat. Sie
brauchen diese Telefon-Nummer also nie wieder zu wéhlen - sieist jetzt in der Datenbank gespeichert
und néchstes Mal brauchen Sie nur noch auf das Feld zu klicken.

Kehren Sie Uber die Tasten ZURUCK bisin die Ubersicht zuriick und betreten Sie Ihr neu eréffnetes
Restaurant mit einem Doppelklick auf den Laden.

Wenn lhnen jetzt plétzlich Ubel wird, so liegt das daran, dai? Sie einen normalen Sinn fiir Formen und
Farben haben. Um I hr Wohlbefinden wieder herzustellen, sollten Sie sich nun um die Einrichtung Ihres
Restaurants kiimmern. Beachten Sie dabei | hre spezifischen Bevdlkerungsschichten und ihren Anspruch
an Qualitét.

Klicken Sieim Tastenfeld die Taste AUSSTATTUNG und anschlief3ende die Taste STUHL an. Das
Einrichtungsbuch wird aufgeschlagen. Klicken Sie die Taste EINKAUFWAGEN an und wéahlen einen der
ersten Mobellieferanten aus. Wéhlen Sie mit der Maus einige Stiihle und Tische an und klicken Sie auf
DAUMEN HOCH. Nun kénnen Sie die Mébel im Restaurant plazieren.

Sie sollten auch gleich einen verniinftigen Bodenbelag auswahlen. Kaum ein Kunde wird sich auf kahlen
Mauerstein setzen. Im Untermenii KUCHENGERATE suchen Sie sich einen billigen Ofen aus.
Ihre restlichen Barmittel sollten jetzt nicht die Grenze von drei- bis viertausend Mark unterschreiten.

Nun da Sie eingerichtet sind, kdnnen Sie sich an die Gestaltung Ihrer Speisekarte machen. Sie gehen dazu
in die Rezeptliste (Taste REZEPTLISTE). Nun klicken Sie eine der ersten Standardpizzen an und klichen
auf die Taste KOCHEN. Sie sollten zu Anfang mindestens vier der Standard-Pizzen (siehe beiliedendes
Pizza-K ochbuch) fuhren. Eigenkreationen sind fur den Einstieg nicht erforderlich. Die Beliebtheit der
angebotenen Pizzen sollte fir moglichst viele Bevolkerungsschichten im gelben bis griinen Bereich sein.
Die moglichen Preise Ihrer Pizzen héngen stark vom Durchschnittseinkommen ab. Fir den Anfang wirde
ich einen Prsi von 8,- DM bis 10,- DM vorschlagen.
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Da Sie nun wissen, welche Pizzen Sie im Angebot haben, kdnnen Sie die entsprechenden Zutaten
einkaufen.

Klicken Sie dazu im Restauranthauptment auf die Taste VORRATSLAGER. Die benétigten Mengen
werden [hnen aufgrund der Rezepte, die Sie in Ihre Speisekarte aufgenommen haben, rot angezeigt.

Klicken Sie die Taste EINKAUF an und wahlen Sie einen Lieferanten, wie Sie es schon bei der
Einrichtung Ihres neuen Restaurants gemacht haben.

Achten Sie dabei besonders auf die Qualitat und Menge. Eine mittlere Qualitét (von 30 bis 40) durfte fiir Eimkaut
den Anfang reichen. Schlief3en Sie, bis Ihr Restaurant stabil |&uft, keine Liefervertrége ab. Beim
alerersten Einkauf bunkern Sie jede Zutat fir etwa 10 Tage. Spétere Einkaufe tétigen Sie entsprechend

dem tatséchlichen Verbrauch. @ Q
/

Nun misen Sie noch einen Koch und einen Kellner einstellen. Klicken Sie dazu auf die Taste

PERSONAL. Klicken Sie dann auf die Taste KOCH bzw. Taste KELLNER und klicken dann auf die Taste P;:‘r‘f ’ lisc‘ﬁ
EINKAUFEN.

Nach etwa einer Woche sollte Ihr Restaurant einigermalien stabil Uber die Runden kommen. Jetzt kénnte @9 !
weiteres Personal notwendig werden. Je nach Bedarf bléttern Sie durch den Katalog der angebotenen

Kdche und Kellner und stellen den gewlinschten Charakter ein. EiTrf:Jf ;ﬁg

Das Personal sollte in seinem Fachbereich mindestens 40% oder mehr aufweisen. Die anderen
Charakterwerte sollten so hoch wie moglich sein. Versuchen Sie, einen verninftigen Kompromif3 zu
finden. Insgesamt sollten am Anfang ein Koch und ein Kellner eingestellt werden,damit die
Personalkosten 1.000 Mark in der Woche nicht Uberschreiten. Esist nicht nétig einen Manager
einzustellen.

So, nun haben Sie ale Zutaten fur eine erfolgreiche Restauranter6ffnung beisammen. Daswar’s, viel
Spal3 beim Pizza backen.
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4. DIE KAUFERSCHICHTEN

PIZZA CONNECTION unterscheidet sechs verschiedene Kéaufer-Gruppen, mit denen Sie konfrontiert
sind. Jede von Ihnen hat unterschiedliche Bediirfnisse und Geschmécker.

@ Kinder
“&. Jugendliche
Arbeiter
I-_E .'|
ke
‘-Jr Angestellte
e
- Geschéaftdeute
.'E_"-. [
] Senioren

P,
.

Jede dieser Gruppen sind in den verschiedenen Bezirken in unterschiedlicher Zahl vertreten.
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Zusétzlich zu der Bezirksverteilung wirken sich folgende Ortlichkeiten der Umgebung | hres Restaurants

positiv bzw. negativ auf die Zahl der potentiellen Kunden aus:
& o
Bar

"

Kirche | Bank Kino | Schule | Disco Kaufhaus | Hotel
%@_ Kinder - + +++ - .
‘& Jugendliche ++ + +++
ﬂ Arbeiter + + .
‘-‘?j- Angestellte + ++
:E Gexhéftdeute ++ - + St
E}‘ Senioren ++ + - - - +

Sie sehen, dafd esim Durchschnitt mehr Ortszuschldge als Ortsabschlége gibt. Esist also immer gut, sich
in einer ,belebten* Gegend anzusiedeln, weil Sie im Durchschnitt mehr Publikum ansprechen kénnen.

Die Vorlieben der potentiellen Kuden miissen dann auch bel der Einrichtung der Restaurants und bei der
Zusammenstellung der Speisekarte beachtet werden, damit Sie moglichst viele Kunden anlocken.
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5.DIE KARTE

Die Stadt, in der Sie sich befinden, kann auf der obersten Meniiebene, dem Kartenmodus, in drei
verschiedenen Zoom-Stufen dargestellt werden.

Zoom-Stufe 1: Die Ubersicht (siehe Bild 6)

Zoom-Stufe 2: Die mittlere Ansicht (siehe Bild 7)

Bild 7: Die mittlere Ansicht

Zoom-Stufe 3: Die Nahansicht (siehe Bild 8)

Durch anklicken eines Bereiches auf der Karte mit der linken Maus-Taste erscheint am Maus-Zeiger
hangend ein gelber Auswahlrahmen. Bewegen Sie diesen Uiber das Stadtgebiet, das Sie heranzoomen
wollen und driicken Sie die linke Maus-Taste. Mit der rechten Maus-Taste zoomen Sie jeweils wieder
eine Stufe hinaus.

Bild 8: Die Nahansicht
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5.1. EIGENSCHAFTEN DER DREI ZOOM-STUFEN

1. Die Ubersicht, Zoom-Stufe 1:

« Die Strategiementis sind anwahlbar
* Drei Betrachtungsmodi sind wéahlbar

2. Die mittlere Ansicht, Zoom-Stufe 2

« Die Strategiementis sind anwahlbar
* Drei Betrachtungsmodi sind wahlbar
« Verschiebbar mit den Cursor-Tasten Ihrer Computer-Tastatur

oder durch Anklicken des Holzrahmens der Karte in der gewuinschten Richtung.

3. Die Nahansicht, Zoom-Stufe 3

* Einzelne Hauser und Einrichtungen sind anwahlbar
« Verschiebbar mit den Cursor-Tasten Ihrer Computer-Tastatur
oder durch Anklicken des Rahmens der Karte in der gewiinschten Richtung.
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5.1.1. Die Ubersicht und die mittlere Ansicht

5.1.1.1. Die Strategiemenuis

Die Strategiemenis befinden sich, wenn vorhanden, immer oberhalb der Karte oder des
Kartenausschnittes. Mit diesen Menis konnen Sie Restaurants, Hauser und Einrichtungen auf der
gesamten Karte direkt anwahlen.

Die angewéhlte Art des Ortes wird durch ein blinkendes Viereck hervorgehoben.

1. Strategiemendii: Spieler
Alle Restaurants der angewahlten Kette werden angezeigt.

2. Strategiemeni: Weiten
Alle Restaurants der angewahlten K ette werden mit ihrem Einzugsbereich angezeigt. Der Einzugsbereich
vergroRert sich mit dem Bekanntheitsgrad der Restaurants.

3. Strategiemenu: Orte

Es werden spezielle Einrichtungen in der Stadt wie zum Beispiel Bars, Discos, Hotels hervorgehoben. Sie
beeinflussen erheblich den Publikumsverkehr, der in der Umgebung I hrer Restaurants herrscht. Néheres
Uber die Bevolkerungs-Gruppen und deren Kaufverhalten finden Sieim Kapitel DIE KAUFERSCHICHTEN.

4. Strategiemenii: Léden
Hier werden die L&aden nach ihrer Verfligbarkeit angezeigt und durch ein blinkendes Viereck markiert.
Sie ermitteln so auf die Schnelle, wo welche Raume zum Verkauf oder zur Miete stehen.
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5.1.1.2. Diedrei Stadtansichten

In den Zoom-Stufen 1 und 2 finden Sie drei hintereinanderliegende Ubersichtskarten. Jede
Ubersichtskarte kann durch Anklicken ihres Schildchens am oberen Rand nach vorne geholt werden.

1. DieKARTE
Diesist die Normaeinstellung. Esist eine Stadtdraufsicht mit Stralenverl&ufen zu sehen.

2. DieBEZIRKE
Jeder Bezirk der Stadt wird in einer anderen Farbe dargestellt. Zum aktuellen Bezirk (dasist der, tber
dem sich der Maus-Zeiger befindet) werden die relevanten Informationen im Statusfenster angezeigt.

3. DieKONTROLLE
Hier sehen Sie, wer welche Bezirke der Stadt kontrolliert. Die Bezirke sind in den Farben der L&den der
Spieler eingeférbt, die sie unter Kontrolle gebracht haben.
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5.1.2. Die Nahansicht

Sie sehen nun einen kleinen Ausschnitt des Stadtplans. Verschaffen Sie sich einen detaillierten Eindruck
von der Gegend, in der Sie planen, sich niederzulassen. Geschaftsraume sind deutlich durch
entsprechende Schaufenster zu erkennen. Im Folgenden werden diese nur noch ,, Orte"* genannt. Durch
Anklicken der Orte, kénnen Sie sich Uber die unmittelbaren Gegebenheiten eines Ladens informieren.
Aus dem Statusfenster entnehmen Sie:

* ob dieses Geschéft zu kaufen, zu mieten oder nicht verflgbar ist
* die Ausmal3ein Breite und Hohe in Metern

* den Preis

 dieMiete

» das zusténdige Maklerbiiro

Durch nochmaliges Anklicken eines bereits angewahiten Orteswird im Statusfenster eine Liste mit den
potentiellen Kunden erscheinen.

Restaurants werden als Laden mit Markisen dargestellt. Die Restaurants der Spieler werden in
individuellen Farben markiert:

Spieler 1: WEISS
Spieler 22 SCHWARZ
Spieler 3: BLAU
Spieler 4: BRAUN
Spieler 5: ORANGE
Spieler 6: ROT
Spieler 7: HELLBLAU
Spieler 8: GELB

Um ein Restaurant zu betreten, klicken Sie es doppelt an. Driicken Sie die rechte Maus-Taste im
Restaurant, um wieder in die Ubersicht zuriickzukehren.
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6. DIE GEGNERISCHEN RESTAURANTS

Sie betreten das Restaurant eines Konkurrenten, indem Sie esin der Nahansicht doppelt anklicken.
Genauso wie | hr eigenes Restaurant wird es wahrend der Geschéftszeiten betreten, Géste setzen sich an
die Tische und speisen - wenn der Inhaber vernunftig handelt.

Im gegnerischen Restaurant konnen Sie zwei Tétigkeiten ausiiben.

A) Pizza K ochwettbewerb

Kennen Sie das auch? Da gibt es doch tatséchlich Konkurrenten, die glauben, dal3 Sie schlechte Pizzen
backen. Wenn Sie da gaaaanz anderer Meinung sind, dann ist jetzt , Showtime" angesagt. Fordern Sie
Ihren Gegner zum ultimativen Zweikampf heraus, dem ,, Pizza Kochwettbewerb®! Hierbei geht es darum,
€ine vorgegebene Pizza mdglichts genau und schnell nachzubacken. In diesem hochdramatischen
Wettbewerb geht es um Ihre Ehre als Koch und Geschéftsmann von Welt.

Seien Sie also auf der Hut! Das Scheitern in diesem Wettbewerb kdnnte katastrophal e Auswirkungen auf
Ihr Ansehen in der Gesellschaft haben. Der Sieg kann Sie aber ebensoschnell an Geld bringen und
positive Auswirkung auf | hre Beliebtheit haben.

Wie Sie sehen, kdnnen Sie viel gewinnen aber auch viel verlieren.

Nach dem Driicken der Taste fiir den Wettbewerb, werden Sie zundchst gefragt, ob sie teilnehmen
wollen. Antworten Sie mit JA. Dann stellen Sie die Hohe | hres Einsatzes ein. Wenn Sie verlieren, wird
Ihnen die gesetzte Summe abgezogen. Als néchstes miissen Sie das Level, also den Schwierigkeitsgrad,
wahlen.

In den nun folgenden Sekunden baut sich vor Ihnen eine Pizza auf. Je nach Schwierigkeitsgrad geht g@g
dieser Vorgang schneller oder langsamer vor sich. Ihre Aufgabeist es, diese Pizza mdglichst schnell —
nachzubacken. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie die OK-Taste an. OKe
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Das Ergebnis Ihrer Anstrengung wird nun mit dem Original verglichen und die Wertung bekannt
gegeben. Jetzt zeigt sich, ob Sie ein Gewinner oder ein Verlierer sind.

Regelméliig einmal im Monat werden Sie zu einem gemeinsamen Pizzawettbewerb eingeladen.

Und einmal im Jahr findet der Grof3e ,, Jahreswettbewerb” statt. Hier wartet eine sehr interessante Sache
auf Sie. Die Pizzawird in dieser Ausscheidung nach ihrem Geschmack bewertet. Geben Sie sich Mihe,
etwas ef’bares zu backen.

Wenn Sie gewonnen haben, dirfen Sie dieses Rezept ein Jahr lang in Ihrer Speisekarte als ,, Pizza des
Jahres* fuhren. Wir miissen wohl nicht extra erwahnen, dal? sich diese Pizza besonders gut verkaufen
wird.

B) Anschlége

Wenn Sie die Taste fur Anschlége anklicken, werden Ihnen, wenn Sie vorher den
Waffenhandler besucht haben, am Tage vier Scherzartikel angezeigt, mit denen Sie lhre
IR K onkurrenten erfreuen konnen. Klicken Sie den gewdinschten an und bestétigen Sie Ihre
Wahl mit der OK-Taste (Daumen hoch). Abhéangig von Ihren Charakterwerten gelingt
oder scheitert die Aktion, d.h. entweder der Gegner hat den Schaden und den Spott, oder
aber Sie werden von der Polizei erwischt und das Schicksal nimmt seinen Lauf.

© Melche Waffe?

Flammenuerfer @

Chemil:zlian ]

Fanzerfzust 3
H

Bild 9: Anschlage Wenn Sie noch vor den Geschéftszeiten aufstehen, also vor 9 Uhr, kénnen Sie sich so richtig austoben.
Naheres finden Sieim Kapitel , NACHTAKTIONEN®. Und wie Sie friher als 9 Uhr aufstehen kénnen
wird im Kapitel ,, CHARAKTER-M ENU*“ erklart.
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7. DASTASTEN-FELD DER SPIELUBERSICHT

7.1. DASEUROPA-MENU

Die Taste mit dem Flugzeug blendet die Euro-Pizza... 8h... Europa-Karte ein. Sie kdnnen
nun wahlen, in welche Stadt Europas Sie reisen mochten. Nachdem Sie den Knopf der
gewiinschten Stadt angeklickt haben, wird Ihnen der Preis des Flugtickets angezeigt.
AuRerdem wird Ihnen die umsatzstarkste Firma der Stadt genannt.

Wenn Sie die Preisangabe erneut anklicken, fliegen Sie in die gewéahlite Stadt. Die
aktuellen Daten der Stadt, die Sie verlassen haben, werden auf Ihrer Spielstand-Diskette
PIZ-GAMESAVE (nur AMIGA) bzw. auf Festplatte nattrlich im Verzeichnis
GAMESAVE zwischengespeichert und bei Ihrer Rickkehr wieder eingeladen.

Fihren Sie zu diesem Zeitpunkt Waffen bei sich, nehmen Sie diese dadurch in die andere Stadt mit.

7.2. DASCHARAKTER-MENU !

Dieser Menupunkt bezieht sich ausschliefflich auf Ihren Charakter, bzw. die lhrer Charakter
Mitspieler und deren Werte.

Wenn Sie die CHARAKTER-Taste driicken, gelangen Siein I hr personliches Charakter-
Meni. Zur Anzeige kommt der Spielmodus und in ihrem Notizbuch die Zeit, zu der Sie
am néchsten Morgen aufstehen wollen, normalerweise 9 Uhr in der Friihe.

Weckzeit: 57 N )
Sie kdnnen Ihren Wecker mit den Pfeil-Icons im Notizbuch auf eine Zeit zwischen Lerelinodss
Mitternacht, also O Uhr, und 9 Uhr stellen. Togesheginn | 4

3 Uhr E 5

Bild 11: Das Charakter-Menl
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Das kann aus verschiedenen Griinden sinnvoll sein:
» Sie brauchen mehr Zeit fur I hre Aktionen

* Siewollen bei einem Konkurrenten einbrechen, und dasist nur nachts méglich.
Né&heres dazu finden Sieim Kapitel , NACHTAKTIONEN".

Esist nicht zu empfehlen, oft friher als 9 Uhr aufzustehen, da sonst Thr Wert fur Gesundheit und damit
Sie selber erheblich in die Knie gehen kdnnten. AuRerdem verbrauchen Sie durch den langeren Arbeitstag
mehr Energie, diein der folgenden Nacht nicht vollsténdig regeneriert werden kann. Bedenken Sie auch,
dai3 das Ende I hres Arbeitstages abhéngig von Ihrem Energiewert ist. Esliegt zwischen 15 und 23 Uhr.

Urlaub:
Driicken Sie den Schalter Ihrer Schreibtischlampe, um ein paar Tage Urlaub zu nehmen. Mit den beiden
Pfeilenin der Box stellen Sie die Zahl der Tage ein, die Sie frei nehmen.

Durch Ihren Urlaub scheiden Sie fir die von Ihnen gewéhlte Zeitspanne aus dem Spiel aus, um lhre
Gesundheit zu regenerieren.

Die anderen Spieler - sowohl menschliche als auch die Computerspieler - spielen in dieser Zeit weiter.

Je lénger Sie Urlaub machen, um so mehr wird sich Ihr Charakter erholen. Genauer gesagt erhoht sich Thr
Gesundheitswert mit jedem Tag, den Sie im Urlaub sind um eine von Ihrem Alter abhéngige Zahl von
Punkten. Jejinger Ihr Charakter also ist, desto mehr niitzt ihm der Urlaub, bzw. desto kiirzer kann der
Urlaub sein, um die gleiche Anzahl von Punkten zu regenerieren.

Zu Anfang des Spieles sollten Sie mdglichst keinen Urlaub machen. Sie verlieren sonst zu leicht den
Anschlufd und gewahren der Konkurrenz einen unnétig grofRen Vorsprung. Unter Umstanden verpassen
Sie neue Trends, Veranderungen des Marktes oder wichtige Zeitungsmeldungen. Ihre eigenen Restaurants
sind Anschlégen oder 8hnlichen Gemeinheiten der Mitbewerber hilflos ausgeliefert.
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Nichtsist deprimierender als frisch und erholt aus dem Urlaub zurtickzukehren, nur um festzustellen, dal3
man inzwischen Pleite gegangen ist!

Haben Sie Ihr Restaurants aber einigermal3en im Griff, indem Sie langfristige Liefervertrége
abgeschlossen, Manager eingestellt und fur ausreichende Liquiditét gesorgt haben, um die laufenden
Kosten zu decken, kdnnen und sollten Sie sich ab und zu eine Erholung gdnnen. Gut erholt und gesund
sind Sie wesentlich erfolgreicher und aktionsfahiger a's ein kréankelndes und ausgelaugtes Wesen, das
schon um 15 Uhr den Tag beenden muf3, weil die Energie fehit.

Mit den beiden PFEIL-Tasten des Tasten-Feldes kdnnen Sie zu dem Spieler wechseln, dessen Daten Sie
einsehen wollen.

7.2.1. Charakterwerte

Durch Driicken der CHARAKTERWERTE-Taste werden die Werte fir Gesundheit, Energie und so weiter Taste Taste
Charakterwerte Firma

ausgegeben. Detaillierte Erlauterungen finden Sieim Kapitel
+DIEPIZZA-CONNECTION-CHARAKTERE".

7.2.2. Firma

Restaurant-kette
Subgam adic

Inhaber : WIM Horzel

Durch Driicken der FIRMA-Taste sehen Sie hun, mit wieviel Restaurants Sie in welchen Stadten Europas
vertreten sind, und wieviel Gewinn oder Verlust Ihre Niederlassungen pro Woche machen.

Restaurants GewirnsLoche
Taris
Jerlin
Aoskau
Stockaolm
Ithen
Firich

id
Jom
nwerhirg

Bild 12: Firma
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Taste
Lebenslauf

Taste
Rang

Rang

Umnmterwelt wwelt

_: TASCAEWDIE: GRETROKOF =

Bild 13: Rang

7.2.3. Lebenslauf

Das Driicken der LEBENSLAUF-Taste fuhrt Siein diesen Menipunkt.

Alle wesentlichen Aktionen, die Sie unternehmen, werden protokolliert und mit dem genauen Datum in
Ihrem Lebenslauf festgehalten. So kénnen Sie genau nachlesen, wann Sie beispielsweise | hre erste
Million gemacht haben oder an welchem Tag ein Restaurant Ihrer Kette al's schonste Pizzeria der Stadt
ausgezeichnet wurde. Mit den PFEIL-Tasten kann man die Seiten des L ebenslaufes durchbl &ttern.

L ebenddufe kdnnen gesondert von den Spielstdnden abgespeichert werden, um sie beispielsweise fur
andere Spieler al's Missionen zu nutzen.

7.2.4. Rang

Welchen Rang haben Siein der Gesellschaft (Welt) und in der Unterwelt erreicht? Der griine Balken
stellt den Anteil innerhalb der Rang-Stufe dar, in der Sie sich gerade befinden. Erst wenn das Feld ganz
grin geférbt ist, werden Sie, befordert”. Die moglichen Range sind:

In der Welt In der Unterwelt
Buhmann der Nation SO gut wietot
Versager Verlierer
Arbeiter Amateur
Kleinunternehmer Spieler
Gastronom Taschendieb
Geschéftsmann Schlager
Erfolgsmann Gangster
Held Zuhélter

Star Profi
Ehrenbirger Killer
Burgermeister Bol3

Senator Pate
Préasident Godfather

> 46 <



© 1994 Software 2000 Pizza Connection

Ihr Ansehen in beiden Welten wird durch die unterschiedlichsten Ereignisse beeinfluft, unter anderem
sind dies:

Fir die Welt:

- Das erfolgreiche Fuhren moglichst vieler Restaurants
- Ihr Vermdgen

- Ihre Beliebtheit beim Publikum

- Das Kreieren erfolgreicher Pizzen

- Ein méglichst hoher Umsatz

- Gute Geschéaftsverbindungen zu vielen Lieferanten

- Auszeichnungen

- Die Kontrolle eines moglichst grof3en Teils der Stadt

Fir die Unterwelt:

- Das Ausfiihren von Auftrégen aus der Unterwelt

- Regelméldige Kontakte zur Mafia

- Riicksichtsloses Verhalten gegeniiber Konkurrenten
- Beteiligung an dubiosen Geschéften

- Absitzen von Haftstrafen

Sie sollten darauf achten, daf? Ihre Rénge in beiden Welten in etwa gleichmal3ig steigen, da Sie so die
besten Chancen haben.
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Taste

Bild 14: Auszeichnung

7.2.5. Auszeichnung

In regelméiigen Abstadnden werden vom Birgermeister einer Stadt Auszeichnungen flr besondere
L eistungen verliehen:

* Orden des Schonsten Restaurants der Stadt

1 * Die Goldene Pizzafir die Pizza des Jahres

 Der Stern des Besten Investors der Stadt

+ » Der Kochloffel fur den erfolgreichsten Imitator des Jahres

* Die Goldene Fliege fur die schnellste Bedienung
* Die Europa Handel spl akette

Alle Verleihungen, auffer der Wahl der , Pizza des Jahres* und ,, Imitator des Jahres*, finden alle zwei
Monate statt. Der Birgermeister kiindigt jeweils an, wo und wann die Auszeichnungen verliehen werden.
Wenn Sie sich gute Chancen auf einen Preis ausrechnen, kénnen Sie den geforderten Wettbewerbsbeitrag
auf das vom Birgermeister genannte Konto Uberweisen und sich an besagtem Tag am genannten Ort
punktlich einfinden. Dort erfahren Sie dann, ob Sie der gliickliche Gewinner sind, dem eine Ehrung

zuteil wird.

Der Wettbewerb zur ,, Pizza des Jahres* findet einmal im Jahr am Jahresende statt. Jeder kann kostenlos
daran teilnehmen. Es geht darum, eine eigene Pizzakreation vorzustellen und eine moglichst hohe
Wertung bei der Jury zu bekommen. Der Pizza-Backer mit der hochsten Wertung bekommt den Orden
»Pizza des Jahres* verliehen, und darf das siegreiche Rezept in seinem Restaurant ein Jahr unter dem
Titel ,, Pizza des Jahres (Jahreszahl)* anbieten.

Auch die Auszeichnung ,, Imitator des Jahres* wird einmal jahrlich am 30. Juni vergeben. Hier erhédlt der
Koch den Orden, der die meisten Pizza-Wettbewerbe gewonnen hat, mindestens jedoch 5.
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7.2.6. Ziel-L ebendauf
Der Ziel-Lebendauf findet nur im Missions-Modus Verwendung. Es wird der Lebens auf ausgegeben,
den Sie nachzuspielen versuchen missen. Zu jeder Station des vorgegebenen Lebenslaufesist eine

Prozentzahl angegeben, die Ihnen verrét, wie exakt Sie die vorgegebene Station erreichen konnten. Zie”;;agnegauf

7.2.7. Blattern
Mit den Pfeil-Tasten bléttern Sie zwischen Mitspielern hin und her. Bis auf den Lebenslauf, der zur @ [>

Privatsphére zahlt, darf man alle anderen Akten der Konkurrenz einsehen.

Taste Taste
AuRerdem bléttern Sie mit den PFEIL-Tasten die Seiten Ihrer eigenen Lebensldufe um. Zuriick- Vorwirts-
Bléttern Bléttern
7.3. DASDISKETTEN-MENU
Mit der DISKETTEN-Taste kommen Sie in die Systemebene. Das Spiel wird gestoppt, die Spiel-Zeit
angehalten, Zufallsereignisse sind unterbunden. Folgende Funktionen stehen Ihnen zur Verfligung: —
e
Diskette

7.3.1. Sichern

« des aktuellen Spielstandes
¢ |hres Charakters
* |hres Lebendaufes als Mission

Alleswas Sie sichern, wird auf der Spielstand-Diskette PIZ-GAMESAVE (nur AMIGA) bzw. im
Verzeichnis GAMESAVE (nur Festplatte) abgelegt. Ebenso werden alte Spielstdnde entweder auf der
Spielstand-Diskette PIZ-GAMESAVE (nur AMIGA) oder im Verzeichnis GAMESAVE auf hrer
Festplatte gesucht.

Hinweis fir AMIGA-User: Wenn Se P1ZZA CONNECTION von Diskette spielen, benétigen Se also eine
Sielstand-Diskette mit dem Namen PIZ-GAMESAVE.

Beim Abspeichern bekommen Spielstand-Dateien die Extension ,, . GAM", Charakter-Dateien die
Extension ,,.CHR", und Missions-Dateien die Extension ,,.MIS*. Die Extensionen werden automatisch
angehangt und brauchen nicht eingegeben werden.
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7.3.2. Altes Spid
Einen aten Spielstand laden.
Wenn Sie ALTES SPIEL anwéhlen, erscheinen die bisher abgespei cherten Spiele und Sie kdnnen den

Spielstand, den Sie laden méchten, durch Anklicken auswéhlen. Mdchten Sie keinen der Spielstdnde
laden, klicken Sieirgendwo auRerhalb der Auswahlbox.

7.3.3.Einstellungen
Optionen des Spieles einstellen.

In EINSTELLUNGEN kdnnen Sie sich I hre eigene Spielkonfiguration einstellen und abspeichern. Die
Einstellungen werden unter dem Namen ,, PIZPREFS* abgel egt.

Hinweis fir AMIGA-User: Bei Spiel von Diskette werden die Einstellungen auf der Spiel-Diskette P1Z-
CONL1 ebenfalls unter dem Namen ,, PIZPREFS* abgelegt.
7.3.4. Beenden

Das Spid beenden, um in die Workbench bzw. ins DOS zuriickzukehren.

7.3.5. Ok

Zum Spiel zurtickkehren.
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7.4. WERBUNG

Sie kdnnen und sollten fur Ihre Restaurantkette werben. Die Mal3nahmen reichen vom einfachen
Handzettel, der auf der Stral3e verteilt wird, bis zur Produktion eigener Werbefilme.

Klicken Sie die Taste WERBUNG an. Sie kommen in die Werbelibersicht und Ihnen wird angezeigt,
welche Werbeaktionen Sie am Laufen haben, flr wieviele Tage diese noch geschaltet sind, wieviel Sie
die einzelne WerbemalRnahme pro Tag kostet und wie wirksam die Aktion in Prozent ist.

Eine eventuell angewahite Werbeaktion wird grafisch hervorgehoben. Alle Aktionen, die Sie jetzt Uber
den TASTATURBLOCK ausfiihren, beziehen sich immer auf die gerade angewahlte Werbeaktion:

WERBUNG ANSCHAUEN
Sie kdnnen eine Werbeaktion begutachten.

EINKAUFEN
Sie kdnnen eine neue Werbekampagne der gewahiten Art starten.

BLATTERN

Sie kdnnen die Dauer einer Werbekampagne festlegen (mindestens 7 Tage).

Die Dauer einer Werbekampagne kann auch nach deren Start verlangert werden.

Nach dem Verlassen des Ments, kann die Werbekampagne zwar noch verlangert, aber nicht mehr
verkirzt werden.

Durch Anklicken einer gewahlten Werbekampagne konnen Sie sie begutachten.

P
e

Hondzettel

Flakats

Taste Taste
Bléttern Bléttern
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Taste
Einkaufen
Taste Taste
Bléttern Bléttern

=)

)

Taste
Einkaufen

Taste
Markt-
forschung

Taste
Zuriick

Haben Sie eine Werbekampagne mit der Taste EINKAUFEN gestartet, stellen Sie mit den PFEIL-Tasten
die genaue Art der Kampagne ein:

* Bei Handzetteln stellen Sie die Auflage ein.

* Bel Plakaten wahlen Sie die gewlinschte Grafik.

* Bei Inseraten stellen Sie aus Textbausteinen Ihren personlichen Werbesl ogan zusammen und wéhlen
danach mit den Pfeiltasten die GroRRe der Anzeige. Die Werbewirksamkeit wird nach dem Sinngehalt des
Slogans ermittelt. Haben Sie einen Slogan entworfen der Thnen nicht zusagt, so kénnen Sie die
Werbeaktion nicht wieder riickgangig machen, denn die Vorarbeiten der Werbeagentur sind zu diesem
Zeitpunkt schon angelaufen! Sie kénnen lediglich versuchen, durch das Anzeigenformat und einer
madglichst kurzen Laufzeit die Kosten niedrig zu halten.

 Bel Werbefilmen wahlen Sie den gewlinschten Spot.

Haben Sie aber alles zu lhrer Zufriedenheit eingestellt, driicken Sie nochmals die Taste EINKAUFEN um

den Werbevertrag abzuschlielRen. Mit der Taste ZURUCK blasen Sie auRer bei Inseraten die ganze
Kampagne wieder ab. Aufwendige Werbekampagnen lohnen sich nur fir mehere Restaurants.

7.5. MARKTFORSCHUNG

Wer erfolgreich Verkaufen will, muf? Uber den Markt informiert sein. Dabei ist es sowohl wichtig, sich
Uber seine Kunden und deren Geschmécker zu orientieren, als auch seine Konkurrenz genau zu
beobachten.

Nach dem driicken der Taste MARKTFORSCHUNG wird sofort die Tafel BEZIRK SINFO angezeigt.

Acht Informationstafeln stehen lThnen zur Wahl:
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7.5.1. Bezirksinfo
Alle Informationen auf dieser Tafel beziehen sich auf den Bezirk der Stadt, in dem Sie sich gerade —
befinden, bzw. wenn Sie von der Ubersichtskarte kommen, auf den Bezirk, der zuletzt im Statusfenster Bezirks.Info
angezeigt wurde.

Auf dieser Tafel wird die Zusammensetzung der Bevélkerung des Bezirkes gezeigt. Sie benétigen diese
Daten, um lhre Restaurants in dieser Gegend in Bezug auf Einrichtung, Speisekarte und Preis-Niveau % Bezirks—Info &

optimal auf die potentielle Kundschaft abzustimmen. ot Twﬁmqt tle
aane :

Die Informationen umfassen: Mgeshlte 6%
e 3

* Das Durchschnittseinkommen gibt an, wie wohlhabend die Bevdlkerung dieses Bezirkesim Schnitt ist, Eirkonmen i

und wie stark sie auf Preisverénderungen reagiert. b e )

o Kriminalitét

* Verkehrsdichte ! .

« Gegendtyp Bild 16: Bezirks-Info

Gegendtypen, auf was wird hier besonders geachtet?

Wohngegend Komfort, Qualitét, Standardpizzen
Industrie Preis, Standardpizzen
Gewerbegebiet Zeit, Standardpizzen, Qualitét
Freizeit Eigenkreationen, Qualitét
Einkaufsgegend Zeit, Eigenkreationen
Durchfahrgegend Zeit, Standardpizzen
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Bild 17: Immobilien-Info

Taste
Konjunktur

7.5.2. Immobilieninfo
Hier kdnnen Sie den momentanen Stand des |mmobilienmarktes in diesem Bezirk ablesen.

Die Gewerberaumverfigbarkeit gibt die Wahrscheinlichkeit an, ob vorhandene Geschéftsraume zur Miete
oder zum Verkauf stehen.

In verkehrsreichen, stark frequentierten oder dicht besiedelten Gebieten, kann es wegen fehlender freier
Gewerbe-Raume unter Umsténden schwierig sein, einen geeigneten Laden anzumieten oder zu kaufen.
Wieviele Geschéftsrdume in diesem Bezirk zu vermieten und zu verkaufen sind, ist unten auf diesem
Blatt angegeben.

Von besonderer Bedeutung sind die Angaben zum Miet- und Preis-Niveau je Quadratmeter. Sie erhalten
einen Durchschnittswert der zu erwartenden Kosten, die auf Sie zukommen, wenn Sie in diesem Bezirk
ein Restaurant eréffnen wollen.

Die Tendenz gibt an, in welche Richtung sich die Preise auf dem Immobilienmarkt voraussichtlich
entwickeln werden. Diese Tendenzen sind langfristig und bestimmen die Entwicklung fir viele Monate.

7.5.3. Konjunktur

Hier sehen Sie die allgemeine Entwicklung der Wirtschaft.
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7.5.4. Publikumsgeschmack @
Eine der wichtigsten Informationen, die Sie a's erfolgreicher Restaurantbesitzer brauchen, ist der —

Geschmack Ihres Publikums. Sie wollen Ihren Gasten jamdglichst viele Ihrer Pizzen verkaufen. Esist Publikums-
daher unerlafdlich, die ERgewohnheiten der unterschiedlichen Bevolkerungsgruppen zu studieren. Das gilt geschmack

besonders, wenn Sie eigene Pizzen entwerfen. Es gilt, den Geschmack mdglichst vieler Gruppen zu

treffen.
Geschmack
_ Fett  sip  salzig scharf wiirzh

Die sechs Bevolkerungsgruppen sind von oben nach unten: T 1A% 3% 1A% 2A%

c@, Kinder

SEY O ERK DAY JBK Ay

b
E TE Y 4 ERY 1BAx 9A%
b
-
o
=
Lo

BEY Ri 9B BAK Tay

LE Y 4 oBRY 1Ay TAL

B 4 BBy 3Ry G,
s
!

ufi'-. Angestellte Bild 18: Publikumsgeschmack
;

¥ Geschiftdeute

"l

A& 4 Senioren

Je genauer Sie den Publikumsgeschmack treffen, umso erfolgreicher werden Sie Ihre Pizzen an den Mann
und an die Frau bringen. Wenn Sie mit der linken Maus-Taste in der Tabelle klicken, wird der
Geschmack der einzelnen Gruppen detailliert in Einzelwerten zwischen 0 und 100% angezeigt.

Steht beispielsweisein der obersten Zeile unter SCHARF ein Wert von 0%, so bedeutet das, dal? Kinder
scharfe Zutaten so sehr mégen, wieihre Eltern Heavy Metal, ndmlich Gberhaupt nicht. Mit scharfen
Pizzen kdnnten Sie sie jagen.
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Taste
Trend

Steht hingegen in der untersten Zeile eine 100% unter WURZIG, so sehen Sie, dal3 bei Senioren die
Geschmacksnerven schon so weit nachgelassen haben, dal sie viele Gewiirze auf ihrer Pizza brauchen,
um zu bemerken, dal3 sie eine Pizza essen und ihre dritten Z&hne nicht in einen Pappdeckel geschlagen
haben.

Dies sind nur zwei Beispiele. Die Geschmécker der Gruppen verdndern sich mit der Zeit, ab und zu gibt
es sogar regelrechte Umstiirze. Im Allgemeinen jedoch ist der Publikumsgeschmack recht konstant und
Anderungen vollziehen sich nur langfristig.

Im Mentpunkt Kochen ist fir jede Zutat ihr spezifischer Geschmackswert im Statusfenster angegeben.

7.5.5. Trends

Zusétzlich zum langfristigen Publikumsgeschmack gibt es kurzfristige Trends, die nur wenige Wochen
anhalten und fur alle Gruppen gelten. Wer hier auf Draht ist und immer am Zug der Zeit ist, hat bel der
Publikumsgunst die Nase vorn.

Es kommt von Zeit zu Zeit vor, dal3 pl6tzlich irgendein verriickter Professor feststellt, dafd zum Beispiel
Gurken schlank machen. Haben Sie dann eine Pizza mit viel Gurke drauf im Angebot, werden Ihnen die
Leute die Turen einrennen.

Es kann natiirlich auch passieren, daf3 irgendein diimmliches Boulevard-Blatt publiziert, in Bananen seien
Malaria-Erreger gefunden worden. Die Leute wiirden dann vor alem, was nach Banane aussieht,
schreiend davonrennen.

Esist also ratsam, ofter mal die Zeitung zu lesen, um zu wissen, welche Flohe der Bevolkerung ins Ohr
und Thnen auf die Pizza gesetzt werden.
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Trends werden in Zahlenwerten angegeben. Positive Werte bedeuten, dal? die betreffende Zutat IN ist.
Eine Zutat mit negativem Wert ist OUT.

Es gibt Trends verschiedener Art:

« KONSTANT:
Sie beschreiben Uiber einen gewissen Zeitraum eine konstante Beliebtheit.

« EVOLVIEREND:
Die Beliebtheit ndhert sich einem bestimmten Maximal- oder Minimalwert, um dann in gleichem Tempo
wieder ab- bzw. zuzunehmen.

* HOT SHOT:
Rasant steigt die Beliebtheit zu eéinem Maximum an und flaut danach langsam wieder ab.

7.5.6. Pizza-Charts

Welche Pizzaist wie beliebt? Die Charts errechnen sich aus den kumulierten Verkaufszahlen der letzten Taste
sieben Tage. Angegeben sind die Platzierung, die Vorplatzierung, der Name des Rezeptes, der Pizzacharts
Eigentiimer und die verkaufte Stiickzahl der letzten Woche.

Sicher werden Ihre Pizza-K reationen schon bald die Charts stiirmen. Doch Geschick und Qualitét sind
nicht alles. Die Charts richten sich nur nach den verkauften Stiickzahlen. Eine weite Verbreitung Ihrer
Restaurants ist also wichtig, um eine mdéglichst grof3e Zahl von Pizzen eines Rezeptes absetzen zu
konnen.
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7.5.7. Konkurrenteninfo

In dieser Info-Tafel werden die Umsétze aller acht Restaurantketten auf einen Blick ausgegeben. Sie
bekommen einen Uberblick tiber die Stellung Ihrer Konkurrenz. Die Farbe der L&den entspricht den
Farben auf der Karte.

7.5.8. Marktanteile

In den Marktanteilen sehen Sie, wie grof3 der Anteil jeder Restaurantkette am Gesamtmarkt ist.

7.6. DIE ZEITUNG

Die Zeitung ist ein wichtiges Informationsmedium. Nutzen Sie sie bei |hren geschéftlichen
Entscheidungen.

Sie erfahren hier die Trends von morgen und Ubermorgen, noch ehe siein der Trend-Info der
Marktforschung zu sehen sind und kénnen entsprechend reagieren. Broccoli wird teurer! Decken Sie sich
schnellstens mit einem reichlichen Vorrat ein! Lesen Sie nach, ob sich Zinsen oder Immobilienpreise
veréndern, oder ob fur bestimmte Waren Ein- und Ausfuhrbeschrénkungen in Kraft treten.

Sie werden nicht von taglichen Zeitungsmeldungen, die ohne Ihr Zutun auf dem Monitor erscheinen,
erschlagen, sondern Ereignisse geschehen einfach. Sie erfahren nur dann von ihnen, wenn Sie
ausdriicklich , Zeitung lesen” anklicken. Nicht jeden Tag geschieht etwas weltbewegendes. Die
Redakteure sind dann unter Umsténden so frech, sich sensationelle Meldungen aus den Fingern zu
saugen, oder etwas vollig unbedeutendes hochzubauschen. Aber wehe, Sie verpassen eine wichtige
Nachricht...
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7.7. GLOBALE STATISTIK

Durch Driicken der Taste GLOBALE STATISTIK im Hauptmen(, kénnen Sie alle Ihre Restaurantketten
und Sie selbst betreffenden statistischen I nformationen einsehen. Die Informations-Tafeln werden wieder
Uber den TASTATUR-ICON-BLOCK angewahit:

7.7.1. Monatsubersicht
Ihre Ausgaben und Einnahmen werden, nach Kategorien geordnet, fir den laufenden und den
vorangegangenen Monat ausgegeben. Die Kategorien lassen sich anklicken. In einem Fenster wird

aufgeschllisselt, wie sich der Wert aus den Ergebnissen der einzelnen Restaurants zusammensetzt.

LAuftrage", , Tilgung" und , Sonstige" lassen sich nicht fir die einzelnen Restaurants aufschltisseln.

7.7.2. Restaur antiber sicht

In einer Ubersichtlichen Liste werden | hre Restaurants aufgefihrt. Links steht, wo sich das Restaurant
befindet, rechts sind die wichtigsten Daten zu diesem Restaurant abgedruckt. Auf diese Weise lassen sich
I hre Restaurants am schnellsten miteinander vergleichen.

7.7.3. Liquiditatsentwicklung

Lassen Sie sich die Entwicklung I hres Bankkontos Uber das ganze Jahr fur jede Woche anzeigen. Die
Einheit, in der die Zahlen 0 - 10 der vertikalen Achse zu interpretieren sind, wird Uber der Graphik
angegeben. Diese andert sich bei Bedarf, sodal beliebig grofRe Betrége immer in den korrekten
Relationen zueinander abgebildet werden.

Taste
Globale
Statistik

Taste
Monats-
Ubersicht

Taste
Restaurant-
Ubersicht

Taste
Liquiditats-
entwicklung
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7.7.4. Finanzibersicht-Kredite

Diesist eine Ubersicht tiber Ihren momentanen Kreditstatus. Bei welchen Banken haben Sie Kreditein
welcher Hohe zu welchen Konditionen aufgenommen? Die Restlaufzeit eines jeden Kreditesist in
Monaten angegeben.

7.7.5. Finanzlber sicht-Ver sicherungen
Hier sehen Sie, welche Versicherungen Sie bei welcher Gesellschaft abgeschlossen haben, sowie die
monatlichen Kosten.

7.7.6. Finanzlber sicht-lmmobilien
In dieser Liste werden Ihre angemieteten und gekauften Immobilien in der Stadt ausgegeben. Bei
Eigentum wird der Preis, bei Miet-Objekten die monatliche Miete angegeben.

7.7.7. Bilanz

Die Bilanz gibt einen Uberblick tber Ihre Aktiva und Passiva. Wo sind Gelder hingeflossen, wo kommt
es her? Die linke Seite schllsselt auf, welche Werte Thnen zur Verfligung stehen und gehéren. Sie werden
feststellen, dal3 nur ein kleiner Teil in Form von Bargeld ,, fliissig” vorhanden ist. Der Uberwiegende Tell
wird in Immobilien, Einrichtungsgegenstdnden und Maschinen stecken.

Nicht jede Transaktion beeinflufdt Ihren Gewinn. Kaufen Sie beli spielsweise Mobel ein, so wandelt sich
bilanztechnisch ein Tell Ihres Geldes in Einrichtung; die Summe Ihrer Vermégenswerte bleibt gleich.
Erschrecken Sie nicht, wenn zu Anfang ein Verlust in roter Schrift auf der linken Seite der Bilanz zu
sehenist. Dasist normal und mit den Investitionen zu erklaren. Einen Gewinn kdnnen Sie erst machen,
wenn Sie I hre Pizzen mit Gewinn verkaufen. Am Ende eines Jahres wird das Feld* Gewinn“ unter Abzug
von 20% Steuern in Eigenkapital gewandelt.

7.7.8. Tagesgewinne
Hier sehen Sie die Entwicklung Ihrer Gewinne fur jeden Tag.
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7.8. DASTELENET
TN

Das Telenet ist eine stadtweite Kommunikationseinrichtung, dhnlich dem Bildtelefon. Sie kénnen durch
ein sogenanntes Telenet-Termina mit Ihren Geschéftspartnern interaktiv kommunizieren. Um mit

einem Partner zu sprechen, kdnnen Sie die Taste TELEFON driicken und die entsprechende Telenet-
Nummer eingeben, oder die Nummer direkt in Ihrer personlichen Telenet-Datenbank anklicken. Die
Nummer wird dann automatisch gewahit.

IMTERHATIONAL TELEHET TERFIMAL
LIADING HULTIHEDIA- LIERARY. - -

Die Telenet-Nummern entnehmen Sie dem Telenet-Verzeichnis flr die entsprechende Stadt im
separaten Stadtef ihrer.

Haben Sie eine Telenet-Nummer einmal eingegeben, wird Siein lhrer personlichen Telenet-Datenbank
unter der jeweiligen Kategorie fur Geschaftspartner vermerkt. Beim néchsten Anruf brauchen Sie den
Eintrag nur noch in Ihrer personlichen Datenbank anzuklicken und die Nummer wird automatisch
gewdhlt.

Bild 19: Das Europa-Menu

Die Kommunikation mit I hren Geschaftspartnern l&uft nach einem einfachen Menii-Dial ogverfahren ab.

= IR=
Entschel dungsfragen bestétigen Sie mit der Taste DAUMEN HOCH oder lehnen mit DAUMEN RUNTER !“' i

ab. Invielen Féllen kénnen Sie aus mehreren Aussagen wahlen. |hr Geschéftspartner am anderen Ende Taste Taste
der Leitung sieht Sie genauso, wie Sie ihn sehen. Daumenhoch  Daumen runter

I hre persdnliche Telenet-Datenbank ist in folgende Kategorien unterteilt:
e Makler
« Banken
« Versicherungen
« Behdrden
« Sonstige
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7.8.1. Makler
Bel einem Makler konnen Sie

* Laden und Lager kaufen

« verkaufen

* mieten

« bestehende Mietvertrége kiindigen

Wenn Sie einen Makler anrufen, bezieht sich das Gesprach immer auf den Ort, den Sie
alsletzten auf der Karte angewahlt hatten. Befinden Sie sich in einem |hrer Restaurants,
und rufen den Makler von dort aus an, beziehen Sie sich auf dieses Restaurant.

Bild 20: Makler

L&den und Lagerhallen werden vom Makler gleich behandelt.

Wollen Sie einen Ort mieten, miissen Sie bel VertragsabschluR die erste Monats-Miete hinbléttern, denn
auch fur einen angebrochenen Monat wird die volle Miete im voraus abgebucht. Achten Sie also darauf,
dai3 Sie die entsprechende Summe fliissig haben. Die Folge-Mieten werden dann immer zum Ende des
Monats gebucht.

Sie kénnen einen Laden, den Sie angemietet haben, auch nachtréglich noch kaufen. Sind Sie schon langer
als ein Jahr Mieter des Objektes, gewahrt Ihnen der Makler beim Kauf unter Umsténden einen
Preisnachlali.

Bei alen Kaufangeboten sollten Sie alerdings vorsichtig sein. Einige Makler versuchen Sie tibers Ohr zu
hauen, indem Sie einen hdheren Preis verlangen alsim Status-Fenster angegeben war. Merken Sie sich
also immer den ausgeschriebenen Preis und bestehen Sie auf dieser Summe.

Beim Verkauf eines Objektesist ein Abschlag von 10% - 20% auf den aktuellen Marktwert tblich.
iﬁ? Scheint |hnen das Angebot des Maklers zu ungiinstig, kénnen Sie versuchen, durch Verhandeln den Preis
— indie Hohe zu treiben. Klicken sie dazu, anstatt das Angebot zu bestétigen, auf NEIN (Taste DAUMEN
Daumen runter RUNTER). Anschlief3end kdnnen Sie einen Satz wahlen, mit dem Sie ihm antworten mochten.
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7.8.2 Banken
Ohne Banken keine Geldgeschéfte. Sie kbnnen hier:
« Kredite aufnehmen

Wenn Sie eine Bank um einen Kredit ersuchen, pruft der Bankier zunéachst Ihre finanzielle
Gesamtsituation. Er bezienht dabei in seine Uberlegungen sowohl |hre Liquiditét, als auch Ihren Ruf in
der Gesellschaft und eventuellen Immobilienbesitz ein. Jede Bank hat eine andere Risikobereitschaft
und verlangt unterschiedliche Zinsen. Es lohnt sich also durchaus, bei verschiedenen Banken
nachzufragen.

Ist der Bankier zu dem Entschlufd gekommen, dal er |hnen einen Kredit gewahren kann, unterbreitet er !‘g i‘g

Ihnen ein entsprechendes Angebot. Dieses kdnnen Sie entsprechend dem Dial ogsystem des Telenets -

annehmen (Taste DAUMEN HOCH) oder ablehnen (Taste DAUMEN RUNTER). Taste Taste
Daumen hoch Daumen runter

Wenn Sie einen Kredit aufgenommen haben, wird er mit allen wichtigen Daten in der Finanzubersicht
unter Statistiken eingetragen. Der Tilgungsbetrag wird monatlich von Ihrem Konto abgebucht.

Sie kdnnen bel jeder Bank nur je einen Kredit aufnehmen.
» Geld anlegen
Sie kdnnen jederzeit Geld bel der Bank deponieren, fur das I|hnen dann Zinsen gutgeschrieben werden.

Wenn Sie diesen Punkt anwahlen, unterbreitet die Bank Ihnen ein Anlageangebot mit dem Anlagebetrag,
der Laufzeit und den Zinsen. Wieder konnen Sie das Angebot annehmen oder ablehnen.
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Bild 22: Uberweisung

+ Uberweisungen tétigen
Die Uberweisung dient vor allem der Geldwésche.
Sie kann auch dazu benutzt werden, einem anderen Mitspieler Geld zur Verfugung zu

stellen. Vereinbaren Sie mit |hrem Partner, welchen Betrag Sieihm zur Verfigung
stellen und wann er IThnen die Summe mit wieviel Zinsen zurtickzahit.

Die Kontonummern der Spieler entsprechen seiner Spieler-Nummer. Spieler Nummer 1 hat also die
Konto-Nr. 111111, Spieler Nummer 2 die Konto-Nummer 222222, und so weiter.

Wenn Sie UBERWEISUNG anwéhlen, erscheint ein Scheck. Tragen Sie in diesen Scheck den Betrag und
die Konto-Nummer ein. AnschlieRRend teilt Ihnen der Bankier mit, ob Ihre Uberweisung ausgef iihrt
werden konnte oder nicht.

Falls die Uberweisung nicht geklappt hat, kann das folgende Griinde haben:

» Das angegebene Konto ist nicht eingerichtet.
» Sie verfiigen nicht (iber die zur Uberweisung angegebene Summe.
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7.8.3. Versicherungen

Sichern Sie sich ab. Eine Versicherung kann im Falle des Schadens zumindest einen Teil
des Verlustes ersetzen. Gegen die folgenden Ubel kénnen Sie sich versichern:

1. Diebstahl: Fir den Fall, dai? I hr Personal Sie bestiehlt.

2. Lager: Fir den Fall, daf? Sie ausgeraubt werden.

3. Feuer: Um sich gegen Anschldge und Explosionen zu schiitzen.

Bild 23: Versicherung

4. Haftpflicht: Falls Sie zu einer Geldstrafe verurteilt werden.
5. Leben: Leider nur im Spiel moglich: Sie werden im Todesfall wiederbelebt und ausbezahit.

Tritt ein Versicherungsfall ein, sollten Sieihn umgehend der entsprechenden V ersicherung mitteilen, da
Ihr Anspruch zum Ende der laufenden Woche erlischt! Je hoher Ihre Beitrage sind, desto gréfZer ist die
Wahrscheinlichkeit, dal3 die Versicherung im Falle des Falles zahlt.

7.8.4. Behorden

Sind Sie bereit, sich durch den Dschungel der Birokratie Ihren Weg zum Ziel zu bahnen? Kénnen Sie
geschickt mit Politikern umgehen?

Keine Angst, Sie sind in einer viel besseren Position, a's Sie glauben, denn die Herrschaften auf den
hohen Réssern sind auf Sie und Ihre Partei spenden angewiesen. Sie kdnnen Politiker fir Ihre Zwecke
miRbrauchen und spenden, um sich einen Namen zu machen.

Je héher Thr Rang in der Welt, um so leichter dirfte Ihnen das fallen. Aber auch Ihre Personlichkeit und
Ihr Charismasind fur diesen Punkt nicht ohne Wert.
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7.8.4.1. Burgermeister

Um zum Burgermeister personlich vorgelassen zu werden, missen Sie mindestens den Rang eines
Kleinunternehmers erreicht haben.

Esist nicht leicht, zum Birgermeister vorzudringen. Haben Sie es aber ersteinmal geschafft, erhalten Sie
seine Kontonummer, auf die Sie dann Ihre Spenden tiberweisen kénnen.

Partei spenden sind etwas vdllig normales. Ein Politiker braucht Sie, wie ein normaler Mensch die L uft
zum Atmen und Sie I hre Zutaten zum Backen.

Nur warum ausgerechnet von Ihnen werden Sie fragen? Wenn Sie spenden, helfen Sie dadurch dem
Birgermeister, sich, wenn es darauf ankommt, an Sie zu erinnern. Dies kann zum Beispiel niitzlich bel
der Verleihung einer Auszeichnung durch den Biirgermeister oder bei einer Uberpriifung I hrer
Restaurants durch das Gesundheitsamt sein.

Was in den Kdpfen der werten Herren bei einer Entscheidung genau vor sich geht, werden wir natiirlich
niemal s nachvollziehen kénnen. Einer Sache kénnen Sie sich jedoch sicher sein: Je mehr Sie spenden,
desto grofer ist die Wahrscheinlichkeit, das etwaige Resultate zu Ihren Gunsten ausfallen.
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7.8.4.2. Polizei
Um mit der Polizei zu sprechen, miissen Sie mindestens den Rang ,, Arbeiter” inne haben.

Vom Polizeibeamten kdnnen Sie wichtige | nformationen bekommen, zum Beispiel ob und wann ein
Prifer in Ihrem Restaurant erscheint, um den Qualitétsstandard festzustellen, oder wann das nachste mal
Ihr Zentrallager Uberprift wird.

Leider geben sich die Ordnungshiiter meist sehr wortkarg und verstecken sich hinter einer Schutzmauer
von Paragraphen und Zusténdigkeiten. Da helfen nur eindeutige Anspielungen um den behabigen
Personlichkeiten auf die Spriinge zu helfen. Es kann ebenfalls nichts schaden, mal ein wenig im voraus zu
spenden, fir den Fall, da3 Sie einmal mit dem Gesetz in Konflikt geraten.

Achten Sie jedoch darauf, was Sie sagen, denn auf Beamtenbel eidigung stehen sehr hohe Strafen, die
Ihrem Rang in der Welt recht abtréglich sind...
7.8.4.3. Sonstige

Dahinter verbergen sich der ortliche Waffenhandler und die fihrenden Familien. Nein nein... Nicht die
Honoratioren der Stadt, sondern die ehrenwerte Gesellschaft der Mafia.
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7.8.4.3.1. Der Waffenhandler

Sowohl Scherzartikel, die Sie in gegnerischen Restaurants plazieren wollen, a's auch Waffen, die Sie zum
Einbruch bei einem Konkurrenten oder zum - illegalen - Waffenhandel benétigen, bekommen Sie bei den
Waffenhéndlern der jeweiligen Stadt.

Die Scherzartikel sind:

* Sinkkase: Er verursacht einen sehr unangenehmen Geruch aller Pizzen, die damit
zubereitet werden.
 Abfhrmittel: Esfihrt eine Pizzaim Schnellverfahren ab, bevor der betreffende Gast das

Restaurant verlassen konnte.

* Ratten: Sie sorgen fir angenehme Gesellschaft im Restaurant, sodaf3 einige Kunden
bestimmt niemals wiederkommen werden.

* Sinkbombe: Sie hinterl a3t einen unausstehlichen Gestank im Restaurant, der drei Tage
anhélt und sich dann langsam verflichtigt.

Die Waffen sind:

 Flammenwerfer: Er verbrennt ales innerhalb einer Reichweite von ca. 1,5 Metern.

* Insektengift: Wegen der Verseuchung muf3 das betreffende Restaurant fir einige Tage
geschlossen werden.

* Panzerfaust: Das Projektil zerst6rt das getroffene Einrichtungsstiick beim Aufprall auf Anhieb.

» Bombe: Zerstort ales und jeden im Umkreis von 4 Metern.
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Die Waffen konnen von Handler zu Handler und vor allem von Stadt zu Stadt unterschiedliche Preise
haben. Scherzartikel kdnnen nur gekauft und dann verbraucht werden. Waffen konnen sowohl gekauft a's
auch verkauft werden. Der Handel mit Waffen ist natiirlich illegal. Lassen Sie sich also nicht erwischen,
sonst...

Mochten Sie einem Handler Waffen verkaufen, macht dieser Ihnen ein entsprechendes Angebot. Sie g@g
kdnnen es annehmen (Taste DAUMEN HOCH) oder ablehnen (Taste DAUMEN RUNTER). —
Daumen hoch

Wenn Sie kein Zentrallager haben, schieppen Sie Ihre Waffen standig mit sich herum. Das Risiko, mit
den Waffen erwischt zu werden, ist enorm hoch. Es hangt im wesentlichen von Ihrem Charakter-Wert
»Gewandtheit" ab, ob Sie geschnappt werden. Sie sollten also Waffen, die Sie bei sich tragen, so schnell
wie moglich bei Aktionen verbrauchen oder sie wieder verkaufen.

Wenn Sie hingegen ein Zentrallager eingerichtet haben, sind Ihre Waffen dort einigermal3en sicher. Sie
sollten die Waffen sofort einlagern. Ab und zu gibt es zwar eine Uberprifung durch die ortlichen
Behdrden, doch diese Termine lassen sich durch geeignete , Uberzeugung* der zusténdigen Politiker
herausfinden, siehe Abschnitt ,BEHORDEN*.

Sie konnen an Waffen nur verkaufen, was Sie bei sich haben.

iﬁé
Taste
Daumen runter
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7.8.4.3.2. Die Mafia

Wenn Sie Kontakt mit der Mafia aufnehmen, kann das I hren Eintritt in die schillernde
Unterwelt von PIZZA CONNECTION bedeuten, allerdings auch den Anfang vom
traurigen Ende. In jedem Fall wird die Kontaktaufnahme zur Mafia als Eintrag in lhrem
Lebenslauf vermerkt. Wenn Siein der Unterwelt eine Rolle spielen mdchten, sollten Sie
sich an den zwar menschlichen aber doch etwas rauhen Ton Ihres Gegenilbers
gewdhnen, der leicht von den sonstigen Geschéftspartnern abweicht. Vielleicht ist dieser
Unterschied ja auch nur aul3erlich...

Bild 24: Die Mafia

Wenn Sie einen der Clans angewéhlt haben, finden Sie nach der BegruRung folgende Auswahl:

» ,Ich brauch “"nen Nebenjob*
» ,Ich brauch dringend Geld“
» ,Ich brauche Informationen*

7.8.4.3.2.1. Auftrage aus der Unterwelt

Durch den ersten Satz machen Sie |hrem Gegenliber klar, dal3 Sie sich unerschrocken an illegalen
Geschéften beteiligen wollen. Der Bol3 des Clans kann Ihnen dann einen Auftrag erteilen.

Bel den meisten Geschéften werden bestimmte Treffpunkte verabredet, zu denen Sie puinktlich erscheinen
sollten. Sie gehen sonst das Risiko ein, statt mit Ihrem Verbindungsmann in unliebsam engen Kontakt mit
der Polizei zu kommen.

Alle Auftrége aus der Unterwelt sind mit einem gewissen Risiko verbunden. Dieses Risiko wird
mitgeteilt, bevor Sie den Auftrag annehmen. Sie kénnen sich jetzt entscheiden, ob Sie den Auftrag
annehmen mochten oder nicht.
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Erwischt man Sie bel einer solchen Aktion, werden Sie von der Ortlichen Polizei verhaftet und
entsprechend der Schwere Ihrer Tat zu einer Gefangnis- oder einer Geldstrafe verurteilt. Sie kénnen
immer nur EINEN Auftrag zur Zeit annehmen.

Je nach Ihrem Rang in der Unterwelt werden verschiedene Auftrége angeboten:

1. Kurierdienste: Sie werden beauftragt, eine bestimmte Ware um eine bestimmte Zeit an einem
bestimmten Ort abzuholen und zu einer anderen Zeit an einem anderen Ort wieder abzuliefern.

2. Uberfalle: Sie sollen einen Ihnen zugewiesenen Laden tberfallen, wie Sie es bei einem Konkurrenten
selbst auch tun wiirden. Die Waffen, die Sie dazu bendétigen, miissen Sie sich schon selbst besorgt haben,
oder nun bei einem Waffenhandler einkaufen. Der gewiinschte Sachschaden oder V erseuchungsgrad
wird Ihnen vorgegeben. Diese Art von Auftrag wird Ihnen erst ab dem Rang ,, Taschendieb® erteilt.

3. Geldwaésche: [hnen wird eine bestimmte Summe Ubergeben, die Sieinnerhalb einer bestimmten Frist
gleichméfdig auf 4 Konten Uberwei sen miissen. Hierzu benutzen Sie Ihre Scheckvordrucke in der Bank.
Esist aulferste Achtsamkeit geboten, denn die kleinste Abweichung bei den Betrdgen oder den
Kontonummern werden I hnen von |hrem Auftraggeber sehr (lbel genommen!

Diese Art von Auftrag wird Ihnen erst an dem Rang ,, Schléger” erteilt.

4. Waffenhandel: Sie sollen bei einem beliebigen Waffenhandler Waffen einkaufen und zu einem
verabredeten Treffpunkt bringen. Das Geld ist von Ihnen vorzustrecken. Die Riickzahlung ist in der
Entlohnung enthalten. Diese Art von Auftrag wird Ihnen erst ab dem Rang , Zuhdlter” erteilt.

5. Beteiligungsgeschéfte: Hier wird Ihnen ein Geschéft vorgeschlagen, zu dem eine , Investition” as
Beteiligung erforderlich ist. Bei Erfolg des Geschéftes erhalten Sie nach Ablauf der Zeit den Betrag
ausgezahlt. Diese Art von Auftrag wird Ihnen erst erteilt, wenn Siein der Unterwelt mindestens den Rang
»Killer" haben.
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Taste
Sonnen-
untergang

7.8.4.3.2.2. Kredite aus der Unterwelt

Wenn Siein einer wirklich brenzligen Situation sind, und unter allen Umsténden unbedingt schnell zu
Geld kommen miissen, kénnen Sie einen Clan aus der Unterwelt anpumpen. Sie miissen dazu in der
Unterwelt mindestens den Rang ,, Amateur” haben.

Waéhlen Sie: , Ich brauche dringend Geld*

Die Unterwelt gewdhrt Ihnen auch Kredite, wenn Ihnen keine Bank mehr traut. Die Zinsen sind allerdings
enorm. Oft wird der doppelte Betrag schon nach wenigen Monaten zurlickgefordert. Esist im Interesse
Ihrer Gesundheit, dal3 Sie dann auch wirklich zahlen kénnen. Nicht selten kam es bereits zu rétsel haften
Unfallen oder unaufgeklarten Selbstmorden von hoffnungsl os verschuldeten Pizzeria-Besitzern.
7.8.4.3.2.3. Informationen aus der Unterwelt

Waéhlen Sie: , Ich brauche dringend | nformati onen*

Wenn Sie das nétige Kleingeld fllissig haben, gibt man Ihnen wertvolle Tips, z. B. die Telefonnummer
eines Waffenhéndlers.

7.9. TAG BEENDEN

Sie kénnen, wenn Sie fir heute alle Aktionen getétigt haben, den Tag vorzeitig durch Druck auf die Taste
SONNENUNTERGANG beenden. Sie Uibergeben dann die Kontrolle an den néchsten Spieler.
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8. DASRESTAURANT-MENU

8.1. DASRESTAURANT

Wenn Sie sich fir ein bestimmtes Restaurant in Ihrer Stadt entschieden und dieses gemietet oder
gekauft haben, kdnnen Sie es durch Doppelklicken mit der linken Maus-Taste betreten. Sie sehen jetzt
die Raumlichkeiten in der Draufsicht. Je nach der Grof3e haben sie mehr oder weniger Platz. Durch
Anklicken des Hol z-Rahmens bzw durch Driicken der Cursor-Tasten kénnen Sie sich Uber Ihr
gesamtes Restaurant einen Uberblick verschaffen. Das geht natiirlich nur, wenn | hr Restaurant groRer
als der darstellbare Ausschnitt ist.

Am unteren Bildschirmrand ist die Eingangstir immer dann offen, wenn das Restaurant gedffnet i<t,
ansonsten ist sie geschlossen. Bild 25: Das Restaurant
Links geht’simmer in die Kiiche. Sie betreten sie, indem Sie die Kiichenwand anklicken oder die

L eertaste driicken.

Wie Sie sehen, ist |hr Restaurant noch vollkommen leer. Sie miissen Ihr Restaurant einrichten und

Personal einstellen, um es er6ffnen zu kénnen. Wenn Sie alles richtig gemacht haben, werden Sie sehen,

wie nach und nach mehr und mehr Géaste in Ihr Restaurant kommen. Ihre Gaste werden sich ihren Platz

suchen, soweit sie ihn erreichen kénnen und mehr oder weniger geduldig auf ihre Pizza warten. Die

Bedienung wird dann stilgerecht die Pizza servieren.

Durch Anklicken der M6bel, bekommen Sieim Statusfenster Informationen dartiber. I st das Restaurant

geschlossen, kénnen Sie durch nochmaliges Anklicken die M 6belstiicke umstellen.

Siewollen aus erster Hand erfahren, wie I hr Restaurant ankommt? Kein Problem. Klicken Sie einfach mit

der linken Maus-Taste die Person Ihrer Wahl an und schon wird Ihr Gast Ihnen bereitwillig Auskunft

Uber Starken und Schwéchen geben. Dabei werden folgende Punkte beriicksichtigt:

* Qualitat der Pizza

* Preisder Pizza

* Zustand der Einrichtung

« Schnelligkeit und Hoflichkeit der Bedienung

In jedem Fall bekommen Sie einen Eindruck, wie sich der Ablauf in lhrem Restaurant vollzieht, wo die
Stérken und Schwéchen liegen.
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8.1.1. Das zweite, dritte... Restaur ant

Wenn Sie gut im Geschéft sind, kdnnen Sie weitere Restaurants eréffnen und so mit der Zeit eine richtige
Filial-K ette von Restaurants in einer Stadt aufbauen. [hr Einflu3 in der Stadt nimmt zu.

Natiirlich steigen damit auch die Anforderungen an Ihre Person. Ubernehmen Sie sich also nicht. Mit der
TAB-Taste kommen Sieinnerhalb einer Stadt direkt von einem Ihrer Restaurants in das néchste.

Der néchste Schritt wére die Verbreitung unserer Restaurantkette Giber ganz Europa. Sie sehen, lhre
Aufgabe wird immer komplexer.

8.1.2. Offnen eines Restaurants
Die Offnungszeiten | hres Restaurants liegen grundsétzlich zwischen 9.00 und 21.00 Uhr. Wenn Sie frither
aufstehen wollen, miissen sie die Weckzeit im CHARAK TER-MENU &ndern.

Mit der Taste SCHLUSSEL wird das Restaurant gedffnet. Dazu sind bestimmte V oraussetzungen zu
erflllen:
&Lfﬁ;d « Sie brauchen mindestens einen Ofen in der Kiche.
” « Ohne Koch l4uft gar nichts.
« Keine Sitzplatze bedeutet auch keine Kunden.
 Ohne Kellner kénnen keine Bestellungen aufgenommen werden.
« Keine Pizzeria ohne Rezept auf der Speisekarte.
= = Sind ale Voraussetzungen erflllt, werden Sie noch einmal gefragt, ob das Restaurant getffnet werden
€2 RS . .
soll. Sie kénnen nun mit JA (Daumen hoch) oder NEIN (Daumen runter) antworten.
Taste Taste
Daumen hoch Daumen runter

Wichtiger Hinweis:
Sie kdnnen nur dann auf Géaste in Ihrem Restaurant hoffen, wenn Sie ihr Restaurant gedffnet haben.
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8.1.3. Schliefden eines Restaur ants
Ebenfalls mit der Taste SCHLUSSEL wird ein Restaurant wieder geschlossen. Sie werden zur Sicherheit —
gefragt, ob das Restaurant wirklich geschlossen werden soll. Schliissel

Haben Sie vor, Einrichtungsgegensténde hinzuzufiigen, umzustellen oder zu entfernen, miissen Sie das
Restaurant schlief3en.

8.2. DIE VORRATE

Taste
Das Menii VORRATE beinhaltet von der Abwicklung des Einkaufes bis zum Abschluf3 von Vorrdte
Liefervertragen alle Mdglichkeiten, die Sie benétigen, um eine geordnete
Materiawirtschaft und Logistik durchzufthren.

Klicken Sie die Taste VORRATE an.

Im Spielfeld erscheint nun Thr Lagerbuch, in dem sémtliche Angaben zu Ihren Vorréten
aufgefiihrt sind. Auf dem Deckblatt ist die Kapazitét |hres Lagerraumes angegeben. Sie
richtet sich nach der GroR3e Ihres Restaurants. Darunter wird Ihnen angezeigt, wie stark
das Lager bereits belegt ist.

Auf dem TASTATURBLOCK erscheinen die Icons fir die vier Zutatenkategorien, sowie
die nun schon bekannte Taste ZURUCK. Durch Driicken der Taste fiir die gewiinschte Zutatenkategorie Bild 26: Die Vorréte
wird die jeweilige Seite I hres Lagerbuches aufgeschlagen. Der TASTATURBLOCK wird mit den Tasten

EINKAUFEN und VERTRAGE erganzt.
2 (=]

Taste Taste Taste Taste
Kase Einkaufen Vertrége Zuriick
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[  8.2.1. Auswahl der Zutatengruppe
F_ & Uorate Gemise _H
: | Nach dem Betétigen der Taste fiir die entsprechende Zutatengruppe, z.B. , Gemiise*, sehen Sieim

aufgeschlagenen Lagerbuch Ihren derzeitigen Bestand an Zutaten ( z.B.Tomaten, Oliven und was sonst in

diese Gruppe gehort) des Restaurants, in dem Sie sich befinden.
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In den Spalten werden von links nach rechts angezeigt:
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» Die Zutat, z.B.Tomate, Oliven, usw.

Bild 27: Lagerbuch « Der qualitative Zustand
1-16 =Verdorben
16-31 =EMbar
32-47 =Gut

48-63 = Sehrfrisch
64-79 =ErsteWahl
80-95 = Spitzenklasse
96- 100 =Roya
* [hr derzeitiger Vorrat der entsprechenden Zutat in kg
* Der Bedarf der enzdnen Zutat inkg/Tag (Dieser berechnet Sch auf der Grundlage des Verbrauchesam Vortag.)
* Der tatsachliche Verbrauch einer Zutat in kg/Tag vom Vortag

* FUr wieviele Tage I hr Vorrat der entsprechenden Zutat reicht.
(Dieser berechnet sich auf der Grundlage des Verbrauches am Vortag.)

Wichtiger Hinweis: Sind die Angaben zu einer Zutat in roter Schrift dargestellt, sowird sie von
diesem Restaurant dringend benétigt.
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8.2.2. Auswahl der Lieferanten
Mit der Taste EINKAUFEN kommen Sie in das Auswahlbild fur die Lieferanten der vorher gewdhlten —
Zutatenkategorie, also z.B. in die Liste der Gemiise-Lieferanten. Die Lieferanten sind nach Einkaufen

Qualitatsstufen unterschieden. Auf dem Banner sehen Sie unter dem Namen des Lieferanten, zu welchem
Wert Sie die Zutaten bisher bezogen haben.

F_& Gemi se-Lieferanten 1}

Mit den PFEIL-Tasten bléttern Sie die Lieferanten durch. @ S
Hanzemann & Sshne
Klicken Sie das Symbol des Lieferanten an, bei dem Sie einkaufen wollen. % P

@; Gropkotz Genii 52

= d

8.2.2.1. Einkauf der Zutaten

' . . e ! . Bild 28: Das Lieferantenbuch
Setzen Sie den Maus-Zeiger auf die Zutat, die Sie einkaufen wollen. Wenn Sie nun die linke Maus-Taste ' as Hieierantemue

driicken, erhthen Sie die Menge, die Sie von der gewahlten Zutat brauchen. Mit der rechten Maus-Taste
wird die Menge verringert.

Jede Zutat hat ihren entsprechenden Preis, der sich aus verschiedenen Werten zusammensetzt. Die
gewdahlte Menge wird in kg angezeigt. In der Spalte,, Vorrat" werden Ihnen jetzt die soeben
bereitgestellten Zutaten sowie die bereits in Ihrem Lager befindlichen Vorréte angezeigt. Die Spalte
TAGE zeigt Ihnen an, wieviele Tage ihre Zutat (bei gleichbleibendem Verbrauch wie am Vortag) reicht.

Am unteren Bildrand stehen die Gesamtkosten der angewahlten Waren.
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Taste
Daumen hoch

=

Taste
Shake Hands

@

B

Taste
Daumen hoch

Taste
Daumen runter

8.2.2.1.1. Einzelbestellung

Mit der Taste DAUMEN HOCH wird ihnen eine Rechnung Uber die gewahiten Waren gestellt. Der
Rechnungsbetrag wird Ihnen sofort vom Konto abgebucht. Danach kommen Sie automatisch ins
Lieferantenmenti zurtick.

8.2.2.1.2. Vertrage

Um Zeit und Geld zu sparen, kénnen Sie mit den Lieferanten Liefer-Vertrége abschlief3en. Diese Vertrdge
haben den Vorzug, da3 der Lieferant seinen Stammkunden Treuerabatte einrdumt. Klicken Sie die Taste
SHAKE HANDS an.

Machen Sie sich eine Freude und suchen Sie sich einen guten Lieferanten, bei dem sie oft einkaufen. Ihr
Lieferant wird es |hnen danken.

Ab einer bestimmten Summe kdnnen Sie mit Ihren Lieferanten sogar um die Vertragskonditionen
feilschen. Die Konditionen finden sie auf der schwarzen Tafel rechts neben dem Lieferanten. Seien Sie
aber wachsam, die meisten Lieferanten sind nur auf ihren eigenen Vorteil bedacht.

Mit der Taste OK (Daumen hoch) kénnen Sie den Vertrag abschlie?en. DAUMEN RUNTER lehnt den
angebotenen Vertrag ab.

Wenn sie einen Vertrag abgeschl ossen haben, werden Sie am néchsten Tag das erste Ma beliefert. Die
Konditionen Ihrer Vertrége konnen Sie im Menti EINKAUFEN mit der Taste ABGESCHLOSSENE
VERTRAGE einsehen.

Nach AbschluRd des Vertrages kehren Sieins Lieferanten-Menii zurtick.
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8.2.2.2. Abgeschlossene Vertrage

Wenn Siein lhrem Lagerbuch bl&ttern, um den Bestand zu kontrollieren, kbnnen Sie mit der Taste
VERTRAGE lhre Vertrage einsehen. Angefangen von der Gesamtsumme bis hin zur Restlaufzeit kénnen
Siesich bisinskleinste Detail informieren. Teste

Vertrage

Damit Vertragsabschliisse auch Uber l1angere Zeit sinnvoll bleiben, kénnen Sieim Spielfeld die
Liefermenge gemafd Ihrem tatséchlichen Bedarf einstellen. Klicken Sie dazu auf den Vertrag. So kdnnen
Sie flexibel auf den sich @éndernden Verbrauch reagieren, ohne gleich einen neuen Vertrag abschlief3en zu
mussen. Sie werden sicherlich Verstdndnis daf ir haben, dal? dann dafur Geblihren erhoben werden.
AuRerdem konnen Sie laufende V ertrége kiindigen.

8.3. DIE SPEISEKARTE

Die Grundlage eines erfolgreichen Restaurants ist eine gute Speisekarte. Mit der Taste SPEISEKARTE
konnen Sie die Karte des Restaurants einsehen, in dem Sie sich befinden.

Durch Einfligen oder Herausnehmen von Standard-Rezepten und Eigenkreationen ist es lhnen méglich,
auf wechselnde Nachfrage zu reagieren. Siesind also in der Lage, sich eineindividuelle Speisekarte fur

jedes Ihrer Restaurants zusammenzustellen.

Mit den PFEIL-Tasten blattern Sie vor oder zurtick. Taste Taste
Bléttern Bléttern

=)

Den Preis fir eine bestimmte Pizza dndern Sie, indem Sie die entsprechende Pizza anklicken. Geben Sie

den neuen Preis tiber die Tastatur ein. B

Um eine Pizza von der Karte zu nehmen, klicken Sie erst den Namen und dann die Taste DAUMEN T

RUNTER an. Daumen runter

Mit der Taste RECHNER werden alle Rezepte der Speisekarte detailliert mit den Daten flir den Absatz

und Umsatz des V ortags angezeigt.

Mit der Taste PUBLIKUMSBEWERTUNG kdnnen Sie sehen, wie Ihre Speisekarte bei den einzelnen

Bevdlkerungsschichten ankommt. Taste Taste
Rechner Publikums-

wertung
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8.4. EINRICHTUNG

Durch Dricken der Taste EINRICHTUNG im Restaurant-Meni gelangen Sie in dieses Menl.
Siewollen aso ein Restaurant einrichten. Das kann doch nicht so schwer sein, ein paar Tische und Stihle
in ein Restaurant hineinzustellen. Das kann doch jeder. Oder doch nicht?

Mit etwas Ubung werden Sie schon bald jedem zweitklassigen Innenarchitekten K onkurrenz machen
konnen. Damit Sie auch genug Arbeit haben, war das Entwicklungsteam sehr flei3ig und stellt Thnen tiber
180 Einrichtungsgegenstande zur Verfigung. Wir haben auch keine Kosten und M uhen gescheut, um
selbst solche Dinge wie Springbrunnen, Flipper, Juke-Boxen etc. in das Sortiment aufzunehmen, damit
Sie auch auf langere Zeit genug Moglichkeiten haben, Ihrer Phantasie freien Lauf zu lassen.

Dawir wissen, dal3 Sie und Ihre Kunden sich tiber Abwechslung freuen, werden im Laufe des Spieles
immer neue M 6belstiicke bei den verschiedenen Lieferanten angeboten. Jeder Lieferant hat sein
bestimmtes Sortiment im Angebot. Die Qualitédt der Lieferanten erkennen Sie an den Siegeln.

Alle Einrichtungsgegensténde, fur die Sie sich entschieden haben, kénnen Siein |hrem Restaurant frei
plazieren und, wenn nétig, mit der rechten Maus-Taste je Klick um 90 Grad drehen.
Versuchen Sie, die Mbel mdglichst effektiv aufzustellen, in den meisten Restaurantsist nicht viel Platz.

Alle Einrichtungsgegenstdnde haben bestimmte Werte, z.B. fur Qualitét, Alter und Zustand. Diese Werte
sprechen, genauso wie im richtigen Leben, unterschiedliche Personengruppen an. So wird ein Rentner
hochst erfreut sein, wenn er auf einem Stuhl Platz nehmen kann, der nicht jeden Moment
zusammenzubrechen droht. Ein Geschéftsmann wiederum wird nicht gerne im Gartenmobel-Ambiente
essen wollen. Die 6 Personengruppen - wir erinnern uns; Kids, Jugendliche, Arbeiter, Angestellte,
Geschéftsleute und Senioren - haben alle ihre eigenen Vorlieben.

Wenn sie Erfolg haben wollen, miissen sie also genau darauf achten, welche Personengruppe Sie
ansprechen wollen. Weitere Informationen dariiber erhalten sieim Kapitel ,, HINWEISE FUR DEN
ZUKUNFTIGEN INNENARCHITEKTEN®.
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8.4.1. Einrichtungskauf
Nach Dricken der Taste EINRICHTUNG sehen sieim SPIELFELD ein geschlossenes Einrichtungs- und [ :
Ausstattungsbuch. Taste

Zuriick

Im TASTATURBLOCK erscheinen gleichzeitig die Tasten fir die vier Einrichtungsgruppen und die

bekannte Taste ZURUCK. Durch Driicken der Taste fiir die gewiinschte Einrichtungsgruppe, gelangen Sie I @ﬂg

auf die jeweiligen Seiten in Threm Einrichtungs- und Ausstattungsbuch. Der TASTATURBLOCK wird

mit den Tasten EINKAUFEN und der PUBLIKUMSBEWERTUNG ergéanzt. Taste m;ﬁ;s
Eikaufen wertung
8.4.2. Mdbel

Die entsprechende Seite | hres Lagerbuches wird aufgeschlagen. Alle Daten Uber Ihre Einrichtung an Sitz-
und Tischmobeln werden angezeigt:

* Auslastung: Ist Thr Restaurant ausreichend, mit zu wenig oder mit zu vielen Mdbeln bestiickt? Eine
Auslastung von 100% wére optimal, aber Sie kdnnen damit keine Stof3zeiten abfedern. Esist also ratsam,
die Audlastung bei normalem Betrieb auf ca. 80% zu halten.

» Gesamtwert: Wie teuer ist Sie bisher die Einrichtung I hres Restaurants mit Sitz- und Tischmdbeln
gekommen?

* Qualitat: Die Qualitét Ihrer Einrichtung héngt stark vom Handler ab, bei dem Sie eingekauft haben,
sowie von der Gebrauchsdauer.

* Fassungsvermogen: Wieviele Géste kdnnen Siein diesem Restaurant gleichzeitig verkostigen? Und
wieviele Gaste kbnnen Sie am Tag durchschleusen?

Im Fenster darunter werden die in Ihrem Restaurant befindlichen Mobel einzeln mit Bezeichnung und
Stiickzahl aufgefiihrt. Reicht das Fenster nicht aus, um alle Mébel aufzufiihren, kann die Liste mit den
beiden Feldern am rechten Fensterrand verschoben werden. Klicken Sie das obere bzw. das untere Feld
an, um die Anzeige zu verschieben.
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8.4.3. Klichenger ate
Die Seite mit der Auflistung Ihrer Kiichengerate wird aufgeschlagen:

IS g Tu » Ofen: Wieviele Ofen haben Sie in diesem Restaurant in Betrieb?

» Backzeit pro Pizza: Dasist die durchschnittliche Zeit, die mit den vorhandenen Ofen benétigt wird, um

eine Pizza zu backen.

Bild 29: Kiichengeréte .
» Gesamtwert: Wieviel haben Sie fir die Ofen dieses Restaurants investiert?

* Qualitat: Mit welcher durchschnittlichen Qualitét verlassen die Pizzen Ihre Ofen?

» Backkapazitat:
Wieviele Pizzen kénnen Sie mit den vorhandenen Ofen des Restaurants auf einmal backen?
Wieviele Pizzen kriegen Sie pro Tag durch Ihre Ofen gejagt?

Darunter finden Sie -wie bei den Mobeln- ein Fenster mit der Gesamtibersicht Ihrer Klichengeréte.
8.4.4. Extras

Fir die Einrichtung stehen aufer den Mobeln und den Ofen verschiedene Accessoires und Automaten
bereit. Die Extras sind in vier Gruppen aufgeschllisselt. Hinter jeder Gruppe wird die jeweilige
Gesamtzahl in einem Restaurant angegeben:

» Dekoration: Das sind Tischblumen, Kerzen, Ziermauern usw.

* Unterhaltungsmedien: Darunter sind Fernseher, Juke-Box usw. zu verstehen.

Bild 30: Extras » Spielautomaten: Das sind diese l&rmenden und jugendgeféhrdenden bunten Flimmerkisten.
* Sonstige Automaten: Was so gebraucht wird; Kippenkiste und Kondome.

Und darunter wieder das Fenster mit der Ubersicht, wie auch bei den Mébeln und den K iichengeréten.
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8.4.5. Bodenbelag

Sie kdnnen den Boden natiirlich so lassen, wie ihn der Estrichleger angelegt hat. Hubsch ist das natlrlich
nicht.

Mit der entsprechenden Taste und Seite I hres Lagerbuches werden Ihnen die Informationen tber den
Bodenbelag Ihres Restaurants zugénglich gemacht:

» Wert: Was haben Sie flr den Belag ausgegeben?

* Qualitat: Hat die verlegte Ware eine Qualitét, und wenn ja, welche?

* Arzah dar Kadhdn EinBodenbdagwirdimmer in Vierecken odar Kedhdngekauit. Wievidelraudhen Sefir desssRetaurant?
» Gesamtflache: Wieviel Quadratmeter brauchen Sie fir das Restaurant?

Unter diesen Informationen sehen Sie einen Ausschnitt des derzeit verlegten FulZboden-Belages.

8.4.6. Einkaufen

Driicken Sie die Taste EINKAUFEN. Die moglichen Lieferanten der vorher gewdahlten
Einrichtungsgruppe, z.B. die Mdbellieferanten, werden aufgelistet. Die Lieferanten sind mit

Qualitétssiegeln gekennzeichnet. Mit den PFEIL-Tasten bléttern Sie die Liste durch. ﬁ
Wenn Sie das Symbol eines Lieferanten anklicken, kénnen Sie bel ihm einkaufen.
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8.4.6.1. Einkauf von Einrichtungsgegenstanden

Setzen Sie den Maus-Zeiger auf den Gegenstand, den Sie einkaufen wollen und driicken Sie die linke
Maus-Taste, um die Anzahl zu erh6hen. Wenn Sie die rechte Maus-Taste driicken, wird die Zahl
verringert.

Neben dem Bild fir den angebotenen Einrichtungsgegenstand stehen die fiir Sie wichtigen Informationen.
Achten Sie auf Qualitét, Preis, Mengen, etc.

)

Mit den PFEIL-Tasten bléttern Sie das Angebot des Lieferanten durch.

Taste Taste
Bléttern Bléttern
8.4.6.2. Rechnung
!‘5 Dricken Sie die Taste OK (Daumen hoch), um die Rechnung vorgelegt zu bekommen. Der Betrag wird
E— Ihnen sofort vom Konto abgebucht.
Daumen hoch

Wenn Siejetzt die Taste ZURUCK anklicken, kehren Sieins Restaurant zuriick. Nur beim Kauf eines

Bodenbel ages erscheint nun wieder das Lieferanten-Ment.

Taste
Zuriick
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8.4.7. Aufstellen der Gegenstande

Im Spielfeld sehen Sie jetzt den Gastraum oder die Kiiche des Restaurants. Wenn Sie den Maus-Zeiger
Uber das Spielfeld bewegen, fuhren Sie mit der Maus den ersten eingekauften Einrichtungsgegenstand.
Bewegen Sie ihn dorthin, wo Sieihn aufstellen wollen, und driicken Sie dann die linke Maus-Taste, um
den Gegenstand zu plazieren.

Wenn es sinnvoll und nétig ist, kdnnen Sie den Gegenstand durch Driicken der rechten Maus-Taste je

Klick um 90 Grad drehen.
Haben Sie mehrere Einrichtungsgegensténde gekauft, wahlen Sie mit den PFEIL-Tasten im

TASTATURBLOCK, welchen Gegenstand Sie al's nachstes aufstellen wollen. B e
Falls Sie feststellen, dal? Sie sich bei der Auswahl vergriffen haben, kénnen Sie den Gegenstand, den Sie )
mit der Maus gerade bewegen, wegwerfen. Klicken Sie einfach die Taste MULLEIMER an. @
Tast
Aber Vorsicht mit dem Milleimer! Weg ist weg! Muueir?ner

Wenn Sie ale Gegensténde nach Ihrem Geschmack im Restaurant verteilt haben, erscheint wieder das
Einrichtungs- und Ausstattungsbuch zuriick. Esist die Seite der eben eingekauften Einrichtungsgruppe
aufgeschlagen.
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Taste Taste

Mulleimer Transport
Taste

Verkaufen

Taste
Zuriick

8.4.8. Umstellen der Einrichtung

Mobel kdnnen nur umgestellt werden, wenn das Restaurant geschlossen ist.

Klicken Sie einen Einrichtungsgegenstand das erste Mal an, werden die Daten dazu im
STATUSFENSTER angezeigt. Klicken Sieihn nun ein zweites Mal an, wird der Gegenstand auf die
Maus genommen und kann nun erneut frei bewegt und plaziert werden. Gleichzeitig erscheinen im
Tastaturblock die Tasten MULLEIMER, TRANSPORT und VERKAUFEN.

Driicken Sie nun die Taste MULLEIMER, kommt der Gegenstand auf der Maus auf den Sperrmdill.
Klicken Sie die Taste TRANSPORT an, wird der Gegenstand auf den LKW verladen und steht fur die
Einrichtung eines I hrer weiteren Restaurants zur Verfigung.

Wenn Sie VERKAUFEN anklicken, wird Ihnen der Wert des Gegenstandes auf der Maus auf |hrem Konto
gutgeschrieben.

8.4.9. Publikumswertung

Wie gefdlt Ihren Gésten die Einrichtung des Restaurants?

Unten im Bild steht fir jede der Personengruppen ein Piktogramm. Die Saule mit der Prozentzahl dartiber
gibt grafisch und in Zahlen ausgedriickt an, wie die jeweilige Bevdlkerungsgruppe die Einrichtung

bewertet.

Klicken Sie eine Einrichtungsgruppe oder die Taste ZURUCK an, um die Info-Tafel zu verlassen.
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8.4.10. Hinweise fur Innenarchitekten

Sie erwarten also wirklich in diesem Kapitel ,,den Tip“ fir die ultimative Einrichtung zu finden. Nun gut,
traumen Sie ruhig weiter. Das kdnnen selbst wir Ihnen nicht bieten.

Wiewar's aber mit ein paar Anregungen und Tips fir den Alltag?

Zur Ausstattung

In der Ausstattung finden Sie Stiihle und Tische fur Ihr Restaurant. Zu Anfang werden Sie aus Geldnot
auf die Billiganbieter zurtickgreifen miissen. Um einen moglichst leichten Einstieg zu bekommen, sollten
Sie sich zuerst in einem Bezirk ansiedeln, in dem nicht sonderlich viel Wert auf AuRerlichkeiten, d.h. sehr
teure Einrichtung, gelegt wird.

Generelle Aussagen Uber ,, gute” oder , schlechte® Stiihle kénnen nicht getroffen werden. Aber
grundsétzlich 183t sich sagen, dal3 eine moderne, abgefahrene Einrichtung bei Kids und Jugendlichen sehr
gut ankommt. Im Gegensatz dazu sind klassische, gediegene Mobel das richtige Ambiente fur
Geschéftsleute und Rentner. Achten Sie also darauf, wie sich die Bevolkerung eines Bezirks
zusammensetzt.

Kichengerate

Zu Anfang diktiert wieder der Geldmangel; der einfache Ofen muf3 ersteinmal reichen. Die Daten der
Ofen sprechen fiir sich. Angefangen mit der Backzeit bis hin zur Qualitét sind sie grundverschieden.
Wichtig ist noch, daRR im L aufe des Spieles neue Ofen entwickelt werden, die entsprechend bessere
Leistungen haben. Also warten und hoffen Sie auf den ,, Super Ofen”.

>87<



Pizza Conneclion

© 1994 Software 2000

Bild 32: SCHON BESSER!

Extras

Hier finden Sie Dekorationsmaterial, mit dem Sie |hr Restaurant verschénern kénnen. Fur die
Blumenfreunde unter Ihnen gibt es unzahlige verschiedene Variationen von Blumentdpfen und
Blumenvasen. Stehen Sie mehr auf die ausgefallenen Sachen, haben wir vom Springbrunnen bis zur
Trennwand alesim Angebot. Sollten Sie Dekorationsmateria in Ihr Restaurant stellen, werden Sie
Angestellten, Geschéftsleuten und Rentnern eine besondere Freude damit machen.

Um auch das junge Publikum anzusprechen, kdnnen Sie Flipper und Videospiele aufstellen. Sie werden
sehen, das kommt an!

Eine besondere Méglichkeit sind die Juke-Box und der Fernseher. Mit der Juke-Box ist es IThnen moglich,
mit der Auswahl der Musik verschiedene Bevdlkerungsgruppen anzusprechen. Wenn das Restaurant
gedffnet hat, klicken Sie einfach die Juke-Box an und wéahlen einen Titel aus. Achten Sie darauf, wie lhre
Kunden auf die Musik reagieren!

Anhnlich verhdlt es sich mit dem Fernseher. Stellen Sie einfach einen Sender ein und beobachten Sie die
Reaktionen.

Anordnung von Tischen und Stiihlen
Durch die sinnvolle Plazierung von Tischen und Stuhlen ist es mdglich, den knappen Platz in IThrem
Restaurant optimal zu nutzen und somit mehr Sitzpl&tze in einem Restaurant unterzubringen.

Versuchen Sie, die Stilhle immer mdglichst weit unter die Tische zu stellen, um eine hohe
Platzausnutzung zu gewahrleisten.

Sie sollten aber auch darauf achten, daf3 Stihle und Tische nicht zu eng stehen. Sonst kann es passieren,
daid Ihre Géste nicht mehr durchkommen und eine Reihe von Pldtzen nicht oder nur Gber unsinnige
Umwege besetzt werden kdnnen. Im Endeffekt stehen also weniger Platze zur Verfigung, a's vorhanden.

Vermeiden Sie es, den Eingang und die Tlr zur Kiche mit Einrichtung zu verstellen. Im schlimmsten Fall
kénnen weder Gaste noch Kellner den Gastraum betreten.
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Einige Einrichtungsvorschlage:

Bild 33: Einrichtungsvorschlag Nr. 1 Bild 34: Einrichtungsvorschlag Nr. 2

Bild 35: Einrichtungsvorschlag Nr. 3 Bild 36: Einrichtungsvorschlag Nr. 4
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8.5. PERSONAL

Das Personal- eines der sensibel sten und zugleich wichtigsten Bausteine - entscheidet manchmal Gber den
wirtschaftlichen Erfolg. Da das Personal auf3erdem einer der grofiten Kostenfaktoren ist, Uberlegen Sie
genau, bevor sie jemanden einstellen. Um Ihnen die Auswahl moglichst schwer zu machen, haben Sie
hunderte von Charakteren zur Auswahl. Jede Figur hat ihre eigenen Charakterwerte und einen
individuellen L ebenslauf.

Sie haben die Méglichkeit, in lhrem Restaurant drei verschiedene Gruppen von Angestellten zu
beschéftigen:

» Kéche: Sie backen die Pizzen und sind das Herzstlick |hres Restaurants.

 Kéllner: Sie servieren dem Kunden die Pizzen und missen auf Draht sein, um mit dem
Arbeitstempo von K iichen, Ofen und Bestellungen mitzuhalten.

* Manager: Wenn Sie ein Restaurant einigermal3en zum Laufen gebracht haben, kdnnen Sie zu Ihrer
Entlastung einen Manager einstellen, der Ihnen alltégliche Entscheidungen abnimmt.

Fur jedes Restaurant kdnnen maximal sechs Kdche, sechs Kellner und ein Manager eingestelIt werden.
Bendtigen Siein einem Restaurant noch hdhere Kapazitét, kénnen Sie diese nur durch Weiterbildung und
Gehaltserhdhungen erreichen.

Nachdem Sie die Taste PERSONAL gedriickt haben, werden zunéchst 1hre Kche aufgelistet. Wenn Sie
bereits Personal eingestellt haben, werden die Daten der Mitarbeiter angezeigt:

* Der Name
* DieArbdtdasung (Keperité) in Fizzen pro Teg. Abwesernhet, zB. wegaen Krankhat oder Forttildung, wird ébenfdlshier angezaigt.
* Die Bezahlung, die er wochentlich erhélt.

Mit den drei oberen Tasten des Tastaturblocks kénnen Sie zwischen den Ubersichten fiir Kéche, Kellner
und Manager umschalten.

Um die néheren Daten eines Angestellten einzusehen, klicken Sie einfach den Namen des entsprechenden
Angestellten an.
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Nachdem Sie einen Angestellten angewahit haben, kdnnen Sie drel verschiedene Funktionen aufrufen:

8.5.1. Entlassen
N
Der betroffene Mitarbeiter wird gefeuert. So unangenehm diese Aktion ist - Sie miissen an Thren Umsatz Tosto
denken... Entlassen
8.5.2. Gehalt
Dies kann Folgen auf die Motivation und auf die Kapazitét eines Mitarbeiters haben. Brauchen Sie
kurzfristig eine hthere Arbeitsleistung, kénnen Sie diese durch eine Gehaltserhéhung erreichen. gg:t:
t

Andersherum nimmt die Leistung eines Mitarbeiters ab, wenn Sieihm sein Gehalt kirzen.

8.5.3. Fortbildung

Taste
Wenn die Fahigkeiten Ihres Personals nicht mehr ausreichen, kénnen Sie Ihr Personal auf Lehrgénge Fortbildung
schicken. Diese Lehrgange kosten Geld und das Personal fehlt fur die Dauer des Lehrgangesim
Restaurant.

Der betroffene Angestellte verbessert seine Werte, abhéngig von seinem Beruf, im Kochen,
Verkaufen oder Managen.

Nachdem Sie die Taste FORTBILDUNG gedrickt haben, wird die Auswahl der zur Verfligung
stehenden L ehrgénge eingeblendet.

Bild 37:Fortbildung
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Sie sehen:

* Die Bezeichnung des L ehrganges.

» Die Voraussetzung in Prozentpunkten dafUr, dal3 der Mitarbeiter diesen Lehrgang Uberhaupt besuchen darf.
* Die Kosten des Lehrgangs.

* die Dauer in Tagen.

Mit den Kndpfen links neben dem Namen des L ehrganges schicken Sie den Mitarbeiter auf die
Schulbank. Lehrgange, die er aufgrund seines L eistungsprofils noch nicht besuchen darf, sind nicht mit
einem Knopf ausgestattet.

Mit dem Absolvieren eines Kurses hat der Mitarbeiter sich nicht unbedingt fur den néchsthéheren Kurs
qualifiziert. Es kann nétig sein, dal? er denselben Kurs mehrfach besuchen muf3, um die néchste Hiirde zu
nehmen.

Das Gehalt lauft auch wéahrend des L ehrganges weiter. Und Sie kdnnen den Angestellten auf Lehrgang
nicht feuern.

Am Ende der Fortbildung werden Sie Uber den Erfolg unterrichtet. Er richtet sich im wesentlichen nach
dem Wert ,Motivation* des betroffenen Mitarbeiters. Bei einem Wert Uber 80% besteht der Angestellte
die Lehrgange auf alle Félle.
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8.5.4. Das Eigenleben der Angestellten

Angestellte sind auch nur Menschen. Ihr Personal kdnnen Sie nicht so handhaben, wie Sie das mit Ihren
Ofen oder den Vorréten gewohnt sind.

Bel |hren Mitarbeitern veréndern sich mit der Zeit die Charakterwerte. Wie stark, ist abhangig von der
Auslastung, der Bezahlung und den Ereignissen.

Ihr Personal weil3, wieviel eswert ist, und will auch entsprechend bezahlt werden. Aufgrund Ihrer
Fahigkeiten rechnen sich die meisten eine angemessene Bezahlung aus. Wenn sie weniger bekommen,
sinkt wegen der Frustration der Motivationswert.

I hre Angestellten kommen natiirlich auch mal mit irgendeiner mehr oder weniger faulen Entschuldigung
zu spét. Sie kdnnen dann mit drel verschiedenen Antworten reagieren. Jede der Antworten hat ihre
Auswirkung auf die Werte des Mitarbeiters.

Krank werden kann jeder mal, auch Ihre Angestellten bleiben davon nicht verschont. Besondersim
Winter kann man sich schon mal eine Grippe einfangen. Sie sollten das nicht so tragisch nehmen. Wenn
Sie lhre Leute moderat behandeln, werden Sie es |hnen danken.

Es gibt Typen, die lhr Restaurant als Sel bstbedi enungsladen verstehen. Vorréte verschwinden und unter
Umstanden stimmt sogar die Kasse nicht! Sie bekommen solche Unregelméldigkeiten nur mit, wenn Sie
sich ofter in Ihrem Restaurant aufhalten. Sind Sie haufig anderweitig beschaftigt, sollten Sie einen
Manager einstellen, der Ihr Restaurant Uberwacht.

Irren ist menschlich. Das kann Sie unter Umsténden einiges an Nerven und Geld kosten, wenn Thnen Ihr
Koch mitteilt, dal3 er sémtliche Ké&sevorréte versehentlich neben den Ofen gestellt hat, und diese nun zu
einem matschigen klebrigen Brei zusammengeschmolzen sind.
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8.5.5. Der Arbeitsmarkt
Mit der Taste EINKAUFEN kommen Sie in den Arbeitsmarkt von PIZZA CONNECTION. Es werden

Ei:f:ufm BT;?;n Arbeitskréfte der Gruppe vorgestellt, die Sie vorher angewéhlt haben.

[[D]] [ @] Mit den PFEIL-Tasten bléttern Sie die Auswahl am Arbeitsmarkt durch.

Die Taste DATEN bringt die Charakter-Werte zur Anzeige (siehe Bild 37).

Taste Taste
Daten Bléttern
Die Taste BEWERBUNG zeigt |hnen das Bewerbungsschreiben der betreffenden Person.
a Oft kdnnen Sie im Bewerbungsschreiben zwischen den Zeilen Dinge erkennen, die in den offiziellen
Taste Charakterwerten nicht angegeben sind. PIZZA CONNECTION arbeitet intern mit etwa der doppelten
Bewerbung Zahl Charakterwerten, die lhnen zur Anzeige gebracht werden.

Klicken Sie OK (Daumen hoch) an, um die Person einzustellen.

Haben Sie jemanden erst kirzlich entlassen oder hat er von sich aus gekiindigt, kdnnen Sie diesen
Charakter eine Weile nicht wieder einstellen.

Die Charakterwerte haben Einfluf auf das Verhalten der entsprechenden Person:

i

» Kochen:  Bestimmt bei Kéchen, wie gut sie Pizzen backen und zubereiten kdnnen.

LA RLERE AR SR LR AR LR

Bild 38: Charakter-Werte » Verkaufen: Wiegut ist ein Kellner beim Servieren, wie freundlich ist er Kunden gegeniber, usw.
» Management: Wie gut hat ein Manager das ihm Ubertragene Restaurant im Griff?

Diese drei Werte sind immer nur fir die entsprechende Berufskategorie wichtig. ES niitzt einem nichts,
einen Koch einzustellen, der erstklassig servieren kann.
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* Zuverlassigkeit:
Wie sehr kénnen Sie sich bei der Arbeit auf diese Person verlassen? Wer unzuverléssig ist, macht
héufiger Fehler, die Sie dann zu spiiren bekommen.

* Motivation:
Mit welchem Elan geht die betreffende Person der Arbeit nach? Geringe Motivation bedeutet, dal? dieser
Typ ofter mal ,, blau“ macht oder zu spét kommt.

Sinkt die Motivation eines Mitarbeiters auf einen sehr geringen Wert, kann es sein, dal3 er mehr Gehalt
fordert. Dann heifdt es, mit Fingerspitzengefiihl zu reagieren, wenn Sie einen guten Mann halten wollen.
Sinkt die Motivation auf 0%, kiindigt der Angestellte von sich aus. Sie kénnen ihn dann im Dialog nur
noch mit sehr kostspieligen Versprechungen von seinem Vorhaben abbringen. Und auch dasist nicht
sicher.

* Intelligenz
Ein intelligenter Mitarbeiter weil3 seinen eigenen Wert gut einzuschétzen, Lob und Fortbildung zu
wirdigen.

* Gesundheit:
Ein niedriger Wert bedeutet, dal? die Person 6fter wegen Krankheit fehlen konnte.
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" 8.5.6. Der Manager

A
Te Wenn Sie endlich das Geld fur Ihren eigenen Manager zusammen haben, wird dieser fir Sie eine wichtige
Manager Entlastung sein. Der Manager nimmt Ihnen Arbeiten ab, fir die Sie keine Zeit mehr haben. Sie kénnen

ihm verschiedene Vollmachten verleihen:

* Einkauf bei Bedarf

* Preise selbsténdig andern

* Konto Uberziehen

Unter ,, Reaktionen* stellen Sie ein, wie lhr Manager in bestimmten Situationen handelt. Diese
Situationen sind ,,Umsatz sinkt”, ,, Personalausfall“, Vorratsengpal?*, , Kapazitétsengpald‘. Sie
stellen ein, ob IThr Manager selber handelt, Sie ruft oder Uberhaupt nichts tut.

AuRerdem geben Sie vor, wie er mit lhrem Personal umspringt. Er kann Uber den Angestellten
gnadenlos die Peitsche schwingen, aber auch kumpelhaft aus der selben Flasche trinken.

Da auch Manager nur Menschen sind, kdnnen ihm Fehler unterlaufen, die entsprechend seinen
Charakterwerten ausfallen. Haben Sie einen Manager in |hrem Restaurant beschéftigt, dann erfolgen
Krankmeldung und Meldung Uber das Zuspétkommen direkt an den Manager und nicht mehr an Sie.

Bild 39: Der Manager
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8.6. Rezeptliste
Die Rezeptliste ist restaurantunabhéngig und stellt Ihr personliches Repertoire an fur Sie verfligbaren —
Rezepten dar. Sie sehen hier alle Rezepte, die Sie fir hre Speisekarten in Ihren diversen Restaurants Rezeptliste

verwenden konnen.

Auf der ersten Seite befinden sich die Standardrezepte. Diese entsprechen den im beigel egten Kochbuch
abgebildeten Rezepten.
Die Seiten danach werden fur Ihre Eigenkreationen verwendet und sind am Anfang noch leer.

Als letztes Rezept befindet sich auf der Seite der Eigenkreationen ein Eintrag mit der Aufschrift NEU.
Diesen klicken Sie dann an, wenn Sie ein neues eigenes Rezept entwickeln wollen.

Die Anzahl der Rezepte, die mit der Rezeptliste verwaltet werden kdnnen, ist nur durch den verfligbaren
Speicher begrenzt.

Bei den vorhandenen Rezepten finden Sie rechts neben den Rezepteintrégen eine Zahl. Diese besagt, in
wievielen Restaurantsin dieser Stadt Sie dieses Rezept auf | hrer Speisekarte anbieten. Sie kénnen
vorhandene Rezepte in drei verschiedenen Maodi betrachten:

1. Aussehen

2. s Rezept

3. als Rezeptstatistik
Mit den PFEIL-Tasten bléttern Sie die Seiten der Rezeptliste vor und zurlick. Alle anderen Tasten Taste Toste
beziehen sich auf dasjeweils angeklickte Rezept in der Liste. Blattern Blattern
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Mit der Taste PIZZAANSICHT betrachten Sie das Rezept al's zubereitete Pizza auf dem Teller.
Mit der Taste ZUTATEN betrachten Sie das Rezept a's Auflistung der verwendeten Zutaten.
Mit der Taste PIZZAINFO betrachten Sie das Rezept as Rezeptstatistik

Hier sehen Sie, wie dieses Rezept bei den einzelnen Bevolkerungsschichten ankommt. Dabei spielt im
wesentlichen die Ubereinstimmung des Pizzageschmackes mit dem Bevolkerungsgeschmack (siehe
Marktforschung) und das Aussehen der Pizza eine Rolle. Bei Standardrezepten spielt hier noch die
prozentual e Ubereinstimmung mit dem Original im Kochbuch mit hinein.

Haben Sie einen dieser Betrachtungsmodi angewahit, kénnen Sie mit den PFEIL- Tasten im jeweiligen
Modus durch alle Rezepte bléttern. Mit der LISTEN- Taste gelangen Sie zurtick in die Rezeptliste. Im
Statusfenster finden Sie Informationen , die das aktuelle Rezept detailliert beschreiben. Durch Driicken
der TOPF-Taste erstellen Sie das von Ihnen angewahlte Rezept.

8.6.1. Ubernehmen

Wahlen Sie aus der Rezeptliste die gewiinschte Pizza aus. Klicken Sie dann die Taste UBERNEHMEN an,
um die Pizza auf die Speisekarte zu setzen. Sie werden aufgefordert, der Pizza einen Verkaufspreis zu
geben. Wenn es aus Griinden des Wettbewerbs nicht anders notwendig ist, sollte der Verkaufspreis tber
dem Herstellungspreis liegen.
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8.6.2. Backen

Wenn Sie ein Diplom als Meisterkoch haben, kénnen Sie diesen Abschnitt ruhigen Gewissens
Uberspringen. Alle anderen sollten sich diesen Abschnitt besonders genau durchlesen. Diesist das
Herzstlick Ihres Restaurants. Mit dem Pizzabacken legen Sie den Grundstein fir ihren wirtschaftlichen
Erfolg.

Dawir auch an diesem Punkt sehr flei3ig gearbeitet haben, kénnen wir IThnen 68 Zutaten fir die Standard-
Rezepte und Eigenkreationen zur Verfiigung stellen. Damit dirften Sie auch auf langere Zeit die
Mdglichkeit haben, immer neue, andere Pizzen zu backen. Aul3erdem ist die Menge der Zutaten auf einer
Pizza praktisch unbegrenzt.

Der Verkauf der Pizzen hangt von den Vorlieben der Personengruppen ab. Jede Pizza, egal ob Standard
oder Eigenkreation, hat einen eigenen Geschmack, der sich aus den einzelnen Zutaten zusammensetzt, die
sich auf der Pizza befinden.

Weiteren Einflu3 auf die Verkaufszahl einer Pizzahat das Aussehen der Pizzaund ihr Nahrwert. Fur die
Abwechslung im Spiel garantiert eine Vielzahl sich éndernder Werte, die Sie beachten miissen, um eine
Pizza erfolgreich zu verkaufen.

Einige wollen wir IThnen nennen:

Ein wichtiger Punkt sind kurzzeitige Prognosen, die Trends. Beachten Sie die langfristigen
Geschmackswerte der verschiedenen Personengruppen, besonders die I hres Uberwiegenden Publikums.

Und naturlich plétzliche Zufallsereignisse, wie zum Beispiel vergiftete Lebensmittel.

Sie sehen also, dal? einiges Geschick dazu gehort, die ,richtige” Pizza zu verkaufen.
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Bild 40: Pizza backen

8.6.3. Standar d-Rezepte

Um lhnen den Einstieg zu erleichtern, finden Siein dem beiliegendem Kochbuch 14 Standard-Rezepte.
Diese Standard-Rezepte missen Sie mglichst genauso, wie im Kochbuch abgebildet bereiten. Je exakter
Sie das Original treffen, desto besser wird diese Standard-Pizza vom Publikum akzeptiert.

Die meisten dieser Pizzen werden Sie kennen. Sie werden in dieser oder ahnlicher Form in den meisten
Pizzerien angeboten. Der Vorteil dieser Standard-Rezepte ist der, dald viele Ihrer Gaste gezielt nach
bekannten Rezepten suchen. Die Standard-Rezepte sind bekannt und das Publikum hat seine
Einschétzung bereits getroffen.

Das Nachbacken der Standard-Rezepte lauft wie folgt ab:

Siewdhlen in der Rezeptliste ein Standard-Rezept, z.B. ,,Andrea Doria"‘, aus und klicken dann die Taste
KOCHEN an.

Nun schlagen Sie in Threm Kochbuch das Rezept fur die Pizza“ Andrea Doria" auf.

Jetzt sind Sie dran; halten Sie sich an das Rezept und backen Sie die Pizza nach. Versuchen Sie, dem
Rezept aus dem Buch méglichst nahe zu kommen.

Im Statusinfo-Fenster wird das Rezept mit seinen Werten zum aktuellen Zeitpunkt beschrieben.

Uber dem Teig stellen vier Schubladen die Zutaten-Gruppen dar. Klicken Sie die Schubladen an und
wahlen Sie dann aus der Liste die gewlinschte Zutat.

Im Statusfenster werden nun die wichtigsten Daten der Zutat - Name, Gewicht, Kaloriengehalt,
Geschmacksintensitét, Fettgehalt, Stldlichkeit, Salzgehalt, Schérfe und Trend - angezeigt.
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Um die Zutat zu zerkleinern, klicken Sie mit ihr den Kiichenhdcksler an. Je nach Zutat
kann der Hacksler bis zu zweimal eingesetzt werden. Die Zutaten kdnnen mit einem Klick |
der rechten Maus-Taste um je 90 Grad gedreht werden.

Mit der linken Maus-Taste legen Sie die Zutat auf den Pizzaboden. Um sie wieder zu
entfernen, driicken Sie einfach die rechte Maus-Taste. Sie kdnnen so auch mehrere
Zutaten wieder entfernen.

Soll eine Zutat in der zuletzt benutzten Form mehrfach aufgelegt werden, driicken Sie
jetzt dielinke Maus-Taste. Die Zutat erscheint wieder auf der Maus.

Wenn Sie der Meinung sind, dai3 Sie fertig sind, klicken sie OK (Taste DAUMEN HOCH) an. Ihre Pizza

Tast
wird von einer durch und durch unparteiischen Jury mit dem Ideal zustand verglichen. Daumenioch

Jedes Jurymitglied kann 20 Punkte vergeben. Die Gesamtpunktzahl entspricht der prozentualen
Ubereinstimmung mit dem Original. Haben Sie alles richtig gemacht, wird Ihre Wertung tiber 70%
liegen. Mit etwas Ubung werden Sie schon bald hohere Wertungen erreichen. Mit der Hohe der Wertung
steigt auch die Beliebtheit beim Publikum.
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8.6.4. Eigenkreationen

Sie kdnnen auch Ihre eigenen Kreationen zusammenbrutzeln. Wir haben nicht nachgerechnet - die
M&glichkeiten mifiten dicht bei unbegrenzt liegen. Also kommen Sie mal ein bif3chen aus sich heraus
und seien Sie zu allen méglichen und unméglichen Geschmackskreationen bereit. Wer weil3, vielleicht
wird die ,, Hummer-Bananen-Radi eschen-Erbsen-Erdbeer Pizza“ zum Renner des Jahres!?! Mut zum
Risiko ist gefordert...

Klicken Sieim Menl BACKEN die PFEIL-Taste zum Weiterbl&ttern und dann das Feld ,, NEU“ an.
Wenn Sie jetzt NEUE PIZZA / NACHBACKEN wahlen, kdnnen Sie nach Herzenslust Zutaten Uber den
Teig verteilen und Ihre eigene Mafiatorte entwerfen. Der Vorgang lauft genauso ab, wie im vorigen
Kapitel beschrieben. Jedoch wird Ihr Entwurf nicht mit einer Standard-Pizza verglichen, sondern die Jury
wertet frei.

Sie kénnen, falls das Machwerk ankommt, der Pizza einen Namen geben und, wenn Sie den Mut haben,
das Rezept auf |hre Speisekarte Uibernehmen.

Sie kénnen lhre Eigenkreationen auch mit Freunden oder Bekannten austauschen und so einen richtigen
Pizzatauschwettbewerb veranstalten, wenn sie keine Lust haben, sich mit dem Backen intensiver zu
beschéftigen.

Driicken Sie die Taste F1 um Eigenkreationen zu laden. Mit der Taste F2 werden Eigenkreationen
gespeichert. Die Rezepte werden unter einer von Ihnen vergebenen Nummer auf der Diskette PIZ -
Gamesave: bzw. im Verzeichnis Gamesave abgel egt. Sie kénnen diese Eigenkreationen mit Freunden und
Bekannten austauschen.
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8.7. RESTAURANT STATISTIK / ABRECHNUNG

Das Statistikmen(l im Restaurant ist ein reines Informationsmeni und dhnlich aufgebaut, wie die globale
Statistik.

Wenn Sie den Mentipunkt anklicken, wird zunéchst die letzte Tagesabrechnung fir dieses Restaurant
gezeigt. Die folgenden Informationen sind aufrufbar:

1. Tagesabrechnung

Wieviele Bestellungen gingen am Vortag ein, ist es lhnen gelungen, die Nachfrage zu befriedigen?
Lieferfahigkeit, Zutatenverbrauch, Umsatz, Gewinn und Ausgaben werden angezeigt. Der Wert der
verbrauchten Zutaten wird, da Sie diese zu verschiedenen Preisen bei verschiedenen Lieferanten
eingekauft haben kénnen, als Durchschnitt ermittelt.

2. Wochenuber sicht
Wieviele Géaste haben in der letzten Woche wieviele Pizzen verdriickt? Nun wissen Sie, wieviel Umsatz
und Gewinn Sie gemacht haben.

In der letzten Zeile werden die Summen ausgegeben.

3. Monatskostenliber sicht

Die Monatsiibersicht entspricht der gleichen Tafel in der globalen Statistik. Nur beziehen sich hier ale
Werte nur auf dieses Restaurant. Sie sehen jeweils die Daten des laufenden Monats und die des
Vormonats.

Taste
Restaurant-
Statistik
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aste
Zuriick

4. Einnahmen/Ausgaben

Diese Ubersicht gibt Ihnen detaillierte Daten tiber Ihre Einnahmen und Ihre Ausgaben fiir die laufende
Woche. Die Daten sind sogar nach einzelnen Pizzen aufgeschl isselt, so dal3 Sie ganz genau ersehen
kénnen, welche Pizzaim Schnitt in der Woche den meisten Gewinn abwirft. Mit den PFEIL-Tasten
blattern Sie durch insgesamt 3 Seiten:

* Pizzaeinnahmen Seite 1 (entspricht Speisekarte Seite 1)

* Pizzaeinnahmen Seite 2 (entspricht Speisekarte Seite 2)

* Ausgaben fir Vorréte und Personal

Klicken Sie die Taste ZURUCK an, um diese Statistik zu verlassen.

5. Publikumsstatistik

Das Publikum, das I hr Restaurant besucht, wird nach den sechs Bevolkerungsgruppen aufgeschl tisselt
angezeigt. Die gelben Balken geben die Anzahl der potentiellen Kunden, die in diesem Restaurant

maximal mdglich wéren, an. Die griinen Balken stellen das Publikum dar, das Ihr Restaurant tatséchlich
besucht.

6. Verkaufskurve
Dies sind noch einmal die Einnahmen und Ausgaben der letzten Woche in grafischer Form.

ROT
GRUN

Ausgaben
Einnahmen

Wie bei alen Statistiken wird auch hier eine Skalierung der Daten vorgenommen, falls die Balken den
darstellbaren Bereich Uberschreiten sollen. Der Mal3stab, in dem die Zahlen 0 - 10 auf der y-Achse zu
interpretieren sind, wird unter der Uberschrift angegeben.
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8.8. LEBENDIGE STATISTIK
<4
Die Lebendige Statistik soll |hnen die Mdglichkeit geben, die Abléufe eines Restaurants zu durchschauen, .

. . - .. py: T T
ohne sich mit den ,langweiligen* Statistiken zu beschéftigen. Lebg;!deige prodjﬁsm

Statistik ablauf

1. Der Produktionsablauf

Im oberen K &stchen werden die Bestellungen dargestellt, rechts die Ofen mit der maximalen
Durchsatz-Menge. Am unteren Bildrand befindet sich die Anzeige fir fertige und links die Anzeige
flr die bezahlten Pizzen.

L= T TR G DT AT

=
Bild 42: Der Produktionablauf

2. Die Restaurant-Popularitat

Sie zeigt den Einflul? der einzelnen Produktionsteile: Taste
Restaurant- P
Popularitét

* Die Wartezeit, bis ein Gast seine Pizza erhélt

* Der Preiseiner Pizza

* Die Rezepte, die auf einer Speisekarte vorhanden sind
* Die Werbung

» Unerwartete Ereigniss

* Die Rezepte

* Die Einrichtung

* Auszeichnungen

Der rote Pfeil markiert den entsprechenden Einflu3faktor. Die Verénderung im Thermometer zeigt den
positiven oder negativen Einfluf3 dieses Punktes an.

Bild 43: Die Restaurant-Popularitat

> 105 <



Pizza Conneclion

© 1994 Software 2000

Taste
Pizza
Qualitat

Taste
Kapazitét

) (@)

Taste Taste
Publikum Einnahmen
Beliebheit Ausgaben

3. Qualitat der Pizzen
In dieser Darstellung wird der Einflul? der einzelnen Bestandteile bei der Qualitét der Pizza gezeigt:

* Die Zutaten, die sich auf den Pizzen befinden

* Die Féhigkeiten der eingestellten Kéche

*» Gegner ausgesetzter Liebenswirdigkeiten, z.B. Insekten
» verschiedene Ofen.

Der rote Pfeil markiert den Einflul? des Faktors. Die Veranderung im Thermometer zeigt den positiven
oder negativen Einflu® an.

4. Die Kapazitat
Ist Ihr Restaurant in der Lage, die Nachfrage zu decken? Die einzelnen Symbole auf der linken Seite des
Bildes zeigen die verschiedenen Einfluf3faktoren:

* Einrichtung
* Vorréte

» Kéche

» Ofen

* Bedienung

Die einzelnen Faktoren werden durch horizontale Balken dargestellt. Anschlief3end wird von oben nach
unten in rot dargestellt, inwieweit Sie |hre Kapazitdten tatsichlich nutzen. Dabei sehen Siein grafischer
Form, wie der schwachste Faktor die Gesamtkapazitét | hres Restaurants bestimmt.

5. Beliebtheit beim Publikum
Wie kommt Ihr Restaurant bei den einzelnen Bevolkerungsgruppen an?

6. Einnahmen / Ausgaben
Hier sehen Sie, wieviel Geld Sie am Vortag ausgegeben bzw. eingenommen haben.
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9. DASZENTRALLAGER-MENU

Argern Sie sich nicht langer tiber die téglichen Einkaufsfahrten, fehlende Zutaten und unzuverlassige
Lieferanten. Eréffnen Sie lhr eigenes Zentrallager. Sie finden es auf dem Stadt-Plan.

Mit einem eigenen Zentrallager sind Sie unabhéngig von Lieferanten. Sie konnen alle benétigten Zutaten
in grofRen Mengen bevorraten und verteilen sie von dort automatisch an Ihre Restaurants, wenn diese
entsprechenden Bedarf anmelden.

Die Lagerhéuser sind gekihlt. Die Zutaten kdnnen dort also nicht verderben.
Und ein Zentrallager erdffnet [hnen weitere interessantere Perspektiven. Sie kdnnen internationalen

Warenhandel betreiben und, wenn Sie in zwel Stadten Zentrallager besitzen, zwischen diesen Stédten im-
und exportieren.

Zentrallager Rerlin
QUAL VORF EED HERT EK

Sie betreten |hre Lagerhalle genau wie ein Restaurant mit einem Doppelklick. Die Steuerung entspricht : %
der der Vorratshaltung bei |hren Restaurant. Sie finden auch hier ein Lagerbuch vor, in dem die i
Gesamtkapazitét aller Hallen, die Siein dieser Stadt besitzen, zusammengefaldt ist.

2

o
[y
Shg

[eraprayry

501 0 B 0
I

AuRer den Tasten fir die Zutaten-Gruppen finden Sie einen weiteren Knopf fir Waffen. Klicken Sie eine
der Tasten an, um die Seite der gewiinschten Kategorie zu 6ffnen.

[Ty
O I AR T

2
o
& 0000000000000

=
o

Z3HT HERT

Neben den Zutaten wird die Qualitat, der Vorrat, der Gesamtbedarf fur alle Restaurants und der Wert Bild 45: Das Zentrallager-Buch
angegeben.

Aulerdem haben Sie zwei Tasten fir EINKAUFEN und VERKAUFEN. Mit diesen Tasten kommen Sie
zur Lieferantenauswahl, die Ihnen bereits aus I|hrem Restaurant vertraut ist.

Nach der Wahl eines Lieferanten gelangen Sie in das Zentraleinkaufs- bzw. - V erkaufsmenti.
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=

Taste
Daumen hoch

=

Taste
Export

Wie beim Restauranteinkauf kénnen Sie mit der linken und der rechten Maus-Taste die gewiinschte
Menge einstellen und dann mit der Taste DAUMEN HOCH den Kauf bestétigen. Beim Einstellen dient
die jeweils andere Maus-Taste dem beschleunigten Verandern der Mengen.

Beim Verkauf von Waren erzielen Sie etwa 80% des Einkaufspreises des Handlers. Sie kdnnen einem
Lieferanten nur Waren verkaufen, die seiner Giitekl asse entsprechen oder besser sind.

9.1. EXPORT

Mit der Taste EXPORT erscheint die Europa-Karte. Klicken Sie die Stadt an, in die Sie Waren der
zuletzt angewdahlten Warengruppe exportieren wollen. Voraussetzung fir den Export ist, dal3 Sie am

Zielort ebenfalls ein Zentrallager besitzen.

AnschliefRend wird der Bestand in den Lagern der beiden Stadte angezeigt. Stellen Sie nun die Menge ein,
die Sie exportieren, bzw. importieren wollen. Die Transportkosten betragen 200 Mark je 100 km.

Der Export einer Ware ist jedoch nur maéglich, wenn diese Ware nicht mit einer Ausfuhrbeschrénkung
belegt ist.

9.2. LIEFERPRIORITAT

Mit der Taste LIEFERPRIORITAT stellen Sie ein, in welcher Reihenfolge die einzelnen Restaurants | hrer
Kette beliefert werden sollen. Als erstes wird das erste Restaurant in der Liste beliefert, dann das zweite,

usw. Die Lieferprioritdt wird dann wichtig, wenn bestimmte Waren in lhrem Zentrallager knapp werden.

Klicken Sie das Restaurant in der Liste an, das Sie ds erstes beliefert haben wollen.
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9.3. WAFFENLAGER

Wenn Sie nach dem Anklicken des Zentrallagers keine der Warengruppen, sondern die Taste
WAFFENLAGER driicken, gelangen Sie in das geheime Waffenlager der Halle.

Sie kdnnen in jeder einzelnen Ihrer Hallen je ein geheimes Waffenlager einrichten. Hier kénnen Sie
illegal erworbene Waffen deponieren und entnehmen. Sie sollten Waffen alerdings nur dann bei
sich tragen, wenn Sie diese sofort benétigen, z.B.. zum Einsatz, Verkauf, oder Export.

10. NACHTAKTIONEN

Wenn Sie ein gegnerisches Restaurant vor 9 Uhr morgens, also noch vor Beginn der Offnungszeit,
betreten, veriiben Sie einen Einbruch bel einem Ihrer Konkurrenten. Sie kdnnen eine der Waffen
wahlen, die Sie bei sich tragen. it R
Brechen Sie in das Restaurant eines menschlichen Gegenspielers ein, bekommt er die gleiche Waffe
wie Sie und kann sich a's Koch verkleidet gegen den Einbrecher, also gegen Sie, zur Wehr setzen.

Sie bewegen sich im Restaurant mit den Cursor-Tasten der Tastatur Ihres Computers. Die gewéhlte
Waffe wird mit der L eertaste ausgel 6st.

Bild 47: Nachtaktionen

Flammenwerfer: Verbrennt allesinnerhalb der Reichweite von etwa 1,5 Metern.

Solange Sie die L eertaste gedriickt halten, bleibt der Flammenwerfer aktiv. Der Sachschaden, den Sie
angerichtet haben, wird im Statusfenster angezeigt. Mobel hoher Qualitét kdnnen unter Umstéanden auch
langerem Beschul3 standhalten.
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I nsektengift: Das betroffene Restaurant muf3 zur Entseuchung fir einige Tage geschlossen werden.
Gehen Sie im gegnerischen Restaurant umher und versprihen Sie das Gift méglichst gleichméfdigim
ganzen Gastraum. Der Grad der Verseuchung wird im Statusfenster angezeigt.

Panzerfaust: Feuert eine Granate, die das getroffene Mobel stiick zerstort.

Sie kénnen aus beliebiger Entfernung ein beliebiges Mdbelstiick anvisieren. Der getroffene Gegenstand
wird unabhéngig von seiner Qualitét zerstort.

Bombe: Zerstort alles und jeden im Umkreis von vier Metern.

Gehen Siein das Restaurant, plazieren Sie die Bombe, und dann nichts wie raus!!!
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