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Instrukcja obstugi gry
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Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ tej instrukciji ani opisanego
W niej oprogramowania nie moze by¢ kopiowana, czy tez przenoszona
na jakikolwiek nosnik mechaniczny ani elektroniczny bez zgody
producenta. Gra przeznaczona jest do prywatnego domowego uzytku.
Kopiowanie dyskietek z programem jest nielegalne.

© 1996 by Laboratorium Komputerowe AVALON



RAJD PRZEZ POLSKE 3

Wyscigi samochodowe to impreza dla mito$nikéw techniki i
ostrej rywalizacji. Btyszczace maszyny i ryk wysokopreznych
silnikow wywotujg szybszy przeptyw adrenaliny u widzéw, a
przede wszystkim u zawodnikéw. Wielkie rajdy sg rywalizacjg
pomiedzy mistrzami, ale czy to znaczy, ze kazdy z nas musi
by¢ pozbawiony smaku zwycigstwa w samochodowym
szalenstwie? Absolutnie nie! Wprawdzie mozliwosci krajowych
rajdowcow sg troszke mniejsze niz wielkich zachodnich
kocernéw, jednak znany wszystkim “Maluch” z powodzeniem
moze zastgpi¢ superszybkie Ferrari. Zwtaszcza na polskich
drogach...

CEL | OBSLUGA GRY

“Rajd przez Polske” umozliwia graczowi poprowadzenie
wybranego samochodu przez kilkanascie etapéw sportowej
walki o tytut “Mistrza Szybkiej Jazdy”. Wygranie, lub chocby
ukonczenije rajdu jest bardzo trudne, bowiem przeciwnicy nie
znajg pojecia “Fair Play” i niebezpiecznie czgsto traktujg swoje
zderzaki jako broA. Ponadto powaznym ograniczeniem jest
pojemnos$c¢ baku - jeden nieostrozny ruch, i moze sig okazac,
ze marzenia o pucharze odptynety w chmurze spalin
przeciwnikow. Kazdy z samochodéw posiada swoje odmienne
cechy, takie jak sterowno$é, przyspieszenie, predkosc
maksymalna itd. Cato$¢ gry obstugiwana jest przy pomocy
joysticka.

TYP SAMOCHODU
To pierwsza powazna decyzja - wybor samochodu. Na ekranie
wyboru, przesuwajgc mrugajaca ramke na jeden z dostepnych
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samochodéw dokonujemy wyboru. Jego potwierdzeniem jest
wcinigcie FIRE w momencie gdy mrugajgca ramka otacza
wybrany przez nas samochadd. Doustepne modele to:

Fiat 126p,

Fiat Cinquecento,

Polonez CARO.

WYBOR TRASY

Kolejny wybér, tym razem najwazniejszy. Na ekranie wyboru
trasy znajduje sie mapa Polski, na ktérej zaznaczono
wszystkie wazniejsze miasta przez ktére moze przebiegac
trasa wysScigu. Wychylajac joystick w lewo lub prawo ustalamy
trase rajdu. Miasto z ktérego wyscig sig rozpocznie oznaczone
jest biatg kropka, miasto docelowe kropka zielong, zas w
przypadku gdy istnieje koriecznusé prowadzenia trasy przez
okres$lone miasta sg one oznaczone czerwonymi kropkami.
Za kazdym razem gdy wychylimy joystick zmieniajac trase
rajdu ponizej mapy pojawi sie nazwa trasy. Wcinniecie FIRE
powoduje wybranie trasy i wyswietla jej dtugoscé.

Dokonawszy juz wyboru rajdu nadchodzi czas na wybranie
trasy pierwszego etapu podrozy. Operacja wyboru przebiega
analogicznie do wyboru rajdu. Po wcisnigciu FIRE wyswietlona
zostanie odlegfos¢ pomigdzy miastamii stanowigcymi granice
etapu i czas przewidziany na jego ukonczenie. Po lewej stronie
ekranu wyboru znajdujg sie dwa okna w ktérych podawany
bedzie czas przejechania danego etapu (CZAS ETAPU)iczas
taczny wszystkich przejechanych etapéw (CZAS LACZNY).
Po ukonczeniu pierwszego etapu nalezy ustali¢ trase
drugiego, trzeciego itd. Wybér trasy jest bardzo wazna
sprawg, bowiem ma zasadniccze znaczenie dla mozliwosci
tankowania paliwa, co zostanie doktadnie omoéwione w
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paragrafie “PALIWO”

MUZYKA
Ustalenie éciezki muzycznej odbywa sig¢ na specjalnym
ekranie pokazujgcym ptyte czotowg radioodtwarzacza
samochodowego. Wychylajac joystick wigczamy jeden z
aktywnych kanatow (od 1 do 6) z ktorych kazdy stanowi

odmienny podktad muzyczny. Sciezka pierwsza oznacza
efekty dzwigkowe.

PALIWO

Jest najwazniejszym elementem wptywajacym na mozliwo$é
ukonczenie wyscigu. Dystrybutory umozliwiajgce tankowanie
paliwa sg rozmieszczone wzdtuz trasy co pigédziesiagt
kilometréw, na kazdej wielokrotnosci liczby piecdziesiagt (czyli
50, 100, 150 itd.). Dziesig¢ kilometréw przed dystrybutorem
na gorze ekranu pojawia sig migajacy napis “PALIWO”. Aby
zatankowac¢ samochéd nalezy zmniejszy¢ predkoscé
samochodu do minimum, zjecha¢ na pobocze przed
dystrybutorem i wychyli¢ joystick w dot (hamowanie). Paliwo
zawsze tankowane jest do momentu catkowitego zapetnienia
baku. Rozsadna gospodarka posiadanym zasobem paliwa
jest bardzo wazna, bowiem ilos¢ paliwa przyznawana na
poczatku kolejnego etapu, jest zalezna od iloéci paliwa jaka
pozostata w baku po ukonczeniu poprzedniego odcinka.
Czesto zmusza do do poszukiwania takiej trasy kolejnego
etapu, ktéra umozliwi szybkie tankowanie.

WYSCIG
Ekran wyscigu podzielony jest na dwie czgéci: ekran akcji
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oraz panel informacyjny. Panel, umieszczony w dole ekranu
zawiera nastepujgce dane:

- predkoéé (w km/h),

- ilos¢ paliwa, czas pozostaty do ukonczenia etapu,

- odlegtosc pozostata do ukonczenia etapu.

Samochodem steruje sie wychylajac joystick w odpowiednich
kierunkach:

lewo, prawo -  skret w zgdanym kierunku,

gora - przyspieszenie,

dot - hamowanie.

W grze wprowadzono pewne utatwienie, pozwalajgce na

przyspieszanie przez wciéniecie FIRE, co nie wymaga

ucigzliwego trzymania joysticka stale wychylonego do przodu.

Aktywne podczas gry klawisze to:

[SPACJA] - wiaczenie/wytaczenie pauzy w grze,

[ESC] - przerwanie rajdu i powroét do ekranu wyboru
samochodu.
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SPOSOB WCZYTYWANIA

Usun wszystkie cartridge, wt6z dyskietke “RAJD 1” do stacji
dyskdw i wiacz komputer. Kiedy na ekranie pojawi sie prosba
o zmiang dyskietki, wtéz odpowiednig dyskietke do stacji
dyskow i poczekaj. Gra wczyta sie automatycznie.
UWAGA: Pierwsza dyskietka powinna by¢ odbezpieczona,
tak aby program mogt zapisaé na nig wyniki i inne dane!

INSTALACJA GRY NA TWARDYM DYSKU

Uruchom program INSTALUJ z dyskietki pierwszej. Jezeli
zgadzasz sig aby program zatozyt katalogi AVALON/RAJD,
to potwierdz to wcisnieciem klawisza ENTER. Jezeli nie, to
musisz poda¢ wtasng Sciezke dostepu, brakujace katalogi
zostang zatozone automatycznie. Nastepnie postepuj zgodnie
z instrukcjami programu instalacyjnego.

UWAGA: Podczas uruchamiania gry z twardego dysku
oryginalna dyskietka musi znajdowac sie w stacji DF0!

OSTRZEZENIE

Prosimy o przeczytanie przed rozpoczeciem zabawy!
Poniewaz czg$¢ oséb Zle reaguje na mrugajace $wiatto i
promieniowanie komputera, zalecamy przestrzeganie
nastepujacych zasad bezpieczenstwa:

- nie nalezy siadac blisko monitora - kabel joysticka lub myszy
powinien by¢ naciggniety;

- nie nalezy uzywac komputera gdy czujemy bél gtowy lub
sennosc¢;
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- nalezy robi¢ przerwy w czacie korzystania z komputera (co
15 - 20 minut);

- w razie wystapienia jakichkolwiek objawéw epileptycznych
nalezy bezzwtocznie skontaktowac sig z lekarzem.
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