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No to jestem teraz zatatwiony na dobre. Tak sobie wiasnie pomyslatem, kiedy rodzice postanowili wysta¢ mnie na obdz harcerski. To
znaczy nie chodzi mi o to, ze nie lubi¢ harcerzy - po prostu pomyslatem, ze jesli przez cate dwa tygodnie nie bedzie mnie na miejscu, to bede
miat powazna luke w wiadomosciach z zycia mieszkancow, przez co moja ksiazka duzo straci. A do harcerzy naprawdg nic nie mam, wrecz
przeciwnie, nawet ich dosy¢ lubie, bo kiedy§ nam pomogli. To znaczy mnie i Lolowi. No bo to bylo tak: pani Kupusciowa z biologii
powiedziata, ze jak kto$ przyniesie pomoce naukowe, ktorych u nas ciagle brakuje, to ona zyczliwie popatrzy na takiego delikwenta.
Poniewaz obaj bardzo chcieliSmy zeby pani Kupu$ciowa na nas patrzyla zyczliwie, to od razu postanowiliémy, ze przyniesiemy cos,
chociaz na poczatku nie bardzo mieli$my pomyst co by to mogto by¢. Lolo zaproponowat nawet, ze moze oddac kiedys$ swoja czaszke, ale
pani Kupusciowa tylko si¢ na niego popatrzyta i powiedziata z usmieszkiem, ze to jest niemozliwe, bo ona nie moze przyjac¢ czegos co
normalnie nie wystgpuje w naturze. Na szczgScie dla Lola powiedziata to na korytarzu, wigc nikt nie styszat, bo inaczej to Lolo by si¢ miat
z pyszna. Wszyscy by mu méwili, ze jest fantom, albo co gorsza mutant, a jak znam Lola, a znam go najlepiej ze wszystkich, to by mu si¢
bardzo nie podobato. Lolo jak to ustyszal posmutniat i si¢ caty zgarbil, a potem to nawet zaczat siaka¢ nosem i pomyslatem, ze muszg co$
szybko wymysli¢. Wy tez szybko byscie co§ wymy§lali jakbyscie styszeli jak Lolo sigka nosem. To jest taki przejmujacy dZwigk, zblizony
do potepienczego wycia, z nuta kwiczenia §wini. Poza tym Lolo mdgt si¢ poczué odrzucony, a to jest bardzo niebezpieczna sprawa, bo sam
widziatem na jednym filmie jak taki odrzucony przez wszystkich bohater odszed} na wieki 1 zostat piratem. Lolo zostal wprawdzie odrzucony
tylko jako pomoc naukowa, ale mégt sobie to wziac do serca, a potem to by juz bylo catkiem za péZno. Powiedzialem Lolowi, ze zawsze
mozemy natapac zab do stoika, ale tylko popatrzyt na mnie z wyrzutem i powiedzial, ze on sam co$ wymysli. Strasznie duzo myslat, bo sig
az caly pomarszczyt i wygladat jak pan Anastazy Gotabek, czyli dziadek Ciapucha i najstarszy cztowiek w miescie. Chociaz tak osobiscie
to sobie mysle, ze samo bycie dziadkiem Ciapucha to zupetnie wystarczy zeby si¢ pomarszczyé. Powaznie - Ciapuch sam kiedy$ opowiadat,
ze jak dziadek usnal w fotelu nad gazeta to podtozyt mu pod nogi deskorolke, podpalit gazetg a potem strzelit koto ucha z papierowej torby.
I wtedy sig okazato, ze pan Gotabek nie jest weale taki gtuchy, bo jakby by} gtuchy to by sie najwyzej oparzyt od gazety, a tak to rozbit si¢
na Scianie. Pono¢ najpierw wysoko podskoczyt i nawet zrobit potrdjnego Axla, ale w to, to juz nie bardzo wierze, bo pomysSlcie sami -
takiego Axla to wcale nie jest tatwo zrobié, nawet jak si¢ jest dopingowanym strzatem z torebki. Szkoda tylko, ze nie bylo w domu ojca
Ciapucha, pana Bazyla, bo on by pewnie zrobit zdjgcie i wtedy bySmy wszystko na pewno wiedzieli, a tak to musieli$my uwierzy¢ Ciapuchowi.
Zeby sie przekonaé czy to wszystko moze byé prawdziwe poprosilismy Ciapucha zeby powtérzyt eksperyment, ale si¢ nie zgodzit. Po
pierwsze dlatego, ze wtedy dostat w skore i byto mu glupio, a po drugie dlatego, ze jak moéwil, dziadek teraz juz zawsze $pi z otwartymi
oczami. No wiec sami sobie wyobrazcie, ze si¢ przestraszytem jak Lolo sig tak zmarszczyt,bo jakby mu tak juz zostato, to dopiero by byto.
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Na szczescie Lolo doprowadzit wreszcie do korica tok myslowy i zwrécit si¢ do mnie rozpromieniony.
- Oddajmy Pomidorka!

- Co?- Mysl o oddaniu miodszego braciszka trochg mnie zszokowata, chociaz miata swoje dobre strony. Potem jednak sobie przypomniatem,
ze styszatem jak dyrektor Maciu§ méwit do pani Procnalowej z geografii, ze pani Kupusciowa jest na skraju zatamania nerwowego i
uznatem, ze Pomidorek by ja na pewno przesunat za skraj. A ja wlasciwie lubi¢ pania Kupusciowa, chociaz musiatem u niej zdawaé
egzamin komisyjny z naczelnych. Lolo jednak kierowal si¢ swoimi racjami.

- Oddajmy Pomidorka. Piatka murowana...

Lolo wyraznie si¢ rozmarzyl, ale chyba nie przemyslat wszystkich konsekwencji posiadania piatki. No bo przeciez jego mama, po ktérej
odziedziczyt wrazliwo$¢, mogtaby dostac palpitacji jakby zobaczyla piatke. Ale miat tez sporo racji - za Pomidorka piatka byta murowana.
Jednak kierujac si¢ sympatia do pani Kupusciowej musialem co$ szybko zrobié, zeby Lolo nie zapalit si¢ do pomystu. Mogiby jeszcze taki
zapalony sprobowac ztapa¢ Pomidorka w swoje sieci na psy, co mu zostaty z tamtych wakacji. Bo Lolo chciat mie¢ psa, ale rodzice nie
dawali mu pienigdzy i postanowil, ze sam sobie ztapie. Psa oczywiscie, a nie pieniadze. Zrobit sieci z obrusa mamy i ztapat psa, ale to byt
akurat buldog rzeZnika Baczusia. Buldog nie chciat zmieniac pana, no i troche si¢ zdenerwowat. A Lolo potem przez tydzien nie wychodzit
z domu i byto nudno, wigc nie chciatem zeby znowu cos prébowat.

- Pomidorek si¢ nie nadaje, przeciez musi by¢ w naturze.
- No to go oddamy nie spreparowanego! - Lolo jest doprawdy okropny, jak si¢ podnieci to nie ma juz prawie szansy zeby go przegadac.
- Ty tez jeste$ nie spreparowany, a pani Kupusciowa powiedziata, ze si¢ nie nadajesz!

No, tym to go juz calkiem zastrzelitem. Zamilkt na chwile i zaczat w skupieniu tuskac stonecznik, ale tym razem nawet nie zdazyt si¢
zmarszczy¢ kiedy co$ go oswiecito.

- To oddajmy szkielet!

- Pomidorka?!



SKAUT KWATERMASTER 5

- Dlaczego Pomidorka? - Lolo popatrzyt na mnie z glupia ming. Pewnie juz zapomniat o czym méwit i teraz patrzyt na mnie jak na
zbrodniarza. Poniewaz jednak bytem mu potrzebny postanowit na razie nie pisa¢ donosu do trybunatu w Hadze, a ograniczy¢ si¢ tylko do
wyjawienia mi swoich planéw.

- Damy szkielet kury!

Odetchnatem z ulga. Kura rzeczywiscie byta o wiele prostsza do przeistoczenia w szkielet, przynajmniej tak nam si¢ na poczatku wydawato.
Ale jak juz przyszto do konkretéw to si¢ okazalo, ze to tez nie jest proste, bo wszystkie kury wykupywat na pniu pan Suchy, a on miat
bezwzgledne pierwszenstwo, bo zareczyt si¢ z panna Jadzia z migsnego. Po dwéch dniach oczekiwania pod sklepem to mieliSmy juz dosyé
i prawie zrezygnowaliSmy z kury, ale Lolo jednak wpadt na kolejny pomyst. No bo od czasu jak emeryta Brumasa z parteru przeniesli na
drugie pietro, bo na parterze powstat sklep z zachodnia odzieza, to emeryt Brumas sig nudzit. Wcze$niej nie nudzit si¢ nigdy, bo siedziat w
oknie i ogladal, ale teraz juz nie mdgt, bo z géry nie byto tak dobrze widaé, a on ma staby wzrok. No i zeby znaleZ¢ sobie zajecie zapisat sig
do klubu senioréw, a tam wpadt w opiekunicze ramiona pana Wieczorka. Pan Wieczorek ciagle cos organizowat dla senioréw, a ponadto
szukat im zajecia i powiedziat emerytowi Brumasowi zeby si¢ zajat hodowla drobiu. Emeryt Brumas na poczatku to wcale nie miat
specjalnej ochoty na dréb, jednak potem pan Wieczorek podszedt go psychologicznie i powiedziat, ze taka ferma to ogromna odpowiedzialno$é
i potrzeba do tego mndstwo konsekwencji. A to si¢ spodobato emerytowi Brumasowi, bo on lubi by¢ konsekwentny, wigc si¢ w koficu
zgodzit. No i teraz miat za miastem w ogrodkach dziatkowych ferme na swojej dzialce. Troche narzekat na zamiang domku w kurnik, bo
twierdzit, ze na grzedzie sie nie wysypia, a chciat wstawaé razem z kurami, ale w koncu dat spokéj i rozbit sobie namiot obok domku. No
i Lolo wpadt wiasnie na pomyst, zeby kupi¢ kure od emeryta Brumasa. To nie bylo takie ghupie i pojechali$émy na dziatki, zeby odszukaé
kurnik. Najgorsze bylo to, ze na tych dziatkach byto strasznie duzo réznych domkéw i zupetnie nie wiedzieliémy, ktory z nich to jest kurnik
emeryta Brumasa, ale w koricu Lolo wypatrzyt obok jednego domku niebieski namiot, a jak wyszta zza niego kura to juz byliSmy pewni.
Wotali$my, ale nikt nie wychodzit, wigc ja powiedzialem zeby przyj$¢ pdzniej, ale Lolo nie chciat czekac i przelazt przez furtke, wigc
przelaztem za nim, no bo co niby miatem zrobi¢? Lolo od razu rzucit si¢ na t¢ kurg i nawet dobrze trafit, bo spadt prosto na nig. Kurze si¢
to chyba nie bardzo podobato, bo co$ tam zagdakata i sobie upadta. Trochg nas to zdenerwowato, bo kto to widziat zeby tak od razu pada¢
z gdakaniem! Nasze zdenerwowanie poglebit jeszcze fakt, ze od strony pompy biegt w naszym kierunku tysy rumiany pan, wymachujacy
czyms§ nad glowa. Byt jeszcze daleko od nas i wcale nas nie zauwazyl, ale musiat ustysze¢ gdakanie i pewnie pomyslat sobie cos ztego, bo
wcale nie wygladal na zadowolonego. StwierdziliSmy, ze lepiej bedzie sig taktycznie wycofaé i wyjasni¢ wszystko jak panu minie
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zdenerwowanie, wigc chytkiem wlezliSmy w krzaki porzeczek, co wcale nie byto tatwe, bo byly bardzo ggste i drapiace. No i wtedy wtasnie
pojawili si¢ harcerze, ktérzy wracali z biegu patrolowego. Jak zobaczyli kurg, ktora lezata tak sobie obok pierza, to si¢ zatrzymali. Pewnie
ich zdziwito to pierze i to akurat mogg zrozumie¢, bo przeciez kury zwykle maja pierze na sobie, ale ta musiata by¢ jaka$ chora, bo jak tylko
Lolo na nig spadt to jej troche pierza odpadto. No wigc harcerze zatrzymali si¢ obok kury i druh Czapla, taki strasznie wysoki co jest
druzynowym i zabiera wszgdzie harcerzy i ich uczy, to powiedziat jednemu wyptoszowi, zeby sig zajat kura. Wyptosz postuchat oczywiscie
i zaczat jej robi¢ sztuczne oddychanie, bo on akurat zdawat na sprawno$¢ tapiducha. Lolo to az sig zakrztusit porzeczkami jak zobaczyt
wyplosza zginajacego kurze ndzki, a mnie bardziej si¢ podobato jak robit masaz serca liczac sobie ze skupiong ming co ile ma nacisnaé. Ja
mysle, ze byt trochg przestraszony jak nie wyczut pulsu, bo zaczat naciskac kurg coraz szybciej i whasnie wtedy nadbiegt ten pan i zaczat
krzyczec. Okazato sig, ze to wcale nie byt emeryt Brumas, bo ona ma kury po drugiej stronie dziatek i czerwony namiot na podwoérku. No
i ten pan od razu natart na druha Czaple i powiedzial mu, ze on takich harcerzy to jeszcze nie widzial, bo to nie harcerstwo tylko chuligani
1 z¢ on to napisze do LOPu. Druh Czapla si¢ oburzyt i tez powiedziat panu, ze on jest aspoteczna postawa, bo oni tu uczg i pomagaja i ze
przez takich jak ten pan to zadne akcje nie wychodza. Pan mu odpowiedziat, ze harcerze powinni robi¢ co$ innego niz obmacywac kury, a
potem zaczat podejrzewac, ze z kury miat by¢ harcerski ros6t. Druh Czapla si¢ na to dopiero strasznie oburzy! i odpowiedziat, ze harcerze
nie jadaja rosotu, bo jest thusty i zle wptywa na mtody organizm. Co bylto dalej to juz nie styszatem, bo Lola zaczat bole¢ brzuch od tych
nieumytych porzeczek i chciat i§¢ do domu, wigc si¢ wycofaliSmy jak Indianie. No i w sumie dlatego lubig harcerzy, bo jakby ich tam nie
bylo, to nie mialbym argumentu dla mamy, zeby nie jes¢ rosotu. Bo mama nie chciata mnie stucha¢ jak mowitem, ze nie lubig, a po tym jak
jej powiedziatem co ustyszatem od druha Czapli, to juz mnie wigcej nie zmuszata. A do szkoty przyniesliSmy jeza na ktorego wszedt Lolo
jak si¢ wycofywaliSmy. Potem to jez byt nawet zadowolony, bo pani Kupusciowa zrobita mu koszyczek i dokarmiata przez zime, ale Lolo
pomimo czworki za jeza to nie byt szczesliwy. Moze bolato go siedzenie, z ktérego pani pielegniarka wyciagata mu kolce, ale to nie jest
pewne - mégt po prostu zatowac kury.

No wigc sami widzicie, ze nie chodzito mi o harcerzy. Ale nie miatem wiele do powiedzenia, bo tato z mama juz i tak zdecydowali, ze mnie
wysSla. Na szczgscie Lolo tez pojedzie razem ze mna, bo jego rodzice chcg otworzy¢ drugi sklep i nie beda mieli dla niego czasu. Lolo nie
jest zachwycony tym pomystem, ale nie ma nic do powiedzenia, bo jego tato zapowiedzial mu, ze to jest decyzja bez prawa do apelacji i
rewizji, a to jest u ojca Lola ostateczny argument. No wigc jedziemy razem. To bardzo dobrze, bo wakacje bez Lola sa catkiem stracone. A
tak to nawet na obozie harcerskim moze bede sie dobrze bawit. No i rzeczywiscie: zabawa byta przednia i to juz od pierwszego dnia, czy
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raczej od samego wyjazdu, ze o jezdzie nie wspomne. Wiasciwie to nie ma o czym wspominac, bo przeciez nie bedg pisat o tym jak Lolo,
ktory nie znat tekstow harcerskich piosenek dorabiat na oparciu siedzenia sekcje rytmiczna, a potem udawat puzon przy takiej rzewnej
piosence i kierowca przelezat trzy godziny pod autobusem bo myslat, Ze to silnik nawala. W koncu jednak dojechaliSmy, a miejsce w
ktorym sig rozbiliSmy byto przepigkne. Szkoda tylko, ze do miejsca gdzie mieliSmy rozbi¢ obdz trzeba byto jeszcze iS¢ trzy kilkometry. Ale
pan kierowca juz o tym nie wiedziat, bo wiasnie jechat sobie do szpitala karetka na sygnale i wcale nie musiat nigdzie i$¢ na piechotg. A
wszystko przez to, ze zobaczyt zubra przebiegajacego przez drogg. PdZniej si¢ okazato, ze to nie byt wcale zubr, tylko przebrany lesniczy
zaczajony na ktusownikéw, ale pan kierowca o tym nie wiedzial, zreszta tak sobie mysig, ze nawet jakby wiedzial toby nie przejechat pana
lesniczego. No chyba, ze miatby jakie$ uprzedzenia, bo sam kiedys$ styszalem, ze jak si¢ ma uprzedzenia, to potem mozna zrobic cos
glupiego i udawac, ze nic si¢ nie stato. Ale pan kierowca raczej nie miat uprzedzen, bo harcerze nie maja uprzedzen. O tym dowiedzieliSmy
si¢ od samego druha Czapli w czasie naszego przyspieszonego kursu harcerskiego przed obozem. Bo druh Czapla zabrat nas tylko na prosbe
rodzicow, ale zapowiedziat, ze musimy si¢ udziela¢ w zyciu druzyny. Lola to strasznie zdenerwowato, bo pomyslat sobie, ze udzielanie to
znaczy, ze bedzie si¢ musiat wszystkim dzielic, a on jest oszczedny, ale potem jak druh mu wyjasnit to si¢ uspokoit. A pan kierowca tez
kiedys$ byt harcerzem, wigc na pewno nie miat uprzedzen, bo harcerzem jest si¢ przeciez przez cate zycie. Ale w koncu dotarliSmy na
miejsce, tuz przy rzeczce i rozbili namioty. Na szcz¢scie bytem w namiocie razem z Lolem, bo druh Czapla powiedziat, ze woli nas mie¢ na
oku. Byt troszke uprzedzony, bo Lolo zaraz pierwszego wieczoru wciagnat na maszt flagowy patelnie, ktéra potem spadta druhowi doboszowi
na gltowe jak grat werbel na pobudke. Przez to spdznito si¢ $niadanie, bo trzeba byto jeszce raz my¢ patelnig, a druh Czapla byt gltodny i
przez to zty. Zaraz drugiego dnia rano by} podziat obowiazkow dla wszystkich i wyszto na to, ze ja mam by¢ kronikarzem, a Lolo ma by¢
pomocnikiem kwatermistrza, czyli takim co organizuje jedzenie 1 wszystko. Wtedy tez powiedzieli nam, ze najwazniejsza zasada na obozie
jest zachowanie w tajemnicy miejsca ulokowania latryny, bo to punkt strategiczny. Dobrze, ze nam o tym powiedzieli, bo mogliby$my si¢
kiedy$ wygadac, a tak jak przyszedt z wizyta sottys i musiat nagle skorzystac, to wskazatem mu przeciwny kierunek. Lolo powiedzial mi,
ze wykazatem niezwykta przytomno$¢ umystu i to mnie ucieszyto, bo Lolo rzadko méwi takie mite rzeczy. Szkoda mi tylko bylo soltysa
ktory pobiegt w ztym kierunku i trafit na bagno. Ale Lolo méwi, ze nie powinienem mie¢ wyrzutéw sumienia, bo ja jestem tu nowy i ze to
sottys powienien zna¢ bagna. A juz na pewno powinien wiedzie¢, ze nie wolno sig¢ rzucaé¢ w btocie, bo to utrudnia ratowanie. Powaznie -
sam widziatem jak ratownicy bali si¢ podejs¢ zeby go wylowic. Bo to byta akurat niedziela i wszyscy wracali na rowerach z mszy, w
garniturach i pod krawatami, a takie bfoto to si¢ strasznie cigzko zmywa. Ale w koncu wszystko skonczyto sig¢ dobrze i zaczgto sie naprawde
nasze obozowe zycie. Mowie, ze zacze¢to sie naprawde, bo napychania siennikéw i kopania rowkéw koto namiotéw nie zaliczam do zycia
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obozowego, tylko do przymusowych prac polowych. Jednak druh Czapla, ktéry ma odpowiedZ na wszystko powiedziat, ze praca ksztattuje
charakter i ze powinni$Smy si¢ cieszy¢, bo kto$ nad nami czuwa i wskazuje wiasciwa droge. Tak wigc Zycie obozowe zaczeto si¢ naprawde
od trzeciego dnia, ktéry dla ulatwienia bedg nazywat pierwszym, zeby odkresli¢ wyraZnie te dwa wczesniejsze. Ja bardzo lubig jak wszystko
jest jasne i proste, bo tato nauczyl mnie zeby sobie tadnie organizowaé prace i nie macic czytelnikom w gtowach, wigc teraz juz nie mace.
Juz po pierwszym dniu przekonatem sig, ze tak naprawdg to na obozie jest catkiem fajnie. Wprawdzie mogtoby by¢ troche lepiej, na
przyktad z woda w rzece, ktora jest zimna i ptytka. Oczywiscie nie zawsze, bo jak otworza tam¢ w miasteczku, to jest jej catkiem duzo, o
czym przekonat si¢ druh Czapla, ktdrego wylowili ochotnicy az piec kilometrow dalej, chociaz poszedt tylko umy¢ zgby. Ale na przyktad
jedzenie jest catkiem dobre i prawie nie zgrzyta w zgbach odkad druh kucharz zaczat uzywac do czyszczenia kotta szyszek zamiast piasku.
Zrobit to po tym, jak zaproszony na ognisko lesniczy nie mogt méwic, bo mu ciagle zgrzytato i wszyscy zastaniali uszy. On pomyslat, ze to
przez brak zainteresowania z naszej strony i si¢ obrazit, a to bylo tylko przez piasek z kotla. Ale teraz i tak musimy jezdzi¢ po drzewo do
sasiedniego powiatu. Jednak najfajniejsze sa dawne koszary wojskowe, ktdére odnalazt Lolo, takie z zardzewiatym czotgiem, w ktorym
mozna si¢ naprawdg Swietnie bawic. Wigc ogdlnie jest fajnie. Szkoda tylko, ze nie ma tu Magdy, bo za nia tgsknig. Druh Czapla to ma o tyle
dobrze, Ze nasz proporzec, ten co wisi na maszcie wyszyta wlasnorgcznie jego dziewczyna. Kiedy$ podpatrzytem jak ukradkiem $ciagat go
z masztu i przytulat do policzka. Ten druh Czapla to jest jednak romantyczny. Na obozie dzieje si¢ bardzo wiele, a najwigcej to juz na pewno
dzieje si¢ na ogniskach. Pewnego razu Lolo wrzucit do ogniska jedna ze swoich petard, ktérych produkcja jest objeta Scista tajemnica.
Zrobit to zeby rozruszaé troszke towarzystwo, bo Lolo to strasznie nie lubi nudy i jest bardzo aktywny. Lolo zawsze powtarza, ze wiasnie
tak musi by¢ i podejrzewam, ze ma racjg, bo za robienie petard to mozna zdrowo posiedzie¢. Albo przez tydzien wcale nie mozna usigsc! To
zalezy tylko od metod wychowawczych stosowanych przez rodzicéw. Wiec jak Lolo wrzucit t¢ petarde do ogniska, zrobito si¢ naprawde
fajnie. Wiasnie sottys opowiadatl o czasach wojny, kiedy pojawit si¢ pierwszy, nieSmiaty strumyczek szarego dymu, ktory zaczat si¢ nagle
mieni¢ wszystkimi mozliwymi kolorami. Potem zaczeto syczeé, a syczenie zaalarmowato soltysa, ktéry przerwat opowiesC i spojrzat na
ognisko nieufnie. Potem skinat na druha kucharza i szeptal mu na ucho.

- Coécie tam panie wrzucili?
- No jak to? - druh kucharz nie zauwazy! nic dziwnego, wigc byt zdziwiony - Chrust, szyszki...

- A i banieczka benzynki wpadta, e?
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Sottys tracit przyjaznie kucharza w ramig i uSmiechnat si¢ szeroko pokazujac dwa zgby. Potem sig spytatem sottysa, czy te dwa zeby to nie
jest troszke za mato, ale on sig tylko uSmiechnat i podrapat po glowie, a potem powiedzial, ze w sam raz, bo pieroga moze rozszarpac. Bo
on najbardziej lubi pierogi i to ruskie. Tak powiedzial, stowo daje! A wczesniej sam mi méwit zebym si¢ do Ruskich nie zblizat, bo oni sa
wszyscy napromieniowani. Owszem, jednego widzialem, ale wcale nie byl napromieniowany, tylko napruty i wcale nie wygladat na
chorego. Ale wracam juz do ogniska i petardy, ktéra zaczeta wypuszczac iskry. Poniewaz druh kucharz dalej nic nie widziat sottys pomyslat
pewnie, ze chce sobie z niego zazartowac, wigc spokojnie siedziat dalej. Tak naprawdg to tylko udawal, ze jest spokojny, bo sam widziatem,
ze co chwilg zerkat na druha kucharza. A potem to juz si¢ zaczgto na dobre. Kiedy rozlegt si¢ pierwszy wybuch, to druh Czapla spadt z
pienika na ktorym siedziat i wpadt trochg do ogniska. Trochg, bo dopiero po chwili ognisko si¢ rozrosto i wpadto na druha. Te wszystkie
krzyki i hatasy wywabity z lasu lesniczego przebranego za dzika, a to z kolei wywotalo straszne krzyki wsrod dziewczyn. Ja nigdy do tej
pory nie miatem pojecia, ze harcerze znaja tyle okrzykéw. No owszem, styszatem pare, ale zeby az tyle? Ale ognisko byto naprawde udane.
To nie tylko moja opinia, bo mozecie sobie pomyslec, ze jestem stronniczy, ale to nieprawda. Szef strazakow tez mowit, ze bardzo tadnie si¢
palito. Tylko druh Czapla nie by} zadowolony, chociaz méwit nam zawsze zeby zachowywac optymistyczng postawe wobec $wiata. Ja od
razu méwitem Lolowi, ze to bujda z ta optymistyczna wizja $wiata, a Lolo potwierdzit. Taka optymistyczna wizja to jest bardzo niebezpieczna,
o czym przekonat si¢ Niecny Fredek z naszego miasteczka. To znaczy wiadomo, ze naprawdg to Fredek jest po prostu Fredkiem, ale
wszyscy mowia na niego niecny, bo juz parg razy miat utarczki z plutonowym Bocianem i nawet si¢ nim zainteresowat ojciec Lola. No i
Fredek wiasnie padt ofiarg optymizmu. Fredek myslat, ze w sklepie ze sprzetem RTV, ktéry nalezy do rodzicéw Lola nie ma alarmu i
obmyslit sobie skok. Wedtug mnie to zrobit catkiem ghupio, bo nie sprawdzit tego alarmu. Moze i miat racjg, bo alarmu nie byto, ale to
jeszcze nie znaczy, ze wszystko bylo takie proste. Ale Fredek myslal optymistycznie i jak nie widziat zadnej syreny to uznat, ze moze i$¢ na
pewniaka i wpadl prosto na ojca Lola. Bo stary pan Lolo jest tak samo oszczgdny jak jego syn, wigc nie kupowat jakiego$ tam alarmu, tylko
przywigzat sobie do duzego palca od nogi zielony sznurek, a drugi koniec tego sznurka byt przymocowany do klamki przy drzwiach
wejsciowych. Sznurek byl zielony zeby si¢ lepiej stapiat z otoczeniem i Fredek dat sig na to nabra¢. No i wpadt fatalnie, bo tato Lola juz mu
nie mégt podarowac takiego numeru. Najbardziej na to wszystko byt zty plutonowy Bocian, ktéry narzekat, ze Fredek wpadt bez jego
udziatu, bo plutonowemu brakowato tylko jednej sprawy zeby dosta¢ awans i byt bardzo zawiedziony. O tym opowiedziat mi Bocian, syn
plutonowego, wigc to jest pewna, stuprocentowa prawda. Tak samo jak pozytywne mySlenie jest bujda. Jestem pewien, ze Fredek tez byt
taki rozgoryczony jak nasz druh. To musi by¢ bardzo przykre jak si¢ nagle okazuje, ze wszystkie idee cztowieka sg przestarzate i wcale nie
takie dobre jak mu si¢ wydawato. I pomyslec, ze wystarczy jeden malenki pozar. No, moze nie taki maleniki, bo spalito si¢ prawie p6t obozu,
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ale to i tak nie powinno zniechgci¢ druha Czapli. Przynajmniej ja tak mysle, bo tato zawsze mi powtarza, zebym si¢ nie przejmowat
drobnymi niepowodzeniami. A druh Czapla poddat si¢ prawie od razu i powiedziat, ze nic nie rozumie, bo do tej pory nigdy mu si¢ nic
takiego nie przydarzyto. Ja myslg, Ze powienien by¢ przygotowany na wszystkie niespodzianki, ale chyba nie byt, bo usiadl na pieriku i
prawie ptakat. W koncu jednak zebrat si¢ w sobie i chyba chciat sie odreagowad, bo nagle zerwat sig i zaczat Spiewaé piosenki, kica¢ wokét
masztu i rzucaé szyszkami w soitysa. Potem biegat za druhem doboszem i chciat mu odebrac bgben, a potem strasznie si¢ oplut jak dwéch
strazakOw go zabierato do samochodu. Nawet nie zdazytem mu oddacé kartki, na ktdrej miat napisany caty alfabet Morse’a. Wtasnie w ten
sposob caty obdz spadt na barki moje i Lola, bo sie okazato, ze harcerze sa strasznie przywiazani do swoich rzeczy i opadta ich apatia, wiec
my musieliSmy pokierowaé wszystkim. Tak méwit Lolo i twierdzit jeszcze, ze on ma wyrzuty sumienia i musi to wszystko naprawic. Lolo
jest niezty w te klocki, bo rzeczywiscie nigdy pdzniej nic sie nie spalito. Najgorsze jednak byto jeszcze przed nami, a SciSle méwiac przed
Lolem, bo to on spedzit caty dzien na prébie wyciagnigcia z czotgu druhny Luizy. No bo to byio tak: zaraz po pozarze i zabraniu druha
Czapli nie byto $niadania. To si¢ nam bardzo nie podobato, ale harcerze powiedzieli nam, ze sa teraz wazniejsze sprawy niz nowa kuchnia
polowa i poszli gdzies do lasu, zupelnie nas ignorujac. Mam wrazenia, ze od wczorajszego wieczoru patrzyli na nas mniej przyjaznie,
chociaz nie wiem doprawdy dlaczego. Przeciez nie zrobiliSmy im nic ztego! Jak wszyscy poszli, to Lolo popatrzyt na mnie cigzko i
powiedziat, zebym poszedt za nimi, zobaczy¢ czy aby czegos nie knuja. Tak naprawde to Lolowi chodzilo o to, zeby zosta¢ z druhng Luiza,
bo oni si¢ w scbie zakochali 1 spedzali kazda chwilg razem. Jak napisatem o tym do Magdy, to odpisata mi, ze nawet nie podejrzewata, ze
Lolo ma taka romantyczna dusze i Ze to jest niezwykta mito$é petna pos§wiecen. Rzeczywiscie, od czasu jak Luiza poznata Lola to poswiecata
sig caly czas, nawet do tego stopnia, ze prata Lolowi skarpetki w strumyku. Tego nie mogtem zrozumieé, bo ja bym sig tak nie poswigcat dla
kogos, kto w tym samym czasie obzerat sig resztkami watéwki “na drogg” przywiezionej z domu. Ale Luiza si¢ poswigcala i teraz tez nie
poszta z harcerzami, wigc Lolo mnie wystat na przeszpiegi, a sam poszedt z Luiza na spacer. Oczywiscie nigdzie nie pobiegtem, tylko
spokojnie potozytem si¢ obok wraku motocykla lesniczego i zaczatem pisac. A za godzing przyleciat strasznie zdenerwowany Lolo i
krzyczat, ze Luiza wpadta do czolgu i on nie moze jej wyciagnaé, bo sig catkiem zablokowata klapa. Pobieglem po pomoc, ale nikogo nie
byto na polu, wigc musiatem biec az do miasteczka, a Lolo wrocit do Luizy zeby cos wymysle¢ na wiasna rgke. Cate szczgscie, ze to zrobit,
bo ja wpadlem na lesniczego udajacego wnyki i nie mogtem sie od niego uwolnié. A kiedy w koncu wieczorem wrécitem do obozu, Lolo
siedziat razem z Luiza na przystani. Potem opowiadat mi wszystko i mowig wam, ten Lolo to ma nieziemskie pomysty... Skoncze pézniej,
bo teraz Lolo wota mnie i méwi, ze przywiezli druha Czaple. Lece to zobaczy¢!
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CEL I OBSEUGA GRY

“Kwatermaster” jest gra przygodowa, w ktérej gracz wciela si¢ w posta¢ nieustraszonego ratownika pieknej druhny, uwiezionej przez
tragiczny zbieg okoliczno$ci w zardzewialym czotgu. Aby tego dokonaé, nalezy umiejetnie wykorzystywac odnajdywane przedmioty,
faczy¢ je by uzyskac nowe i nie traci¢ nadziei.

Program w catoéci obstugiwany jest przy pomocy myszki, jednak wigkszo$¢ opcji dostgpna jest takze z klawiatury (PC), co znacznie
utatwia korzystanie z programu. Aby wykona¢ jakakolwiek czynnos¢, nalezy wskaza¢ wiasciwa opcje przy pomocy kursora i wcisnaé
LEWY klawisz myszki (kliknigcie). T¢ sama czynno$¢ mozemy wykonaé bez udziatu myszki, uzywajac klawiszy funkcyjnych, opisanych
ponizej. Czgsto program podpowiada wiasciwe zachowanie podswietlajac jedna z ikon akcji na listwie dolnej. W przypadku zaistnienia
takiej sytuacji wystarczy wcisna¢ PRAWY przycisk myszki aby wykona¢ t¢ czynnos¢, bez koniecznosci powtornego jej podswietlania.

Ekran gry skfada si¢ z nastgpujacych elementow:
- OBRAZ AKCII. Jest to gtéwny ekran po ktérym porusza sig¢ bohater.

- LISTWA INFORMACYJINA. Wyodregbniony fragment ekranu, gdzie pojawiaja si¢ informacje o wskazywanych aktualnie przedmiotach,
miejscu pobytu bohatera itp.

-IKONY AKCIJI. To szes¢ ikon umozliwiajacych réznorodne dziatanie bohatera, zalezne od warunkéw i rozwoju akcji. Do wyboru mamy
nastgpujace czynnosci:

1) OTWORZ - czyli otwieranie wszelkich zamknigtych drzwi.
2) ZOBACZ - to doktadne zbadanie terenu lub przedmiotu.

3) MOW - umozliwia prowadzenie rozmowy z wybranymi postaciami wystgpujacymi w grze.
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4) ZAMKNIJ - opcja odwrotna do OTWORZ.

5) DZIAEA]J - umozliwia wykorzystanie przedmiotu. Aby uzy¢ przedmiotu, nalezy wybra¢ opcje dzialaj, a nastgpnie wskazac przedmiot,
ktérego chcemy uzyé. Opcja ta umozliwia takze laczenie przedmiotéw, przy czym operacja taczenia przebiega tak samo, jak operacja
uzywania, z tym, ze nalezy ja wykona¢ dwukrotnie, wskazujac za drugim razem przedmiot, z ktérym chcemy taczy¢ uprzednio wybrany.

UWAGA: Nie wszystkie przedmioty mozna potaczy¢é w dowolnie wybranym miejscu!
6) WEZ - podnoszenie przedmiotow.

- KIESZENIE. Stuza do przechowywania znalezionych przedmiotow. Aby przewinac listwe kieszeni nalezy klikna¢ na umieszczonych
obok nich strzatkach.

- PANEL KONTROLNY. Umozliwia ustalenie wlasciwych parametrow pracy programu, zapis i odczyt stanu akcji oraz przyspieszone
poruszanie si¢ po mapie gry. Sktada si¢ z trzech czgsci opisanych osobno, wywotywanych przez kliknigcie na znaczniku.

1) DZWIEK. Aby ustali¢ whasciwe parametry pracy karty dzwiekowej nalezy wybraé te whasnie opcje. Nastepnie nalezy wybrac wiasciwa
kartg dZwigkowa klikajac na jej nazwie i ustali¢ dodatkowe dane, takie jak adres portu oraz numer przerwania. Zmiany danych dokonuje si¢
klikajac na znakach “+” 1 “-”, umieszczonych po obu stronach danych.

UWAGA: W przypadku komputerow AMIGA, opcja ta stuzy do wtaczania/wytaczania muzyki i efektéw dZzwigkowych w czasie gry.

2) PLAN. Jest ogromnym utatwieniem w pokonywaniu drogi pomigdzy lokacjami. Aby przemiescic si¢ w dowolne miejsce nalezy wybraé
PLAN, a nastgpnie wskaza¢ whasciwy punkt, oznaczony przy pomocy charakterystycznego dla danej lokacji fragmentu krajobrazu.

3) ZAPIS I ODCZYT. Opcja przeznaczona do zapisywania stanu gry, oraz jego pozniejszego odczytania. Poniewaz operacja zapisu i
odczytu przebiega identycznie, opsana zostanie tylko opcja zapisu stanu gry.

(PC) Aby zapisac stan gry, nalezy wybrac z panelu kontrolnego ikone ZAPIS T ODCZYT, a nastgpnie klikna¢ na oknie ZAPIS. Nastgpnie
nalezy wskaza¢ numer $ciezki, na ktérej chcemy dokonac zapisu i potwierdzi¢ wybér kliknigciem. Ostatnim krokiem jest wprowadzenie z
klawiatury nazwy danego zapisu i potwierdzeniu jej wcisnieciem klawisza ENTER.
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(AMIGA) Aby zapisa¢ stan gry, nalezy po wybraniu odpowiedniego okna kliknaé na ikonie ZAPIS, a nastepnie po ujrzeniu komunikatu
wlozy¢ do stacji dyskéw zadang przez program dyskietke. Dalsza operacja jest identyczna jak w przypadku podanego wyzej zapisu dla PC.

Aby powréci¢ do dalszej gry nalezy klikna¢ na opcji GRAM DALEIJ, natomiast w przypadku gdy chcemy zakoniczyé zabawe nalezy
wybrac¢ opcjg¢ KONIEC GRY.

KLAWISZE WYSTEPUJACE W GRZE (PC)

[TAB] - wywotanie planu

[ESC] - wywotanie menu

[F1] - konfiguracja dzwigku

[F2] - wywotanie okna zapisu

[F3] - wywotanie okna odczytu

[F5]/ [F6] - regulacja gtosnosci muzyki

[F7]/ [F8] - regulacja gtosnosci efektow dzwigkowych
[F10] - wyjscie z gry

[Insert] - OTWORZ
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[Home] - ZOBACZ

[Page Up] - MOW

[Delete] - ZAMKNIJ

[End] - DZIAEAJ

[Page Down] - WEZ

[Ctrl] - odpowiada lewemu przyciskowi myszki

[Shift] - odpowiada prawemu przyciskowi myszki

UWAGA: Poniewaz nie wszyscy mamy za soba szczeSliwy okres bycia harcerzem, oferujemy mata pomoc dla tych, ktorzy pierwszy raz.
Oto alfabet Morse’a.

A .- B - G i D- E F..-
G -- H CH---- I J.--- K-.-
L.~ M -- N - 0--- P.-- R.-
s T- U..- W .- Y-.-- Z--
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LEADOWANIE I INSTALACJA GRY

INSTALACJA GRY NA TWARDYM DYSKU (PC)

Aby zainstalowac “Kwatermaster’a” na twardym dysku nalezy wtozy¢ dyskietke nr 1 do stacji i napisa¢ A:INSTALUJ lub B:INSTALUJ (w
zaleznosci od symbolu napgdu, ktérego uzywasz) i nacisna¢ [ENTER]. Uruchomiony instalator zatozy na wybranym przez Ciebie dysku
katalog AVALON i do podkatalogu KWATER przekopiuje potrzebne pliki. Po uruchomieniu programu instalacyjnego nalezy postepowac
zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi si¢ na ekranie.

UWAGA: Grg uruchamia si¢ przy pomocy pliku skaut.exe. Konfiguracji kart dZzwigkowych dokonuje si¢ w czasie gry po uruchomieniu
opcji “DZWIEK”.

INSTALACJA GRY NA TWARDYM DYSKU (AMIGA)

Uruchom program Instaluj z dyskietki. Jezeli zgadzasz si¢ na proponowang przez program $ciezkg dostgpu, potwierdZ swdj wybodr kliknigciem
na ikonie INSTALUJ. Jezeli nie, podaj wlasna Sciezke dostgpu, potwierdzajac ja kliknigciem na INSTALUJ. Po tej operacji postepuj
zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi si¢ na ekranie.
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