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Tastenfunktionen:

a) Vor dem :glll.'

- FilF2 /60 Hertz Urnschaltung {nur taim ST1}
— RETURN schaltet auf Hall of Fama

SPACE konstruieri eing news Landschalt

(viallzicht nahers Faindbasenl)

b) Wahrond dem Spiel:
— F1/F2  50/80 Hertz Umschaltung (nur besm ST1)
- F10: Ausstieg aus dem Spial (Selbstzorsttrung,
1%72" Ein-is Zwalsnlulumodus {much auf demn Zehnertastenblock)
wmtgmnq his zur nchsten Umschaltung)
“P" wie Pausa

Ladeanweisung:
~ Resel-Schalter dricken
nach Autruf 2, Diskette einlegen — Feuerknopl driicken
ibaibild und Musik abwarlen und Fewerknopl driscken
— Bohwiorighestagrad  mit Joystick  {oben/unien) bestimmen und
durch Driicken des Feuerknoples das Spéel starten
~ 1 oder 2 Spisler-Opt Laden Dvickan d
Tastan "17 ader "2 bestimmen.
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Anlsitung Skyblastar'

1. Angret dar

mmmmm vernichiat zii warden. nua-gwl..m;n;\s:ﬂ
‘stand der Basis und des memwmwmsamstmm
Dar CHOPPER

Hekapiar wie Flugreuge kennen auch crei Mool 1 Angril sl den Spaslur, 2 AngriN

CHOPPE plesic
mmammw-wmlmmnm o
s Mgt Der HOME BASE
fcha Bass vernichiel i ey
Raketo sl dle bnke urters Ecke der Feincbasis lankt, woraul dis Zahi auf dar Faind- Hellopier und Flugzeuge werlan baim Dbemueren der Spislorbasis Bamben aul

HOME BASE STATUS wisdar etk M

Tugzauge. Von jede Art vun Geg- FAp——
mmmmw«oﬂ nimich dis ewas harmicsaren und die stwan tallopisr und
schiausrers Dis Gegner ruliegen.
Fiadar Bildsehirm scharfan Kugeipleilan
Panzer flangsam) dunksigrin durkeigray
Panzes (schnell) hekgrin [ Zum Display:
) ] durkeigray P

Fuugza heligrau Sy
Fecp fanguan)  hevalin sk IOl mgren e
Hedisopier (schnel) Pl haligrau x& . , ot dor v

i Gagnar ktnren mit Aakaton (MISSILES) mit sinem Treffer odes {mil Ausnahma
e oo geen geige, oder Fhgzeuge

Zwischen dan worhamenannien Anpeigen befinden sich SCORE | HIGHSCORE |
HOME BASE STATUS | CHOPPER STATUS-Anzesgen sowse de Arnige der besats

man mit atan

Wm\wm wie 2B SPACE. " o sl dir Basis

Paketen mmmumm MQFMW
‘—‘ an, die 88 2urt
g 0 . in dam iibar visle Parcer urn cie Basis, e diese
don Joystck | die Warlen und Gber Joystick 2 e Fachiung gelania wardan. Im Ein. dann ziemiich schnell varnichsen kéinnen.

Sgunlar Modus wrd nur Joystick 2
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Keyboard functions:

%) batore gameatart:
1F2: e etwesn 60 Hartz fonly ST1)
HE'I'IJRN INdu to Hall of Fame:
- SPACE builds up a new landscapa (enamy bases perhaps nearer()

Ib) during the game:
= FiF2: batwean 50 and 60 Hertz {only ST
- Flo gr_vdoi gama tse!!-osswcbon ;

2 playal
(mm-m wasd until ihe next change-over)
— "P" ke pause

loading instructions:

~ prass resat buthon

— pust in second disc on demand — press fire bution

— wait for initial graphic and music — press fire bution

~ choosa degree of ditficulty with joystick (up / down) and stan
game bf prassing fire button

~ chaose option for 1 or 2 players after loading by pressing keys
"1"or"2%,

Music seore performed and compased by HISTORY OF ART
mixed at ADM-Stidio

Instructions for 'Skyblaster':

Tha aim af e gar - "

wlicoptir

af tha player, secondly he playor himse. Siatus of of playes
‘shown on munnnmeam&wcnnvvakmamlmm
o ciflerent shades ol groan.

yemit home

oase Th

Than iha rumioes on [T anamy hase dusppess ard ihe HOME BASE
STATUS 1 gy i arosn gl

The anaries agpeer b tha form of isnks. Helcoptary and secesfl. T an o
Farmiss

or & raihar cever ANAMY, THe & an e tadar inte
sailawing
racar creen

e {Biw) datk green dark grey
s st Ightgroen gt grey
arcraht (siow| oy dark grey
awcratt (fast) while bghe gray
Faicogar skaw) darkbiug dark gray
aicoptor iast) lightbiusa Vgt gray
Th by missiles (1 Fot ¥

qur tanks!) Tha highar tha laved 16 mors
G a1 Yo athar

SPACE). i MISSILES atands for mi-
!lhlﬂl\ﬂCH’c‘ll\flllllE saands for maching-guna, I you Tire you can now sim your

mdmhﬂﬂw‘urvd-mmz Irithe 1+ wmudemumw::zumm
Pt fying reet 1 the mouse-port
lrwmnw;mwmwm swikchen over 10 the next
el and P game starts anew. There are two possitiites 1 leave the game

) you get destroyed; b you destry



Offensive tactics:
1 2 R Fonction des
it 0w s, 3, Mave around randamiy [y m—
Hmmmmmmmm . FI'P2 il casde 5T)
player-copter 2. Attack on
. opan be, can- ME constrult un nouveau plvsaga {peut étre des bases annomis
el A plus voisings)

ekcagtersare s oot by af e playar whan ing Boriaby ohirm. bl
nizable by the decraseing CHOPPER STATUS e by the shon and sham whisfing of
the propecties.

About the display:

O the feft you see your rads al rsini tra

playur,in

0 the right you ses the mip of the landscape which shows the rmaining anamy
. your

H.n;conmuuunimmam avec 5T)
= FIU Hmlbo du jeu (Autodestriction;
Mode pour 1 0u 2 joueurs (mame sur clavier 10 touches)
“ mslu valatie jusqu 4 k3 prochaine commutation)
~ P comme pause

basas in red-whis, Uises 11 while, -
In addtion a s whte o loading instructions:
iy ARCOnE. ~ pross reset buttan
m,“:mﬂ o 1 o ~ put Insmmﬂlmonmu prass fire button
oy = u-a.l... ~ pross fire Butlon
m:;‘. I v m'""‘""“"" - ry with joystick (up / down) and star
alola Around your homa ba posiion fo destmy
rathar quickly, gamab;praemg“mb\mnn
The player should alsc o v o = e =
i by ol : chargé en app 1atouche "1” ou "2"
2 playrs.
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Instructions "Skyblaster’:

L8 Bl s jousur st dh Satruns s son belicopsion lous s adversaines
Talssand S0t 10 A, Sas 36 Iaees IS Lins Scverseens o i bt -
quer d'une mhmnumuemumm ha-vieme, L it de b base
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nsfsl.mumcmnﬂmu:mﬂm e

0 vt s s i d  propes base, LE HOME mﬂmmm-_m—

Tactiques d'attaques:

L
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\ I jousur 2. A 3
Au mament 3 e feu ur (& mwmnnm»mma

ant un mssie sur | angle infeieus, de fagon In buase en-
nmm:'ﬂﬂmulkmlmu' wer! clar.
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Radar Ecran
Cuirassa (lenta) vart fonce: s fonca
Culrassa (vt vartclal i clais
Janty s gra fonce
Auon (vi1a) blanc arisclae
Helicagtées flani) b force s forcs
Helicagtses vie) Buclar risclar

prces e

sgnas [0 roge). wumnyanmmwummw‘

mwmmm
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HOME BASE STATUS | CHOPPE!
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