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Achtung: Meldung an Basisstation!

Einbruch im duBeren Abwehrgiirtel festgestellt - stop - Abwehrsystem hat
spharisches Raumschiff als Ziel erfaBt - stop - Andock-Sequenz wird durch-
gefiihrt - stop - Ziele an Bord erfaBt - stop - Kampfroboter aktiviert - stop -
...Nerbindung abgebrochen....

Attention: Report to mothership!

Intruder detected in outer defend-area - stop - defending system locked tar-
get on a spherical spacecraft - stop - docking-sequence in process - stop -
targets on hoard detected - stop - hattle-droid activated - stop -
...transmission terminated...
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BENUTZERHANDBUCH

HINTERGRUNDGESCHICHTE

RIESIGES SPHARISCHES OBJEKT DRINGT IN DIE ERDATMOSPHARE EIN.......

HARDWARE-VORRAUSSETZUNGEN

"Spherical Worlds" 14uft auf allen Amigas, mit jedoch mindestens 1 MB Speicher. Wenn
Sie genau 1MB Speicher haben, dann missen Sie alle zusétzliche Hardware, wie zum
Beispiel Laufwerke, Festplatte, Drucker oder &dhnliche Einrichtungen abschalten. Wenn
Sie mehr als nur 1MB Speicher haben, greift das Spiel "Spherical Worlds" auch auf die
zusatzliche Hardware, wie Turbokarten, Zusatzspeicher, Harddisk und Extra-Laufwerken,
etc. Fur die CD-Version von Spherical Worlds benétigen Sie mindestens 2 MB Speicher.

FESTPLATTEN INSTALLATION

"Spherical Worlds" kann ganz einfach auf Festplatte installiert werden. Aber um es auf die
Festplatte installieren zu kénnen, brauchen Sie mehr als nur 1 MB Speicher! Auch die
Amiga Workbench muf vollstandig auf Ihrer Festplatte installiert sein. Wenn Sie irgend-
welche Fehlermeldungen wahrend der Installation bekommen, ist es wahrscheinlich des-
wegen, weil Sie nicht die Vollversion der Workbench installiert haben. In diesem Fall in-
stallieren Sie bitte die Workbench noch einmal und wiederholen Sie den Vorgang.

Die Installation l&auft wie folgt ab: Laden Sie die Workbench, legen Sie DISK 1 ein, klicken
Sie zweimal auf das Disk1-lcon. Ein Fenster mit dem Installations-lcon erscheint. Klicken
Sie nun abermals zweimal auf das "SWinstall" -lcon. Folgen Sie nun den Anweisungen
des Installationsprogrammes.

SPIEL OPTIONEN

Im Hauptmenl kénnen Sie zwischen verschiedenen Optionen auswahlen. Wenn Sie
warten, bevor Sie eine Option auswahlen, werden lhnen die Hi-Scores und andere Infor-
mationen gezeigt. Wenn Sie den Feuerknopf drlicken, dann kénnen Sie in das Haupt-
menu zurlickkehren.

Das Menu hat folgende Optionen zur Auswahl: SPIEL STARTEN und TELEPORT CODE
EINGEBEN. Die zweite Option gibt Ihnen die Méglichkeit, Levels zu tberspringen, die Sie
wahrend des Spieles schon passiert haben. Wenn Sie nun diese Option anklicken und es
war ein Code sichtbar, dann wird dieser automatisch geléscht und Sie kénnen ein neues
Spiel beginnen. Sie kénnen die Tastatur zum Eingeben eines Codes verwenden, die
Back-Space-Tast hilft Innen, Korrekturen durchzufiihren. Driicken Sie Enter, wenn Sie
das PaRwort eingegeben haben. Wahrend des Spieles erhalten Sie diverse Codes. Aber
erst nach zwei vollendeten Levels. Bitte notieren Sie sich diese Codes.

WAFFEN BILDSCHIRM

Sie kénnen diesen Screen immer dann betreten, wenn Sie einen Level zu Ende gebracht
haben. Sie kénnen nun, je nachdem wieviel Geld Sie haben, Waffen oder &hnliche
Hilfsmittel, einkaufen. Es wird angezeigt, welche Waffen Sie sich kaufen kénnen (hangt
von der Menge der "Credits" ab, die Sie gesammelt haben).

Unterhalb der abgebildeten Waffen, kénnen Sie drei Felder erkennen. Im ersten Feld
(links) werden die Kosten der jeweiligen Waffe angezeigt. Die zweite Box (Mitte) wird in
drei Felder unterteilt. Im ersten Feld (oben) kann man die angezeigte Waffe kaufen. Im
zweiten Feld (Mitte) werden Informationen zu der angezeigten Waffe angefiihrt. Und im
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dritten Feld (unten) kénnen Sie den Waffen-Bildschirm verlassen. Die dritte Box (rechts)
zeigt Ihnen an, wieviel Geld das Sie besitzen.

SPIEL-OPTIONEN

Um lhren "Spherical-Droiden" zu bewegen, kénnen Sie den Joystick oder die Tastatur

wahlen. Bei der Tastatur spielen Sie mit den Cursor-Tasten, "Help" und die rechte Shift-

Taste dienen zum Feuern. Wir empfehlen lhnen den Joystick zu wahlen, wenn Sie die

komplette Kontrolle Giber Ihren Droiden haben wollen.

AuRerdem kénnen Sie folgende Tasten lhrer Tastatur verwenden:

o Das Wechseln der Waffen. Sie kénnen von F1 bis F10 wahlen. Wenn eine Waffe nicht
installiert ist, dann héren Sie einen "Click"-Sound. Die Waffen werden in derselben
Reihenfolge wie im Waffenscreen sortiert.

o Das Abfeuern der Raketen. Sie mussen die Leertaste betédtigen. Wenn die Rakete das
Ziel nicht gefunden hat, dann ertént ein "BEEP"-Ton. Wenn Sie alle Raketen verwen-
det haben, hat die Leertaste keine Funktion.

o Das Ansehen der einzelnen Wege (Map). Sie missen "M" driicken. Wenn Sie den
Bildschirm verlassen wollen, driicken Sie abermals auf M. Aber Sie kénnen auch mit
Esc, Leertaste, rechter Shift-Taste oder mit dem Feuerknopf des Joysticks die Karte
verlassen.

o Das Aktivieren der Atombombe durch die HELP-Taste (diese Waffe kénnen Sie nur im
Spiel selbst finden, es gibt Sie nicht zu kaufen).

e Pause. Sie missen einfach auf den Buchstaben "P" drticken. Wenn Sie wieder wei-
terpielen méchten, dann driicken Sie abermals auf P.

o Das Beenden eines Spieles. Sie driicken Esc und das Spiel wird abgebrochen und Sie
kehren zum Hauptmeni zurck.

STATUS-ZEILE im SPIEL

Die ersten Zahlen sind die Punkte, die Sie wahrend des Spieles durch AbschieRen von
Gegnern erreichen.

Das zweite Feld zeigt die Anzahl der Schlissel, die wahrend des Spieles zu sammeln
sind. Diese sind getrennt angefiihrt und durch ein ":" geteilt. Die erste Nummer zeigt die
normalen Schlissel (silberne Felder) an. Die zweite Nummer zeigt die eingesammelten
Schlssel mit der Nummer "1" an, die dritte Zahl steht fir die Schiussel mit der Nummer
"2" und das vierte Feld steht fur "3".

Im dritten Feld wird die Anzahl der vorhandenen Raketen dargestellt. Und im letzten Feld
wird die Anzahl der Atombomben, die wahrend des Spieles eingesammelt wurden, ange-
zeigt.

DAS SPIEL

Waéhrend des Spieles kénnen Sie ESC driicken, damit Sie in ein Untermenu gelangen, wo
Sie zwischen SPIEL FORTSETZEN oder ZURUCK ZUM HAUPTMENU wahlen kénnen.
Nach einem Spiel kénnen Sie im Hauptment den "TELEPORT CODE" erkennen. Notie-
ren Sie sich dieses Palwort. Mit diesem PaRwort ist es Ihnen nun méglich beim neuer-
lichen Start des Spieles an jener Stelle weiterzumachen, die sich in der Nahe der Stelle
befindet, an der Sie gestorben sind. (Nur nach jedem zweiten Level bekommt man ein
neues Paflwort) Aber bitte beachten Sie, dall die PaBwoérter immer nur die Waffen des
letzten Levels beinhalten und nicht die, die Sie zuletzt gehabt haben. Nachdem Sie einen
Sektor beendet haben, kommen Sie in einen sogenannten Bonuslevel. Es ist ein Tunnel,
durch den Sie fliegen missen. In diesem Tunnel missen Sie die roten Balle einsammeln
(bringen Punkte) und den Metallstangen ausweichen (wenn Sie anstoRen, verlieren Sie
Energie).
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Wir wollen nun einige wichtige Punkte in diesem Spiel erklédren:

CREDITS das sind die kleinen Dreiecke, die entweder rot, griin oder gelb sind. Jede
Farbe hat einen anderen Wert. Mit diesen Credits kénnen Sie nun Waffen oder auch teil-
weise Leben im Waffenscreen kaufen. Die roten Dreiecke z&hlen 10 Punkte, die grtinen
100 Punkte und die gelben werden mit 1000 Credits gezahit. SCHLUSSEL k&nnen ent-
weder mit 1, 2 oder 3 beschriftet sein (silberne Vierecke). Diese kénnen fiir bestimmte,
gekennzeichnete Turen verwendet werden. Die Schlissel, die nicht bezeichnet sind, sind
fur alle anderen Tiren zu verwenden (silberne Felder).

ENERGIE und ZUSATZLEBEN kénnen in manchen Leveln eingesammelt werden.
TELEPORTER kénnen den Droiden an eine andere Stelle des Levels bringen. Aber bitte
beachten Sie, daR in manchen Leveln Teleporter vorhanden sind, die nur in eine Rich-
tung gehen, d.h. Sie kénnen sich nicht mehr an die alte Stelle zurtickteleportieren. Es gibt
jedoch keine speziellen Kennzeichen, um die zwei Arten von Teleportern zu unterschei-
den. Sie mussen es einfach ausprobieren.

RISSIGER BODEN. Am besten ist, diesen Boden nicht zu bertihren, denn sonst bricht er
komplett zusammen und Sie stiirzen in die Tiefe. Sie missen die Unterschiede zwischen
einem rissigen Boden und einem Boden, der zwar kaputt ist, aber es aushalten wird,
wenn Sie sich dariiber bewegen, beachten. RISSIGE WANDE kénnen durch einen Laser
zerstdrt werden. Manchmal ist das der einzige Weg, um einen Level zu beenden. In man-
chen Leveln kommt es vor, daR Sie Credits sehen, aber nicht hinkommen kénnen, weil
diese von Wéanden umgeben sind. Suchen Sie nun nach Wénden, die nicht ganz abge-
schlossen sind und zerstéren Sie diese mit dem Laser. Aber auch andere Waffen kénnen
eingesetzt werden, diese benétigen jedoch mehr Energie und Zeit. Der LANDEPLATZ
(groRes "L") ist meist am Ende eines Levels zu finden. Manchmal werden Sie kein "L" fin-
den, aber dann gibt es andere Wege, die gekennzeichnet sind und Sie aus dem Level
fuhren werden. Die ATOMBOMBE ist nur in manchen Leveln zu finden. Sie missen die
HELP-Taste driicken und alles wird auf ihrem Bildschirm vernichtet, ausgenommen grof3e
Gegner. Sie kénnen Sie aber nur auf dem Level einsetzen, wo Sie sie gefunden haben.
Die MINEN sind sehr geféhrlich. Beriihren Sie keine dieser Felder, denn sonst verlieren
Sie augenblicklich Ihr Leben. Beachten Sie bitten, da solche Minen von sogenannten
Minen-Robotern hinterlassen werden, die diese an Ort und Stelle produzieren. Wenn Sie
diese sofort zerstéren, haben Sie weniger Minen auf dem Level.

Seite 4



