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X-OUT

1 Loading the game

1.1 Amiga

To avoid deinger of infecfing your computer with a virus, firskiurn it off and then on again. Amiga 1000
users need fo insert a kickstart-disk now. As soon as your Amiga demands the workbench insert “X-OUT
disk” info drive 0. The game starts autometically. Please follow the instructions on the screen.

1.2 Atari ST

Insert X-OUT disk in drive A and press the resef butfon. The gome starts aufomatically. Please follow the
instructions on the screen.

1.4 C64 Tape

Insert side 1 of fhe “X-OUT" tape into the datarecorder and rewind fo the start if necessary. Now press

SHIFT and RUN/STOP ot the same fime and then press PLAY on the fape. The game starfs autormnatically.

Please follow the instructions on the screen.

1.6 AMSTRAD/CPC Cassette

Insert side 1 of the "X-OUT" tape into the datarecorder and rewind fo the starf if necessary. Now press

CONIROL and ENTER ¢t the same fime and follow the instructions on the screen.

1.8 Spectrum 48K Cassette

Insert side 1 of the *X-OUT" tape into the datarecorcer and rewind to the start if necessary. Now press the

key J and after that the keys SYMBOL SHIFT and P twice af the same time. Confirm with the enter key.
1.9 Spectrum +2/+3 128K Cassette

Insert side 1 of the “X-OUT" fape into the datarecorder and rewind to the start if necessary. Now choose

the menu-point LOADER in the mcin menu and press PLAY on fape.

2 Prehistory

Inthe year of 2019. 40, what an age. With 40 life ends. ‘Not for you Grainger . | always said fo myself,
Not for you!", But not only my blasted 40th was due in 2019. | was sacked, | was tumed ouf on my ear,

Two months of hanging around, fwo months of boredom and jobhunting. | had given up unfil of lost he
22-7 had come my birhday. I'm not one of these fussy guys who have to tell all the world about their
lucky day, definitely not. But this.... Just as fhe first cork burst on fo the third bottle of whisky and pleasant
fog wes closing in on the old Grainger something people whereupon about 12 billion pecple have
always waited for the first contect with extra-terrestials life! Lucky guy, you might be fhinking a nice

Y oliday-on Alnhe i i e utolaving.poker (if they ean.-

grab the cards with their big green suckers). But ihey do not by any means. My birthday-aliens deeply
disaippointed me and the rest of humanify.

1. They didn't come from 'above (cs expected), they materilised in the deepest deep seq.

2. They had nothing else fo do but to destroy my home fown in Pennsylvania and about 10% of the left
earth’s surface.

3. They didn' even play poker (although they had hands) because our neighbour star hed already
cleaned out their race.

| don't want to say that this story about 1/10 of the earth's surface really bothered me (my ex-mother-in-
law used to live there), still | thought this penetration to be impolite.

Two days later and now missing another 20% of our earth's surface the guys ‘in charge: sfarted fo think
about all this. After some squabbling a UN representative of a totally insignificant country had a very
importantidea. The aliens would have fo be driven out or wiped out from the botiom of the sea. Since no
one else had yef come up with this brilliant solutien, if mef spontaneous approval and immediately all
finuncial aid for the small country was concealed fo use fhis money fo build an underwater weapen,
never seen before.

At this point |, the old Gicinger joined the game. Suddenly someone thought of my admittecly
unbelievable skills as a pilot and found out quickly that only one man could be as good, as broke and

as stupid fo this job.

After another two days the old Grainger was 50 broke, so stupid and sfill so drunk from his birthday fhat

he spontaneously said yes'. :

That's my story, I m.sitfing here in this thing’ for an hour waiting to avert the most evil threat to mankind
since the invention of commercials. Thatsit ...... The gate opens!

Oh my god it's full of water!

3 General remarks

X-OUT consists of 8 big worlds, which are populated by crowds of enemies and & mighty monsters. lfs
your fask fo free cil these worlds of the intruder, and with it the worlds and your birthday. All of the cilien
weapon systems are available fo you, because spies were able fo steal plans and material from the
aliens. Unfortunately the government isn generous enough fo put ihis material of your dispesal for
nothing, they even want cash from you (that's how far capitalism has gotin 2019). So you have fo

scrape fogether your last savings fo save the world of claws of evil.

4 Starting the game

Press the red button on the infra-screen 1o enter the first world.

5 Keyboard definition and joystick functions.

5.1 Amiga/Atari ST

Firebuton: Trigger the normal shot by pressing quickly, activated the primary weapon system by

pressing longer.

Fi=F5rSpeed of own starship: ALT or AMIGA (Corfimodore)-keys orpressing the second firebutforrfora——
short time (if you are in possession of a joystick with two different firebutions (videogame joystick).
Swifching secondary weapons systems

SPACE-key or pressing the second firebutfon for a longer fime:

Triggering the secondary weapon systems

P: Pausing fhe game (cancel by pressing again)

ESC: Break off game

All ofher keys: Bring in fhe drones sent out

5.2C64

Firebutton: Pressing briefly activates normal shof, pressing longer, ihe primary weapon sysfem

F1.F3 F5,F7: Speed of own ship

SHIFT or Commodore-key: Swiiching the secondary weapon system

SPACE: Activating fhe secondary weapen sysfem

P: Pausefunction.

All other keys: Bringing in the drones.

5.3 Amstrad/CPC & Spectrum

Steering: Joystick or @+A: Starship up/down. O+P: Starship left/right

Firebutfon or SPACE: Triggering a normal shot by pressing briefly, friggering the primary weapon system

by pressing longer.

C: Choosing the secondary weapon system.

M: Triggering the secondary weapon system.

H: Pausefunction

G: Bringing in the drones.

6 Shop

Before the starf of each level you choose your armada and its weapons freely respectively according to
your score. The strange looking creature in he score. The strange looking crecture in the top left cormer

is a deserted alien technician. Who looks affer the weapons and sells them for fhe government.. Inthe
bottom right corner your score which serves as means of payment is displayed. Undermeath there is &
Melob, @ creature highly qualified for steering stargliders, it has taken a temporary job as frash ufilization
plant. If you dont want an already instalied part of your starship (or the wholeship). you can give itfo the
Moleb and you will get your money back.

7 The weapons and their function.

Inthe lower left there are three rows with siandard shots. According to your financial status you should

choose anaccordingly powerful, widely spreading one (3 shots af the same fime).

To the right, the four types of ships you can choose are displayed. They differ in their carrying capacity of
extrc weapons.

Beside them there are various extra weapons which are friggered either automatically, via firebutton or
via keyboard (from top fo bottom).

1. Row: 3 differently effective missiles and a jumpbomb. All four weapons ere released automatically but
they exclude each other.

2. Row: Electric bow (primary), clow arm (primary), flame-thrower (primary), smart shot (secondary).
Examine the functions of all weapons during the game!

3. Row: Drones (secondary, max, send out: 6), Drone-collector (you can only bring back drones with the
collector). Teuton-laser (sirengthens drones and satellite shofs), shield (secondary). These weapons
should ¢lso be fried out in fhe game!

Beside the extra weapons, there are also satellites which will appear on the exact positions you choose
inthe shop, it's possible to create a shield of sctellifes by posifioning three, on top of the other, in front of
your ship. In the satellite shop (o the left of the Moleb) you con choose between moving and non-
moving safellites. In the menu you can see a non-moving safellite which adjusts fo the height of the:
enemy nearest fo you below and beside it there are satellites behave as displayed 3 saellites are the
absolute maximum installable,

All operations in the shop can either be executed by mouse or by joystick.

Shop Prices:

Orange shot weak that's a give away Energywall 4500
Qrange shot normal 800 Flamethrower 3500
Orange shot sirong 1600 Firedaw 2500

Blue shot weak 1000 Smartbomb 2000

Blue shot normal 1600 Shield 2000

Blue shot strong 3200 Drohne Collect device 1000

Best shot weak 2000 Laser 6000

Best shof normal 3200 Drone 2500

Best shot strong 6400 Satellife 2500

Ship 1 (very smally 3000 Guided Sat 3500

Ship 2 (small) 4000 Sat: half circle movement

Ship 3 (medium) 5000 paftern 2750

Shipd (large) 6000 Sat: large circle 2500

weak guided Missile 500 Mirror 3000

Tiommial guided Missile T S b ek e T
Strong guiced Missile 1200 Sat: Small circle 2500
Bouncing bomb 2500 Oval 2500

Price for complete ships:

F1 Ship 1 complete
3000 + 3500 + 1600 = 8100

F2 Ship 2 complete
4000 + 2500 + 3200 = 9700

F3 Ship 3 complete
5000 + 4500 + 6400 + 5000 = 20900

F4 Ship 4 complete
4000 + 4500 + 6400 + 7500 + 2000 =26400
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X-OUT

1. Ladeanweisungen

1.1 Amiga

Um zu verhindern, daB Ihr Computer von einem Virus befallen wird, schalten Sie ihn zuerst aus und dann
wieler ein. Amiga 1000-Benutzer missen jeta eine Kickstart-Diskefte einlegen. Sobald Ihr Computer die
Workbench verlangt, legen Sie die X-OUT-Diskette 1'in Laufwerk 0 ein. Das Spiel startet automatisch,
Befolgen Sie bitte dlie Anweisungen auf dem Bildschirm.

1.2 Atari ST

X-OUT-Diskette 1" in Laufwerk A einlegen und die Neustart-Taste driicken. Das Spiel startet automatisch.
Befolgen Sie bifte die Anweisungen auf dem Bildschirm.

2 Vorgeschichte

Anno 2019. 40, das ist ein Alter. Mit 40 hort das Leben auf. “Nicht fUr dich. Grainger”, hab ich mirimmer
gesagt “Nicht flr dich!”, Tia, nicht nur mein verfixter 40ter stand fiir 2019 an. Ich flog raus. Im hchen
Bogen. Zwei Monafe hing ich durch, zwei Monate Langeweile und Jobsuche. Ich hatte es aufgegeben
als endlich der 22.7, da war. Mein Geburtstag. Nicht, daB ich zu den anspruchsvollen Typen gehore, die
aller Welt iren groBen Tag cler Freude verkiinden wollen. Nicht doch! Aber das.. . Just als der erste
Korken von der dritten Whiskey-Flasche knallte und sich der wohliuende Nebel iber den alfen Grainger
legte, passierte das, worauf ca. 12 Milliarden Menschen immer gewartet hatten. Der erste Kontak mif
auBerirdischen Lebent Keine schlechie Sache mag man genken, nefte Konversationen tiver Uriauos-
maglichkeiten auf Alpha Centauri und neue Freunde, die man beim Poker ausnehmen kann (soter sie
die Karten halten konnen mit inren groBen, grinen Saugndpfen) Aber, nix von alledem. Meine
Geburtstagsauerirdischen enttduschien mich und den Rest der Menschheif aufs Tiefste.

1. Sie kamen nicht etwa (wie erwartet) von “oben”, sondem materialisierten mitten in der fiefsten Tiefsee.
2. Sie hatten nichts anderes zu fun als MEINEN Heimatsdort in Pennsylvania und ca. 10% der restlichen
Erdoberfldche einzudschern und...

3. Sie spielten zu allem UberfluB kein Poker (obwohl Sie Hande haften), weil unser Nachbarsterm ihre
Rasse beim Karfenspielen schon ganz Ubel ausgenommen hatfe.

Nun, nicht daB mich die Geschichte mit 1/10 der Erdoberflache stark gestort hatte (Meine Ex-
Schwiegermutter lebte unter anderem dort), frotzdem hielt ich doch dieses Einclringen fiir efwas
unhoflich.

2 Tage spater und um weitere 20% der Erdoberflache Grmer, fing man “Oben” an, sich Gedanken tiber
die Sache zu machen. Nach diversem hin und her hatte einer der UN-Vertreter eines vollkommen
unbedeufenden tandes eine umso bedeutendere Idee. Man mife die Fremden vertreiben oder restios
vom Meeresboden austadieren. Da noch kein anderer auf diese brillianfe Lsung gekommen war, fand
sie spontanen Beifall und sehr schnell wurden dem kleinen Land alle Finanzhilfen gesfrichen, um mif
diesen Geldern eine Unferseewaffe 2u bauen, wie sie noch kein Mensch zuvor gesehen hatte.

An jenem Punkt nun kam ich, der alte Grainger ins Spiel

Pldtzlich erinnerte man sich meiner zugegeben unglaublichen Féhigkeiten als Pilof und kam wohl auch
schnell darauf, daB nur ein einziger Mensch so gut, so pleite und so dumm sein kénnte, diesen Job
anzunehmen.

Weitere 2 Tage spater war der alte Grainger so pleite, so dumm und von seinem Geburtstag noch immer
50 befrunken, daB er spontan “ja” sagte.

Tja, dos ist meine Story. Ich sifze jetaf seit einer Stunde in diesem ‘Ding’ und warte darauf, die ibelste
Bedrohung des Menschen seif der Erfindung des Werbefernsehens von ihm abzuwenden. Das war's
dann wohl.... das Tor 6ffnet sich!

Oh mein Gott, es st voller Wasser!

3 Allgemeines

X-OUT besteht aus 8 groben Welten, die von dutzenden von Gegnern und 8 gewaltigen Monstern
bevélkert sind. Ihre Aufgabe besteht darin, alle diese Welten von den Eindringlingen zu befreien und so
die Welt und ihren Geburtstag 2u reffen. [hnen stehen clle Weffensysteme der Aliens zur Verfugung, da
Spione Plane und Material aus Alienhanden entwenden konnten. Leider st die Regierung nicht so
generds, dieses Material umsonst zur Verfigung zu stellen, sondem verlangt auch noch Bares von ihnen



(50 weit st es mit dem Kapitalismus im Jahre 2019 gekommen). Sie missen also ihre lefzten Ersparnisse
zusammensuchen, um die Erde aus den Klauen des Bésen zu reften,

4 Spielbeginn

Driicken Sie im Inro-Bildschirm den rofen Knopf um die erste Welt zu befreten

5 Tastaturbelegung Joystick-Funktionen

5.1 Amiga/Atari ST

Feuerknopt: Normalen SchuB durch schnelles Dilicken auslosen, das Haupt-Wetffensystem durch
Iangeres Driicken akfivieren.

F1-F5: Geschwindigkeit des eigenen Roumschiffs.

ALT - oder AMIGA (Commodore) - Tasten oder kurzes Driicken des zweiten Feuerknopfes (wenn Sie
einen Joystick mit zwei verschiedenen Feuerkndpfen besiizen (Videospiel-Joystick)): Einschalten der
Sekund@rwaffen-Systeme

LEERTASTE oder angeres Driicken des zweiten Feuerknopfes: Abfeuern der Sekundamwatfen-Systeme:

P: Spiel unterbrechen (Riickg@ngig machen durch erneutes Driicken)

ESC: Spiel abbrechen

Alle anderen Tasten: Bringen ausgeschickie Sonden zurtick.

6 Shop

Vor dem Beginn eines jeden Levels konnen Sie sich ihre Armada und deren Bewaffnung vollkommen
frei, b.z.w. je nach Punktestand aussuchen. Das fremd wirkende Wesen in der linken oberen Ecke ist ein
libergelaufener Alien-Techniker der im Aufirag der Regievung die Waffen betreut und verkauft, Rechis
unten wird ihr aktueller Punklestand angezeigt der im Shop als Zahlungsmittel dient. Darunter befindet
sich ein Moleb, ein hochspezialisiertes Wesen zur Steuerung von Fluggleitern, das hier einen Aushilfsjob
als Miliverwertungsanlage angenommen hat. Wenn ihnen ein schon installiertes Teil ihres Raumschiffs
(oder das ganze Raumschiff) nicht gefdllt, kdnnen Sie es dem Moleb tiberlassen und bekemmen das
Geld zurickerstettet.

Die Waffen und ihre Funkficn - Links unten befinden sich drei Reihen mit: Standardschiissen. Je nach
Finanzlage soltten Sie sich hier einen méglichst starken und weit streuenden (drei Schiisse auf einmal)
Schuss aussuchen.

- Rechts davon sehen Sie die vier zur Auswahl stehenden Schiffstypen. Sie unterscheiden sich in der
Anzahl der moglichen Extrawatfen.

- Daneben befinden sich nun,diverse Extrawaffen, die entweder automatisch, mit dem Feuerknopf oder
mit Tasten ausgeldst werden (von oben nach unten)

- 1. Reihe 3 verschieden effekfive Raketen und eine Springbombe. Alle 4 Waffen wercen automatisch
cusgeiOst, schlieben sich aber gegenseilig ous.

- 2 Reihe Elektrobogen (primdr). Greifer (primar). Flammenwerfer (primar). Smart Shot (sekundar).
Probieren Sie die Funkfionen der einzelnen Waffen im Spiel aus!

- 3. Reihe Dronen (sekundar, im Spiel maximal 6 ausfahrbar). Dronen-Kollektor (nur mit dem Kollekfor
konnen im Spiel die Dronen wieder eingefahren werden). Teuton Laser (verstérkt Dronen- und
Satellitenschisse) Schutzschild (sekundar). Auch diese Waffen sollfen Sie selbst im Spiel ausprobieren !
Neben diesen Extrawatfen gibt es noch zusatzlich Satelliten, die im Spiel exakt an den Positionen
erscheinen, die Sie im Shop bestimmen, So konnen Sie zum Beispiel ein Schutzschild aus Satelliten
herstellen, indem Sie drei Ubereinander vor das Raumschiff setzen. Im Satelliten-Shop (links neben
Moleb) konnen Sie sich sowohl feststehende als auch sich bewegende Safelliten aussuchen. Im Meni
sehen Sie links oben einen unbeweglichen Satelliten, darunter einen Satelliten, der sich auf die Héhe des
jeweils nachsten Gegners einstellt und daneben und darunter die Satelliten mif bestimmfen Bewegungs-
bahnen. Alle diese Satelliten verhalten sich wie dargestellt. 3 Satelliten stellen des absolute Maximum
des installierbaren dor.

Alle Operationen im Shop konnen entweder mit dem Joystick oder mif der Maus ausgeflhrt werden.
Ausristen

Als erstes muissen Sie sich ein Schiff kaufen. Dazu klicken Sie bitte mit Maus oder Joysfick auf eines der
vier Schiffe (je nach Konfostand) und legen es mit einem ereuten Druck des Feuerknopfes im
Ausrlistungsfenster rechts oben ab. Mit allen weiteren Schiissen, Wetfen und Austistungsgegenstanden
verfahren Sie anschliebend genauso. Falls ihnen bestimmie Teile der Ausriistung nicht mehr gefellen
sollten, konnen Sie dafiir den Mllverwehrter benutzen und bekommen das Geld gutgeschrieben.
Einige der Watfen schiieBen sich gegenseitig aus. Wenn Sie 2wei Exfrawaffen aus einer Reihe installieren
wollen, wird dies oft unmoglich sein, da sich beide ausschlieBen

Im Spiel kénnen Sie nur dann Dronen einsefzen, wenn Sie weniger als 3 Satelliten besitzen. Je zwei
Dronen werden hier gegen einen Safelliten aufgerechnet.

Sie konnen sich maximal 9 Schiffe kaufen, die im Spiel nacheinander eingesefzt werden.

Um den Shop zu verlassen. Klicken Sie auf das X-OUT Logo lber Moleb.

7 Im Spiel

Im Spiel zeigt ihnen der gelbe Balken die verbleibende Restenergie bis zum Verlust eines Lebens, der
linke untere Kesten das gerade akfivierte sekundére Waffensystem und die Kreise die verbleibenden
Leben (Maximal 4 angezeigf).

8 Game Over

In die High-Score Liste tragen Sie sich mit der Tastatur ein, wobei der an Nr.l gesefzte Spieler einen

pilotage des planeurs, il fravaille temporairement comme vide-ordures. Si une partie de votre vaisseau
(ou méme tout le vaisseau) ne vous pleit plus, vous pouvez la lui donner et il vous remboursera cet
objet.

6 LES ARMES ET LEURS FONCTIONS

-En bas & geuche, vous avez frois rangées de firs, Nous vous conselllons de choisir un tir puissant, si
volre sifuafion fincnciére le permet. -A droife, se rouvent quatie sorfes de vaisseauy, ils se différencient
par e nombre d'armes supplémentaires. -A coté des vaisseaux, se trouvent les armes supplémentaires.
Elles se déclenchent automatiquement, ou en appuyent sur le boulon de fir ou avec les fouches (de
haut en bas)

ére rangée: hois fusées différentes et une bombe rebondissante. Ces armes se déclenchent
aufomatiquement, mais ne petvent éfre utilisées simultanément.

28me rangée: Arc électrique (premier systeme d'ormes), griffe (premier systéme d'armes), lance
flammes (premier systéme d'cimes), Smart Shot (deuxiéme systeme d'armes). Essayez foutes ces armes
et vous decouvrirez leurs foncfions.

3éme rangée: “faux bourdons’ (deux!eme systeme. Vous pouvez en utiliser au maximum 6), collecteur
de "faux bourdons' (indispensable pour recupere: les faux bourdons), laser (renforce les firs des “faux
bourdons' ef des satellites), bouclier (deuxiéme sysleme d'armes).

En plus de ces armes, vous disposez de safellites qui apparcissent dans le jeu, a 'endroif choisi dans le
shop. Yous pouvez par exemple, fabriquer un bouclier en placant frois satellites superposes, devant le
vaissequ,

Dans le shop des satellites (G gauche du moleb), vous avez la possibilite de choisit des satelies fixes ou
mobiles. Dans le menu, vous voyez en haut a gauche, un satelite fixe, en dessous un satellife qui se
trouve & la hauteur du prochain adversaire, ef & coté, des satellites avec des hajectoires definies. Vous
pouvez installer au maximum trois satellites.

Dans le shop, toutes les commandes se font a I'aide du joysfick ou de la sours.

L'équipement vous devez d'abord acheter un veisseau. Cliguez pour cela avec a souris ou le joystick
sur F'un des quatre vaisseaux (suivant votre score), et déposez-le dans la fenétre en haut d droite
(équipement), en appuyant une autre fois sur le bouton de fir. Vous pouvez acheter au maximum neuf
safellites. Choisissez avec le méme systéme les firs, les armes ef le reste de I'équipement. i certcines
parties de votre équipement ne vous conviennent pas, donnez-les au vide-ordures et votre argent vous
serc remboursé, Il n'est pas tou;ours possible d'ufiliser toutes les armes en méme temps. Vous ne pouvez
lancer les ‘taux bourdens’, que si vous avez moins de frois satellifes (deux “faux bourdons” comptent
pour un satellite).

Pour quitter le shop, cliquez sur le symbole X-Out qui se frouve au dessus du moleb.

7 DANS LE JEU

La barre jaune indique |'énergie qui vous reste, jusqu'd ce que: vous ayez perdu une vie. Le rectangle en
bas & gauche incique le systeme d'armes qui vient d'éfre déclenché, et les cercles représentent les vies
restantes

8 GAME OVER

Utilisez les touches du clavier pour vous inscrite dans la liste des scores puis sauvegardez-la sur la
disquette numéro 2. Le premier joueur a la possibilité de faper un petit fexte.

kurzen Text eingeben kann. Die liste wird auf Diskefte 2 gespeichert
1 Instructions de chargement
1.1 Amiga

Pour evner le risque dinfecter votre ordinateur avec un virus, éteignez-le d'abord, puis, rallumez-le. Les
ufilisateurs die Amiga 1000 doivent maintenant insérer une disquete kickstart. Dés que volre Amiga
demande le workbench, insérez ‘X-OUT disk 1" dans le lecteur O. Le jeu commence automatiquement.
Veuillez suivre les instructions & | écren.

1.2 Atari ST 2

Insérez "X-OUT disk 1" dans le lecteur A et appuyez sur le bouton de remise a zéro. Le jeu commence
aufomatiquement. Veuillez suivre les instructions & I'écran,

2 GENERALITES

Dans X-Out vous frouverez 8 mondes envahis par de nombreux adversaires ef par § monstres fres forfs.
A vous d éliminer ces ennemis, de délivrer les mondes et de sauve la galaxie.

3 DEBUT DE JEU e

Appuyez sur le bouton rouge de la page d'infroduction pour penelrer dans le premier monde.

4 COMMANDES DU CLAVIER ET DU JOYSTICK

4.1 Amiga/Atari ST

Boutc. . Feu: Tirer normalement en appuyant rapidement; activerle systéme d'armes primaire en
appuyant plus lengtemps.

FI-F5: Vitesse de votre vaisseauspafial.

Touches ALT ou AMIGA (Commodore) ou brievement appuyer sur le second bouten feu (joystick de jeu
vidéo)): Engager les systémes d'armes secondaires.

Touche ESPACE ou appuyer sur le second bouton feu pendant plus longtemps:

Faire feu avec les systemes d'armes secondaires.

P: Mettre le jeu en Pause (annuler en appuyant de nouveau)

ESC: Inferompre le jeu aa v

Toutes les aufres touches: Feire enirer les drones qui avaient été envoyes en mission,

5 SHOP

Vous pouvez choisir vofre Aimada ef son armement avant chague niveau ef en foncion de volre score.
L'éfre eIrcnge en hauta gcuche est un technicien exira-ferrestre qui répare ef vend des armes sur ordre
du gouvernement. En bas a droite est indiqué votre score. Vous pouvez payez dans le ‘shop avec les
poinfs que vous avez oblenus. En dessous, vous pouvez voir un Moleb, étre trés sophistiqué qui sert au

X-OUT

1. Caricamento del gioco
1.1 Amiga.

Per evitare i pericoli che il tuo computer venga infettato da un virus, spegnilo per poi riaccenderlo
ancora. A guesto punfo chi usa un AMIGA 1000 ha bisogno di inserire il dischetto "kickstart”. Quando i
fuo Amiga chiede il Workbench (Banco dalavoro), inserisci il dischetfo "X-OUT" nel drive 0. Il gioco
incomincerd automaticamente. Per favore segui e istruzioni dello schermo.

1.2 Atari ST

Inserisci il dischetto “X-OUT" nel drive A e premi il pulsante ‘Reset’. Il gioco incomincerd cufomatica-
mente. per favore segui le istruzioni dello schermo.

1.4 C64 cassetta

Inserite la facciata 1 della cassetta “X-OUT" nel registratore e premete i tasti SHIFT & RUN/STOP, poi il
fasto PLAY del registratore. Il gioco Partira automaticamente. Seguite le istruzioni dello schermo.
Combia il sistema d'armi secondario

Affiva il sistema d'armi secondario

Pausa (Premerlo nuovemente per ripartire)

Richiama i droni mandafi in giro

3 Definizione della tastiera e funzioni del joystick

5.1 AMIGA/ATARI ST

Con il pulsante fuoco: Premendolo rapidamente spari un firo normale, mentre aftivi il sistema dell arme
primaria premendolo pil a lungo.

Con F1-£5: dai velocita alla fua navicella spoziale

Con i fasti ALT o AMIGA (Commodore) o con la premuta del secondo pulseinte fuoco per un tempo
breve (se sel in possesso di un joystick con due differenti pulsanti fuoco - wdeogame- joystick-
offiviisistemi dell arma seco!
Con il tasto SPACE o con la premuta del secondo pulsunle !uoco pef un 1empo pxu lungo

spari con i sistemi dell arma secondaria.

P: pause il gioco (cancellalo premendolo ancora).

ESC: Inferrompe Il gioco,

Tutti gli it fasti ripertano dentro le navicelle mandate fuori.

4 Negozio

Prima dell'inizio di ogni livello vi viene datal o possioilic: ci scegliere il vosfro mezzo ed il vostro
armamento in relaziene al punteggio ettenuto. La strana crectura nel'angolo in cife a destra & un
fecnico alieno del governo, incaricato della vendita dell'equipaggiamento. Nell'angolo in basso o
destra viene mostrato il vostro punteggio. Softo ¢'é un Melob, creatura altamente addestrata per la
guida di mezzi spuzm\l Ha un lavoro femporaneo di riciclo materiale. Se non volete un'afrezzatura gid
installata, potete darla ol Melob, che vi restituird i soldi.

5 Le armi e le loro funzioni

- Nella parte bassa sinistra ci sono tre colonne con armi standard. A seconda del vostro stato finanziario,
pofrete scegliere il fipo di colpo da sparare (1/2/3).

- Alle destral, vengono visualizzate le quatito astronavi che potete scegliere e che differiscono per
capacita di

caricamento delle armi specidl

- Accanto a queste ci sono varie armi exira che vengono afivate aufomaticamente o con il joysfick o
con la tastiera

- 1. riga 3 missili con effetti diversi ed una bomba rimbalzante. Tutte e 4 le armi vengono rilasciate
automaticamente, ma si escludono 'una con 'alfre.

- 2.riga arco eleftrico (primario), braccio meccanico (primario), lancicficmme (primatio), sparo
dirompente (secondario). Scoprite le funzioni di queste armi usandole durante il gioco.

- 3. 1iga droni (secondario: max ©), richiama:-droni (potete recuperare solomente droni con il iichiamo),
Teuton loser (finforza | droni ed i colpi dei satelif), scudo (secondaric). Anche queste armi vanno
provate durante il gioco!

Otfre alle armi enuncicte ¢ sono anche i safelliti che appariranno esattamente nella posizione che
avrete stabilito nel negozio. £' possibile creare uno scudo di satellifi posizionandone fre insieme, uno
sull'altro, di fronte cilla vostrar csfronave. Nel negozio dei satellfi (a sinistra di Moleb) pofete scegliere
satelliti immobili od in movimento. Nel mend potefe vedere a sinistrain alto un satellite immobile, sotfe
uno che si regola sull'altezza dei nemici e soffo di fianco alcuni con movimenti prefissati.

Potete installare ol massimo 3 satellifi

Tutte le operazioni nel negozio possono essere eseguite con il mouse con lafastiera.



