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The Alien Breed saga began in 1992 when Team17 released the original, a six level
arcade-style overhead blaster. The game proved to be a huge success, paving the way Tor a
full-blown sequel in Alicn Breed 2, and later the massive, more strategic Alien Breed @ Tower
Assault, MNow, with the current thirst for 30 games, Team17 are extremely proud to present

one of the most technically thrilling, atmospheric and genuinely playable games ever devised
for the Amiga - Alien Breed 30!

With dynamic 3D level design, first person perspective, real-time action and the option (o play

head-to-head with machine linkup, Alien Breed 30 is a milestone in the development of
Amign pames,

Trapped in an alien environment, you must escape through 16 complex levels, defeating all
manner of incredible enemies with an arsenal of devastating weaponry that you find on your

way. Puzzles and traps have to be solved, you even have to negotiate submerged sections in
order to win through,

This is the 30 adventure you've been waiting for... This is Alien Breed 30,

Now The Story Continues...
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Excerpt from Progress Report $098 by Dr. Afan Stowi - Director af Project Osirts
The eggs discovered in the aftermath of Azarin have proved fertile, Cullure
solution 34/R has resulted in over 70% hatching. The growth rate is phenomenal.

We're already seeing second generation clones, Modification and enhancement
projects have been submitied. ..

Excerpt from Progress Report 4123 by Dr. . Cleary - Head of Bio-engineering
The first phase of cybernetic enhancement is complete. Primary evaluation shows
a high level of rejection and unstable bonding. Plans to introduce human DN A
inter the genome should improve stability by 30-40%,

Excerpt from Internal Mema by D, Deakin - Maimienance and Support Services
Given the astronomical increase in temporary system Tailures T need an cxira
digital-neuron technician to mn disgnostics on all systems, especially containment
Thank God. none of those have failed vel.

PLAYING ALIEN BREED 3D

The game begins with vou facing a set of doors at the bottom of the storage bay; collect any
pick-ups you see - detailed below - and get used to the controls, Your objective is o make
your way through the overrun base (o the shuttle on level 16,

The base looms dead and silent in Front of you, blotting out the sky. The main entrance is o
of the question, choked with rubble and bodies, not all of them human. You don’t look too

closely. Picking your way through the debris around the perimeter, vou spot a potential way
in, a service entrance located in a storage bay below pround level, Gripping the

all tog
familiar pulse rifle tightly you lower yourself into the pit. No turning back now

You can hear sounds of movement behind the doors, You rase the (e in reud

ness as the
doors slhide vpen.....,

LOADING ALIEN BREED 3D

To load Alien Breed 30, place Disk One in vour internal floppy
drive and turn on the machine. Change disks only when prompted.

Al2in

To install to Hard Divive, insert Disk Two and click on the install

icon with the mouse. Follow on-screen prompts. [F you only have

IMb of memory, vou will need 1o use the system boot-up with

no stari-up sequence from the menu

accessed by holding dewn both monse

buttons on start-up.
Ch32 Simply 1ift the lid of your CD32 and place
the Alien Breed 30 disc in the machine.
The game will automatically bool.
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| MACHINE REQUIREMENTS |

Alien Breed 312 requires an AGA Amiga with 2Mb of RAM.

Additional 32bit FAST EAM and accelerator cards will be auto detected to enhance the

smoothness of the 3D environment.
OPTIONS

When vou begin to play Alien Breed 30 you will be presented with the Man Option screen
Lse arrow kevs o highlight the option required and return o select i,

1 The Main Screen
On accessing the main screen the game presents the following choices:-

Select OneTwe Plaver oprion
The defaule 15 One Player.
1M Two Player option is required. two Amigas muost be linked prior to selecting
this choice. A second screen is displaved allowing one Amiga to be chosen as
master and the second as slave, The retorn key 15 wsed woweele between Master,
Slave and Muin Menu options,

FPlay Came
Selecting this option places you at the start of the game with the control oplions
previcusly chosen in force.

Copread Cptiong
This accesses a screen that allows vou to define the controls.
Select Muain Menu to exit this sereen,

Crome Credits
Lists the people who bronght you the game.

Password
Selecting this option allows you to enter the password gained on
completing a level, Pressing the Beturn then Space then Esc keys quits this
option if the password has been incorrectly noted.

For the CD32 version the password is entered by selecting the appropriate leter
with the direction keyvs and then pressing fire, When all sixteen letiers are
entered in this manner the same will resume.

FAST RAM buffer
This can be togeled onf/olT by pressing the Up key. This may smooth the
screen update on FAST RAM equipped machines. This is not available with
CHIP RAM

Floor Derail
Floor detail can be set to Gouraud-shaded, Texture Mapped, Pliyin Shading or

Wone by using the Down key

PPress Pouse or Fire 1o exit this screen and resume play.

| CONTROLS

When controlling Alien Breed 30 with o joystick, push the stick in the direction you wish
your plaver wo walk, The lire button shoots the displaved weapon, Other functions are
accessed vsing the keyboord. Delaull values are given below,

Move Foreard

Fire
i

Turn Lell Turm Right

Aove Backward

KEYBOARD

The keyboard Gptions are fully definable. The following de Gl
vilues are used:

Move Forward

LN=r-Gy=m

2 Twao Player Screen “uf
The Two Player Screen 15 accessed from the Main Screen. Providing two Amigas are i | Fin e
linked, one must be selected as master, and the other as slave. 1 — [P e 4 YA
Turn Left Turn Right Moo W S
2 . . ¥ i
3 I"ause Screen i -
[his is accessed by pressing the Pouse button during play, Two options are presented: Move Backward PO b
iy R, .
N . 4 L
A NS
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. IN OSIRIS STATION |
[ Sidestep Left - Pulse Rifle |
When you enter the station you will find a selection of items dropped or abandoncd by the
? 1 research staft in their struggle with the escaping Breed, Scavenging this equipment is vital 1o
E / Sidestep Right . Shotgun your survival,
N . o
E Alt Fire Plasma Gun Look out for these symbals -
] - Figghi 3
S g — MED-PAK
H 4 Run Grenade Launshot e, Whenever you suffer an injury from an attack by the Breed, this is
Fricahe ] 1*1 displayed as a reduction in energy, By collecting the Med-Pak you can
p pr— heal vour injurics and regain energy,
o |
Duck h Rocket Launcher
S SHOTGUN
T You start the game with the Mark IV pulse rifle found in the Osirs
Look Behind h Observatory, Other more powerful weapons such as the shotgun may
1 be found Later in the game.
A | o :
£34 Force Sidestep [ Joystick ANMMO
— = d Be careful not to run out of ammunnition. Even the most powerful
[P | K weapons will not protect you if there is no ammunition, Packs dropped
| Keyboard " o : 2
Pause | y in the fight for the base may be found anywhere.
|Esc | M y
| 1, R i 5 s P
Quit Mouse Parts of the levels are high security sections and may stll need security
) e e Keys o allow entry. Some doors are colour coded, ie a blue key is
I SPACE BAR Operats DontEaiich reqieired Lo pass through a blue security door.
Protection
On Joading the game. the protection soutine will ask for a three-digit code from the manual,
CD32 CONTROLLER [f you enter an incorrect value the machine will reset. Team 17 regret the need for such
protection but the high level of casual piracy has made this necessary,
REVERSE BUTTON
Selocl 1 - ; : . . : 4
TRt I:E:.pon an;gg‘:ﬁ'{ﬁggg%ﬁ;ﬁmtm i For the C1232 version the protection code is entered by selecting the appropriate
sidestep rather than run number with the direction keys and pressing fire. When all three numbers yre

entered in this manner the game will start.

GHEEN S
Fira currently P"'“'.J , ; g :
selactad weapaon Copying or using an illegal copy of this same is

acrime, More importanmly, copying games mean

that soltware houses are finding il increasingly

difficull 1o suppaort the Amiga,
YELLOW A
Ciparate ;iﬂ::‘:. If vou want to continue plaving sames of the same :
swilches and doors = i st
oo i quality then buy them, don't rip them off, . 4
PAUSE —— e g

Aun Duck/Stand-up 3

hMove
Commandear Reynolds
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Dic Alien Breed Saga nahm 1992 ihren Anfang, als Team 17 die Urversion herausbrachie,

Anszug ans dem Entwickinngsberiche 4098 von Dr. Alan Stout - Direlitor des Osirisprojekts
eine Atcadesimulation mit sechs Schwierigkeitsstufen, die enorme Kosten verschlungen hatie, [a"[c rl..'Lr_'_!1 dem Azarin Desaster gc{‘,’mdene_’f Eier erwiesen sich als befruchtet, In der
Das Spiel erwies sich als ein riesiger Erfolg und bereitete den Weg fir die vollwertige I\uii_l.lrl{::lsung 3R .-;r_:h]ijpit;_:n 70%: der Eier. Das Wachsium ist phiinomenal. Wir beabachien
Fortsetzung . Alicn Breed®, der spiiter die umfangreiche und mehr su'alcgisch_ ausgeleple bereits Klone der 2. Generation. Projekie zur Modilikaton und Verbesserung wurden bereils
WAlien Breed: Tower Asspult™ folgte, Nunmehr, bei pegenwiintig reger Nachfrage nach 30 vorgelegt...
Systemen, ist Team 17 besonders stolz., eine der techniseh spannendsten, stimmungsgeladen- . ) _ _ .
sten und wirklich spielbaren Simulation hersuszubringen, die je fiir den Amign Computer "‘”.”:"'E" auy demn Enm-mkfmfg.l.'bcrrcm 4123 von I_j"' J. Cleary - f‘”“ﬁ"’ der Gentechnologie
entwickell worden ist - Alien Breed 30! Die erste Phase der kybemnetischen Verbesserung ist abgeschlossen. Erste Bewertungen fiihrien
zu einer hohen Abstofiungsrate und instabiler Verbindungen. Die beabsichtigie Implamticrung
Mit dynamischen 30D Schwicrigheitsebenen, Spielablauf aus der Sichr der ersten Person - des von menschlichem DNA diirfic die Stabilitin wim 30-409 verbessem.
Spielers - Aktion in Echtzeit und der Option, per Rechnerverhindung gegeneinander zu spie- ) o . ) .
D len, stellt Alien Brecd 3D cinen Meilenstein in der Emwicklung der Spiele fiir den Amiga dar, Auszug aus dl’-'-’_!_ internen Memorandum von D.Deakin - Wartungs und Unterstiitzungsdienste ]
E Bei der gegenwirtigen astronomischen Zunahme der voriibergehenden Systemausfille benditipe E
¥ In fremder Umgebung gefangen sind 16 komplexe Schwierigkeitsstufen zu iberwinden, i'f_h einen weiteren Digitalneorontechniker fiir r__1i|:' D'lil,’-:_'lil:'ln'li aller Sg.'s_[c[m:. hesonders der T
5 sind alle miglichen Arten unvorstellbarer Fremdlinge 2u besiegen - mit einem Arsenal Eindimmungssysteme. Letztere haben, Gont sei Dank, bisher noch nicht versagt, - (=3
C zerstarerischer Waffen, die unterwegs gefunden werden. Riitsel sind zu losen und Fallen Fi
H zu umgehen, ja selbst tiberflutete Scktionen sind #u erforschen, um das Spiel erfolgreich ALIEN 3D SPIELVERLALUF
zu beenden, Das 31 Abenteuer, auf das Sie gewariet haben - Alien Breed 300,

Die Fortsetzung...

Am Beginn des Spiels stchen Sie vor einigen Tiiren zum unteren Teil des Frachtraums, Nehmen
— Sie die Gegenstimde wuf - Einzelheiten folgen -, die Sie schen, und machen Sie sich mit der
Steverung veriraut, Thr Ziel ist es. sich hren Weg durch die eroberte Basis zur Ebene 16 20

] ﬂ hahnen, wo sich das Shuntlefahrzeug betinder.
I
| | Sl g - T . | Drohend. tot und sl liegt die Basis vor mir. Sie verdunkell den Himmel. Der Houpteingang st
Ll . N o} rugeschiittet mit Schun und Leichen. Nicht alle sind menschliche Kirper, Genau hab’ ich niche
' an: Goneral R : R ATBAELE | hingeschaut, Einen Weg suchend durch dieses Triimmerfeld finde ich einen miglichen upong
| L ol Erouvertels = N hingin - vin Wartungsschacht eines Frachtraums unter der Basis. Ich ereile mir das wohlbekan-
o : ten: Captaln T T. Reynolds ! nte Pulsgewehr und lasse mich in den Schacht hinuntergleiten. Es gibt jetz1 keinen Weg zuriick..
| | Von: E:ﬂ_f_'ﬁ.n ubar der Osiris [II N ) Hinter den Tiiren sind Bewegungsgeriiusche wu hiiren. Auf alles gefallt reifien Sie die Waffe
| arerd o aTEEA-TTLATI : hoch, als sich die Tiiren Gftnen....
E | Maldung wic folygc [Codisrung aldSt Tl

0
| e | | ALIEN BREED 3D LADEN
& picherd.

- : .

| ' Mir bileibt we : ; : o : . ta0n
ﬂ | Stat 1 ibernofman. B : : _ ; : : :

aulerkalb der Staticoh

Legen Sie Diskette | in das interne Lautwerk und schalten Sie thren
Rechner ein, Disketten wechseln Sie nur, wenn Sic dazu auf dem
Bildschirm aufeefordert werden.

g g s, L voredte und W

Ich [and eioige VOs=s

| @
pechacntungsstatlon.
L o} |

1 teh werde auf die Basis

i Zur Installation auf der Festplatte legen Sie die Diskette 2 in das
und lrgendwie wer guchen, ; ﬂ
c- [ diesen Planetcn U verl

: : Laufwerk ein. Klicken Sie nun das Install Tkon mit der Maus an.
die Flotte entsendan ung

i e
arut befrelen, glalchgiltig, obh ich Erialg

[ Befolgen Sie die Apweisungen auf dem
Giesen Dlaneten van 4 b pur wenige Sausrstoffvorrdte und vermitlich N 2 H'[MSL‘JI'H'HE.. Wenn E‘Eil: mlr_i'lbcr IMb

I habe oder nicht. Ich habe oui wens il [ RAM verfiigen, milssen Sie den
o blopiben mir weniger als 18 stunden W Systemstart ohne Startsequens aus dem

I 2 ot ) | Muenii wiihlen. Die erreichen Sie dadurch,
ol mhgke; piE s R | @ dal Sic beide Maustasten gedrickt halien,

I I wenn Sie den Rechner einschalien,
O eynotss - e Y, |

I I CDh3az Offnen Sie das CD32 und legen Sie die Breed 3D
o] 'I B Diskelte in das Gerdit, Das Spiel wird automatisch geladen.

|
0. Lo
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| SYSTEMVORAUSSETZUNGEN |

Fiir Alien Breed 3D benitigen Sic cinen AGA Amiga mit 2MB RAM,
Zusiitzliche 3281t schnelles {fast) RAM - und Beschleunigerkarten werden automatisch erkan-
nt und verbessern die 31 Sequenzen

| OPTIONEN |

Machdem Sie Aliens Breed 3D gestartet haben, sehen Sie das Hauptmend mit den Optionen.
Mit den Pfeiltasten markicren Sic die gewiinschie Option, Mit der Return-Taste wiihlen Sie die
Option,

. Das Hanptmenii (Main Sereen)
Folgende Opiionen stehen zur Auswahl:

Optiem eindzwel Spicler
Grundeinstellung ist ein Spicler.
Wenn Sie die Option fiir zwei Spicler withlen wollen, mitssen zuniichst zwei
Amiga-Rechner miteinander verbunden werden. Dunach kinnen Sie diese Option
wiihlen. Es wird nun ein Untermenii angezeigl. Hier bestimimen Sie einen Amiga
als Hauptrechner (Master) und den gweiten als Nebenrechner (Slave). Mit der
Fetormn-Taste schalten Sie awischen Master, Slove und Houptmeni um.

IOwn-HCmo

Fleay Game (Spiel)
Durch Wahl dieser Option heginnen Sie mit der Simulation. Hierbei sind die
Kontrollfunktionen aktiv, die Sie zuvor gewiihlt haben.

Conteel Oprions | Kenrvalifunkiionen)
Durch Wahl dieser Option wird ein Untermenii aufgerafen, in dem Sie die
Kontrollfunktionen wiihlen kiinnen, Wiihlen Sie Hauptmenii (Main Screen), um
dieses Untermenii zu verlassen.

Crantite Credins
Listet die Auoren dieser Simulation auf,

Password { Pafiwars)
Machdem diese Option gewihlt wuorde, kann der Spieler das Palwort eingehen,
das er nach erfolgreicher Beendigung einer Spielstufe ..zewonnen™ hat, Durch
driicken der Tasten Meturn” Leertaste und , Esc” kann diese Option verlassen
werden, wenn das PaBwort falsch eingegeben worden war.

Bei Steverung dber das CD32 Stevergeriit erfolgt dic Eingabe dodurch, dalf mit
den Richtungstasten der entsprechende Buchstabe markicrt und durch die
Fevertaste gewdihlt wird. MNachdem alle 16 Buchstaben aof dicse Weise
eingezeben worden sind, wird das Spiel fortgesetzt,

2 Untermenu - Zwei Spieler (Two Player Screen)
Dieses Untermenii wird aus dem Haupimenii heraus aufeerafen. Vormusgeserer, dalh
suvor zwel Rechner miteinander verbunden wurden, muli einer als Master, der andere
als Slave definiert werden.

PAGE S

i Pauvsenhildschirm (Pause Screen)

Dieser wird durch Betiitigung der Taste fiir Pause withrend des Spiels sufoerufen,
Zwei Optionen kinnen gewiihlt werden:

Fase RAM Bufier { Paffer schnelles BAM)
Dieser kann einfaus peschaltet werden, indem die up™ Taste betitigt wird. Dies
beschleunigt den Bildaulbay bei Rechnern mit schnellem RAM. Die Funktion ist
bei Rechnern mit CHIP RAM nicht verfiigbar.

Hintergrundbildschivm | Floor Detail)
Dieser kann festgelegt werden als Gouraudsehattierung, Struktor, cinfache
Schattierung oder ohne Schattierung, indem die , down® Taste betitigt wird,

Betiitigen Sie die Taste [ir Pause oder die Feuertaste, wm dieses Unlermenii zu
verlassen und das Spiel [ortzusctzen.

IOwn-Cmo

| STEUERUNG
JOYSTICK

Wenn Sie Alien Breed 3D mittels Joystick stevern, bewegen Sie den Joystick in die Richumg,
in die Sie Thren Spieler lenken wollen. Mittels Feverknopf schicfien Sie mit der angezeigten
Waffe, Weitere Funktionen werden iiber die Tastatur pestenert, Grundeinstellungen werden
folgend aufzelistet.

Vorwans

nach links nach rachts

Rickwarls

TASTATUR

Die Tastaturbelegung ist fret definicrbar,
Die folgenden Grundeinstellungen sind vorgegeben:

Yorwéars e
¢ -
1 o
nach links r_ -l [_’

Richkwarts

nach rachts
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Nach links zur Seite treten | | Pulsgewehr | IN DER-OSIRIS STATION |
: : Wenn Sie die Station betreten, werden Sie verschicdenen Gegenstiinde herumlicgen schen, die
Faa e S e Tiaa Sibvathitidheg von den Mitgliedern der Forschungsabteilung wiihrend ihres Kampfes gegen die Brut zuriick-
Vi a gelassen oder verloren wurden, Untersuchen Sie diese pensu und nehmen Sie sie an sich. Sic
i BT — kiinnen fiir Thren Erfolg und e Uberleben wicktig sein,
euern dar
‘ Rechts || gewahiten Waffe a FRSIRRERE Achien Sie puf folgende Symbale:
l gia Laufen Granatwerler medpak
Rechils 4 Wird der Spieler durch einen Angreifer der Brut verletzt, so wirnd dies als
D f 1 m Energicverlust angezeigt. Haben Sie ein medpak aufeenommen, so kismnen ]
E D Ducken 2 Raketenwerar ; 3 die Verletzungen behoben und Energie suriickzewonnen werden. E
T
=] 'L—-—" Shotgun {Schrotbiichse) E
ﬁ Mach hinten sehen Sie heginnen das Spiel mit dem Mark [V Pulsgewchr, das Sie in der aufae C
ﬂ lasse nen Beohachiungsstation gefunden haben, Weitere wirkungsvollere H
E Zwingt Gommander Reynolds |7 _ Waften, wie die Schrotbiichse, finden Sie im weiteren Verlauf des Spiels.
B zur Saite zu treten und nicht Joystick
umzukehren Ammo (Munition)
[F Pailse K Tastatur Achien Sie darauf, dal Thoen nicht die Munition ausseht. Selbst die wirk
samste Walle niitzt nichts, wenn Sie keine Munition haben, Magzine
W—— . fincen Sie dherall,
| Eso M
Abhrechen Maus Keys (Schliissal)
= Teile der verschiedenen Ebenen sind Hochsicherheitstrakte, fiir die
[ LEERTASTE Aufzige, Schalter und Tlren betatigen SjChE'II-'Ei["i""‘-ImIH.'i":] erforderlich sind. Einige Tiiren haben einen Farbeode,
N d. b um durch eine blave Sicherheitstiir gehen zue kimnen, brauchen Sie
cinen blaven Schlissel,
CD32 Steuergerdt Schutzfunktion
Wenn Sie das Spiel laden, werden Sie durch die Schutefunkiion aufgefordert, einen dreistelli-
ROCKWARTSTASTE gen Code einzugeben. Diesen finden Sic im Handbuch. Geben Sie cinen falschen Wert
wahl der néchsten VORWARTSTASTE cin, so wird der Rechner nen gebootet, Team 17 bedavert, dob die Schutzfunktion
werintaren Wells Zwingt Gommander Reynolds erforderlich ist, aber die hohe Angzahl von Raubkopierern 2wingl uns dazu.
zur Seite zu treten und =
nicht umzukehran
Bei Steucrung tber das CD32 Steuergertin erfolgt die Eingabe dadurch, dal mit
b den Richtungstasten derfdie entsprechende Buchstabe/Ziffer markiert und durch
GRUNE die Feuertasie gewiihlt wird. Nachdem alle drei Buchstaben/Ziffern auf diese
Ablauern dar ¥ ; ¥ i s : k i
gEwahiten Watle Weise eingepeben worden sind. kiinnen Sie mil dem Spicl beginnen.
RaubKkopicen A 7
AMIGA en 3= Die Kopie dieses Spicls eder die Mutzung einer ; -~ 2
—_— GELBE Raubkopie sielll eine Rechisverletzung dar, Von - Fin i/ " ]

Aufzige, Schalter und = i . .
‘I‘ﬁ?en hetatigen ariiberer Bedeutung ist jedoch, dall Raubkopien es fir

Softwarehisuser immer schwicriger werden Fill, weiterhin £ E
Programme file den Amiga 2u entwickeln. Wenn Sie weiterhin )
Spicle dieser Cualitiit nuizen wollen, so kaufen Sie die Spiele
und kopicren Sie sie niche,

Richiungstasten
Commander Feynolds

Spialtaste ROTE BLAUE
Pausa Laufan Ducken/aulnchien
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La saga d"Alien Breed nait en 1992 gquand Team 17 erée 1"aventure arcade initiale 4 six
niveaux. Le jew s aviére ére un succls, ouvrant 1a voie par la suite & une avenlure 4 pan
entitre, “Alien Breed 27, puis & “Alien Breed : Tower Assault”, un jeu stratégigque plus con-
séquent. En ces jours ol Mappétit pour les moteurs 31 est insatiable, Team 17 présente avec

lerté 1"un des jeux les plus excitants du point de voe technique, atmosphére et jouabilité gu'on
ait jamais créé pour I'Amiga @ Alien Breed 3D!

Tirant parti d'une conception de nivesux 3D dynamigue, d'une action & |a premiire personne
et en temps récl. avec une option de connexion de deux machines gui peuvent élre en compéti-
tion. Alien Breed 3D margue une élape décisive do développement des jeux Amiga.

Coined dans un environnement extra-lerrestre, vous devez vous échapper en passant par 16
niveaux complexes el écraser sur volre route toutes sortes de créatures incrovables a 1" arsenal
dévastateur. Les rébus et les pigges devront Btre résolus et vous deviez méme négocier des
passages sous-marins si vous voulez arriver au bout de vos peines,

Yoich 'aventure en 3D gue nous attendions tous... Clest Alien Breed 30,

Suite de I'histoire ...

wtoris n triple Alpha - |
- Image seule - Autorisation L =] I

Code ID Ko

| ﬂ
e S| ) I
megt: Génaral R.E, Grant i
Force de défense berrlenns - Base Titan : E
|
¥ sl T He 1ds
Exp: Caplisine J".' :elmn:I ! ﬂ
Commandant d'0s3rls =L

B sult {code de chilirage
Messagse HUlT (oo

fichard,

pris La i E

3 5 ol gz ge sont Gchappees
Jral trés peu de Lemps. Les crasture

e = o 1l ché lour
= E] E by [ iréarais dehors quand eile
tatlon d'assan s - par chance, 1"8LA1E |
pffengive. .
2 samg 1'abservatoire abandonne. |
o ravitai | ap des armed cans A abserva
tai Lo pud du ravild t1lement o |

nerchar e de quit
fe compbe rebourner 4 1a base et cherchar un eV : q
iy ; e . ibhbarasgar o ndroit !
vaua dever envayer 1" armés poll neLv..l_-a_.Ee. at en
r-nr-:-_effur:r. spient couronnés de suCCES o nan.,

=l

- - igd . 1 L 1 - nor = o

mmE al ] [=d-Rb] oy Jens jo pensSe gu 4l e Yesbe un peul molills de | |
Jj@ o B a] Ladallly =] d i i cl E

o =]

. 1
3 e ] s ] 1o omic.
dix-huic heures d'auton I c]
. e
cpuhaites-moi bonne chance, mon General |
: '@
Reynolds )
Fin

Extrait du compre-rendn §098 du Dr Alan Stout - Directenr du Projet Osiris

Les oeufs découverts aprés lo chute d” Azarin sont bel et bien fertiles, Griice & la solution de
culture 34/R, on a obtenu un pourcentage d'éclosion de plos de 70%. Le taux de croissance
est phénoménal. Nous avons déji observé des clones de deuxizme génération. Nous avons
présenté des projets d'éudes ultéricures .

Fxtrait do compte-rendn 4123 du Dr [, Cleary - Chef de la section Bio-ingémierie

Lo premigre phase d améhoration eybernétigque est achevée. Aux premicres cvaluations, nous
avons observé un tox dlevé de rejel et de soudore instable. Le projel consistant @ introduire
de AN humain dans le géndme devrail améliorer la stabilité d environ 30-407.

Extrait du mémorandum interne du Dr D .Deakin - Services de support et de maimtenance
Etant donné I"augmentation astronomigue du nombre de pannes temporaires du systéme, j'al
besoin d"un technicien numérigue-neuron supplémentaire pour faire des diagnostics sur
"ensemble des systémes, surtout le systeme d'endiguement, Grice d Dicu, pas encore de
pannes observées dans ceux-ci.

POUR JOUER A ALIEN BREED 3D

Cuand fe jeu commence, vous vous trowves en [ace de plusicurs pories, en bas de lo baie de E
stockage; romasser autant d'objersficines que possible - détnils ci-dessous - @1 [piles-vous la A
main sur les commandes. Votre objectil est de vous fraver un chemin dans 1o base sous con- N
tritle ennemi et d atteindre la navette au nivean 16, C
A
La base se détache devant moi, morte et silencieuse, obscurcissant le ciel. Pas question é
d'utiliser 'entrée principale: elle est envahie par les décombres et les cadavres, dont certains
ne sont pas humains. Je n'y ai pas regardé de trop pres. En progressant parmi les débris
autour du périmétre, 37 reperé un point & entrée possible; clest une entrée de service sitnée
dans vne baie de stockage en sows-sol, Jempoigne mp carsbine d'un geste fmilier ¢
descends dans 1o fosse, Tmpossible de Ture marche armere désormams... On emend des
bruits de pas derriere [es portes, Vous lever volre carabine, préc i faire feu alors que les
E]Hrlr.'h sTouvrent,,,
CHARGEMENT D'ALIEN BREED 3D
AT200 Pour charger Alien Breed 30, il suffit d introduire la disquette | dans i
le lecteur de disquettes et de mettre ['ordinatewr sous tension, 4 o
Changer de disquette quand le message |'indique. e
Pour installer le jeu sur le disque dur, introduire la disgquette 2 et 1 '
cliquer sur Micdne d installation 4 1aide de 1 souris, Suivre les :
instructions s"affichant i I'éeran. Si vous ne
disposer que de IVo de mémoire, vous | |
devres vous servir de Minitiabisation
SVEIBME, sans passer par lo séquence de
démarrage @ pour accéder au menu, mainteni
enfoncés les deux boutons de la souris dés e © 0
démarrage.
Chaz Soulever le couvercle du lecteur CD32 et placer le

CD Alien Breed 30 dans Mappareil,
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AMLIEN EREEID 2D

| MATERIEL REQUIS |

Pour Alien Breed 3D, vous deves disposer d’un Amiza AGA avee 2o de mémoire vive
{RANM).

Le systeme détectera automatiquement, le cas échéant, la présence de mémoire vive rapide
32bit supplémentaire et d'une carte sccélérateur. et les intégrera pour améliorer le rendu de
I"environnement 30,

OPTIONS |

Quand vous commencez & jover & Alien Breed 313, vous avez devant vous I"écran principal
d’options. Servez-vous des touches fléchées pour merttre en surbrillance option requise et
appuyez sur Retour pour 1z sélectionner.

1. L*écran principal
Chugmd vous acedédez au jew, I'éeran principal vous présente les choix suivants

Crption Select OnedTwo Plaver ( Und/Denx jonenrs)
Par défant, un seul joueur est sélectionné,  Pour pouvoir jouer & deus, il faut
auparavant avoir connectd deux Amigas avant de sélectionner Uoption Twe
Player. Un second écran £ affiche alors pour permettre de choisir 1" Amiga
“maitre” et I"Amiga “asservi”. Utiliser la touche Betour pour activer et désactiver
les options “maitre”, “asservi” et menu principal.

N—e0Z230T

Play Game (fouer)
Cette option vous place au début du jew avec les options de commande
précédemment sélectionnées,

Consrold Options [ Commigndes)
Ceci vous permel d accéder i éeran pour définir les commandes, Sélectionner
Main Menu pour guitter I"éeran.

Cremmes Credits (Crdditg)
C'est la liste des personnes oyant participé & la création du jen,

Password (Mot de passe)
Cuand vous sélectionnez celte option, vous avez la pessibilité d’entrer un mot
de passe, une fois le nivean compléé, Appuyer sur Betour, puis sar la barre
Espacement, puis sur Echappement pour quitler celte option, au cas ol le mot de
passe enlré serail incorrect,

Pour la version CD32, procéder ainsi pour entrer le mot de passe @ sélectionner e
caractére requis 4 1"aide des touches fléchées, puis appuyer sur Feu, Quand les
selfe caractéras ont 818 entrés un par un de cetie maniéne, le jeu reprend,

2. Ecran Two Player {Deux jouenrs)
Vous y acédez a partir de 'écran principal. A condition gue deux Amigas aient éié
préalablement connectés. vous sélectionnez alors I"Amiga “maitre” et I"Amiga “asservi”™.

PAGE 15

3 Ecran Pause

Vous y accédez au cours du jeu en appuyant sur le bouton pause, Vous avez alors
dety options ;

Fast RAM buffer (Mémoire tampon RAM rapide)
Vous pouvez activer/désactiver celte option en appuyant sur le touche Haut,
Activer celle aption permettra, le cas échéant, d accélérer la remise & jour d"écran
sur les ordinateurs équipés de mémoire rapide RAM. Cette option n’est pas
disponible avec CHIP RAM

) Finor Desail { Dérails au sol)
Wous pouvez choisir pour le sol les options Gouraud shaded (ombrage Gouraud),
texture mapped (texture), ombrage normal ou aucun ombrage, en sppuyant sur a
touche Bas,

Appuyer sur Pause ou sur Feu pour quitter cet écran et reprendre le jeu,

COMMANDES

F
MANCHE R
5i vous utilisez un manche 4 balai pour jover & Alien Breed 3D, pousser le manche dans la N
direction choisie pour faire avancer voire joveur. Le bouton Feu permet de tirer i aide de G
I".u_‘rn:: affichée. Vous accédez aux autres fonctions i I'aide du clavier. Voici les valeurs par "i"-
défaur : Avaricer 5
Tourner & Tourner &
gauche droite
Reculer
. CLAVIER

| Les aptions clavier peuvent étre entidrement redéfinies,
| Voici les valeurs par délu ; &

| Avancer

| "
Tourner & |+ l =
gauche

Toumer &
droite

Reculer
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Pas de céta (gauchs) ; Carabine
Pas de cota (droite Fusil
4 i ] 2
Alt
Fau Fusil & plasma
Droita |
| i Courir Lance-grenades
Draoita Fal
D . |
[ S'accroupir B Lance-roguetias
L %
Regarder en arrigére
R |4 9 | manch
| o Faire un pas de cota | anche
A | .
¢ £ Pause | K Clavier
A |
! L_ —
3 Cuitter M Souns
[ BARRE D'ESPACEMENT Activer porta/interrupteur

CONTROLEUR CD32

BOUTOMN ARRIERE
Ealectionner I'armea
suivante disponible

BOUTON AVANT

Force le Commandant Reynolds
a faire un pas de cota plutot
gu'a tourmer

VERT
Tirer & l'aide da
l'armea selectionnes

AN 32
cich JAUNE

Faur activer les
ascensaurasinlerruplaurs
a@l ouvrir les pores

Pava flacha
Cammiandant Reynolds
ROUGE

Fause Courir

BLEU
S'au:cmupir.-’r‘:e relever
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ALIEN EREED 2B

| DANS LA STATION OSIRIS |

Diés votre amivée dans la station, vous trouverez toutes sorles 4" objels qui ont éé abandonnés
par les scientifigques dans leur fuite, ou qu'ils ont laissé tomber av cours de leurs allrontements
avec les créatures, Cel équipement sera vital pour volre survie ; ramassez-en le plus possible,
Cherchez ces symbaoles

medpak {Secours)

o

Shotgun {Fusil)

Quand le jouewr est blessé i la suite d'une attaque des créatures, ceci se
traduit par une perte d’énergie. Ramasser un medpack signifie gue vous
pouves guérir vos hlessures et conserver volre énergie,

Vous commencez i jouer muni de la carabine Mark IV gue vous avez

-=-ﬁ trouvée dans |"observatoire " Osirs. Vous trouverez d’autres armes plus

puissantes au cours du jew, comme le fusil.

Amme (Munitions)

Faites attention de ne pas vous trouver & court de munitions. Méme les
armes les plus sophistiguées s avarent inutiles sams munilions. Yous trow
vercz un peu partout des munitions qui ont £1& abandonnées au cours di
combat pour la conguéte de la base.

®

=02 Tm

Keys (Clés)

Sur certaing niveaus, vous trouverez des sections haute sécurité dont 'ac
ces esl autorsé seulement siovous en possédez la clé Certaines portes sont
colordées pour indiquer quelle clé rechercher @ par exemple, pour ouvrir une
porte blene, vous dever éire en possession de la clé bleue,

Protection

Dés le chargement du jeu. vous devrez entrer a ['invite un code a 3 chiffres que vous trouverez
dans le manuel. Si vous n'entrez pas le bon code, 'erdinateur se réinitalisera. Team 17
regrette d avoir recours & de telles mesures mais o fréquence des actes de piratage

les @ rendues nécessaires,

Pour Ta version CD32, procéder ainsi pour entrer e code d'acces © sélectionner | '
le caracténe requis & Maide des ouches fiéchées, puis appuyer sur Feu, Quand iof | i
les trois caraciéres ont 618 entrés un par un de cede manmidére. le jeo démarme, oy,

Piratage

La copie ou IMutilismtion d"une copie illégale de ce
jew st interdit par la loi, La copie des jeux signifie de
surcroit que les crémteurs de logiciels ont de plus en plus
de mal & créer des jeux tournant sur Amiga,

Si vous soubaitez voir eréer des jeux de qualité pour votre
pladsir, achetez-les et ne les voles pas,
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La serie Alien Breed & iniziata nel 1992 quando Team 17 rilascio il famoso successo stile
“sala giochi™ a sl livellh, 11 gioco riscosse tlmente tanto successo che M sepuito da “Alien
Breed 27 ¢ pii tardi ol incredibile, pid strategico “Alien Breed: 1 assalio alla torre™. Ora, con
una sempre maggiore richiesta di versioni 312, la Team 17 & estremamente orgogliosa di pre-
sentare uno dei giochi davvero divertenti, pill tecnicamente eccitanti avvincenti che siano mai
stati ideati per i computer Amiga: Alien Breed 30!

Con disegni dinamici tidimensionali, la prospettiva in prima persona., |ozione m tempo resle
¢ la possibilith di giocare contro il computer, Alien Breed 3D rappresenta un imporlante passo
in avanti nello sviluppo dei computer gume per Amiga.

Tmprigionatse in un ambieme alieno, doviad cercare di trovare la via d'oscita attraverso sedici
livelli complessi, vincendo vari tipi di alieni mostruosi, aitandoti con arsenale di armi dev-
astanti che incontrerad lunge il cammino. Doveal risolvere rompicapi ed evitare trappole,
nonché passare attraverso sezioni sommerse se vorrai salvare la pelle.

Cuesta & 'avventura 30 che hai atteso da tanto tempo... Questo & Alien Breed 31,

E la storia continua...
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MILIFIN EREED i

Estratto del Rapporto 3098 sul progresso delle ricerche del Datt. Alan Stout - Diretiore del
Progetta Qsiride

Le uovn scoperte dopo accaduto di Azarin sono risultate fertili. La soluzione di coltura 34/R ne
ha Fatto schivdere olwe il 70%. 1 tasso di crescita @ fenomenale. Stigmo gid notando la presenzs
dei cloni di secondn generazione. Sono stati presentati progetti di modifica e mighoramento...

Estratta def Rapporta 4123 swl progresso delle ricerche del Dod. J. Cleary - Cape del settore
Hiningegneria

La prima fase dei miglioramenti cibernetici & completa. Una valutazione primaria indica un
alte livello di rigettd ¢ legami instabili, [ progett di introduziene del DNA umano nei genomi
dovrebbero migliorare del 30-40% la stabilit.

Fytratto di un promemoria interno di I, Deaking - Servizi i Manutenzione ¢ Sugporty

[Dato I aumente astronomics del guasti provvisori del sistema, bo bisogno di un ulteriore lecnico
digital-neurone che si oceuperi della diagnosi di i i sistemi. particolarmente di quelli di con-
tenimento. Grazie o Dio, sinora moi 1 sono fiscontrati guasti in questi ultimi,

ALIEN BREED 3D - IL GIOCO

Il gioco inizia con il nosteo personaggio di fronte ad aleune porte, nella parte inferiore dell®arcy
di immagierinageio; raccoali et gli element che vedi (ne seguird una descrizione particolareg-
gt ed ahituati ai comandi. 1 o obiettivo consisie nel raggiungere la navetta, situata ol
sedicesima livello, muovendoti con cautela all”intemo della base.

La buse appare completamente morta: non un suane, non un grido; sembri quasi niscondere i
cielo. E assolutamente fuor gquestione pensare di usare 'entrata principale, ostiruita do macerie ¢
corpi. non witi umani, Non ho potwte avvicinarmi. Facendomi largo attraverso i detritd, ho
individuato una possibile solugione: un’entrata di servizio situata nell"aria di immagazzinaggio,
sotta al livello del suole, Tmpugno la purtroppo familiare carabina ad impulsi e mi calo nell’
apertura. Non mi & pit pussibile tornare indietro adesso, Puoi udire dei suoni che provengeno da
dietro alle porte, Punti il fucile preparandoti a eagire non appena vedi che le porte si aprono..,

| ALIEN BREED 3D - CﬁRICAMENTD DEL GIOCO
AL200

Per caricare Alien Breed 3D, inserire semplicemente il disco nel
drive interne ed accendere la macching. Cambiare i dischi solo
quando i messaggi che appaiono sulle schermo ne fanno achiesta.

Per installare i1 gioce sullhard disk, inserre il disco 2 e fare clic
sull*icona di installazione con il mouse. Seguire | messagei che
appaiono sullo scherme. Se si dispone solo

di 28b di memoria, sidoved avviare il

sistema senen la sequenza iniziale, dal

menu i cui s accede premendo entrambi

i tastd del mouse all avviamento,

Sollevare semplicemente il coperchio del )
D32 ed inserire il disco di Alien Breed 30 nella
macchina, Il gioco inf@ier antomaticamente.
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| REQUISITI DI MACCHINA | 3. Schermo Pausa
- A guesto schermo si aceede premendo il tasto Pausa durante il gioco.
Alien Breed 3D richiede un computer AGA Amiga dotato di 2Mb di RAM. Vengono visualizzate due opzioni:
Le schede aggiuntive di RAM veloce do 32 bit ¢ dell'acceleratore verranno individuate auto- fuffer RAM veloce
maticamente ¢ miglioreranno le coratieristiche del gioco tridimensionale, t i pud attivarefdisattivare premendo il tasto “in allo”, Questa opzione migliora
- ulteriormente Maggiornamento dello schermo nelle macchine dotate di BAM.
OPZIONI MNon é disponibile con le RAM CHIP,

Quanda si inizia o giovare ad Alien Breed 3D, apparied lo schermo delle opzioni principali, Detagli pevinento

Usare i tasti freccia per evidenziare |"opzione richiesta ed il tasto Retomn per selezionarla. [ E possibile impostare i particolari del pavimento su ombreggiatura Gouraud,
mippa lesturizzata, ombreggiatura piena o nulla usando il tasto “in basso™,
1. Schermo Menu Principale

Quando si avvia il gioco, lo schermo principale presenta le sepuenti opeioni; Per uscire da gquesto schermo e riprendere a giocare premere il tasto Pausa o Fire,
Selezione wnoddie giocator | CONTROLLI
[l default & un giocatore. Se si richiede "opzione Due giocator, prima di
selezionarla occorre collegare due computer Amiga. Appare quindi un secondo ]DYST'CK
schermo, che permette di selezionare un computer come “maestro” ed il secondo CQuando s controfla Alien Breed 3D con un joystick, spingere la leva nella direzione in cui si
come “schiave™ Il tasto Rewrn (Enter o Invio) viene usato per passare ciclica desidera far spostare il personaggio. Il tasto Fire apre fuoco con 'arma visualizzata, La tastiera
mente (ra le opzioni Maestro, Schiave ¢ Menu Principale. permetie di accedere alle altre Tungioni. Vengono gui riportati i valori di defaol
Cioeo Avanti

La selezione di questn opzione avvia il gioco ed attiva le opzioni di controllo
precedentemente seleionate.

I Aftivazione I
gy arma
I Opzioni di Conrrolin [ I
L Questa opzione consente di secedere ad uno schermo nel quale vengono definit i L
| controlli. Selezionare Menu Principale per uscire da questo schermo, I
A : ERER l A sinislra A destra A
N ; N
(o] Creedivi (o]
Questa opzione elenca twite le persone che hanno partecipato alla realizeazione
del miocn,
Passwerd
Per le versioni con hard disk e disco, la selezione di questa opzione permette al In dietro
giocatore di immettere la password ottenuts 8] completamento di un livello. Se la
password @ stata inserita in modo errato, premere il tasto Return, la Barra spazi | TASTIERA
atrice ed il tasto Esc, | Le opeieni della tastiera sono definibili dall"utente, -
Vengono usati i seguenti valori di defauli:
Per la versiong CD32, la password viene immessa selezionando Ta letiera \
appropriata con i tasti direzionali e premendo il tasto Fire. Quando si sono Avanti : !
immesse tutte e 16 le lettere, il gioco riprenderi. | |_ -0 ' y
&y Schermo Due giocatori | : T S R
31 accede allo schermo Due giocatori dallo schermo Menu Principale. Se due computer e T, = DRy - 4 )
Amiga sono collegati tra Joro, occorre definire uno di essi come il *Maestro™ e aliro A sinistra | I i A Destra s o, | ’
come “Schingva™, 3, /
% 2

I digtro
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Lateralmente a sinisira l - Carabina ad impulsi

Lateralments a destra Fugile

800

i Pistola al plasma
;[ Dastra Fire a R
ﬁ} Corrare Lanciagranate
L Deasira L ]

[ g Abbassarsi Lanciarazzi
e 5
fL .
| Voltarsi indietro
e—
A . \.I
l Ml Camminare lateralmente [ Joystick
T | o )
| | Pausa Tastiera
]
e Uscita | p Mouse

BARRA SPAZIATRICE Azionamento poreinierrutton

OZp—r—i—

CONTROLLORE CD32

TASTO INDIETRO
Seleziona la
prossima arma
disponibila

TASTO IMN AVANTI (Destro)
Il Comandante Raynalds
carmmina lateralmeante piul!ﬂElG
cha girarsi

VERDE
Adtlvare I'arma
atiualmante selazionaia

GIALLO
Azlonare ascensorn,
Ineruttori @ porte

Fad direzionala

Comandante Reynolds ROSS0

Tasio Play Correre BLU )
Paisa Abbassarsifalzarsi

| NELLA STAZIONE OSIRIS

Qluando entrerai nella stazione, roveral vari oggetti abbandonati dai rcercatori nella loro
disperata lotla contro Ia minacciosa Razza Aliena, La raccolta di queste apparccchiature suri
vitale per L o sopravyvivensa,

Presin atlenzione m seguenti simboli:

Cofanetto del pronto soccorso

Ohgni volta che il personagaio viene ferito in un attacco della Razza
Aliena, appare questo simbolo a indicare ln perdita di energia.
Collesionando 1 cofanetti del pronto soccorso potrai curare le e ferle e
FIACCUISIATE energis.

Inizi il gioco con la carabing ad impulsi Mark IV trovata nell’osservatorio

Eﬁ Osiride. Cuando gvrai progredito nel gioco, incontrerai armi piil potenti,

come ad esempin il fucile,

Munizioni

Fa attenzione a non rimanere senza munizioni. Persino le armi pid potentd
non potranno protegeertl senza di esse. Owvungue troverai pacchi di
munizioni sbbandenate dal ricercatori.

Alcune parti deid vart livelli comrispondono a sexioni &1 massima siouress,
per cui avral bisogno della chiove di sicurezzn per potervi accedere,
Aldcune porte sono codificate a colori, e doveal quindi usare la chiove del
colore corrispondente.

|
T
A
L
|
A
N
(0]

Protezione

Al caricamento del gioco, la routine di protezione chiederd di immettere un codive di tre cifre
che troveral nel manuale. Se immetti un valore errato. la macching 51 azeererd,

Team |7 & spiacente per I"inconveniente che ¢io causerd ma ha dovuto adottare

fuesta precauzions contro la possibile contraffazione del programma.

Per la versiome D32, il codice di protezions viene immesso selezionando la
letlera appropriata con i ast direzionali ¢ premende il tasto Fire, Quando tutti
e Ire 1 numert sono stall immessi, 1l gioco aved inizio,

Duplicazioni del programma

La copia o Muso di una copia illegale di guesto

aioco & una vielazione della legge. Inoltre, la copia

dei programmi rende sempre pit difficile per le software
house sviluppare giochi per i computer Amiga. Se desiden |I
continuare a divertirti con videogame di ottima qualita,
comprali anziché contraffarli,
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Advertisement sur I'epllepsie
A lire avant trouce wnlisaton d'un jeu vidéo par vous-memes ou votee enbint.

Ceraines personnes sont susceptibles de faire des cnses d'epilepsie oo diaveir des penes des
conscience &l vue de certains types de lumiéres clignodantes ou d'éléments fréquents dans notre
covironnement quetidien, Ces personnes sexposent § des orises lorsgu'elles regardent camaines
images welévistes ou lorsgu'elles jouent 4 cenains jeux vidéo, Ces phénomenes peuvent appainne !
alors mcme que le sujet o' pas daméecdent medical ou n'a famais &8 contronte 3 one crise . ']aguar
d'epilepsie i

Siovois-méme oo un membre de votre Tunille aver déjl présents des symptdmes 1ics 4 Uepilespsic [ IBM PC

|

Saturn

[orise ou periy de conscienoe) en [RIZ=RTS IR cle stimularions lomimeuses, veuillez consulier votre
mtclecin avant wute utilisation.

Monis conscillons aux parents d'Gtre artentifs & leoars enfants lorsgu'ils jouent avec des jeox viden f Gamehcv
S1vousanémes ou vorre enfant presentez Pun des sympiimes suivants @ venige, trouble de la vision. 4
contraction de veux ou des muscles, pere de conscience, freuble de Povientnion, mouvement
involontire ou convalsion, veuille: immoditement cesser de jouer at consulter un méadecin

N=P0Ze0M

"':-ﬁlegad rive

1
Precautions a prendre dans tous les cas pour Futilisation d'un jeo vidéo Plil'fstﬂtiﬂl'l
Ne vous lenee pas rop pees de écrn de relévision et aussi loin gue le peemet le cordon de |

ilises de priference les jeas video sur un éoran de petite aille, Evites de jouer si vous ées :&PPIE Mac
15 jouez dans une picee bien colainée,
En cours datilisiion, fites des pauses de i & gquinze minuies woures les heures.

Gitigue ou s vous mancue? de sommedl,  Assurez-vous guce v

CREDITS

Programiming, Game Code, Graphics, Game Deslgn & Manual

Adirew ClHIleroe
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Charlic  Ciwvin Frim s
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Fliclutc] {ire el

Additional Graphics
Sen et
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Charles Blessing
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