ALIEN STORM™
ENARI

Affer searching the galaxy for o new planet fo inhabit following the
ruination of fheir own, fwough lock of environmenlal awareness, -
a group of the most evil, vile and slimiest aliens known bo man
have woged war on planet earih,

Carrying ouf raids from a large molhership hovering above the
planet, hidden fram radar by Alien fechnology, the Aliens have
been infiltiating and terarising the populofion.
Rurnowr has [f that Alens are even hidden in everyday sireet
objects ready to pounce on unsuspecting humans.

Early repoders of fhe Aliens were dismissed as being mad and
sende individuals, but vigilon! UFO walchers were bether informed
seffing up o base in the city at the Burger Cafe where they could
respand instantaneously bo suspicious achivilies.

The hiaroes collad themsalves.... THE ALIEM BUSTERS ........

LOADING
Atari 5T/Amiga

insert the disk info drive ond switch on your computer. The game
will lood, and run automatically

CBM 64/128 Disk
Insert disk in drive Type LOAD “** 8,1 and press RETURN. The gome
will kood and run automoticaolly.

CBM 64/128 Cassette
Press SHIFT and RUN/STOR keys logethes. Press PLAY on fhe cossetie
deck. Follow ony on screen prompls.

Spectrum 48/128K, +2 Casseite

Type LOAD™ and peess ENTER. Press PLAY on the cossefle deck.
Uise LOADER ophion on +2 compuders. Follow any on screen
promgis.

Amstrad CPC Cassette
Press CTRL ond smoll ENTER keys simultaneousty. Press FLAY on the
caosselte deck. Follow any on screen prompts

Amstrad CPC Disk
Insert disk in drive. Type RUN"DISK and press return/. The game will
lood and run outomaticolly.

ALIEN STORM™
SCENARIO

Aprés avoir conduit leur planéde @ sa pere par mangue d'attention
porfae & l'anvironnemant, is élosent a | recherche d'une nouvelle
planéle & habiter dans la galaxie. Ces aliens, les plus méchands,
ignobkes et gluants que Mhomme aif jamais renconirés, apporaient
la gueme sur lo planéfe temre.

Les Aliens dingent des roids 4 partir d'un vaisseau mére énorme
stationné ou-dessus de ko planéte, mais nvisible sur les rodar
grace a la bechnologie des Aliens. lis réussissent @ ¢ infifirer porhout
ef & bemoniser io population.

Des bruits circulent disant que les Aliens sont méme cochés dans
les objets de lo rue les plus ordinaires, prdls 4 bondir sur des
humains qui ne soupgonnent rien.

Les premiers émoins de ['invasion des Abens furent enfermeés sous
prétexie quiils algient des individus fous et séniles. Cepandant, les
observatews d'OVNI vigilanis avaient eu ko bonne idée d'installes
une base dans un Cafe Busger en ville, d'ou ils pouvalen! crganiser
une réponse immédiate aux activites suspeches

Les héras s@ fossent appeler les. ALIENS BUSTERS.. .

CHARGEMENT

Atari 5T/Ami
Insérez o disquetie dans ke lecieur & alumez volre ordinaleur Le
jeu s& chargero &t 5@ metho en marche aufomatiquement.

Amstrad CPC Cassefte
Appuyes simullanément sur CTRL ef les pefites fouches ENTER.
Appuyaz sur PLAY sur le lecteur de casseles. Suver bous les

me$s0ges sur ['écran.

Amstrad CPC Disquette
Insérez b desquette dans ke lecleur. Topez RUN"DISK ef appuyez sur

refumy. Le jeu se chargera et se meftra en marche

CONTROLS

Atari ST/Amiga

Main Stages

Mave | Fre - Joyshick

Somersauf - Fire & Up

kol - Fire & Down

leap . Hart roll, then fee again
Chase Stages

Leap Fire (Weapon outo-fires)
Special Weapons

Player | - Space

Player 2 - 0 {num.pad)

Pouse - ESC

C64/128

Move | Fire Joyshick

Somersoult Fire & Up

Rall Fire: & Down

leap Start roll, then fine ogain
Chase Stages

leap Fine (Weapon auto-fire)
Special Weapons

Plaryer | - Commodare Key
Plaryer 2 - F3

Fouse = Run/Sop
Spectrum/Amstrad

Move, Fre . re-definable keys
Samersault Fire & Up

Roll Fire & Down

Leap Start roll, fhen fire ogain
Chase Stages

Leap - Fire (Weopon auto-fires)
Special Weapons

Piayer | - W (Re-cefinable)
Player 2 - |

Pouse - Break (Spactum) Esc
(Amsirod)

Default Settings For Spectrum/Amstrad
Player | - Keyboard @ A O P Space + W (Spec Weopon)
Player 2 - Joyshick 1+ 1
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automatiquement.

COMMANDES

Atari 5T/Amiga

Etapes Principales

Bouger Tirer - Joystick

Sowud Périlleun ] Feu & Hout

Rouler - Feu & Bas

Souter - Commencer a rouler, puis feu

Etapes Poursuite

de nouveou

Souler Feu (Armes firent
oulematiquemeant)

Armes Fumcu.l'ms

Joueur | Espacement

Joueur 2 0 {chav. num.)

Pouse ESC.

Amstrad

Bouges Tirer Touches re-definissables

Sout Périlleus Feu & Haut

Rouler Feu & Bos

Souter Commences a nouler, puis feu

E s Poursuite

de nouvedau

Sauter Feu (Armes firent
outomatiguement)

Armes Particuliéres

Joueur 1 - W (Re-définissable)

Joueur 2 - |

Pouse - Breok Esc. (Amshad)

Positionnements par Defaut Pour Amsirad

Joueur] - @ A O P Espacement sur clavier + W (Armes 3pec)

Joueur 2- Joystick 1«1
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ALIEN STORM™

SZENARIO

Eine Gauppe AuBeredischer hat nach der Vemichiung ives eigenen
Plonelen durch fehlendes Umwettbewulisein die gonze Gaicme noch
einem neven Lebensroum abgesuchl. Jetzt haben diese
hinferhiitigsten, widerichsten und Wesen, de die
Menschheit je hat, dem Planeten ' .
Von enem Mutterschiff ous, das Uber dem kreist und
durch oubenrdische oul dem Rodarschim unsichibar it
Ribeen die Aulerrdschen Angrlle ous. mit denen sie die BevOlienung
unienwondem und hemosisieren.

Es geht das Gerlcht um, doll de Aulledrdischen sogar in
(egensianden ouf der Shoe versleckt sind, ous denen sie sich out

Menschen shurzen.
Frihe Ben dber die AuBasndschen wurden ais vemlickt und
senil aber wochsame UFD-Becbachber woren besser

und schiugen ihv Houpicquartier im Burger-Colé in der Stodt

mmwmmﬂmmmmw

Diskefie in dos Loufwerk ainkegen und den Compiuter enschalien, Das
Spiel wed automatisch geloden und gestortet
CBM 64/128 Diskette

Diskafie in dos Loufwerk einlegen. LOAD “* 8,1 einfippen und RETURN
dricken Das Sl wind aulomalisch geladen und geslartel

CBM 64/128 Kassette
SHIFT- und RUMN/STOP-Texshen ghes
Kossetienseiionder drllcken.
Bidschim foigen.
Amstrad CPC Kassette
CTRL und che kieinen ENTER-Tosien
Kezseflenrekorder dricken. Dann
Bildschiem foigen.
Amstrod CPC Diskette
Diskethe in das Loutwen: einlegen. RUN"DEX enfippen und refum,
driicken. Dos Spiel wird outomatisch geladen und gestorel.

ig cicken. PLAY ol dem
den Aullordenngen ouf dem

' dricken. PLAY ouf dem
Auliordenungen ouf dem

BEFEHLE

Atan 5T/Ami

Bewegung, Feues Joystick

Saflo Fauer & Hoch

Rolle Feusr & Rurer

Spring Rolle siarten, dann noch einmal
feusm

Verfolgungsphasen

apning : Fewer (Wofle feuert oulomatisch)

Spezialwaffen

Sule | . Leerinse

Spuler 2 . 0 Iemblock)

Uinhertrachen ESC

C54/128

Baweguny Fever Joysick

Salko Feusr & Hoch

Rolie Feuer & Runher

Spung Rolle siorien, donn noch einmal
BT

Verfolgungsphasen

Sprung . Fauer (Wolle feusrt outomatisch)

Spieter | - Commaodaore-Taste

Spieler 2 - 5

Unlertrachen . Run/Slop-Taste

Amstrad

Fauer Tosten sind neu '

W Feuer & Hoch s g

Role Feuer & Runber

Sprung Rode siarten, donn noch einmal
feyem

Verfolgungsphasen

Sprung Feuer (Wole feued oulomatisch)

Spheler | W (Kann neu progromemied
werden)

Spieler 2 |

Unhertrechen Breck (Speckumn), Esc (Amshad)

Standard-V. fur Amstrad

Spieter | - Toshotur & A O P Leeraste + W (Spez-Woffe)
Speeler 2 - Joysick 1+
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