Dr. Devious, the world renowned abstract scientist, has gone insane! No one really

‘minded when wild geometric cloud formations appeared over his laboratory, however,

aubed!
Dr. Devious' obsession stems back to his acquisition of a Cubist painting by Picasso
which he hung in is aboratory. He was so inspired by this panting that his love for
geometric forms became obsessive. Then, one morning, a sinister idea leapt into his
mind, he would nvent a machine that could cube the Earth!
But Ilelnrp he can implement his master plan, he has to experiment, so he tests his
id objects. When he is satisfied wil
he intends to proceed with his evil master plan.
You ply 1.1 Maveick - the only person that can stop the Dactor cubing the ward!

THE CONTROLS (BRIEF OUTLINE)
Within the game there are thre joystick modes, these are NORMAL, GRABBIN' and
CARRYING.
You start the game in NORMAL mode, from here you can push ...
NORMAL MODE
(when not near a block)
FI/RIGHT 11 will walk lft or right.
1. will jump..

FIRE  Shoot current weapon.

Dr. Devious, le savant de renommee mondial, est devenu fou! Personne 'avait
wraiment prété attention lrsque des formations de nuages géométriques avaient
apparu au-dessus de son laboratoire, mais il y eut tout de méme quelques objections
Torsque le Pentagone fut transformé en carré et le Kremlin en cube!
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de Picasso, qu'il Ce tableau !
passion des formes géomeétriques se transforma en obsession. Un matin, une idée
sinistre germa dans son esprit, il allitinventer une machine qui pourrat rendre la
Terre carrée!
Wais avant de powoir mettre sonplan en uve, l doit i des expériences, et i
hine sur des objets et
Lorsquilsera it des s dos machine, il pourra procéder a a réalisation
de son plan machiavélique.
Vous étes 11, Maverick - Ia seule personne capable d'empécher le docteur de
transformer le monde en cube!
COMMANDES (BREVE DESCRIPTION)
Hexiste tois modes joystick dans cejeu, NORMAL, SAISIR (GRABBIN') ET TRANSPORTER
(CARRYING).
Vous commencez e jeu en mode NORMAL. A partir de a vous pouvez ...
MODE NORMAL

(Quand vous n'tes pas prés 'un cube)

11.se dirige
HAUTE 1), saute.

(when next to a block)
TOWARDS BLOCK
FIRE Grab Block, takes you to GRABBIN'

MODE.

Climb onto block.

Note:press e aganto relese lck,
GRABBIN' MODE
AWAY FROM BLOCK  Pull Block.
FIRE Release block.
UP Lft block; takes you to carring mode.
CARRYING MODE
LEFT/RIGHT  Carry block left or right
DOWN  Place block i front of 1. at his feet.
FIRE + direction  Throw block in that direction.

NOTE: ifthere that 1. touch with uch
as the L shape blocks ke those found in Tetris, he will be able to grab hold of the
block and pull it thru mid-air.

BIG NOTE: The joystick directions rotate with 1. e.g.if 1. s standing on the floor
downis towards the bottom of th screen. However ifheis n a walldowns towards
the outside of the screen or towards his feet, whichever way you want to look at it!

FEU (prés d'un cube)
VERS UN CUBE
il

Tirer avec arme actuell,
Grimper sur le cube.
Saisi le cube, vous améne au mode
“saisir” (“grabbin’).
Remarque: appuyer une secande fois
sur feu pour icher le cube.
MODE SAISIR (GRABBIN')
OPPOSE AU CUBE  Tirer le cube.
FEU Lacher le cube.
HAUT  Soulever le cube, vous améne au mode
transporter (carrying).
MODE TRANSPORTER (CARRYING)
GAUCHE/DROITE  Transporter le cube 4 gauche ou
droite.
BAS Placer le cube aux pieds de 1.

FEU + direction  Lancer le cube dans cette direction.
REMARQUE: s'ity a un cube sur fequel . 1 peut se tenir debout et quil peut en
méme temps toucher forme de Lque '

dans Tétris), il pourra se saisir de ce cube et le tirer en plein ciel.
REMARQUE IMPORTANTE: Les mouvements du joystick s'adaptent a ceux de
1.). Par exemple, si J.J. est par-terre, la direction “bas” correspondra au bas de votre
écran. Cependant, s'il est sur un mur, la direction “bas” correspond a I'extérieur de
Vécran, ou a ses pieds; tout dépend de quel coté vous regardez!

DIE STEUERUNGEN
Dr. Devious, der weltherihmte “abstrakte Wissenschaftlr hat seinen Verstand
verloren. Niemand ieverrickten dieiber

und der Krem!

d s si

in einen Wiirfel verwandelten, gab es einige Einwinde!
Dr. Devious' Manie geht auf den Tag zuriick, an dem er sich ein kubistisches Gemlde
von Picasso aneignete, welches er in seinem Labor aufhingte. Er wurde durch dieses
Gemilde so sehr inspiriert, daB seine Liebe fiir die geometrischen Formen zu einem
Wahn wurde. So geschah es eines Morgens, da er die unheilverkiindende Idee hatte,
eine Machine zu erfinden, mit der er die Welt in einen Klotz verwandeln wiirde!
Doch bevor er seinen Plan ausfiihren kann, muB er mit seiner Maschine zuerst
Experimente an weltberiihmten Gebéuden und Gegenstinden durchfiihren. Wenn er
jedoch mit seiner Maschine zufrieden ist, hat er vor, mit seinem irrsinnigen Plan
fortzufahren.
Du iibernimmst die Rolle von J.J. Maverick — der einzigen Person, die den Doktor
auriickhalten kann, bevor dieser die Welt in einen Klotz verwandelt!
Das Spiel enthilt drei Joystick-Modi. Diese sind NORMAL, GRABBIN' (GRIEFEN) und
CARRYING (TRAGEN).
Das Spiel beginnt im NORMAL-Modus. Die Steuerungen sind wie folgt:
NORMAL-MODUS
(wenn nicht in der Nihe eines Blocks)
LINKS/RECHTS .. geht links oder rechts.
HOCH  1.J. springt.
FEUER  Momentane Waffe abfeuern.

(wem in der Nae eines Blocks)
1N RICHTUNG DES BLOCKS  Auf den Block Kletten.
FEUER  Block greifen, um zum GRABBIN'Modus
iiberzugehen.
Hinweis: Feuer erneut dricken, um den
Block loszulassen.
GRABBIN'-MODUS (GREIF-MODUS)
VOM BLOCK WEG  Block ziehen.
Block loslassen.
HOCH  Block hochheben; bringt Dich zum
CARRYING-Modus.
CARRYING-MODUS (TRAGE-MODUS)
LINKS/RECHTS  Block nach rechts oder lnks tragen.
RUNTER  Block auf den Boden v 1. legen.
FEUER + Richtung  Block in diese Richtung werfen.

HINWEIS: it es einen Block, auf dem L. gleichzeiig stehen und ihn mit seinen
Hinden beriibren kann, wie die L-firmigen Blocke im Spiel “Tetris”, so kann er den
Block grifen und fn durch die Luft ziehen.

WEITERER HINWEIS: bie Joystick-Richtungen rotieren mit 1., .. wenn 1. auf
dem Boden steht, bewegt er sich nach unten, indem der Joystick in Richtung des
unteren Bildschirmrandes gezogen wird. Steht er jedoch auf einer Mauer und Du
méchtest, daB er von der Mauer steigt, ziehe den Joystick in Richtung des auBeren
Bildschirmrandes oder auf seine Fie, je nachdem, wie Du die Dinge betrachtest!




