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VORBEREITUNGEN

S

IBM PC & KOMPATIBLE

LADEN VON DER DISKETTE

Empire Soccer kann entweder von der Diskette gespielt oder auf der Festplatte
installiert werden. Um von der Diskette aus zu spielen, legen Sie einfach die
Spieldiskette in |hr Laufwerk ein und tippen SOCCER bei der Eingabeaufforderung
A= Das Spiel [adt dann automatisch. Falgen Sie den Anweisungen aufl dem
Bildschirm.

FESTPLATTENINSTALLATION
Um Empire Soccer auf der Festplatte zu installieren, missen Sie mindestens 1.4
ME Platz auf der Platle frei haben. Legen Sie die Spieldiskette in lhr Laufwerk ein,
und bei der Eingabeaufiorderung Az= tippen Sie INSTALL, gefolgt vom Mamen der
Festplatie (normalerweise C:) Dies legt auf der gewahiten Fesiplatte ein Yerzeichnis
mit dem Maman EMPSO0C an.
Um das Spiel von der Festplatte zu laden, tippen Sie
gafolgt von

CD EMPSOC
S0CCER

Das Spiel l4dt dann automatisch. Folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

SPEICHERKONFIGURATION

LIm Empire Soccer spielen zu kénnen, missen Sie mindestans 570 K Bytes
treien Speicherplatz haben. Um herauszutinden, wieviel Speicher Sie nach dem
Start lhrer Maschine frei haben, tippen Sie CHKDSK oder MEM bei der
Eingabeaufforderung C:=. Die angezeigt Information sollte anzeigen, dal Sie
mindestens 583680 Bytes frei haben, damit Empire Soceer laufen kann. 1st weniger
Speicher frei, [auft das Spiel nicht.

Wenn Sie nichl genug Speicherplatz haben, um Empire Soccer zu spielen,
kinnen Sie unnitige speicherresidente Programme aus lhren AUTOEXEC. BAT und
CONFIG.5YS Startdateien entfernen. Sie kdnnen dies mit Hilfe des Befehls EDIT in
DOS cder mit jedem kommerziellen Texteditor oder Textverarbeitungsprogramm
tun, das Datgien in reinem Textformat als "text only” speichern kann,

Eine weitere Option ist. Ihr System von einer Startdiskette aufzustarten statt von
der Festplatte. Eine Startdiskette enthalt nur digjenigen Dateien, die unbedingt
notwendig sind, um |hr System zum Laufen zu bringen und |46t daher den
grdfitmoglichen Speicherplatz frei. Diese Option [adt jedoch nicht automatisch
Soundkarten- und Maustreiber.

Um eine Starldiskette anzufertigen. formatieren Sie ganz einefach eine leere
Diskette mit dem folgenden Befehl: FORMAT AYS. Um von dieser Diskette
aufzustarten, legen Sie sie in das Laufwerk A: ein, sobald Sie Ihren Computer
einschalten. Laden Sie dann das Spiel wie oben beschrigben.

LOSCHEN SIE NIEMALS |HRE AUTOEXEC.BAT ODER CONFIG, Y8
DATEIEN VOLLSTANDIG VON DER PLATTE, DA OHME SIE IHR
COMPUTER MNICHT FUNKTIONIEREN KANMN




COMMODORE AMIGA

Schalten Sie den Computer ein und legen Sie die Spieldisketie in das
eingebaute Laufwerk ein. Das Spiel |&dt automatisch,

=TT =T

Machdem Sie die erste Halbzeit des ersten Spiels gespielt haben, wird lhnen

eine Kopierschutzfrage gestellt, die ungetahr so aussieht wie das folgende Beispisl:

Unter Verwendung der Kopierschutztabelle, die in Blau auf der
Umschlaginnenseite dieses Handbuchs abgedruckt ist, suchen Sie das Spiel, nach
dessen Endstand geifragt wird, in diesem Beispiel England gegen Brasilien.

Benuizen Sie die Richtungssteusrung LINKS & RECHTS, um zwischen den
beiden Ergebnissen hin und her zu wechseln, OBEN & UNTEN, um die Ziffern zu
arreichen, die in der Tabelle fir das angezeigt Spiel abgedruckt sind. Driicken Sie
TASTE 1 (FEUER), wenn Sie die beiden Torzahlen richtig eingegeben haben,

Sie haben drei Versuche, um die richtige Antwert zu finden,

DER ABSOLUTE

FUSSBALLSPASS

Empire Soccer 94 ist mit zwei Hauptzielen entwickelt worden:

SPIELBARKEIT UND SPASS

All jene Aspeki, die beim FuBball s richtig Spal machen, sind in ein
kanzentrieries Spiel spannender non-stop Action hineingepackt. Es gibt keine
langweiligen Augenblicke. Alles macht Spal. sehen Sie sich nur einmal diese
List an:

Schnelle Durchbriiche - Wuchtige Schilsse - Schnelle Schilsse -
Bananenflanken - Superdribbeln - Grétschen -
Rempeln - Fallrlickzieher - Sloppen - Fersenabspiel -
Kopfbélle - Lupfen - Doppelpdsse - Torwartabschlag -

Balle blockieren - Freistofie - Einwlrfe - Besonders langer Einwurf -
Eckbélle - Platzverweise - Elimeter - Gelbe Karten -
Ersatzspieler - Action-Replays mit speziellem Videokontrollmedus -
Voll variable Geschicklichkeitsniveaus - Anfanger und
Berufsspielermodi - Atmosphérische Zuschauermassenefiekete -
Superbe Grafik Ligen - Training - Schauspiele -
Weltmeisterschaftsturnier und eigene Turniere -

8 Spieler Wettbewerb - 32 Mannschaften -

Volle Statistik der Ergebnisse und Spiele.

Einfach einschalten und ausflippen. Mehr Spal als hier kriegen Sie nirgendwa!

Aber glauben Sie ja nicht, das Spiel wére einfach. Sicher, Sie Kdnnean es laden
und gleich drauf los spielen. Aber die Spieltechnik geht ein ganzes Stick tisfer, Lm
echte Klasse zu erreichen, bravchen Sie schon ein bilchen langer. Wenn Sie in
ainem Schauspiel Brasilien 5-0 schlagen, mit ein paar Koplballpdssen und einem
Tor durch Fallrickzieher, dann wissen Sie, dafl Sie langsam dahin kammen, wo
Sie wollen!




{Fd_

)
Das Spiel hat viele Features und erlaubt es |hnen, einzelne Spiele mit den 32

internationalen Mannschaften zu spielen, die mitgeliefert werden, oder Sie kénnen

gin komplettes Welimeisterschaftsfinale mit 51 Spielen spielen. Am besten 1un Sie

dies mit ein paar Freunden - bis zu 8 kiinnen in einer Meisterschaft mitspielen.
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SPIELERSTEUERUNG MIT DEM JOYSTICK

Ihre Spieler bewegen sich auf dem Spielfeld in der Richtung, in die der Joystick
bewegt wird. Um diagonale Bewegung zu erreichen, bewegen Sie den Joystick
diagonal. Zu Beginn missen Sie Ihren Joystick kalibrigren, dazu folgen Sie den
Anweisungen aul dem Bildschirm.

=
m
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i

Right

Down Field

SPIELERSTEUERUNG MIT DER TASTATUR

Ihre Spieler bewegen sich auf dem Spielield j2 nach den Tasten, die Sie
dricken. Um diagonale Bewegungen zu erreichen, benutzen Sie
Tastenkombinationen.

RICHTUNG TASTATUR 1 TASTATUR 2
OBEN PFEIL NACH OBEN a
UMTEMN PFEIL NACH UNTEN A
LINKS PFEIL NACH LINKS £
RECHTS PFEIL NACH RECHTS X
TASTE 1 ENTER LEERTASTE
TASTE 2 RECHTE SHIFTTASTE 1
PAUSE ESCAPE ESCAPE
ALLGEMEINE STEUERUNG

MENUSTEUERUNG PFEILTASTEN

QUIT | Beenden) ESCAPE

MAMMSCHAFTSWAHL  PFEILTASTEN (MNach oben und unten in der |

Liste}

HOME/END (Zur ersten/letzten Mannschaft)

Wahrend das Gruppenteils dar Weltmeisterschaft, wenn die sortierte
Gruppentabelle angezeigt wird, bringt ein Druck auf HOME/END Sie zur nachsten
Gruppe mit einem vargewahlten Spiel. |
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SPIELERSTEUERUNG MIT DER MAUS

Ihre Spieler bewegen sich auf dem Spielfeld je nach den Bewegungen der
Maus. Die Maustasten werden als Taste 1 und Taste 2 bezeichnet. damit Sie dem
Joystick und der Tastatur entsprechen.

GESCHICKLICHKEITSSTEUERUNG

KOPFBALL
SCHUSS

TASTE 2 mit Ball in der Luft (kurzer Druck)
TASTE 1 (ohen, unten. links oder rechts flr
nach dem Schul)

EINGRATSCHEN TASTE 2 (kurzer Druck)

SPEZIAL TASTE 2 {langer Druck - Spielernummer mul
Blinkan)
FERSEMABSPIEL Nicht maglich

FALLRUCKZIEHER TASTE 1 mit Ball in der Luft

FAREISTOSS, TORSCHUSS & ECKBALL

{;;——
STEUERUNG - COMMODORE AMIGA |

SPIELERSTEUERUNG MIT DEM JOYSTICK

Iher Spieler bewegen sich auf dem Spielfeld in der Richtung, in die der Joystick

SCHUSS TASTE1
PASS TASTE 2 (kurzer Druck)
SPEZIAL TASTE 2 {langer Druck}
TORWART M BALLBESITE
WEITER SCHUSS TASTE 1
ABWURF TASTE 2 (kurzer Druck)
EINWURF (Bewegen Sie den Zielspieler mittels

Richtungssteuerung) +
TASTE1
TASTE 2 (kurzer Druck)

LANGER EINWURF
WURF AN DIE FUSSE

ELFMETER SCHIESSEN
SCHUSS TASTE 1

ELFMETER HALTEN
WACKELN LINKS LINKS (Dricken)
WACKELMN RECHTS RECHTS (Dricken)
GRATSCHE LINKS LINKS (Haltan)
GRATSCHE RECHTS RECHTS (Halten)
HECHTSPRUNG {keinerlei Tasten drucken)

bewegt wird. Um diagonale Bewsgung zu erreichen, bewegen Sie den Joystick
diagonal,

Up Field

Left

GESCHICKLICHKEITSSTEUERUNG

KOPFBALL FEUER mil Ball in der Luft (kurzer Druck)
SCHUSS FEUER in Ballndhe {Joystick tir Anschneiden)
EINGRATSCHEN FEUER bei Rennen ohne Ball (kurzer Druck}
SPEZIAL Warten, bis SP Symbaol beim

Mannschaftsnamen blinkt, dann FEUER
dricken

JOYSTICK UMKEHREN in Ballnghe
Nicht eingebaut

FERSENABSPIEL
FALLRUCKZIEHER

FREISTOSS, TORSCHUSS & ECKBALL

SCHUSS FEUER [geddruckt halten fir Power)

PASS FEUER (kurzer Druck)

SPEZIAL Warten, bis SP-Symbaol beim
Mannschaftsnamen blinkt, dann FEUER
driicken

TORWART iM BALLBESITZ
WEITER SCHUSS FEUER (gedriickt halten fiir Power)
ABWURF FEUER [kurzer Druck)

pS - —
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EINWURF {Bewegen Sie den Zielspieler mittels
Richtungssteuerung)
FEUER {gedriickt halten fiir Powar)

FEUER {kurzer Druck)

LANGER EINWURF
WURF AN DIE FUSSE

ELFMETER SCHIESSEN
SCHUSS TASTEA1

ELFMETER HALTEN
WACKELMN LINKS
WACKELN RECHTS
GRATSCHE LINKS
GRATSCHE RECHTS

LINKS + FEUER
RECHTS + FEUER
LINKS

RECHTS

HECHTSPRUNG (Joystick nicht bewegen)
SFRIELFAUSE
PAUSE ‘P aut der Tastatur dricken

NB: AUF DEM AMIGA IST STEUERUNG PER MAUS ODER TASTATUR
NICHT MOGLICH

LOLELICGNE LB EELC G R
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Im Verlauf dieses Handbuchs werden die Steuerungsmodi grundsatzlich sowohl
fir IBM PC & Amiga gezeigt. Die Amiga-Steusrungaen sind in Klammern
angegeben.

Zum Beispigl, wenn Sie einen Eingratschangrniff ausfihren wallen, missan Sie
TASTE 2 auf dem PC oder FEUER auf dem Amiga dricken, was folgendermaiien
beschrieben wird:

TASTE 2 (FEUER beim Laufen).

1@ = =
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DAS HAUPTMENU
AUSWAHLOPTIONEN

IBM PC & KOMPATIBLE

Das Hauptmeni bietet 3 verschiedene Maglichkeiten, das Spiel zu spielen,
sowie eine Wahl an Optionen. Sie suchen sich eine Option aus, indem Sie die
Piailtasten dricken, bis sie hervorgehoben erscheint. Dann dricken Sie die
RETURN-Taste, um diese Option zu wéhlen. Driicken von ESCAPE bringt Sie in
das vorausgehende Mend zuriick. Um innerhalb von Optionen zu wahlen, benutzen
Sie links & rechts.

COMMODORE AMIGA

Das Hauptmeni bistet 3 verschiedene Moglichkeiten, das Spiel zu spielen,
sowie eine Wahl an Optionen. Sie suchen sich eine Option aus, indem Sie den
Joystick bewegen, bis sie hervorgehoben erscheintg. Dann driicken Sie FEUER, um
diese Option zu wahlen. Driicken von ESCAPE bringt Sie in das vorausgehends
Meni zurick. Um innerhalb von Optionen zu wihlen, benutzen Sie links & rechts.

Wir behandeln die 4 Auswahloptionsn nun in umgekehrter Reihenfolge, so dal
jede Sie ein weanig weiter in das Spiel eindringen Jafkt

OPTIONEN

RANDOMIZE CUP

Diese Option wahlt die Mannschaften, die in der Endausscheidung der
Weltmeisterschalt spielen, per Zufall aus und lost alle Vorgruppen aus, Das Spiel
wird anfangs mit 24 Mannschaften in 6 Gruppen zusammeangestelit, Es gibt jedoch
noch weitere Mannschaften im Spiel, und die Wahl| dieser Option gibt ihnen gine
Chance zum Spielen. Sighe den Abschnitt DIE MANNSCHAFTEN fir eine
kompletie Liste der verilgbaren Teams.

SELECT CUFP TEAMS

Hisrmit konnen Sie die 6 Gruppen a 4 Mannschaften ganz so aufstellen, wie Sie
wollen. Suchen Sie sich Ihre Finalisten aus allen 32 verfligbaren Mannschaftan
selbst aus.

EQUAL SKILLE (ON/OFF)

Dan einzaelnen Landern sind unterschiedliche Geschicklichkeitsniveaus und
Spielstile zugeordnet. Wenn Sie wollen, daB alle Lander gleich sind, setzen Sie
diese Option auf ON, und alle Mannschaften spielen mit maximaler
Geschicklichkeil. Dies bezieht sich sowahl auf die Weltmeisterschafts-als auch
auf Schauspiele.

CAMEQS (ON/OFF)
Digse Option schaltet Spielerportrats ein oder aus.

N S — "M




BC OPTIONS (NUR FUR IBM PC)

Diese ermglichen es Ihnen, den Sound ein-und auszuschalten, die
Extraanimation des Spiel ein-und auszuschalten (im das Spiel zu beschleunigen)
und die Steuertasten umzudefinizran,

EXIT
Hiermit gehen Sie zum Hauptmend zurick,

TRAINING

Dies ist miglicherweise der beste Spiglmodus, um anzufangen: er erlaubt es
Ihnen, ein ginzelnes Spiel zu spielen, en dem Sie die Geschicklichksitsniveaus
beider Mannschaften selbst festlegen. Level 1 ist das hdchsle
Geschicklichkeitsniveau, Level 5 das niedrigste. Machen Sie sich nichis draus, wenn
Sig gegen den Computer verligren, selbst wenn am Anfang er auf Level 5 und Sie
auf Level 1 spielen. Er hat eben langer gedbl als Sie!

HIWNWEIS: ZU BEGINN ZIEHEN SIE ES VIELLEICHT VOR, IHR TEAM I

NOVICE MODE (Newlingsmodus) AUFZUSTELLEN. SIEHE VOR DEM MATCH
FUR INFORMATIONEN DARUBER, WIE DAS GEMACHT WIRD.

SCHAUSPIELE

Digzer Modus st ein weaitersr Schritt hin zu giner vollen Weltmesterschalt und
stelll Thnen die 32 internationalen Mannschaften vor, die das Spiel enhal. Sie
kiinnen ein einzelnes Spiel mit jeder bDeliebigen Mannschaft gegen jede beliebige
andere spielen. Die Mannschaften spielen gleich stark, wenn Sie EQUAL SKILLS
auf dem Cptionen-Bildschirm gewahlt haban, doch sie haben ihre individuellen
Geschicklichkeitsniveaus, wenn diese Option abgeschaltet ist - und das ist die
Voreinstellung.

Ein Schauspiel muf grundsaizlich einen Sieger und einen Verlierer haben. Das
heift, daf es bei Unentschiedan zuerst Verlangerung, dann Ellmeterschiefen gibt.

WELTMEISTERSCHAFT

Dies ist der Modus, der Entscheidungsphase einer Weltmeisterschaft entspricht.
Das heifit, es gibt 6 Gruppen ven je £ Mannschaften, die alle gegen alle spielen
(insgesamt 36 Spiele), gefolgt von einer Sarie van 15 Ausscheidungsspielen fir die
letzten 16. Die Ligen sind voreingestellt, doch sie kdnnen gedndert werden, wie
oben im Abschnitt Gber Optionen beschrieben wurde. Bis zu B Spieler kinnen ibre
eigenen Mannschaften auswihlen und das Turnier zusammen spielen. Machdem
Sie einmal die Opticn Weltmeisterschaft gewahlt haben, fragt Sie das Spiel, wieviel
Spigler insgesamt mitspielen werden. Wenn Sie mehr als 3 Spieler wiinschen,
wihlen Sie die unterste Option, dann driicken Sie links & rechts, um die richtige
Anzahl Spieler einzugeben.

|y e———— —
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Machdem Sie sich fur die Anzahl Spieler entschieden haben, wahlt jeder Spieler
eine Mannschalt aus. Es erscheint die Liste der vertiigbaren Mannschafien, Sia
konnen Sie durch Dricken auf oben und unten durchblatiern. Auf dem PC konnen
Sie mit der HOME-Taste an den Beginn der Liste springen, mit der END-Taste an
das Ende. Dricken Sie RETURMN (FEUER), um die hervargehobene Manschaft zu
wihlen, Wenn jeder seine Mannschafl gewahlt hat, beginnt die Liga-Sektion.

Dias Spiel spielt gleichzeitig 2 Spiele in jeder Liga, bis jede Mannschafl in jeder
Liga einmal gegen jede andere gespielt hal. Jedes Spiel kann entweder voll
ausgespiell werden. oder Sie kGnnen nur das Ergebnis abrufen. Spiele, an denen
kein menschlicher Spieler beteiligt ist, zeigen nur das Ergebnis. Spigle mit einem
oder zwel menschlichen Spielen werden per Voreinstellung ganz ausgespiell. Sie
kannen sich jedoch aussuchen, welche Spiele Sie spiglen wollen und von welchen
Sie nur das Ergebnis winschen. Drilcken Sie einfach rechis oder links, um zu
wahlen ob ein Spiel gespielt wird (PLAY) oder ob Sie nur da Ergebnis sehan
wollen (RESLILT).

Wenn Sig ein Spiel spielen wollen, und keine der beiden Mannschatten ist von
einem menschlichen Spieler gewahlt worden, missen Sie zuerst COMPUTER auf
dem Bildschirm abwahlen, um damit dem Computer mitzuteilen, dai irgend jemand
die Steuerung des Teams dbernehmen wird. Siehe den Abschnitt VOR DEM
MATCH fdr Information darliber, wie das gamacht wird.

Mach jedem Spiel dricken Sie RETURM, um zum nachsten Gberzugehen, Mach
zwei Spiglen in einer Gruppe wird die Ligatabelle angezeigt, Dricken Sie nochmals
RETURN, um zur nachsten Gruppe iberzugehen, oder HOME/END (nur PC), um
zur nachsten Gruppe zu springen, in der ein Spiel gespielt (PLAY) wird.

Wenn alle Gruppenspiele gespiell sind, spielen die 16 besten Mannschaften (die
erslen zwei in jeder Gruppe plus die vier weiteren mit der héchsten Punkizahl) eing
Ausscheidungsrunde bis hin zum Wellmeisterschaltsendspiel selbst. Wenn diese
Spiele nicht in der narmalan Zeit entschiedsn sind, gibt es 2wei
Verlangerungshalbzeiten, die jede ain Drittel der normalen Halbzeit dauern, geiolgt
von ginem Elfmeterschiefen. wenn es auch in der Verldngerung beim
Unentschieden blisb,

VOR DEM MATCH

Dieser Bildschirm gestattet Ihnen, den Siil der beiden Mannschaiten
festzulegen.

In der PC-VYersion bewegen Sie die Hervornebung mit den Pieiltasten, wahlan
Sie Cptionen mit rechts und links, bestétigen die Wahl mit RETURN.

In der Amiga-Yersion, benutzen Sie den Joystick fir die Hervorhebung und
FELER zur Wahl,

TIME
Sie kénnen Halbzeiten van 1, 3, 5 oder 10 Minuten Lange spielan.

CONTROL DEVICES (NUR PC
Wahlen Sie fir jade Mannschaft die Steuerung mit Hilte der Pfeiltasten und
RETURN.
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Sie kinnen zwischen KEYBOARD 1, KEYBOARD 2, JOYSTICK und MOUSE
wiahlen. Sie kénnen auch COMPUTER wéhlen, was bedeutet, daB die Mannschaft
vom Computer gesteuart wird.

SPECIAL MOVE (PC) _
In der PC-Version stehen & Spezialschisse zur Auswahl. Jeder hat seine
besonderen Starken und kann auf verschiedene Weise angewendel werden.

SPECIAL MOVE (AMIGA)

In der Amiga-Version stehen 9 Spezialschisse zur Auswahl, wobei Powerschul,
Bananenilanke und Schnellschu® in zwai Versionen verfigbar sind: FIXED kann nur
in der gegnerischen Hallte verwendet werden, FREE dagegen uberall. _

Jeder Schuf hat seine besonderen Starken und kann auf verschiedene Weise
angewendet werden. Sie kdnnen hier auch COMPUTER wahlen, was bedeutel, dafl
die Mannschaft vom Computer gesteuert wird, Siehe im Abschnitt SPIELEM DES
SPIELS, wie die einzelnen Schisse genau funktionieren.

FORMATION

Sie konnen aus finf verschiedenen Formationen auswahlen. Jede von ihnen
machl eine deutlichen Unterschied dafiir aus, wie Sie das Spiel spielen, Nur Mut,
probieren Sie sie aus - Sie kénnen nia sicher sein, welcher Stil Ihnen am besten
liggt, wenn Sie nicht experimentieren,

MNOVICEPRO )

Diese Option erlaubt es jeder Mannschaft zu wahlen, ob der Ball an den Flfen
des Spielers “kleben” bleibt oder nicht. Das Spiel ist viel interessanter, wenn Sie
PRO wahlen, nachdem Sie sich etwas eingespielt haben, doch MOVICE ist eine
gute Option, wenn Sie zu Beginn Schwierigkeiten mit der Steuerung haban. Sie
erlaubt auch sinem neuen Spieler eine Chance gegen einen galbten Profi.

DAS EIGENTLICHESPIEL

Jetzt geht es richtig los. Empire Soccer 94 spielt sil:!'l sc_hnell: wild_und macht
Spal. Hier ist die Action, und hier erkldren wir Ihnen, wie sie funktioniert:

Zu Beginn jedes Spiels wihit Mannschaft 1 (die Mannschaft unten auf dem
Bildschirm) Kopf oder Zahl durch Driicken ven rechis ader links. Wenn Sie ain 1-
Spieler-Spiel spisglen, haben Sie immer die Wahl. Die Mannschaft, die Kopf oder
Zah! gewinnt, wihlt die Halfte tir die erste Halbzeit durch Drilcken von oben oder
unten. Die Mannschait, die den Minzwurf verloren hat, erhalt den Anstof.

S = i —\

Wahrend des Spiels steuern Sie jeweils einen Spieler, der dadurch identifizier t
wird, dali er seine Mummer aufgedruckt trigt. Es ist der dem Ball am nachsten
befindliche aklive Spieler. Wenn dieser Spialer nicht auf dem Bildschirm ist,
erscheint seine Nummer am Bildschirmrand in seiner Richtung, Wenn die Mummer
blinkt (warten Sie in der Amiga-Version auf ein blinkendes SP-Symbal neben lhram
Mannschaftsnamen), dann kann der Spieler seinen Spezialschufl loslassen. Siehe
im Abschnitt STEUERUNG weiter unten, wie das geht. Ein gelber Punkt neben der
Mummer zeigt an, dalk der Spieler die gelbe Karte erhalten hat.

Die Anzeige unten auf dem Bildschirm zeigt die verbleibende Spielzeit in der
laufenden Halbzeit, zusammen mit Tarstand und Mannschaitsnamen. In der Amiga-
Version erscheint die Zeitanzeige links aut dem Bildschirm. Wenn der Balken das
: Spielende erreicht hat, geht er dber zur Nachspielzeit, die durch einen steigenden
roten Balken angezeigt wird. Es hat keinen Sinn, Zeit mit vorgeplanten Operationen
| zu verlieren, wenn Sie gewinnen, da diese Extrazeit am Ende einfach aufaddiar
wird.

Bei Halbzeit und Spielende sehen Sie einen Bildschirm mit Statistiken darGber,
wie die beiden Mannschaften in unterschiedlichen Aspekten des Spiels dastshen,

Schauen wir uns nun an, wie das Spiel gespielt wird.

‘ DAS SPIEL - OFFENES SPIEL

KICKEN

Fufball besteht im Grunde darin, einen Ball in der Gegend herumzukicken. Und
s0 geht das, Dricken Sie TASTE 1 (FEUER), wenn Sie im Ballbesitz sind. Stellen
Sie sicher, daf Sie den Ball vor den Fiifien haben, oder es funklianiert nicht. Je
langer Sie die Taste dricken, desto harter wird der Schul, bis zu einem Maximum,
bei dem der Ball automatisch gekickt wird. Sie kinnen den Ball auch anschneiden,
indem Sie die Richtung driicken, in die der Ball abgelenkt werden sall.

Merken Sie sich gut, dal Dricken der Steuerfunktionen in die dem Ball
antgegengesetzte Richtung den Effekt hat, den Ball hiher zu kicken, wahrend
Dricken der Steuerfunktionen in die Richtung des Balls fir einen flachen Schuli
| sorgt. Dies ist das allerwichligsta in der Steuerung, und Sie sollten es als erstes
K| varsuchen zu beherrschen.

| ANGRIFFE

Wenn Sie den Ball nicht haben, dann tun Sie besser etwas dagegen. Driicken
der TASTE 2 (FEUER beim Laufen) 16t den Spisler, den Sie gerade steuarn, mit
einer Gratsche zwischen die FliBe des Gegners rutschen. Dies ist sehr
wirkungsvall, um dem Gegner dan Ball wegzunehmen, kann aber in dem Sinne
riskant sein, daf Sie eine gute Chance haben, dabei ein Foul zu begehen.
Versuchen Sie, Ihre Angriffe so zu timen, daf Sie den Spieler mit dem Ball kreuzen
und ihn ihm sauber von den FiBen wegnshmen.

Der Schiedsrichter bestraft jedes Foulspiel, wenn er es sieht, verwenden Sie
diese Angrifistechnik also mit Varsicht.
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KOPFBALLE

Kopfbélle bringen eine ganz neue Dimension in Ihr Spiel. Wenn der Ball in der
Lutt ist, ist Ihre einzige Option, ihn zu kopfen, doch es gibt eine Reihe von
verschiedenen Kopfballstilen, die Ihnen zur Varflgung stehen.

Wenn der Spieler [4uft, doch weit vom Ball entfernt ist, dann dricken Sie TASTE
2 (FEUER) und er wird versuchen, sich an den Ball heran zu hechten. Dies ist der
starkste Kopfball, er kann aber nur in Laufrichtung ausgefihn werden.

Wenn der Spieler 1auft, aber nahe am Ball ist, wird er versuchen, ihn zu kopien,
wahrend er lauf. Wenn er stehl, springt er einfach nur in die Hohe. Die beiden
letzteren Kopfballarten kénnen in alle Richtungen ausgefihrt werdan, indem Sie dig
Richtungssteuerung verwenden, und zwar wahrend Sie den Ball kopfen. Dricken
Sie ainfach die Richtung. in die der Kopfball gehen soll, und schieBen Sie damit
brillante Tare, sogar mit Kopfball rickwarts.

PASSE

Piasse sind eine Kunst, Den Ball in Bewegung zu halten, ist die elegante Art,
FuBball zu spielen und in Empire Soccer 94 ist es auch eine sehr effeklive. Mach ain
tifchen Ubung sollten Sie in der Lage sein, Balle zu stoppen und reibungslos zu

assieran.
3 Um den Ball zu stoppen, HALTEM Sie TASTE 1 (FEUER). bevor der Ball an die
Fifle lhres gewahlten Spielers gelangt. Das heilt, wenn der Ball bei ihm ankommi,
bleibt der Spieler stehen und stoppt den Ball. Sie haben dann ca. 1 Sekunde Zeit,
umn den Spieler in eine andera Richtung zu drehen, indem Sie die
Richlungssteuerung verwenden, bevor Sie die Taste loslassen, um den Ball
abzuspielen, Cbwoh! Sie den Spieler viellsicht nicht sehen kénnen, zu dem der Pani
gespielt wird, gibt Ihnen Inre gewahlte Formation ein gules Gefihl dafir, wo sich die
ginzelnen Spieler befinden,

Diese Technik missen Sie unbedingt beherrschen, wenn Sie gegen die
allerbestan Computermannschaften antreten.

FERSENKICK
Diese Option gibt es nur auf dem Amiga. Umkehren des Joysticks mit dem Ball
|aAt den Spigler inn hinter sich zurlickspielen. Dies ist eine schwierige Ubung, da

Sie normalerweise dem Spieler nach vorn vorausschauen. Versuchen Sie sich
daran zuerst im NOWICE-Modus, bevor Sie sich in PRO daranwagen.

FALLRUCKZIEHER

Diese Option gibt es nur auf dem PC. Es ist der spekiakularste Schull van allen.
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Wenn der Ball sich Ober und hinter Ihrem Spieler befindet, dann 1401 ein Dr
i . ; uck

auf TASTE 1 einen hEi:rrhChEl'l Fallriickzieher schiefBen. Diesen Schul kann man
nicht so ganz genau zielen, doch Sie haben eine gute Chance, ein Tor damit zu
schiefean, wenn Sie sich in einer guten Ausgangsposition befinden.

Wenn Sie mit 50 einem Fallr(ckzieher ein Tor geschossen haben, milssen Sie
Elgendgsslu;: Iigen Sie die Steverung aus den Handen, laufen mit hocherhoben

rmen 3 sekunden lang im Zimmer herum, und schre i

Al i b en dabei ganz laut

'l.-“{enn Sie 2u_zweit spielgn. stellen Sie lieber varher sicher, daf Ihr Gegner ein
Gemitsmensch ist, sonst kdnnte es Verletzte geben. Wenn er/sie ain echter

Gemutsmensch ist, wisderholen Sie das Tor so oft erfsie es erlaubt, ahne Ihnen an
den Kragen zu gehen.

Vial Vergniigan!

DAS SPIEL - sPEZIALSCHUSSE

Duesalz- werden durch TASTE 2 (FEUER wenn SP blinkt) aktiviert. Es qgibt 6 (9 auf
dem Amiga) Spezialschilsse, die Sie fir Ihre Mannschaft wahlen kénnen. Ein
Spezialschun ist fir alle Ihre Spieler verfligbar, kann aber nur ausgefiihrt werden
wenn die Nummer Ober dem Kopf des Spiglers blinkt (wenn das SP-Symbol neben
dem Mannschattsnamen blinkt). Nachdem Sie einen Spezialschuf ausgefihri
haben, vergeht eine kurze Zeit, bis Sie ihn wisder zur Verfigung haben. Jeder
Schufl hat seine besonderen Starkan, wie wir im folgenden skizzieren:

POWERDRIVE

Dies ist ein sehr kraftvoller Schul ohne Anschneiden, Er kann benutzt werden
um den Ball schnell feldaufwirts zu bringen oder einige erstaunliche Tore zu '
schigfen,

Versuchen Sie einen Powerdrive aus einem Winkel van 457 auf das Tar und
versuchen Sie, den Torwart in einem Augenblick der Unaufmertsamkeit zu
Uberraschen, Und laufen Sie einem Powerdrive gegen den Torwart immer sofort
nach, da er den Ball vielleicht nicht festhalten kann.

SNAP SHOT

Bei diesem Schull dreht sich der Spieler und plaziert einen niedrigen harten
Schul auf das Tor, Es ist unwichtig, in welche Richtung der Spieler zeigl, wenn Sie
die Taste dricken.

Dieser Schu ist sehr nitzlich, besonders fiir Anfanger, da er einen Schuf auf
das Tor, oder wenigstens ganz in die Nahe davon, garantiert.
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BANANA SHOT

Die Bananenflanke ist ein ganz speziell angeschnittener Schul. Sie laBt den Ball
automatisch gegen die Metzecke gehen, egal in welche Richtung der Spieler zeigt,
bis hin zu einem Anschnitt von 907 . ; ;

Bananenflanken sind gut gesignet, den Ball von sinem engen Winkel aus ins
Metz zu praktizieren,

SUPER BARGE

ies ist il it atw At ie Super Barge
Dies ist fiir Leute mit stwas gewalitatigerer Natur, ':.-"'-’enn die Super E
Rempelei aktiviert ist, blinkt der gewahite Spieler flr eine kurze Zeit, wahrend der er
jeden Spieler Gberrennt, der ihm in den Weg kommit, L_Jnrd die bleiben eine schine
Zeitlang am Boden, Der Schiedsrichter bestraft dies nicht. . )
.‘-.Fnrgsicht. Sie kdinnen dabei genausa gut auch Ihre gigenen Spieler ummahen.

SPEED BURST

ies gi i T i indi Versuchan Sie
Dies gibt Ihrem Spieler fir kurze Zeit Extrageschwindigkeit.
ginmal, I:Igamit in spektakuldrer Weise die ‘-.l'erteudi_gurjg zu durchhrecheq. _
Stellen Sie sicher, dafB Sie auf diese Geschwindigkeit auch varbereitet sind,
sanst landen Sie auf einmal weit auBerhalb des Spielfelds!

SUPER DRIBBLE

i i . ¥ i hleunigt ihn auch far
Higrbel “klebt” der Ball an den FiRen des Spielers und beschleunig
sine kurze Zeit. So kannen Sie schnell und gewandt um andere Spigler und auch
den Torwart herumdribbeln. _ ) _
Sehr wirkungsvoll, wenn Sie sich in Torndhe befinden,

HINWEIS: NOVICE-MODUS BEDEUTET, DASS DIE GESAMTE
MANNSCHAFT PERMANENT IM SUPER DRIBBE MODUS 15T,
SO DASS DIESE OPTION NICHT SO WICHTIG IST, DOCH DER
GEWINN AN SCHNELLIGKEIT KANN EINEN
UNTERSCHIED AUSMACHEN.
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DAS SPIE

FREISTOSS

TE SCHUSSE

Ein schlecht ausgefihrter Angriff wird durch einen vom Schiedsrichter
verhangten FreistoB geahndet. Ein Kreuz zeigt die Richtung, in die der Schul

gehen soll. Diese Richtung kann durch Druck auf rechis und links geandert werden.

Drei Arten von Schilssen kiinnen beim FreistoR verwendet werden:

NORMALER SCHLUISS

Der normale Schul TASTE 1 (FEUER driicken und gedrickt halten) hat als
Ergebnis einen normalen SchuB, dessen Kraft jedoch besser kentrollierbar ist. Es
braucht zweimal solange, um beim FreistoR die maximale Wucht zu erreichen, so

dall Sie die Starke préziser beurleilen kinnen. Sie kannen den Ball auch
anschneiden,

FPASS
Wenn Sie TASTE 2 driicken (einmal kurz) (FEUER einmal kurz), varsucht der
Spieler einen PaR zum nachstan Spieler, der sich in seiner Fichtung befindet. Die

ist flir sublilere Spieler, die nicht einfach nur so hart losschie Ban wallen, wie sie
konnen!

SPEZIAL

Mit TASTE 2 (langer Druck) sind auch die drei Spezialschiisse Bananenflanke,
Schnellschuf und Power Drive verfiigbar,

ECKBALL

Ecken warden in derselben Weise ausgefiihrt wie Freistdfa {siehe cben).

Passen Sie gut auf die Wucht des Schusses auf, um einen guten Schragpaf in den
Strafraum zu landen.

EINWURF

Beim Einwurf steuern Sie den Zielspieler, nicht den Spieler mit dem Ball, um den
Winkel zu bestimman, mit dem Sie den Einwurf ausfihren. Die Nummer des
Zielspielers Uber seinem Kopf ist hervargehoben, und Sie kénnen ihn

umherbewegen, um ihn in eine gute Pasition zu bringen. Dann gibt es zweai Arten
von Einwirfen:
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LANGER EINWURF

Mit TASTE 1 (FEUER driicken und gedrickt halten) machen Sie ginen langen
Einwurl. d.h, Sie werfen den Ball soweit Sie konnen in Richtung des Zialspielers, Die
Richiung ist genau Ober dem Kopt des Zielspielers,

Die gegnerische Mannschaft kontrolliert einen Spigler, der den Zielspieler deckl.

VOR DIE FUSSE
Wit TASTE 2 (kurzer Druck) (FEUER kurzer Druck) konnen Sie versuchen, den
Ball direkt vor die Fiile des Zielspielers zu werfen.

ELFMETER

Elfmeter werden in vollig anderer Weise ausgefihr als alle anderen Schisse.

Wenn ain Elimeter verhangt wird, erscheint das Bild eines Tors mil zwei Pleailen,
die sich nach rechts und links und nach oben und unten bewegen. Der Pieil rechis/
links zeigt die Aichtung des Schusses, der Pleil oben/unten die Hihe. Der Spieler,
der den Elfmeter schieft, mufi TASTE 1 (FEUER) driicken, wWenn die Pigila in der
gewiinschten Position sind. Dies ist ginzig und aliein eine Frage von Timing.

Der Spieler, der den Torwarl steuert, kann wihlen, ob er nach rechts oder links
gratschen oder nach rechts oder links hechten will. Er kann auch hochspringen, um
dan Elfmeter zu halten. Und so wird das gestauert:

Links gratschen Kurz auf links (Links und Feuer)
Rechts gritschen Kurz aut rechts (Rechls und Feuer)
Links hechten Links und gedrickt halten (Links)
Rechts hechten Rechis und gedriickt halten {Rechts)
Springen Keine Steuerfunktion driicken

TORWART

Torwarte werden normalerweise vom Computer kontrolliert und tun ihr Besles,
um alle Balle zu halten, die ihnen in die Quere kommen. Die Geschicklichkeil des
Tarwarts héngt vom Geschicklichkeitsniveau der Mannschatt ab, in der er spielt. Ein
Torwart in einem Team niedriger Geschicklichkeit 1aBt unter Urmsténden sogar ein
paar “weiche” Tora rein,

Van Zait zu Zeit wird der Torwart direkt vom Spieler gesteuert, und zwar.

ABSCHLAG AUS DER HAND

Wenn der Torwart den Ball aufiangt, muB er ihn entweder hinaus kicken oder
rallen. Wenn der Ball ihm dagegen ven einem seiner eigenan Spieler zugespielt
worden ist, nimmt er den Ball NICHT mit den Handen auf, sondern dribbelt darmit.
Aul diese Waise konnen Sie den Torwart aus dem Torraum herausbewegen und
sogar Tore schieBen lassen! In der Amiga-Version kann der Torwart seinen Taorraum

nichi verlassean.
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Mit dem Ball in den Handen muB der Torwart 4 Schritte im Straf

raum machen
unifi dann den Ball entweder abschlagen oder den Ball einem Spieler zurollen.
Driicken Sie TASTE 1 (FEUER driicken und gedriickt halten), um den Ball
feldabwars abzuschlagen oder TASTE 2 (FEUER kurzer Druck), um den Ball dem

nachsten Spieler in der Richiung zuzurollen, in die ar schaut,

TORSCHUSSE

an;chussﬁ werden genauso behandell wie andere geplante Schilsse, wie z.B
der Freistol (sighe oban), B

ELFMETER
Elimeter sind ein Spezialiall und oben bereils beschrieben warden.

Zu jedem Zeitpunkt kann das Spiel durch jeden der Spieler pausiert werden,
woraufhin dann |IE.'II'IIQE I':'PtIDI'IEI'I zur Verflgung stehen. Wenn ainer der Spieler
ESCAPE (P) drickl, halt das Spiel an. Mochmaliger Druck auf ESCAPE (P) 146t das
Spiel weitergehen.

Wenn das Spiel pausiert ist, haben Sie die Auswah| zwischen einigen Optionen,

die wie Ublich mit den Richtungssteuerungen und TASTE 1 FEUER (FEUER)
gewahit werden.

ST L
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REPLAY

Sie kiinnen zu jeder Zeit ein Replay der letzten 10 Sekunden des Spiels zeigen.
MNachdem Sie diesen Modus gewahlt haben, kiinnen Sie das Replay steuern, indem
Sie die folgenden Videosteverungselemente verwenden, die unten rechts aulf dem
Bildschirm gezeigt werden, Sie entsprechen dem folgenden:

IBEM PC AMIGA
Play Rechts Rechts
Rewind Links Links
Pa use Oben FEUER (AUS/EIN})
Schr!It zuriick - Joystick nach oben (in Pause)
Schritt vorwdrts - Joystick nach unten (in Pause)
Einzelschritt Unten -

) Spielan Sie lhre besten Tare nicht allzu haufig ab, wenn Sie sich Ihren Gegner
nicht zum Erzfeind machen waollen.
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FORMATION

Sje kénnen Ihre Formation zu jeder Zeit im Spiel ndern. Benutzen Sie einfach
links und rechts, um lhre neus Formation zu wahlen, dann PLAY (FEUER
driickan), um zu den Optionen zurlickzukehren.

AUSWECHSELN

Im Verlauf sines Spiels konnen Sie 2 Ihrer Spieler auswechseln. Der neue
Spieler wird fir Sie automatisch ausgewahit. Es ist gine gute ldee, gegen Ende des
Spiels auszuwechseln, wenn einige |hrer Spieler langsam ridde werden cder wann
Sie schon gelbe Karten haben, um ginen Platzverweis zu vermeiden. Spieler mil
gelben Karten haben einen klainen gelben Funkt neben ikrer Nummer.

RESTART

Dies startet das laufende Spiel neu. Bevor Sie dies tun, vergewissern Sie sich ob
Sie das auch wirklich wallen.

1) Meistern Sie Ihre Passe. Dies wird Ihr Spiel massiv verbessern.

2} Der Schiedsrichter kann nicht Gberall gleichzeitig hinsehen. Sie kinnen mit
ginem fiesen Foul ungestraft davonkommen, wenn er gerade woandershin sight.

3) Besonders in langen Spielen, versuchen Sie Spigler auszuwechseln, die eine
gelbe Karte haben, um deren Platzverweis zu varmeiden.

4) Wann Sie den Ball zu Ihrem Torwart zuriickspielen. nimmt er ihn picht mit
den Handen auf, sondern dribbelt mit dem Ball, Versuchen Sie, Ihren Torwart in

Tor schigBen zu lassen!

5) Finden Sie die Formation der gegnerischen Mannschaft heraus und suchen
Sie sich eine fir Ihre Mannschatt, die dagegen wirksam ist. Beherrschung des
Mittelfelds kann dabei sehr wichtig sein.

)

ARGENTINA
BELGIUM
BoLivia
BRraziL
BULGARIA
CAMEROON
CANADA
CoLomBIA
DENMARK
EIRE
ENGLAND
FRANCE
(GERMANY
GREECE
HoLLAND
ITALY

DIE MANNSCHAFTEN

lvory CoAsT
JAPAN
MEXxico
Morocco
NIGERIA
NORWAY
ROMANIA
Russia

SAUDI ARABIA
SCOTLAND
SoutH KoREA
SPAIN
SWEDEN
SWITZERLAND
USA

WALES
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