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Le Vidéo Message de Milgram a latiention de sa

NTIT

MANUEL D'UTILISATION

AMBUL

TOUTE L'EQUIPE DE LORICIEL VOUS
REMERCIE VIVEMENT D' AVOIR ACHETE CE
LOGICTEL. AVANT DE PARTIR A
L'AVENTURE SUR LES TRACES D'ENTITY,
NOUS VOUS RECOMMANDONS DE LIRE
CETTE NOTICE AVEC ATTENTION
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le Anthémis

AMIGA 500, 500+, 600, 1200 & 200
Insérez la disquette “ENTITY 17 dans le locteur interne et allumez Uordinaicur.
i vous voulez accéder directement au jeu, suns passer par 1a présentation, insérez la disquette "ENT
e lecteur inteme et allumez 1'ordinateur

¢ 2" dans

1BM PC ET COMPATIBLES
Configuration nécessaire :
UN PC AT muni d*un processeur 80386 (de préférence cadencé 3 20 MHz ou plus).
- I Disque Dut
1 lectcur de disquette Haute Densité 312
- 640 K de RAM.
1 carte graphique VGA.
- DOS 3,10 jusqu’a 5.00

Tnstallation du jeu :
Démarrez vatre PC et chargez le DOS.
sérez Ia dm!mm CENT * dans le lecteur (A ou B),
‘pour sélectionner le lecteur. Tapez “INSTALL' : vous n*avez plus qu'i suivre les instructions

Le programme dinstallation va eréer un répertoire <ENTITY > sur voire disque dur

Lancement du feu :

Démareez voire PC ot chargez ke DOS

Sélectionnez le répertoire ENTITY de votre disque dur en tapant “CI ENTITY".
Tupez ‘ENTITY pour lancer le jeu.

Qui était Milgram ?
De la classe des sages intemporels, Milgram ful le plus grand. Sa maitrise des sciences de la chrono-histoire
associce b un esprit de déduction hors pair lul permirent de devenir, & 420 ans, le plus jeunc membre du conscil
Le conseil &tait composé de cing sages -autant que de mondes- connus, Un conseil oélebre, car 'est celui gui
dut faire face au phes grand conflit de 1 histoire de notre univers. Vous connaissez bien sir ce passage héraique
de notse histoire, o la lutte avec Ie plus terible des monsires temparels, Eatity, connut wne fin heureuse. Cette
victaire nous Ta devons sans équivoque  Milgram le Sage ; il a Jullé contre Fntity i travers les cing mondes, et
sa victaire ful totale car il féussit & enfermer Entity dans un monolithe, bloc de piemre indestructible
Tndestructible .
Cont ans plus tard, Milgtam fut élu, & 'ununimite, & I plus haute distinction du conseil : celle de Grand Sage.
11 aujourd*Tui dispans, Les recherches enteeprises dans tout 'univers laissent & penser qu'il devrait éire réincarnd,
définitivement. Jusqu’h ce vidéo-message que nOUS VENons ke TECEvoir,
Voic reconstitué pour vous en langage Terrien ce demnier message de Milgram le Sage

Le Vidéo-Message de Milgram  Uattention de sa fille Anthémis

Entity s'est {ibérée de son monolithe ! Je me suis aujourd hui réincarné dans cé monolithe, sans possibilité de
yetour. Ceci m'a pernis de la surveiller mais Je e peux matnicnani pius rien faire. sauf voirs prévenic

La sewle arme capable de ter ce moustre est le Boamerang magique d Erinwhé.

Ft le senl moyen daccéder Q cefie arme est de rassembler les cing cvistauy qui sont gardés par chacit des
gurdiens des cing mondes

Cherche done ef combat ces cing monsires, Pour arriver & chaque monsive, i rouveras en chemin des
parchemins que  avais déposés lors de ma précédente visite

His seront peut-étre effacés par le temps. mais je e I'espére pas car dany chague wonde 1l 1e fandra ramasser
les trois pariies du Sceptre de Bisnutl pour combaitre le monstre. et seuls ces parcheming pourrom «indiquer
oit eiles se rowvent.”




ANTHEMIS se dirige entidrement au joystick ou au clavier, Voici le tableau des commandes ef de leurs fonctions

HAUT GRIMPER ou SAUTER
BAS DESCENDRE ou SE BAISSER
GAUCHE CDUR]R VERS LA Jt\UCHI:
DROITE COURIR VERS LA DROITE
FEU TIRER
P PAUSE
ESC ABANDON

Et voici les touches et leurs équivalences Joyst

SUR AMIGA :

1. Les touches fléchées et 1a barre d’espace ou la touche SHIFT pour le tir,

2. Lorsgue vous entrez votre nom sur la page des High Scores, Ia touche F10 vous permet de choisir le type de clavier
(AZERTY ou QWERTY, QWERTY par défaut).

N.B. Nous vous recommandons d"utiliser la touche SHIFT sur AMIGA 1200,

’ féchées et la barre d'espace pour le tir. Toutefois en chaisissant 1'option SETUP au début du jeu., vous
pouvez reconfigurer les touches

ATTENTION !
Sur PC, veil

que votr: joystick soit bien en pasition centrale an moment of vous lancez le programme.

VOUS GAGNEZ UNE VIE SUPPLEMENTAIRE TOUS LES 20 000 POINTS.

L E § B O

LE BOUCLIER D'AUREMUS :

urs secondes
st plus sensible aux
dits que pourraient lui infliger les
Térenis monstres

Pendant pl
THEM

1A PORTE DE TESSOR :
T prenant et ot gui sc truve

ranspor-

b
16 dans un autre endroil i’

i 1LES DE BAILLL

Elles permettent 8 ANTHEMIS de
valer pendant quelgues secondes

LE MIROIR D'ALEXTS

[:1n prenant ce miroir, ANTHEMIS
e WA Vie.

LE PHILTRE DE ROGER :
L m\qd ANT rumls I ramasse.

IHHE

LA POTION DE DAVID :

Uné fois ramassée, cle redonne 4
ANTHEMIS toute son énergic
T ongine.

A R M E S

LE FIRE BALL
1 1"arme qu'utilise ANTHEMIS
i Porigine. Elle  trois niveaux de
puissance. Elle st trés précise

LE LASER :
Cest une arme trbs efficace. Elle 4
Jussi trois niveaux de puissance.

Cest une ame Bonus. Elle est
redoutable
ires longtemps.

ne fonctionne pas

LES OBJETS

S MAGIQUES
LE SCEPTRE DE BISMUTH
Sur by onde, il y ena 3. Sans

Lol cx. ANTHEMIS ne peut pas
continuer

LES PARCHEMINS DE
MILGRAM LE SAGE

(est lu seule aide que peut vous
apporter Milgram. ANTHEMIS
devra Jes lire attentivement.

DE JOUANT
E:

Vous devrez les franchir. Pour
Certaines, vous aurez besoin des 3
i ~ceptres de Bismuth.

ATON DE BILLY
{I REVEUR :
Lorsqu’ ANTHEMIS lactivera,
une nouvelle voie apparaitra.

LE CRISTAL I’ ERINWHE :

%) 1yenas i rotrouver.
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THE WHOLE LORICIEL TEAM THANKS YOU
FOR BUYING THIS SOFTWARE. BEFORE
YOU START YOUR ADVENTURE ON THE
TRAIL OF ENTITY, WE RECOMMEND YOU
TO READ THIS NOTICE CAREFULLY
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AMIGA 500, 500+, 600, 1200 & 2000 :
Insert the ENTITY 1 disk into the disk drive and switch on computer.
I you want 10 start the game straight away without watching the introductory presentation, insert the ENTITY
2 disk into the diskdrive and switch on computer.

[BM PC AND COMPATIBLE COMPUTERS
Hardware required:
- PC AT equipped with a BO3E6 processor (preferably clacked at 20 MHz or over).
- 1 hard disk
- 1 disk drive 3™ High Density
- GAOK RAM.
- 1 VGA graphic card
- DOS 3,10 up o .00
Installing the game:
Switch on your PC and load DOS

NTITY 1”7 disk into disk drive (A or B).
or “B:" to select disk drive. Type “INSTALL:", then simply follow the instructions displayed on

the screen.

The installation programme will create an “ENTITY" directory on your hard disk.
Starting the game:

Switch on your PC and load DOS.

Select the ENTITY directory from your hard disk by typing “CD ENTITY"!
NTITY" (0 siart game

Milgram was the greatest of all the timeless wise men. His mastery of the sciences of time-history combined
with his extraordinary powers of deduction led i to become, at 420 years of age, the youngest member af
he council,

The council consisted of five wise men from the five known worlds, This council was particularly famous
hecause i had 1o confront the greatest conflict in the histary of our universe. No doubt you are well

acquainted with this heroic part of our history. when the fight against the most terrible of all worldly monsters.

¢ 1o 8 happy end, We awe this victory entirely to Milgram the Wise: he fought against Entity
across all five worlds. and his victory was complete because he succeeded in encasing Entity in a monalith, a
solid block of indestructible stone. Tndestructible. .

A hundred years later, Milgram was unanimously elected to the highest position in the council: that of Grand
Suge
Today he has disappearcd. Searches made throughout the universe led to believe that he had been permanently
reinearnated. That was until we received this video-message

Here is the l1st message from Milgram the Wise trunslated for you into Earth language.

Milgram’s video-message for his daughter Anthemis
Eutity fias escaped from her monalith! I myself have been reincarnated into this black of stone without

possibility of retarning. This way ! could keep an eve on her, but now § can do no move bur give you this
wariing.
The only weapon capable of killing this manster is Evinwhe’s magic boomerang
And the only way i get this weapon is 1o colleet the five crystals which ave kept by the guardians of the five
worlds
Seek out and fight these monsters! Ta reach each monster you have to find the parchments which | have
hicdden on the way during my last visit!
1 hope they are wot faded with time hecause i each worid you will have to colleet the three parts of the
Sceptre of Btsmuth in order to fight the monster, and only the parchaenss shaw where they can be found

ANTHEMIS is moved entirely via the joystick or keyboard. Here is the table of commands and their functions:

ur CLIMB or JUMP
DOWN GODOWN or BENDDOWN |
LEFT RUN TOWARDS LEFT ]
RIGHT RUN TOWARDS RIGHT
SHOOT
3  PAUSE
ESC ABANDON.

And here are the keys and their joystick equivalents:

ON AMIGA:

1. Arrow keys and space bar or SHIFT key for firing.

2, When entering your name on the High Scores page the F10 key enbles you to select the keyboard type.
(AZERTY or QWERTY. QWERTY as default selling),

N.B. We advise you to use the SHIFT key on AMIGA 1200
ONPC:

arrow keys and space bar for firing.
By choosing the SET UP aption at the heginning of the game you can reset the keys

WARNING:
On PC, make sure that your joystick is in its central position when you star the programme.

EVERY 20,000 POINTS YOU WIN AN EXTRA LIFE.
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HE BONUSES
THE SHIELD OF AUREMUS:

For a few seconds ANTHEMIS is
not affected by the damage thal the
differeni monsters could inflict on

%

het.

By selesting this abject, which is
generally found high up.

ANTHEMIS is beamed fnto another
part of the world.

THE WINGS OF BAIL
They allow ANTHEMIS oy for a

THE MIRROR OF ALEXIS:
Using this mirror ANTHEMIS
alife

ROGER’S POTION:

This makes ANTHEMIS
automatically gain cnergy points.

DAVID'S MAGIC BREW :

This restores all of ANTHEMIS®
original energy.

H E

WEAPONS

This is ANTHEM ial
weapon. It s e pover erel
s very accurate

THE LASER:
This is a very efficient weapon. Tt
also has three power levels,

THE LIGHTNING:

This is & Bonus seapon. I is
fearsome but doesn’t last very long.

THE MAGIC OBJECTS

s

EI"‘HH

BISMUTH'S SCEPTRE:

There are three in each world,
ANTHEMIS cannot continue
withoui them

THE PARCHMENTS OF
MILGRAM THE W,

They arc the only help Milgram can
give you. ANTHEMIS should read
them carcfully

THE DOORS OF JOUANI THE
HUMBLE :

You should pass through them. For
some of them you need the 3
sceptres of Bismuth.

BILLY THE DREAMER'S
WAND,

When ANTHEMIS activates it a
nesw path appears.

ERINWHE'S CRYSTAL:

There are five to be found
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DIE

DAS LORICIEL-TEAM DANKT IHNEN
VIELMALS, DAS SIE SICH FUR DIESES
SOFTWAREFROGRAMM  ENTSCHIEDEN
HABEN, BEVOR SIE SICH AUF DEN SPUREN
VON ENTITY INS ABENTEUER STURZEN,
EMPFEHLEN WIR THNEN, DIESE ANLEI-
TUNG  AUFMERKSAM DURCHZULESEN
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FT VON MILGRAM DEM WEISEN

w i seine Tocher Anthemis

Amiga 500, 560+, 600, 1200 & 2000:
Die Disketle ENTITY T in das Disketienlaufwerk einlegen und den Computer einschalten.
Wenn Sie das Spiel direkt aufrufen mochien, ohne zuvor die Préisentation abzuspielen, die Disketie ENTITY 2
in das Laufwerk einlegen und den Computer einschalien.

IBM PC UND KOMPATIBLE GERATE
Erforderliche Konfiguration:

in PC AT mit 80386-Prozessor (vorzugsweise 20 MHZ oder hther getakiet)

-1 Festplane

- | Diskettenlaufwerk High Density 3 1/4"

- 640 K RAM

- 1 VOA-Grafikkane

- DOS 3.1 bis 3.00

Spiel installieren:

PC starten und DOS laden.

Die E\TITY 1 Diskette in das Laufwerk (A uduEJ einle,

Zum Ak 2

den Anweisungen auf dem Bildschirm folgen.

Das Installationsprogramm legi ein ENTITY-Verzeichnis auf Threr Fesiplatie an

‘Spiel siarien:

PC starten und DOS laden.

Das Verzeichnis ENTITY auf Threr Festplatie aktiviere

“ENTITY" cingeben, um das Spiel 7u starten.

NSTALL" cingeben - nun brauchen Sic nur noch

wlem Sie “CD ENTITY" eingehen.

Wer war Milgram?

In der Kategorie der ewigen Weisen war Milgram dor groe. Seine perfekic der
W Zusamen mit harfen, logischen Geist jichien thm, im Alte von nur
420 Jahren das jingste Ratsmitglied m werden

Der Rat zilhite filnf bekannte Weise - einer aus jeder der bekannten Welten. Dieser Rat war es, der mit dem griften
Konflikt der Geschichte unseres Universums konfrontiert wurde, und genieBt deshalb auch heute noch
besonderen Ruhim, Natirlich kennen Sie diese heldenhafie Phase unserer Geschichte, in der der Kampf gegen
das schrecklichste irdische Manster, Entity, schlieBlich ein gliickliches Ende nahm. Diesen Slq: verdanken wir
eindeutig Milgram dem Weisen: er hat Entity in allen funf Welien bekiimpft und konnte letztendlich den Sicg
davontragen, indem er Entity in cinen Stein, einschiob. Unzerstort
Hundert Jahre spater wurde Milgram einstimmig die hochste Auszeichnung des Rates verliehen: er wurde zum
Groften Weisen emannt

Heute ister verschwunden. Exfolglose Suchen im ganzen Universum gaben zu der Vermutung AnlaB, dat er sich
durch eine Reinkamation fur immer verwandels habe. Bis zu dieser Video-Botschaft, die wir soeben erhalten
haben. Wir haben diese letzte Botschaft fiir Sie in Erdtnﬁpmuhm iibersetzt:

e Video-Botschaft von Milgram an seine Tochier Anthemis:
“Entity hat sich aus ifwem Monolithen befreit ! lch hahe mich in diesen Manolithen verwandelt, olne Méglichkeit
der Riickkehs S konnte ich das Monster iberwachen, bin aber wanmety handhngsnafalig and kann Ench nur

nach infarmieren.

Die cinzige Waffe, die dieses Monster tdten kann, ist der magiscie Boomerang von Erimehe.

Und wm Besitz von dieser Waffe ergreifen zu kinhen, mit Du dic finf Kvistalle susammenteagen, die von den

Wiichtern der funf Welten gehitiet werden

Stuche nnd bekampfe diese fiinf Monster! Unn sie aufe

ch bed méinem letzien Besinch versteckt habe !

Ich hofe. dic Zet bt dise Perganiente nicht verbiassr lassen, denn in eder Welt it Du di drt Tel des
. dlas Monster 2 fen.wnd nur die Pergamente kinen Dir sagen.

diren. migfit i unterwegs die Pergamente finden, die

wo Du diese Teile findest”



ANTHEMIS wird ganzlich tiber den Joystick oder die Tastatur gesteuert. Hier die Tabelle der Befehle und deren

Funkiionen:

NACH OBEN GEHEN oder SPRINGEN ‘

OBEN
UNTEN NACH UNTEN GEHEN oder SICH BUCKEN
| LINKs NACH LINKS LAU
RECHTS NACH RECHTS LAUFEN
FEUER SCHIESSEN
2 PAUSE |
ESC ARBRECHEN

Und hier die Tasten und deren Joystick-Gegenstiicke:

AUF AMIGA:

1. Die Pfeiltasten und die Leertaste ader die Taste SHIFT zum Schiefen,

2. Wenn Sie Thren Namen auf der High Scores Seite eingeben, kinnen Sie mit Hilfe der Taste F10 ¢inen Tastatunyp

wihlen (AZERTY oder QWERTY, Standardeinstellung ist QWERTY)

Anmerkung: Wir empfehien, auf AMIGA 1200 die Tuste SHIFT 2u benutzen,

AUF PC:

die Pleiltasten und die Leertaste zum Schiefien, Durch Aktivieren der Option SETUP zu Beginn des Spiels kinnen

dic Tasten new konfiguriert werilen

ACHT

Auf PC dara ml achten, dafi Ihr Joystick beim Starten des Programmes genau in Mittelstellung stehi

ALLE 20.000 PUNKTE GEWINNEN SIE EIN ZUSATZLICHES LEBEN.

1E BONUSSE

DAS SCHILD VON AUREMUS:

Mehrere Sekunden lang
ANTHEMIS gegen alle

]

Monsier ihe zufigen kbnmicn.

DIE TUR DES TESSON:

Durch dieses Objek, das sich
normalerweise im oberen Bervich
befindet, winl ANTHEMIS an cinea
anderen Ort der Welt gebeamt

DIE FLUGEL VON BAILLUS:
Mit Hilfe: dieser Fliigel kann
ANTHEMIS einige Sekunden ling
fliegen.

DER SPIEGEL VON ALEXIS:

Durch Aktivieren dicses Spicgels
gewinnt ANTHEMIS ein Leben,

DER ZAUBERTRUNK VON
ROGER:
Dureh diesen Trunk sammel
ANTHEMIS automatisch cinige
Energicpunkte.

DIE ARENEI VON DAVID:

verleilt ANTHEMIS ihre gesamte
urspriingliche Energie zuriick

DI E W A F F EN

DER FIRE BALL:

§° urspriingliche
Leistungsstufen
und ist Hullerst prizis.

DER LASER:
Dies st sine sehe wirkungsvolle
fe. Auch sic hat drei
l,u,umwurm

DER BLITZ:

Dies ist eine Bonus-Waffe, Sie ist
sehr gefiihrlich, funktioniert aber
nur fiir kurze Zeit.

DIE MAGISCHEN OBJEKTE

DAS ZEPTER VON BISMUTH:

In jeder Welt gibt es 3 davan. Ohne
diése Zepter kann ANTHEMIS
ihren Kampf nicht fort

DIE PERGAMENTE VON
MILGRAM 2

Dies i1 die einzige Hilfe, die M
Thnen leisten kann. AN IHLMiS NuB
sie aufmerksam lesen,

DIE TUREN VON JOUANT DEM
BESCH N:

Diese Tiiren sollten Sie
durchschreiten. Fiir einige benitigen
Sie die 3 Zepter von Hismuth,

DER STAB VON BILLY DEM
TRAUMER:

Sobald ANTHE] diesen Stab
aktivier,, erscheint ein neuer Weg,

DER KRISTALL VON
"RINWHE:

s milssen 5 dieser Kristalle
clunden werden.

EHEHH



