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Mesterwerks for the Millenivm

We have more than profit for us and our pro- s
grammers when weé publish a Logotron game.

Woe are aware that as'the months-tick awdly tiii

the end of the milienium, most of the games we
play now will be lost In time. Only the very best

will be remembered. We hope quite-o few of
them-will be ours!

L tron does not

Inany one genre. ¢

We've published maze games and 3D strategies,

shoot ‘em ups and chess programs. All our
games fing the missing match between program-
ming wizardry and gameplay. The only thing In
common Is an ingredient X’ to make them stand
out.-from the crowd...

it’s not easy, pubmhlng excellence out of left- 7
fleld, That's, why we are always on.the look out
fornew talent, . ..

TALENT WANTED - APPLY WITHIN s
If you have some software that you feel we may be
interested In then why not send it to us. You'll be
under n6 obligation to publish with us and ait
submissions . will be treated In the shictest of
confidence. Please mark all submissions:for the
attention of Tony Beckwith at our London address.



Loading Instructions.

1 IBM PCand sompatibles
1. Insert the ‘Eye of Horus’ boot disk into the
drive and from the MS-DOS prompt, select the
correct drive specifier.
2. Type horus and press RETURN. The game will
now begin to load.
Note: Eye of Horus is not copy protected and we
soverely recommend that you make a back-up
copy of the game. You are reminded that back-
up copies are for your own personal use only.

2 Ateri ST and Commedere Amige
1. Tum off the computer and disconnect all
unnecessary peripherais. We recommend that
you leave your computer switched off for thitty
seconds in case a virus has installed Itself in your
memory. This will kit a virus If one is present.
2. Insert the ‘Eye of Horus' disk into the drive and
switch the computer on. The game will now
begin to load. Do not remove the disk from the
drive whilst the game Is playing.

3 CBM 64 on tope
1. Switch your computer on and Insert the ‘Eye
of Horus® tape into your CBM cassette player.
Rewind the tape to the beginning.
2. Hold down the SHIFT key and press RUN/STOP.
3. Press play on your cassette player. The game
wilt now begin to load.

4CBM 64 on disk
1. Switch your computer on and Insert the ‘Eye
of Horus' disk into your CBM disk drive.
2. Type LOAD ."BOOT"

8,1 and press RETURN. The

gome will now begin to load.

Please note that this product is manual pro-
tected. Before you can piay the game, the
computer will ask you to type in @ word from o
given position in the Instruction manual..

Introd_uctton.

Long. long ago, before the-timé of mortal men,
©@ods walked the Earth. One such god, Oslris,
relgned as a benevolent king amongst the -
sweltering yellow sands of Egypt. Under Osirls' -
reign, everyone was happy and the land flour-
ished. But some wete Jealous, and it was Set. his
half-brother who became overwheimed by this
ovil.

Somehow, Set persuaded Osiris to lle In'a chest,
and when he lay there, Set nalled the lid shut
and then had it sent out into the Nile. When word

. reached Oslris’s wife, isls, of Set’s evil deed she
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sef out to find the chest and with the ald of

-Anubls, she found It washed up downriver.

Opening the chest, the beautifyl' lsis found her
dying king and in their closeness conceived o
chlid. She trled to hide the body of her husband
but it was rediscovered by Set who toré the
corpse Into seven pleces and scattered them
throughout the lond. Later, Isis gave birth 16 a son
and named him Horus. As Horus grew older, he
vowed fo avenge his father’s death, and set out
to destroy Set, whilst isis could not rest untit every
plece of her late husband had been properly
placed in a sarcophagus, Isis managed to do
this, ana Oslrls, with his body whole once more,
moved on from the Earth to the Hedvens. Mean-
whlle, Horus's struggle continued and after much

.
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batiling, victory was his and Set was finally
destroyed, o

Many aeoris'later, In e time of fren, o torib of
an unkown

tief for‘fri¢ hia. But as'time passed,
thelr hopb' Wos replaced by desperation. They
called'tor O lg.. Then'they screamed for him! But
Osirls dla'not come.

The great Oslris was Indeed listening. but he
could not release.them for they had made a
dreadtul mistake. The méh who had made the
tomb had painted many hieroglyphical murals
on the walls In fribute to their god but.in their. rush
fo finish the tomb betore their kings death, the
men had neglected to finish the most Important
mural. It was that which toid of how Set had
decelved Ofirls and of how Horus was con-
celved. The miural ‘did not tell of the restofation of
Qslris* body and his ascension to the Heavens or
of Horgs' gventual yictory pver Set.

oh jem
Sk
‘hope tH
more defeat Set, Slowly, with the aches of N
thousands of years, the figures shitted. HordkFisis.

Anubls and the dreadsd-Bet'wereallbwad'1e"
battie qﬁho had done so long aga:
KRR R A I

o thewall "
m‘?rébwggﬁco '

Set, rediliing that Horus was once mMore outto
destroy him, took the body of the unknown king
from the burial chamber and tore it into seven

d’ih’eazlggim iGokedown
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pieces. and scattered the pieces throughout the
tomb. He knew that with the unknown King's
body in pleces, Oslrls could not glve Horus the
strength to defeat him. He then retreated to the
lowest depths of the tomb, tainting the now
animated hietoglyphs with his own evil as he
went. When at last he reached the very bottom
of the tomb, he hid and walted... this time he
would win! ’

Osiris looked down to the tomb with great

dismay. He could do nothing now but awalt the
outcome.
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The Egyptian Gods.

Horus was the Egyptian embodiment of ali that s ¢
light and good. He takes the form of ahawk headed
humanold, actually becoming & hawk to fiy and do
battle. Initially his magic Is

weak,hemust find charms Olo

and galin assistance from | D

Isls and Anubis to
strengthen himself. He must reconstitute the seven
partsofthe Unknown King‘sbodyto gainthe strength
he needs to destroy Set. -

Isiswas the beautitul wife of Osirls.
Her courage and beouty shine
through Wer griet as she contin-
" ues her task. She can be sum-
moned by Horus to ald'him but she Is onlyinterested
In the reconstitution of the Unkown King’s bodly. Set
Is her half Brother and it Is for this reason that she
cannot heip Horus destroy him,

-~

Anubls wasrecognised by the Egyptians as a guide s



1o the.dead. also the son of Osiris and Nephthys
(Set's wife). He usuaily takes
ahuman form with the head
of @ jackal. At birth he was
abandoned by Nephthys
and was found by Isis who reared 0 be
protector. He will show the same loyaity to Horus as
he does to Isis and can be summoned but he will
not help Horus destroy Set directly.

Set was once arevered god,
butsince histreachery he has
become the embodiment of
evill and night. When en-
raged. he may take the form of a dragon. Whilst
% Horus is alive his life Is threatened. Set Is over-
confident of victory however, and has tainted some
of the fombs hieroglyphs with evil to do his fighting
for him. He has hidden away in the deepest vaults
of the tomb and left these minions to destroy Horus.
If Horus gets too close to Set's hiding place how-
over, then Set will come to destroy Horus himself.
When Set Is In @ nelghbouring chamber;:the very
walls of the tomb will shakel

2 Osirls, the *King of Life” embodies all benevolent
forces of nature as well as the power which con
defeat evil forces. Hig symbol or cosmological
equivalent is the setting sun. He hands over his
earthly realm to his son, Horus, and withdraws
into the world of the Dead. Osiris is represented In
human form, with a human head, usually as a
mummy, with his arms crossed.

Your Task.

3 You control Horus on the side of good. agalnst
the evil Set. Isls and Anubis will aid you as best

they can but you will need 10.find the right
amulets to be able to summon them. inside the
confines of the tomb, you must locate and return
all seven of the pleces of the Unknown King's
body to the burial chamber, and, then reconsti-
tute the pleces. You will then receive the strength
that you need to conffont Set. To complete this
dual task you must discover and learn how to use
all of the found weapons and amulets which will
increase your powers and ald you. You will need
fast reflexes and quick thinking to guide Horus
properly.

You travel the tomb through a maze of various 4
sized chambers and anclent mystical lifts. Within

the fomb, there are four ditferent areas. Some of
the lifts'will be locked thus blocking access to

some of these areas. To use these litts you will

need to find varlous coloured keys thot corre-
spond to the coloured locks.

In the final areq

final (2h can only be occessed 8
with a'blue Key.

blue key. Set will hunt you, out 16 destroy
you himself using Rordes of enraged serpents that
his malévolence has upledshed from the walls, it
I not wise 1o attack him early in the gome as
your strength and stamina will be low.

The Status Display.

Press fire 1o start the game. You will see that the @
screen Is split into two windows. The top window
shows the game action. The lower window shows:
the amulets you are carrying (Horus can carry up

1o seven): the body plece carrled (Horus can

only carry one af a timel); the score and the
amount of lives that Horus has left.
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If you have found the amulet that invokes the
map facllity into the game then a map Icon will
be displayed in the lower right of the dispidy to
show that this facliity Is available to you. Press fire
on this map icon to pull the-map:down. o

In the lower window you will see a scarab beetle
on a rope. The position of the scarab beetle
along the rope indicates Horus's stréngth.
Everytime Horus s hit, the beetle will move turther
fo the left, Indicating @ loss of strength. When the
beetie reaches the far-left, Horus will die. Osirls
can breathe life back into Horus but he only has
the power 1o do this three times. One of the
amulets will glve-Osirls the power to do this more
often. o

The Controls.

ST ond Amige®
Use a joystick to control Horus.

IBM PC and sompatibles

Use an 1BM joystick or define your own keys to
control Horus.

* Amiga ond ST owners should note that they can
use a mouse Instead of a Joystick o select
amulets. This facility Is described in more detall In
the Playing the Game section of this guide.

CBM 64 :
Use a Joystick In port two to contiol Horus.

Abort  Pause Music on/oft
81/Amiga ESC P M
PC's ESC P M
CBM 64 RESTORE P M

Playing the Game.

Horus starts off.in-his deml-human form in the
burial chamber, next to an empty alcove. As a
god., he has the power to transform to a hawk,
Prassing up whilst anywhere other than a lift
shaft.will franstorm him 1o hawk form. He can fly
anywhere In the chamber but if he swoops too
low then he will transform back to human form.
Press fire to spit bullets from his beak. Note that it
is not possible for Horus to return to human form
whilst he [s firing. He 1hould use this form whilst
attacking the animated hleroglyphs.

When.in human form, pressing left or right will
make Horus walk in that direction. Pressing fire wii
cause him to project papyrus darts af very high
speeds. He does have the abllity to fire even
more devastating weapons but he needs the
power from certain amulets to do this first. it a
weapon everbecomes depleted, Horus can
always rely on his papyrus darts.

It Is.only in human form that Horus can pick up
and uge keys, amulets and body pieces. To pick
them up. he need only walk past them. Some of
the amulets will be hidden well amongst the
hieroglyphs - an evll ploy of Set's to distract Horus
from his cause.

7



1 To use a key or amulet moke sure that Horus is
not standing on d iift, then press fire and down
together. A cursor will appear in the status bar.
Press left or right to select the key or amulet re-
qulred and then press fire to use it. If you don‘t
wish o use an amulet, press up and this will return
you to the control of Horus. Alternatively, Amiga
and ST owners can use’ a mouse fo access the
amulet display. Simply. click on the left mouse
button to bting up the mouse painter - this
pointer may only be moved ground the amulet
display area. Polft the mouse polnter ot the .
amulet that you wish fo use and click on the left
mouse button to use It. If you do not want to useé
an amulet then click on the left mouse button
when the mouse polinter is pointing to a blank
space on the amulet panel. Note that some
amulets may only work in certain Instances - If an
amulet cannot be used then the computet will
emit a small ‘bleep’ when you try'to use It.

2 To return a body plece 1o the burlal chamber,
Horus must walk past the alcove in the burial
chamber and the body piece will automatically
be left in the chamber.

3 Pressing up or down whilst standing on a lift wiil
enable Horus to go up and down between
chambers. It the lift does not move then elther it
does not continue In the selected direction or it is
locked (Indicated by a coloured iock next to the
liftshatt). To unlock a lift, you must use the rele-
vant coloured key tor the lock. You can use a key
anywhere in the same chamber as a locked fift.

The Amulets.

AMULEY OF THE HEART

The seat of the power of life, and the source of 4

good and evil thoughts. This. Amulet
plete with its magical ir 8

will summon fsis only when she. can
help Horus. Isls loved Oslrls very much
and will help Horus as much asshe can in

- Teconstituting the Unknown-King’s body... -

AMULET OF THE SAM- - - o
The typlcal Egyptian representation: of ia
penis, it will summon Arubis: to ald Hons
with a gift. .

LET OF THE BUCKLE .
This buckie of Isis protects'the waarer fror ¢
*him that would do unto him ahything that
he holdeth in abomination": Archaelogists

have taken fhis to mean 'the basting of

watet upon'a foe’l ”

AMULET OF THE SCARAB

An insect of remarkabie powar, Its abll- 4 3
Ity to roll balls of dung along the g(ounﬂr,
was assoclated with rolling the sun d N

around the heavens. It isbelleved that if ‘ ot ) E
a God had such powers he would be

Representation.of the Sun. It Is sald
that no evil can stand in the way.of
strong light.

AMULET OF THE EYE OF HORUS 8



1 £\, AMULET OF THE SOUL

A human' headed hawk made of gold
Inlalct with'Bréclous stones. Théy'say the
§ ' fhan-wivo bréatives ite:to.the golden
Ak ‘hawkiwill nave the:htiwk by:hlsvside
PSGritih dteathy,

80Nts the free trunk that fsls
"used to condedl'thé'body of hel dead hus-

band. It is a highly religious symbo represent-
Ing the act of reconstitution of a body.

AMULET OF THE PiLLOW

This plilow is found placed under the

' 'neck of a mummy in o coffin, Thus it Is

usyally used to lay a creature ot crea-
tures to rest permanently.

4 AMULET OF TWO FINGERS
Represents index and medius fin-
gers. Use It with care to temporarily
vanquish all that lurks.

s AMULIT.OF THE SHIN
Asymbol of efernity used to lncopccl-
tate now fou; S

$ S AMULIT 0' ’l’lll WI.TUII oo
QN7 The power-of I an'the *divine mother Is

hamber but it smy holds mongth in
" ¢ettaih’ arocn of the tomb: -

g AMULET OF THE SIRPENT'S NEAD
The power ofisls as ihé *divinemother’

is also given fo Horus with this symbol. Like the
amulet of the Vulture, It con be used to vanquish
Set’s minions from a chamber but it will onty work in
different areas of the tomb to the Vulture.

AMULIT OF THE COLLAR OF GOLD
R, When worn around the neck; this

B holy symbol will'ftee a man’s soul
fiom his body for o short time.

AMULET OF THE PAPYRUS SCIPTRE ) ]
This amulet turns llgm water and dung to
papyrus,

- AMULET OF THE LADDIR

This ladder Is used to. escape from 10
Earth to heaven from the top of a moun-
tain, where the two are closest. Osiris
cannot allow any soul 1o leave the tomb
until the mural is complete, so use of this
amulet by Horus will bring him to the
place wt\oro he was given life.

AMULET OF THE NEFER: 1
This amulet js in the form of o musical instru-

ment and represents good luck. It's blisstul

music will aggravate Set and tell you what

he doesn‘t want you to know.

AMULET OF THE MENAT

When:worn ‘around theé:heck or car-
tied:{ the “hand. this symbol represents12
"good noamv

AMOLET OF THE TIPS~ - bl
These steps up 1o the throne of Osirls "
heaven are used to examine a slm-
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aotion from a distance. The 'situation’ however, will
only be that discovered so far

AMULET OF THE FROG
Teeming with life andresurrection, this
symbol gives Horus new life.

-

THE KiYS
Aswell as the nineteen amulets, there are also eight
keys of various colours - yellow, red, green and blue
scattered about the tomb which Hotus must use to
unlock various lifts, These lifts give access to the
varlous ‘sections’ of the tomb.

3 Logotron Recreational Product Range.

Eye of Horus Atarl ST
Amiga
PC (CGA & EGA)
CBM 64 tape
CBM 64 disk
Archipelagos Atarl ST
Amiga
PC (CGA & EGA)
PC (CGA, EGA & VGA)
Prospector in the mazes of XOR
Amiga
Atari ST
Amiga
PC (EGA, CGA & Hercules)
PC (VGA, EGA, CGA & Hercules)
CBM 64 tape
CBM 64 disk
Atari ST
Amiga
PC (CGA & EGA)

StarRay

StarGoose!

" Sargon lll Chess

Quadralien  Atari ST

Amiga

PC (CGA)
Atarl ST
Amiga

* Mali Order only.




Ladeanleitungen

1BM PC wnd K

1. Eye of Horus Programmdiskette In das Laufwerk
legen und nach dermn MS DOS Prompt den richtigen
Kennbuchstaben fur dos Lautwerk eingeben.

2. horus eingeben und RETURN driicken, Dadurch
wird der Ladevorgang gestartet.

Hinwels: Bel EYE OF HORUS wurdie auf einen Kopler-
schutz verzichtet, Es empfiehit sich, eine Reserv-
ekople des Programms anzufertigen, wobel jedoch
ausdidekiich darauf hingewlesen wird, daB alle
Kopien zum ausschileBlichen Gebrauch durch den
rechtmd@igen Besifzer bestimmt sein mussen,

Aterl ST und Commeodere Amige

1. Computer ausschalten und alle tbetfiussigen
Peripherlegerte vom System trennen. £s empfiehit
sich, das Gerdt eine halbe Minute lang ausgeschal-
tet zu lassen, flr den Fall, daB sich Im Spelcher ein
Virus eingenistet hat, Er wird auf diese Weise
unschédlich gemacht.

2. EYE OF HORUS Disk in das Laufwerk legen und
Computer einschatten. Der Ladevorgang beginnt
automatisch, Wahrend des Splels Disk Im Laufwerk
blelben lossen.

CBM 64 — Kussottonversion

1. Computer einschalten und EYE OF HORUS
Kassette In den Rekorder legen. Das Band bis an
den Anfang zurGckspulen,

2. SHIFT festhalten und gleichzeltig RUN/STOP
dricken,

3. Dle PLAY-Taste des Kassettenrekorders betdtigen,
worauf der Ladevorgang startet.

CBM 64 — Diskettonversion

1. Computer einschalten und EYE OF HORUS

Diskette In das Lautwerk einschieben.

2. LOAD' “BOOT" 8,1 eingeben und RETURN diiicken,
worauf das Programm automatisch geladen wird.

2ur Beachtung: Bevor mit dem: Spiel begonnen
warden kann, fordert das Programm den Benutzer
2ur Eingabe eines Wortes von elner bestimmten
-Stele'im Handbuch aut.

Yorgeschichte

“Vor undenkiichers Zetten, als noch kel menschil

cher Fu auf der Erde wandette, gab es die Dy-
nastien der Gotter, Eirer-unter ihnén, Osirls, waltete
segenireich:als'welser K3nig'in den glihend heiBen
Wster Agyptens; Glick und Wohistand gingen mit
teiner Herrsehatt einher. was jedoch Gefuhle der
‘Effersucht-schirte, die schileBiich seinen elgenen
Halbbruder, Set (Seth), zu einer schrecklichen Tat
verleiteten.

‘€8 gelang Set, Osirls dazu 2u Uberreden, sich in eine
‘Trube 2y legen; deren Deckeél mit Nagein test
verschloB..ehe er den Befehi gab, sie in die Fluten
des Nil 2u werfen. Als Osirls” Gemahlin, Isis, von Sets
schdndiicher Tot Kunde erhielt. schweitte sle In
Trouer im ganzen Land umher, Ihren Kénig zu
suchen, bis sie mit Hiife des Anubis die Truhe
enfdeckte, die von den Wellen an Land gespult
worden war. Nach dem Aufbrechen der Truhe fand
dle schéne Isls Inren Gatten In den letzten Zugen.
und In dieser letzten, lisbenden Vereinigung
zeugten sie ein KInd. isis versuchte, die Leiche Ihres
Gemahls 2u verb \, doch Set er .ihn,

. Zersttckelte den Kérper und verstreute dle



GliedmaBen Uber das ganze Land. Isis gebar einen
Sohn und gab Ihm den Namen Horus, der, herange-
wachsen, Rache an seinem Vater schwor. Isls fond
keine Ruhe, ime Uberall umher, um die GliedmaBen
Ihres Gemahls u sammein und legte sip sorgfattig In
einen Sarkophag. Als sein Kdrper wieder ganz war,
konnte Osirls dle Reise von der Erde In den Himme|
antreten. Miftlerwelle schiug sich Horus in vielen
Schlachten, bis es ihm gelang, Set endgiitig 2u
beslegen und zu vernichten. .

Viele Aonen spater, nachdem dle Sterblichen
Elnzug auf der Erde gehalten hatten, lag tief .
vergraben und vergessen unter dem Sand der
Sahara das Grab elnes unbekannten Konigs. Dieses
Grab enthlelt die Seelen der Toten, die voller
Hoffnung auf Ihren Gott, Ostris, gewartet hatten,
damit er sie in das verhelBene Paradies tberfihre.
Doch dle Zelt verstrich, und inre-Hoffnung verwan-
delte sich zusehends In Verzweifiung. Sle flehten
Osirls an, sle rlefen mit lauter Stimme nach hm. Aber
of iihrte sich nicht.

Nicht, daB der groBe Osirls ihr Flehen nicht vernom-
men hdttel Aber er konnte sie nicht zu neuem
Leben erwecken, denn sie hatten einen fur-
chtbaren Fehler begangen. Belm Bau des Grabes
hatte man zu Ehren des Gottes an den Wénden
Tafeln mit Hieroglyphen beschiftet, doch in der Eile,
das Grab noch vor dem Abieben des Kénigs
fertigzustellen, hatte man die wichtigste Tafel
unvollendet geiassen, n&miich jene, die von der
boshaften Tauschung des Osirls durch Set und von
der Zeugung des Horus berichtete. Ebenfalls nicht
dokumentlert war die Wiederherstellung von Osirls
Kérper und sein Aufstleg In den Himmael sowle Hotus'
Sieg Uber Set.

Es blieb nur eine Ldsung. Osiris schaute auf das
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Grab hinunter und atmete Leben In die Wandmal-
erelen, in der Hoffnung, daB Horus auf diese Welse
den bosen Set ein weiteres Mal besiegen kdnne.
Langsam, wie gelGhmt von den Schmerzen
Tausender von Jahre, beganrien sich dle Figuren 2u
beleben. Horus, lsis, Anubis und der fitigerische Set
konnten ihte atten Kampfe ein zweltés Mal
ausfechten, wie sle es Jahrtausende zuvor getan
hatten.

Set, der keinen Zweifel daran hatte, daB Horus nur
darauf aus war, ihn nochmals 2u vernichten, nahm
den Kdrper des unbekannten Kanigs aus der
Grabkammer, 118 Ihn in sieben Stiicke und versireute
diese in dem Gemach. Damit war es fur Osiris nicht
moglich, dem Horus dle Stérke zu verleihen, die er
brauchte, Set zu vernichten. Set zog sich dann an
die tiefste Stelle Im Grab zurlick. wobe er die -,
nunmehr belebten Hieroglyphen mit seinem bdsen
Geist besinfiuBte. Als er schileBlich die fiefste Stelle
des Grabes errelchte. versteckte er sich und
wartete... dlesmal war er seines Sleges sicher!

Osirls war ein entsetzter Zeuge dieses Geschehens,
konnte jedoch nichts weiter tun, als den Ausgang
abzuwarten.

Hotus, Sohn des Osirs Uind

Die dgyptischen Gottheiten
der lsls, war dle Verkéipe-
wng alles Lichten und '

\ . b Guten: selne kosmologis-

che Entsprechung ist die Morgensonne. Er vereinigt
den Kopf elnes Falken (nach manchen interpreta-
fionen ist es ein Sperber) mit éelnem menschiichen
Kérper, der jedoch im Kampf und im Flug Vogeiform



annimmt. Zu Anfang sind seine Zauberkrafte nicht
.sonderlich ausgepragt: er mus sich Zauberspriche

aneignen undl st duf dig Hite Vor: Isis U ‘Anubls
: 604re St

alno v ' Ko i why . Er mus
de fitan 8’ 2usom-
morisétzen, der Ihm"dl uffogoﬂohon v?rq; Setzu
beslegen. ey

Inls, “dbis welBlichie Elemont in“der

'oBeh agyptischen Gottestriade, J

war 'die ‘schéné” Gemahin ‘(und

Schwestéry des Galfs. Ihr Mut-und "

Ihre:SchishheituBétstrahien hren Gram, Sie st Berelt,
& hin Hife zuleisten, aber inf aigent-

HbrUs oLjf seing L
liches 16l st dle Wledetherstellung: des Krpers von

Ouirls. ‘S81Ist ihr Halsbrudier, und dles st dér Grund,
washalb édthr Alcht méglich lst, bel sainer Vémichtung
akilv mifzuhetfen, ’ ’ ’

Aniibis war in der &gyptischen
Mythologle der Fihrer zum
Totenreich; Sohn des Osiris und
A -def Nephthys (Sets Gemahiin).
In der..Regel erschelnt er-In menschiicher Form, mit
dem Haupteines Schakals. Nach seiner Geburt wurde
etvon Naphthys ausgesetzt und von sis gefunden, die
wihn aufzog und zu Ihrem Beschitzer machte. Seine
lipydiitét gegendber lsis erstreckt sichn gleicher Weise
Horus, der seine Hilfe ebenfalis beanspruchen
kahh, Auch Anublskann jedoch 2u der Zerstérung von
Set nicht direkt beltragen.

$ot wor einst ein angesehener
Gott, doch selt seinem Verrat |~
sleht man ihn ihm dle inkorna-
fion alies Bésen und der Méchte der erhis. In der
Wutkann er das Aussehen elnes Drachen annehmen.

Solange Horus iebt. ist sein Leben in standiger Gefahr,
Dennoch ist Set Uberaus zuversichtiich, und es ist ihm
gelungen, einige der hieroglyphischen Figuren so zu
beeinflussen; dod sie fr ihn den Kampt ausfechten. Er
selost verbirgt #ch in Gér Niefe des Grabes und greitt
nur seibst in den Karmpf ein, wenn Horus sich 2u nahe
heranwagt: DaB Set sich In eirér anllegendan Kom-
mer-des Grabes authdit, merkt man daran, do8 die
Wande des Glabes 2u zittern beginnen.

Osirls. der *KdnigdesLebens* verkdrperte alle wohite-
gén Natuirkrdfte uid die Macht, die das Bdse besiegt.
Das Symbol'des Osiris st e untergehende Sonne:; er
“Uberi&Bt die Hemrschatt tber sein Erdenrelch dem
Horus und waltet selbst in der Welt der Toten. Darg-
estellt ‘wird Osirls In menschlicher Gestalt, mit dem
Haupt einesMenschen. meist alsMumie mit gekreuzten
Armen.

Aujfgabe des Spielers

Der Spieler leitet Horus (auf der Seite des Guten)
gegen den bdsen Set. Isls und Anubls heifen Ihm,
sowelt dles in inten Kraften steht, doch Ist es
notwendig. zunachst dle richtigen Amulette zu
finden, damit man dle belden Ubathaupt her-
beirufen kann. Im Innern des Grabes mussen die
sieben Kdrpertelle des unbekannten Kénigs gefun-
den und in die Grabkammer gebracht und dort
2usammengefugt werden. Erst auf diese Weise
erhdtt der Held die erforderliche Kraft, um gegen
seinen Widersacher Set antreten zu kénnen. Zur
Erflllung der Aufgabe muB man Watfen finden und
Ihre Handhabung lemnen und die Amulette sam-
melin, welche zusdtziche Krafte verieihen. Schnelle
Reflexe und scharfes Denkvermégen sind uner-
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188iich, wenn man Horus 2u seinem Erfoig verheifen
will, .

Horus durchiduft den Grabtempel durch ein
Labyrinth verschieden groBer Gemacher, die gurch
antike, mystische Aufzige miteinander verbunden
sind. Im Innern des Grabes gibt es vier verschisdene
Bereiche. Manche Aufzige sind gesperrt, so. dag
kein Zugang méglich ist. Zum Otfnen eines Aufugs
muB man:die verschiedenfarbigen Schilsset finden,
die zu den Schidssern passen.

Im letzten Bereich, der nur mit Hilfe eines biauen
Schiussels betreten werden kann, hat Set es darauf
abgesehen, Horus mit Horden von bdsartigen
Schiangen 2u vernichten, die er aus den
Wandgemaiden zu Zischendem Leben erweckt hat.
Es hat keinen Wert, sich in den frOhen Phaseh des
Spiets mit iInm einzulassen, da Kraft und Ausdauer
des Helden noch zu gering sind.

Die Status-Anzeige

2Zum Starten des Spiels den Feuerknopf dricken. Die
Bildschirmfidche ist In zwel Fenster untertellt, von
denen das obere die Spiehandiung zelgt, wahrend
das untere die folgenden Dinge enthdatt: die
Amulette, die Sie mit sich herumtragan (bis zu
sieben); den mitgetragenen Korpertel (immer nur
einet aufs Mai), den Punktestand und cile Anzahl
der noch verblelbenden Leben des Horus.

Wenn das Amulett gefunden wurde, mit dessen
Hite ein Spieiplan eingeblendet werden kann,
erkennen Sie dies an dem entsprechenden Symbol

In dler unteren rechten Ecke. Durch Auswahi dieses. .

Symbois und Betatigen des Feuerknopfs wird der

Plan aufgerol.

im unteren Anzeigefenster werden Sie einen
Skarabdus-Kafer auf einem Sell entdecken. Seine
Position entlang des Seils signalisiert die Kraft von
Horus. Bel jedem Schiqg, den Horus einstecken mus,
kriecht der Kafer welter nach Jinks, d.h. seine Stdrke
st reduziert. Wenn der Kdfer.das linke Ende des Sells
erreicht, muB Horus sterben, kann jedoch von Osiris
wieder Ins Reich der Lebenden zurlickgerufen
werden. Diese Magle funktioniert nur dreimal, s sel
denn, Sie finden das Amulett, welches Osirls
2usdtziiche Krafte fir diesen Zweck verleint.

Wie Horus gesteuert wird

ST wnd Amige*
Mit qoymck

1BM PC wnd K
IBM Joystick verwenden oder beliebige Tasten
definieren

*Amiga und St Benufzer kdnnen fir die Auswahl der
Amulette staft des Joysticks auch die Maus ver-
wenden. Eine qustlhriichere Beschrelbung finden
Sle im folgenden Abschnift (Spielbeschreibung).

CBM 64
Mit einem Joystick In Steckplatz 2

Abbruch Pause Muslk ein/aus
ST-Amiga ESC P M
PCs ESC P M
CBM 64 RESTORE P M



Spielbeschreibung

2u Anfang des Splels erscheint Horus in seiner halb-
menschiichen Gestalt in der Grabkammer neben
elinem leeren Alkoven. Kraft seiner gottiichen
Eigenschaften kann er sich belieblg in einen Faken
verwandein. Diese Transformation bewirkt man
durch Hochdricken des Joysticks (ausgenommen
Im einem Aufzugsschacht). Er kann nach Belleben
Uberdllhin In der Kammer fiegen, doch wenn er 2u
tief flegt, Nimmt er automatisch wieder menschil-
che Form an. Dricken des Feuerknoptes bewirkt,
daB er aus seinem Schnabel Kugeln ausspuckt, In
dlesem Zustand, die Im wesentlichen zum Angriff
der animierten Hieroglyphen verwendet werden
soll. kann die Verwandiung in menschliche Gestalt
nicht stattfinden.

Den Horus in Menschengestalt kann man durch
Rechis-/und Linksbewegungen des Joysticks in dle
betreffende Richtung lenken. Der ' auerknopf
bewirkt das Abschielen von Papyrus-Pfellen, die
sich durch ihre hohe Geschwindigkeit auszeichnen,
Vorausgesetzt, er hat die Amulette, die Ihm die
notwendige Kraft.verielhen, kann er auch sehr viel
schimmere Waffan.einsetzen. Doch wenn alle
Waffen untauglich werden, kann er immer noch auf
die Papyrus-Pfelle zurlickgreifen. :

Nur In seiner menschlichen Form ist es Horus
maglich, Schilssel, Amulette und Kérpertelle
aufzunehmen und zu verwenden. Um Gegen-
stande aufzunehmen, muB er lediglich daran
vorbelgehen. Manche Amulette sind unter den
Hieroglyphen versteckt — ein Téuschungsmandver
von Set, um Horus' Aufgabe zu érschweren.

Wenn ein Schilssel oder ein Amulett verwendet
werden soll, muB man sich vergewissem, da@ Horus
nicht in einem Aufzug steht, dann gielchzeltig
“Feuer” und “Runter” driicken. Es erscheint nun ein
Cursor im Statugbalken. Links oder rechts dricken,
um den gewunschten Schiissel oder das Amulett zu
wahlen, dann Feuer, um es zu benutzen. Wenn Sie
sich anders entschelden und kein Amulett wahien
wollen, drGicken Sie “Hoch®, um wiederum die
Kontrolle Ubet Horus 2u (ibernehmen. Benutzer von
Amiga und ST kénnen stattdessen auch die Maus
verwenden: linke Maustaste kiicken, um den Zelger
sichtbar 2u machen, der dann belleblg im Amutett-
Display umherbewegt werden kann. Mauszelgef
auf das gewlnschte Amulett fahren und linke
Maustaste klicken, um-es.zu benutzen. Anderntalis.
wenn keln Amulett gewdhit werden soll, den Zeiger
auf eine leere Stelle fahren und dle linke Maustaste
kilcken. Nicht alle Amulette funktionleren in allen
Sttuationen — in solchen Falien gibt der Computer
ain akustisches Gerausch aus.

Um eln Kérperteli In der Grabkammer zu deponi-
eren, mug Horus an dem Alkoven vorbeigehen.

Um von einem Stockwerk In ein anderes zu
gelangen, stellt man Horus auf den Aufzug und
drickt die Funktionen fur Hoch/Runter, Falis der
Aufzug sich nicht von der Stelle bewegt. heigt dles,
daB eln Welterfahren In der gewlinschten Richtung
nicht méglich Ist oder daB der Aufzug gesperrt ist
(sichtbar an dem fairbigen SchioB neben dem
Aufzugsschacht). Zum Aufsperren wird ein Schitssel
der gleichen Farben benotigt.



Die Amulett

Amwiott des Herzens
Der Sitz der Lebenskraft und‘die Quelle
der guten und bdsen Gedanken. Die-
sas Amulett mit sginen -magischen in-
schriften ruft lsis In Situationen an, In der
"~ sie Horus helfen kann. lsis liebte Ogiris
Uber alle MaBen, und sle wird ihr Moglich-
stes tun, Horus bei der Wiederinstandsteliung des un-
bekannten Konigs zu helfen.

Arwiott dos Som

Die typische &gyptische Darstellung- des
mannlichen Glledes: ruft Anubisauf, dem Horus
mit einem Geschenk zu Hiffe 2u ellen.

Amwistt der Sehwalle
Dle Schnalle der Isis schutzt den Triiger gegen
“den, der Ihm alles antun wirde, das inn mit
Abscheu erfUllt". Wenn man den Archdolo
gen Glauben schenken wil, helBt dies im Kiar
text: *Uber einem Feind Wasser lassen”.

Amwiett des Skerabavs

£in bemerkenswertes Insekt. Seine
Fahigkeit, Mistkugeln dem Boden entiang
2u rollen, wurde mit der Bewegung der 1
Sonne In- Verbindung gebracht. Ein Gott,
det soiche Krafte auf sich vereinigt, steht In
hohem Ansehen.

Amwiett des Auge des Horws

Eine Darsteliung der Sonne. Es heldt,
nichts B&ses konne sich In den Pfad
des starken Lichtes stellen.

Anwiett der Secle
Ein Falke mit menachlichem-Kopf, get-
ertigt aus Gold 'und mit Edelsteinen

. bestickt, Die Agypter sagen, wer den

goldenen Falken durch seinen Atem
2um Leben erweckt, der wurde der
Falke bis an sein'Lebensende an seiner
Selte haben.

Amwiott dos Tot
Dleses Amuleft symbolislert den Baumstrunk, -
unterdem lsisdenLelchnam ihrestoten Gemahis
versteckte. Ein helliges Symbol, weliches. die.
Wiederherstelung des Kérpers repragentiert.

Amwlett des Kissons

Mit diesem Kissen wird der Nacken der
Mumien gestitzt, Ausdiesem Grundwird
es vorwiegend verwendet, wenn ein
Wesen zur ewigen Ruhe gelegt wird.

Amulett dor zwel

Finger

Symbolisiert werden der Zelge- und.der

Miftelfinger. Mit Sorgfalt zu verwehden, -
um zeitwelllg alles zu beslegen, was auf der Lauer .
llegt. '

Amwiett des Shen
Symbol der Ewigkeit. Dient dazu, neue
Feinde auBer Aktion zu sefzen.

Amvuiett des Gelors
Mit diesem Symibol Ubergibt lsis ihre Krafte.als
“gottiche Mufter” an Horus. Konn . ver-
jwendet werden, um die. SpleGgesellen des



Set aus einer Kammer zu vertreiben. Ist nutzbav rin
gewisten Bereichen des Grabes .

Auch deses 'meo' verloht dem
Hovu.zgio Krtifte, der "gottiichen Mut-

ter igig*. Wie clis Amulett cles Gelers kann man domit
die Gefoigsieute det Set aus elne’ Kammaer vertreiben.
Es funktionlert jedoch nur in den Bereichen, in denen
das Amulett des Gelers nicht wirksam lst.

Amvlott dos shands
Belm Tragen dieses Amuletts bewirkt
das hellige Symbol die kurzfristige Be-
frelung der Seele eines Men-

schen von seinem Korper.

Amilett dos Papyrve-Szopters
Dieses Amulett verwandelt Licht, Wasser und
Mist in Papyrus.

Amulott dor Lolter

Diese Leiter dient dazu, von der Hohe
eines Berges in den Himmel 2u entftiehen,
dort, wosich Himmel und Erde amndchsten
sind. Osirls kann keiner Seele. gestatten,
das Grab zuveriaisen; ehe das Wandblid
vervolistandigt Ist. Die Benutzung dieses
Amuletts bringt Horus an die smlo. woer
seln Leben-empfing. :

Dieses Amuilett hat-die Form eines Musikingfrus |
ments and symbolislert das Glick. Set wird

durch die wundersame:Musik in‘Wut.versetzt,
30 daB geheime Dinge Uber selfie Lippen
kommen, die of eigentiich verschwelgen wotte.

Amwiott des Monet

Das Tragen dieses Amuleits um den Hals
oder in der Hand symbolisiert gute Gesund-
helt.

Amwiott dor Stiogon
Diese Stiegen fultwven hoch zum Thron
dles Osiris Im ' Himmel und dienen dazu,
eine Sfuation aus der Entfernung zu
prfen, jeddEh nur innerhaib des bere-
its erkundeten Bereichs.

Amvlott des Freeshes

Dieses Amulett steht fur ungezigeite
Lebensiust und Neuerwachen und ver-
leiht dem Horus neues Leben.

Die Schitesel

Neben den 19 Amuletten gibt es 8 Schiissel in ver-
schiedenen Farben: gelo, rot, gron und biau, die
Uberall im Grab verstreut llegen und die Horus zum
Aufsperren der Aufztige benutzen mug, um die ver-
schiedenen Regionen des Grabes zu gelangen.



Instructions de
chargement

BM PC ot sompatibles.

1. Insérezia dhquono de démarrage de “Eye of
Horus® dans 'unité et au message du MS-DOS,
sélectionnez I'unité correcte.

2. Tapez horus ot appuyez sur RETURN. Le jeu
commence & sé charger,

Note: IBM PC Eye of Horus n'est pas protégé contre
les copies et nous vous conselllons fortement de
faire une copie de sauvegarde cu jeu. Nous vous
rappelons que les coples de sauvegarde sont
destinées & votre usage personnel seulement.

ATARI ST ot AMIGA ’

1. Eteignez I'ordinateur et débranchez tous les
périphériques dont vous n‘avez pos besoin. Nous
vous recommandons de laisser voire ordinateur
éteint pendant trente secondes au cas ol un virus
se seralt installé dans la mémolre. Cette action
tueralt le virus 8'll y en a un,

2. Inséroz la disquette “Eye-of Horus™ dans I'unité et
allumez votre ordinateur. Le jeu commence 4 se
-charger. Ne supprimez pas la disquette de ‘'unité
pendant le jeu,

CBM 64 - Versien snssotte

). Alumez votre ordinateur et Insérez la cassette
“Eye of Horus® dans votre lecteur de cassette.
Réembobinez la cassette entidgrement.

2. Maintenez la touche SHIFT enfoncée et appuyez
sur RUN/STOP.

3. Mettez vofre lecteur de cassette en marche. Le
Jeu commence & se charger.
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CBM 64 - Vorsion

1. Allumez votre ordinatewr et Insérez la disquette
*Eye of Horus” dans voire unité de disquette.

2. Tapez LOAD “BOOT*'8,1 et appuyez sur RETURN.
Le Jeu commence & se charger.

Veulllez noter que ce logiciel est protégé. Avant de
pouvolr jouer, I'ordinateur vous demandera de
taper un mot d'une certaine page du manuel
d'instructions.

Introduction

Iy a trés, trés longtemps, avant I'existence des
hommes.mortels, les Dieux sortirent de la Terre. L'un
de ces Dieux, Osirs, régnait en tant que Rol bien-
velliant sur (s terres sabloyses et étouffantes
d'Egypte. Sous le rdgne d'Osiris, tout le-monde étalt
heureux et la terte étalt fertile. Mais il y avalt des
Jaloux. Et parmi eux se frouvait Set, son demi-frére
qui étoutfalt de jolousie.

Set réussit, on ne saif comment, & persuader Osiris
de se coucher dans un coffre, et lorsqu'il-s‘allongea
dedans, Set en cloua e couvercle et le fit envoyer
dans le Nil. Lorsqu'isis, la'temme d'Osiris, apprit la
nouvelle de I'acte diabolique de Set, elle entreprit
de rechercher le coffre et avec I'aide d'Anubis, elle
le trouva au fond de la riviére. En ouvrant le coffre,
la belle Isis frouva son Rol mourant et dans leur
Intimité, lis congurent un enfant. Elle tenta de
cacher le corps de son mati mais en vain. Set le
découvrit et découpa le cadavre en sept
morceaux-puls les éparpila au frgvers de tout le
pays. Plus tdrd, lsis donna nalssance & un fils ef
'appela Horus. LorsquHorus grandit, il jura de



venger la mort de son pére et entreprit de détruire
Set tandis qu’lsis ne pouvait se reposer jusqu’a ce
Que chaque morceau de son défunt mari soit .
replacé dans un sarcophage. IKig'y-panvint enfin ef
Osirls, avec son corps de nouveau-entier. sortit de la
Terre et alla au Paradis. Pendant ce temps-a, la
lutte de Hotus continualt. Aprés une batailie sans
mercl, sa victolre fut céldbrée et Set fut enfin
déhuit.

Des millénaires aprés, au temps des hommes, la
tombe d’'un rol inconnu est enterrée profondément
dans le désert du Sahara, depuls-des milliers
d'années. Dans cette tombe, les esprits du mort
sont aussi enterrés, is attendent depuis des mil-
1énaires que leur Rol Osiris leur montre le chemin de
la Terre Promise. Mais le temps passe et leur espolr
devient désespolr. lls ont appelé Oslris. Puls lis ont
crié son nom! Mals Oslris n’est Jamals venu.

En falf, le Grand Osiris les entendalt mais Il ne
pouvalt pas les reldcher car ils avalent fait une
erreur moriumentale. Les hommes qui avaient

douleurs de mililers d’années, ies sihouettes
mutérent. Horus, lsis, Anubis et I'horrible Set
pouvalent encore combattte comme lis I'avalent
faltily a si longtemps.

Set, se rendant compte que Horus étalt [ pour le
détrulre une fols de plus, prit possession du corps du
1ol inconnu de 1a tombe et le déchlra en sept
morceaux puls les éparpilla dans toute la tombe. 1t
savalt qu'avec le corps du Rot en morceaux, Osirs
ne pourrait pas donner & Horus la force de e
vaincre. Il se retira ensulte dans les profondeurs de
la tombe, déteignant son esprit démoniaque sur les
hiéroglyphes animeés. Lorsqu’il attelgnit enfin le fond
de la fombe, I se cacha et attendit... Cette fols, il
seralt le valnqueur!

Oslris regarda la tombe avec grand désarroi. 1l ne
pouvait rien faire sinon d'aftendve...

tabriqué la tormbe avalent peint des hiéroglyphes
sur les murs en reconnalssance & leur Dieu mals
dans leur précipitation pour finir Ig tombe avant
que feur Roi ne meure, lis avalent négiigé de
terminer la fresquie lo plus importante. C*estainsl
que I'on pouvait savolr comment Set avalt'trompé
Osirls ot comment Horus avelf 66 congu.'La
fresque'eh question ne parldtt nide la restduration
du corps d'Oslris, ni de'son ascension au Paradis et
nidela ylctolqu de Horus sur Set.

BRI R

Une seule solution restalt encore possible, Osiris
regardaia tombe ‘et donna un souffie de vie.sur les
peintures du mur dans I'espolr que Horus puisse
vaincre une fois de pius Set. Lentement. avac les
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Horus était ta Personnifica-
tion Egyptienne de tout ce

Les Dieux Egyptiens
qui est lumiére et bon. Il

prendlaforme d'un huma-

nolide & téte de faucon, devenant un vrai faucon
pour voler et se batire. A l“origine, sa magie est faible.
Il dolt trouver des charmes et obtenir I'aide d'lsis et
d'Anubls pour.&tre plus fort. il doit reconstituer ies sept
parties du corps du Rol Inconnu pour gagner la force
nécessaire pour-la destruction de Set. .

Isis était 1o magnifique femme
d'Oslrls. Son courage et sa beauté

brillent au fravers de son chagrin

tandis qu’elle continue sa té&che.



Horus peut I'appeler et lul demander de I'alder mais
elle n‘ett Intéressée que par la reconstitution du corps
du Rol Inconnu. Set est son deml-frére et c'estlaraison
pour laquelle efle ne peut pas alder Horus & le
détruire.

Anubls était, pour les Egyp-

Nephthys (fermme de' Sef). |
prend habifuellement une forme humalhe avec une
t8te de chacal. A sa naissance, il fut abandonné par
Nephthys et frouvé par Isis QUi en fit son protecteur. I

téte d’humain. comme une momie, et ses bras sont
crolsés.

Votre tache

Vous confréiez Horus; le Bon contre Set, I Méchant,
1sls ot Anubls.vous alderont autant qu’lis e peuvent

. mais It vous faudra frouver ies bonnes amulettes

pour pouvoir faire. appel & eux. Dans les confing de
la tombe. vous devez logaliser. et retourner les sept
morceaux du.corps.du Rol Inconnu 4 la chambre.

fera preuve de la méme loyauté envers Horus qu’en-
vers lsis o peut étre appelé mcls n ‘didera pasHorus &
détire Set.

YN
trahison, |l est devenularéin-\ | =
camation du Mal et de la
nult. Lorsqu’il est en coldre, il prend parfols la forme
d’'un aragon. Tant qu'Horus est en vie, s vie & Iut est
menacée. Cependant, Setf est s0r de sa victolre etita
telnt certainshiéroglyphes de latombe avec e diable
pour que celul-cl se batte pour ful. Il s'est caché dans
les vodtes les plus profondes de la tombe et laisse ses
sorviteurs détrulre Horus. SI Horus est frop prés de la
cachette de Set cependant, Set défruira alors Horus

lul-méme. §i Set est dans une chambre volsine, les
murs de la tombe bougeront!

Set fut jadls un Dleu vénéré
mais depuis ‘son acte de

Oslris, le *Rol de la Vie®, réincarne toutes les forces
blenvelllantes de fa Nature mais aussi de la puissance
qui peut vaincre toutes les forces dumal. Sa représen-
tation symboligue ou cosmologlique estle soleil couch-
ant. Son fiis, Horus, prend la succession du royaume
terrestre d' Osirls qui se retire dansle monde des Morts.
Sous sa forme humaine, Oslrls 85t représenté par une
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der puls reconstituer tous les morceaux.
Vous recevrez ensuite a force nécessalre pour
atfronter Set. Pour achever cette doubte tache.
vous devez découvrir et apprendre comment
utiliser toutes les armes trouvées ainsi que les
amulettes. Cect améliorera vos pouvolrs et vous
aldera. Vous devrez faire preuve de réflexes rapides
ot de vivacité d'esprit pour guider Horus dum la
bonne direction.

Vous parcourez la tombe au travers d'un labyrinthe
de chambres et d'ascenseurs mystiques antiques
de taiiles différentes. La tombe est composée de
quatre zones différentes. Certains ascenseurs seront
fermés bloguant ainsl 'accads & certaines zones,
Pour en ouvrir un, vous devrez chercher les diverses
clés colorées qui correspondent aux cadends. .
colorés.

Dans la derniére zone, dont I'accés ne peut avoir
lleu qu'avec une clé bleue, Set vous chassera vers
le dehors pour vous détrulre lu-méme & I'alde d'un
tas dle serpents enragés que son esprit maudit a
délivrés des murs. Il ne vaut mieux pas s'attaquer &
lul dans les premiéres étapes du jeu sinon votre
force et résistance seront diminuées.



s gt b
L'affichage dii's
Trez avec §joystiek Pt
L'écran e civise oA % ]
supérieure Indique 1" Jou,

inférieure Indique: les dmuléties que vous trant-
portez (Horus peut en porter sest'au maxmum); le
morceau de corps fransporé (Horys ne peut en

porter qu‘un seul & la fois!); o score et e nombre
de vies qui restent & Horus.

$I vous avez trouvé I'amulette quil invoque la
fonction de carte dans le Jeu. une icone de carte
s'affiche alors dans le coin en bas & droite pour
indiquer que cette fonction est disponible. Cliquez
Icdne de la carte pour la dérouler.

Dans la fendtre intérieure. vous verrsz un scarabée
sur une corde. La position du scarabée le long de lo
corde Indique la force d*Horus. A chague fois
qu'Horus et touché, le scarabée se dirigera vers la
gauche, indiquant Une perte de force. Lorque le
scarabée arrive tout & falt & gauche, cela signifie
qu‘Horus meurt, Osirls peut redonner la vie & Horus
mals il ne peut le falre que trols fois. L'une des
amulettes donnera & Osiris 1o pouvolr de I falre pius
souvent.

Les Commandés'

STet
Utiisez,ur ]ovntcx rpouv comrblor Horus.

1BM PC ot c-lnpdbl
Utilisez un joystick 1BM-ou dtﬂnmez VOS propres:

touches DDUI cbmvom Horus,

M UYIII)D?M [-¥ Amiqo Ot de ST. veuilez noter que
vousipouvez utiiser une sours au lleu d'un joystick
“pour sélectionner les amulettes. Cefte fonction est
‘aécrite de fagon plus détaliiée dans la section *Le

jou" de ce guide.

CBM 64
Utiisez un joystick en port deux pour contrdler Horus.

inferrupiion Pase  Musique activie/désaciivée
$T/Amiga ESC P M

PC's ESC P M
CBMé4  RESTORE P M
Le feu

Horus démarre sous sa forme semi-humaine dans la
chambre d’enterrement, prés de I'alcéve vide. En
tant que Dieu, il a le pouvor de se fransformer en
faucon,. Sl vous appuyez le joystick vers le haut
lorsquil se trouve alleurs que dans la cage d'as-
censeur, |l s@ transformera en faucon. I peut voler
n’importe ol dans ia chambre mais 8'll descend
frop bas, i se-reprendra alors-sa forme humaine.
Appuyez s feu pour qu'll tire des balles de son

. bec: Veullez noter qu'll est impossible pour Horus
de reprendre sa forme humaine lorsqu’il tire. il faut
qu'll utilise cette forme lorsqu’ll attaque les hiéro-
glyphes animés.

Lorsqu’ll se frouve sous sa forme humaine, appuyez
sur gauche ou-droite pour quHorus marche dans la
direction voulue. Si vous appuyez sur-feu, les
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fiéchettes de papyrus seront projetées & trés.
grande vitesse. il peut tirer avec des armes encore
phus dévastatrices mais pour cela, i a besoin au
pouvolr de certaines amulettes. Sl une arme pera
de son pouvolr, Horus peut toujours SUr 368

Pour retourner un moicequ de corps dans la

chambre denterrement, Horus dolt marcher & coté

de I'alcove qui se trouve dans la chambre et 18
sera (aissé au Jement dans la

fiéchettes de papyrus.

Horus ne peut ramaosser et utiliser les clés, les
amulettes et les morceaux de Corps que sous sa
forme humaine. Pour les ramasset, i & juste besoin
de passer & coté, Certaines amulettes seront blen
cachées parml les hiéroglyphes, un stratagéme
dabolque de Set pour détoumer Horus de son but.

Pour utiliser une cié ou une amulette, velllez & ce
que Horus Ne soif Pas sur un ascenseur, puls ap-
puyez le Joystick vers le bas et sur feu en méme
ternps. Un curseur appatalt alors dans la barre de
statut. Appuyez sur gauche ou droite pour sélec-
tionner la clé ou 'omulette nécessalres puls
appuyez sur le bouton feu pour les utiliser. S vous ne
voulez pas utiliser une amulette, appuyez le joystick
vers le haut et vous reprenez le contrdle d'Horus, De
la méme fagon, les utilsateurs d'Amiga et de ST
peuvent utliser une sours pour avoir accss &
t'atfichage de I'amulette. Cliquez tout smplement
sur lg bouton gayche de la sourls pour amener le
pointeur de la sours. Ce pointeur ne peut ofre
déplacé qu'autour de la zone de I'amutette.
Pointez la souris sur I'amulette que vous désirez
utiiser et ciiguez sur le bouton gauche. Si vous ne la
voulez pas, cliquez sur le bouton gauche de la
souris lorsque le pointeur est difigé sur un epace
blanc du tableau d‘amulettes. Veulllez noter que
certaines amulettes ne fonctionnént que dans
certains exemples. Sl I'une des omulettes est
inuthisable, I'ordinateur émettra un signal sonore
lorsque vous essayez de " utiliser.

pléce.

Si vous appuyez vers le haut ou le bas lorsque vous
vous frouvez sur un ascenseur, Horus pourra aller
vers le haut et le bas entre les chambres. SI I'as-
censewr ne bouge pas, c'est solt parce qu'il ne vo
pas dans la bonne direction ou parce qu'il est
formé (un cadenas coloré prés de la cage d'as-
censeur vous donne 'indication), Pour déverrouliler
un ascensewr, vous devez utiliser une ¢lé de couleur
correspondante au cadenas. Vous pouvez utlliser
une clé n'importe ol dans la méme chambre
Qu'un ascenseur verrouillé,

Les amulettes

Amwiette du Coowr

Siage de pulssance de vie et source des pensées
bonnes et mauvadises, cefte amulette ainsi que ses
inscriptions magiques feront seulement

appel & las sl elie peut alder Horus. lsls

aimalit Osiris passionément et aldera

Horus autant qu’ elle peut pour recon-

stituer le corps cu Rol Inconnu.

Amwiette dv Sem

Représentation égyptienne typigue d'un
pénis, elle fera appel & Anubls pour cider
Horus & avoir un don.



Amuiotte de Bowle

Cette boucle d'lsis protége celul qui'la perte
de “celul dont vous avez le plus peur vous
onuquﬂa Les. archéologistes ont repris

pour @ le ge de l'eau ay-
dew.n d'un ennemi®.
Amwiette dv Scarabébe

Un insecte au pouvolr remarquable. Sa
capacité drouler des boules de crottin sur
A lo sol fut assoclée & ia rotation du solell
_autour du-Paradis. | est pensé que 8 un
Dieu avalt de tels pouvolrs, il seralt des plus

pulssants,

Amwiette do I'Osll d'Horvs
Représentation du Soleil. I esr di
qu’aucun démon ne peut rester sur
le chemin d'une lumiére violente.

Amwietie de 'ome
i\ Une téte de faucon humaine faite d‘or in-
( clusté de plerres précleuses. La légende
veut que celul qui donne le souffie de la
vie au faucon d'or aura le faucon & ses
cotés Jusqu'a sa mort,

Amviette dv Tot

Cette amulette représente le fronc de I'arbre
qu’lsis utiisa pour cacher le corps de son défunt
mar. C'est un symbole trés religleux représen-
tant I'acte de la reconstitution d'un corps.

Amwiette deo I'Orelller
Cet orelller se trouve placé sous la téte
d'une maman dans un cercuell. C'est
pourquoi elle est souvent utilisée pour

permetire & une créature ou &-des Créotures de se -
Teposerl en permanence.

Amwlette dos Deux Delgts
Représente |'index et fe majeur. Utl-
isez cefte amulette avec précau-

ﬂon pour vaincre temporairement tout ce qui men-
ace.

Amwvistte dv Shen
Symbole d’éternité utilisé pour immobll-
iser les nouveaux ennemis.

Amwuiette dv Vavtow

Le pouvolr d’isis en tant que “mére di-
vine” est donné & Horus avec ce sym-
bole. L'omulette peut dfre utilisée pour
vaincre les serviteurs de Set & partir d'une
chambre mals elle ne maintient la force
que dans certaines zones de la tombe.

Amwistte do ia Téte do Serpent

Le pouvoir d’lsis en tant que “mére
divine* est aussi donné & Horus avec
ce symbole. Tout comme I'amulette

duVautour, elle peut 8tre utifisée pour
vaincre ies serviteurs de Set & partlr d’'une chambre
rals fonctionne dons des zones différentes de celles
du Vautour dans la tombe.

Anwiette dv Collier d'Or 4
Lorsqu’ elle est portée autour du cou, «
cette amuleite au symbole sacré G
libérera une dme d’homme de son
corps pendant un petit moment.



dv Scoptre on Papyrve
Cette amulette fransforme lumidre, eau et
croftin en papyrus.

Arwiotte do I'écholle

Cette échelle est utlisée pour
s'échapper de o Tetre au Paradis du
haut d'une montagne, ou tous deux sont |
les plus proches. Osirls ne peut pas per-
mettre aux dmes de quitfer la tombe
Jusqu'd ce que lo fresque soit compléte.
Aussl, I'utilisation de cette amulette par
Horus I'amadnera & I'endrolt ol la vie Iul a été donnée.

Amwiette do lu Noplwe

Cette amulette a ia forme d'un Im’lrument
musical et représente la.bonne chance. Sa
musique mervelleuse empirera I'état de.Set
of vous dit ce qu’ll ne veut pas gue vous
sachlez,

Amvletie dv Ménat
Lorsqu’elle est portée autour du cou ou
. dansla main, elle est le symbole de bonns
santé,

Amwlette do 'Escalier
Cet escaller menant au tréne d’Osiris au
Paradis sont utilisées pour examinet une
situation de loin. La "situation” cepen-
-dant ne sera que laquefie découverte

Jusqu'a cet Instant.

Amviette de la Grenouille :
Groillont de vie et résurrection, elie est
{e symbole qui donne la nouvelle vie ¢
Horus,

Los clée

En plus des dix-neuf amulettes, Il existe aussl hult clés
de différentes coulews - jaune. rouge, vert et bleu
éparpliées dans la fombe qu'Horus doit uthiser pour
déverrouliier les différents ascenseurs. Cés ascenseurs
donnent accés aux différentes *parties” de'la tombe.
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