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Also, bevor Sie anfangen um Wohnblockwanderpoka-
le oder Bierkédsten in Ihrem Bekanntenkreis zu spie-
len, soliten Sie erstmal ein biBchen Uben. So werden
Sie auf alles vorbereitet.

Sie entscheiden sich far die 1, 2, 3, oder 4 Play-
er-Option. Wenn Sie die Amiga-Version spielen,
kénnen Sie im SCORE BOARD mit der Funktion
CHANGE-NAMES Ihren Namen und die lhrer Mitspie-
ler eingeben, z.B. "Golf-Rolf” oder "The Black Ho-
les” (falls Sie eine Gruppe sind). Das SCORE
BOARD wahien Sie in dem Pull-Down Menui an. Mit
diesem Menu stehen Ihnen auch noch weitere Funk-
tionen zur Verfigung:

RETRY gestattet Ihnen, den letzten Schlag nochmal
zu fahren (eine Chance, die im Leben selten genug
vorkommt...).

REPLAY fuhrt lhren letzten Schlag noch einmal vor
(Sie kénnen sich z.B. |hren schénsten Ball so oft
anschauen, bis entweder der Strom ausféllt, oder
Ihnen die Mitspieler auf’'s Dach steigen...).
CONTOURS ermdglicht Ihnen, die Bahn von allen
Seiten zu betrachten, wobei Sie im Untermendi
DIRECTION die gewunschte Richtung, aus der Sie
schauen wollen, einstellen kénnen.



Der Spielverlauf ist denkbar einfach: Sie positionieren
den Ball mit der Maus auf das Startfeld, drucken die
linke Maustaste und ziehen die Maus in die Schiag-
richtung. Dabei entsteht eine Linie, deren Ldnge die
Schlagstadrke anzeigt (Je ldnger, desto stédrker). Wenn
Sie die linke Maustaste nocheinmal dricken, wird der
Ball geschlagen.

Sie haben 3 Versuche Uber dem Limit. Am oberen
Spielfeldrand sind einige nutzliche Angaben wie Na-
me, Limit, Anzahl der Schldge.

Wichtig: Den EXPERT-Kurs kénnen Sie erst dann
spielen, wenn Sie den BEGINNER-Kurs durchlaufen
haben.

Auf geht’s und viel SpaB!
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Avant que vous commenciez a jouer avec vos amis
pour gagner une coupe ou des caisses de biére,
vouz devriez vous exercer un peu, et vous serez
préparé a tout.

Vous choisissez I'option pour 1, 2, 3 ou 4 joueurs. Si
vous jouez avec la version Amiga, vous avez la pos-
sibilité d’inscrire votre nom et ceux des autres jou-
eurs dans le SCORE-BOARD en utilisant la fonction
CHANGE-NAMES, par exemple "Golf-Rudolf” ou
"Les Trous Noirs” (si vous étes en groupe). Vous
sélectionnez le SCORE-BOARD dans le menu Pull-
Down. Avec ce menu, il reste encore d’autres fonc-
tions a votre disposition:

RETRY vous permet de retenter votre dernier coup
(une chance qui ne se présente qu’assez rarement
dans la vie...).

REPLAY vous permet de revoir votre dernier coup
(vous pourriez par exemple revoir votre plus joli coup
aussi longtemps que vous le désirez, jusqu’a ce qu'’il
y aie une coupure de courant ou bien que vos cam-
marades de jeu vous frottent les oreilles...).
CONTOURS vous permet de regarder la piste de
tous les cotes et simultanément de déterminer dans
le sous-menu DIRECTION le point depuis lequel
vous voulez voir.
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Le deroulement du jeu est assez simple: Vous posi-
tionnez la balle avec la souris sur le point de départ,
vous appuyer sur la touche gauche de la souris et
vous déplacez la souris dans la direction ou vous
voulez tirer. Vous voyez alors apparaitre une ligne
dont la longueur indique la force du coup (plus la
ligne est longue, plus le coup est fort). Si vous ap-
puyez encore une fois sur la touche gauche de la
souris, la balle est frappée.

Vous avez droit a 3 tentatives au-dela de la limite.
En haut de I'écran, il y a quelques indications utiles
comme nom, limite, nombre de coups.

Important: Vous ne pouvez participer au parcours des
PROFIS que si vous avez fait le parcours des DEBU-
TANTS.

En avant et amusez-vous bien!



