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Deutscher Trucker
mit 3,3 Promille
iiber die Autobahn

THIONVILLE (afp)

Ein deutscher Fernfahrer
ist an der franzdsisch-lu-
xemburgischen Grenze bei
Dudelange mit 3,3 Promille
,aus dem Verkehr gezogen”
worden. Der Trucker hatte
den Sattelschlepper - die
Whiskyflasche in der Hand
- mehrere Kilometer weit in
Schlangenlinien iber die

Allgemeinen Zeitung vom 17.0790




Bitte tragen Sie an dieser Stelle Ihre Registrierkartennummer ein
{vgl. Seite 7):

Registrier-Nummer:

Alle Rechte vorbehalten. Weder Programm noch Handbuch dirfen obne Genehmigung des Produrenten in
irgendeiner Form bearbeiter, vervielfdltigt, kopiert oder verbreitet werden.

P;ogfamm und Handbuch wurden mit gréfter Sorgfall erstelln. Dennoch kinnen Fehler nicht vollig ausge —
schlossen werden. Der Vertreiber und der Autor kémnen fir eventuclle Feler oder fehlerhafic Angaben
keine juristische Verantwortung, noch irgendeine Haftung ibernehmen. Expert Software iibsrmmmt keine
Gewihr dafir, daP das hier beschriebene Programm funktionsfihig und [rer von Schutzrechten Dritter ist.

& 1990

Expert Software Jorg Walkowiak, Pestalozzistrafe 6, 4350 Recklinghausen
Telefon: (12361/36267 Telefax: 02361/652744 BTX: 02361373214 Mailbox: 023617373214

(r ~)
Das illegale Kopieren von Software
und Handbiichern ist strafbar und
wird im Interesse des rechtmasigen
Besitzers unnachsichtig geahndet.

JEDER VERSTOSS GEGEN DAS URHEBERRECHT
WIRD STRAF-UND ZIVILRECHTLICH VERFOLGT !

Benutzen Sie nur rechtmifig erworbena Original-Sottware

und schijtzen Sie ihre Programme vor unerlaubtern Zugritf.

Raubkoperer machen Sie zu Handiangern oder Miltdtem

t inrer ilagalen Machenschaflen

Nur Raubkopierer verdi 1,Sie zahlen drauf !
Helfen Sie mitdieser stindg zunehmenden Zahl der
kriminelen Handungen entgegenzutreteninformieren
Sie uns bitte Uber den Gebrauch Begaler Software.

DEUTSCHER
SOFTWARE SCHUTZ-UND FORSCHUNGSVERBAND e.V.
2800 Bremen Postfach 33 01 05
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ON THE ROAD - Einblicke

Als der Gedanke entstand, eine realistische Wirtschaftssimulation zu entwickeln, die den tag—
lichen Ablauf innerhalb einer Spedition darstellt, gab es auf dem Markt nichts vergleichbares,
Geplant war zunichsl, eine gelungene Mischung aus komplexer Wirtschaftssimulation und in—
teressantem Aktionsprogramm zu schaffen - einen wiirdigen Nachfolger fir die Borsensimu —
lation WALL STREET WIZARD, die mittlerweile an die 13.000 Kaufer gefunden hat.

Um die klare Linie der Simulationsprogramme unter dem Label 'LIFETIMES’ fortzulihren,
wurden daher bereits zu Anfang cinige Auflagen gemacht, die ON THE ROAD zu erfiiflen
hatte. Das Programm sollte komplex genug scin, um den Alltag in einer Spedition realistisch
darzustellen, ¢s solltc nicht nur fir einen Einzelkimpfer interessant und abwechslungsreich
sein, sondern auch in geselliger Runde einen zigigen Spiclfiuf bieten. Es sollte dem ange -
henden Speditour verschicdene Strategien zur  Auswahl lassen,  intelligente Computergegner,
Sound, viel Grafik und animierte Spiclsequenzen bieten, -und letztendlich auch noch auf je—
dem 512k - Rechner lauffihig sein. Und eine DFU —Option wie bei WALL STREET WI-
ZARD war ebenfalls Bestandteil des Konzeptes.

DaP all dicsc Auflagen zusammen nicht so cinfach zu erfilllen waren, wurde den beiden Pro—
grammicrern Andreas Defeld und Jens Kohls in der Implementicrungsphase Anfang 89 bis
Mitte "90 oft deutlich.

Als ON THE ROAD - das cigentliche Programm - dic 200kB Schallmauer (sovicl RAM
sollte mach anfinglichen, iberschligigen Berechnungen bei cinem 512 kB —Gerdt nach Abzug
des Bedarfs fir die aktuellen Spicldaten und die im Speicher zu haltenden Grafiken fur das
Programm noch frei sein) durchbrach, waren langst noch nicht alle Routinen implementiert.
Von diesem Zeitpunkt an stand fest, da an dem Konzept geschnitien werden mufte, da sonst
das Programm zu grop werden wirde, um auf allen Rechnern lauffahig zu scin.

Ladezeiten mupten den Besitzern von 512 kB - Geriiten bei den Bildem sowieso schon zuge -
mutet werden, da sollien nun nicht noch Overlays und Diskettenwechsel hinzukommen.

Aus dicsem Grund wurde die geplante animierte Verladeszene komplett aus dem Programm
genommen. Ein separates Testprogramm, welches der Entwicklung der dazu erforderlichen
Routinen dicnen sollte, zeigte sehr schnell, dap fir die Realisicrung der Szeme, die das Be—
und Entladen der Fahrzeuge mit Stiickgut, Flussigkeiten und Containern im dreidimensionalen
Raum darzustellen hatte, cin unvertretbar groPer Anteil des knappen Speichers filr die erfor -
derlichen Routinen und die dabei zu verwaltenden Datenmengen mit Beschlag belegt werden

miifte.

Insgesamt jedenfalls hielt niemand den daliir erforderlichen Aufwand im Verhiltnis rum in—
haltlichen Spielgeschehen fir gerechtfertigt. Programmierer wic auch Produzent beschlossen,
wenn ndtig aufl Schau— und Aha-Effekte zu verzichten, und dafur lieber die zahlreichen
Eingriffi— und Manipulationsmoglichkeiten, die einc langfristige Motivation der Spicler
garantieren sollen, zu erhalten.



Zugunsten des Gesamtkonzeptes fielen dann auch die teilweise schon  implementierten
digitalisierten Gerduscheffekte dem Rotstift zum Opfer. Eine akustische Untermalung des
Spielgeschehens filhrt nur dann zum gewiinschten Ergebnis, wenn dic Geriusche permanent
zur Verfiigung und somit im Speicher stehen — und nicht erst mit entsprechender Lade -
hemmung von ecinem Laufwerk prisentiert werden. Zudem hatten alle Beteiligten auch schon
die Erfahrung gemacht, daf§ der Ton eines Spiels, zumindest dann, wenn es von mehreren
Personen gespielt wird, sowieso abgestellt wird — bestenfalls liuft neben der Konversation
noch ein Band mit den neuesten Hils.

Von Januar *90 bis Mai '90 wurden dann die noch fehlenden Routinen der ST - Version von
ON THE ROAD hinzugefiigt — und an einigen Programmteilen wurden leichte Verbesse —
rungen vorgenommen. Dann begann die umfangreiche Testphase, die durch die Implementation
kleiner Ideen, die Andreas, Jens und Jorg bei den Testspielen kamen, ebenfalls moch zur
Weiterentwicklung des Programms beitrug.

Im Sommer 90 begannen die Programmierer mit der Umsctzung auf Amiga und PC, und in
den letzten Oktobertagen war es endlich so weit: die ersten Exemplare von ON THE ROAD
konnten ausgeliefert werden.

Wobei wir es an dieser Stelle nicht versiumen wollen, all denen unter Ihnen zu danken, die
uns seit langem die Treue hielten — immerhin hatten wir ON THE ROAD im Handbuch des
Szenario — Editors zu WALL STREET WIZARD ja schon fiir Mirz 1990 angekindigt.

Und denjenigen, dencn KAMPF UM DIE KRONE noch ctwas sagt, sei an dieser Stelle
verkiindet, daB auch dieses Produkt bald fir AMIGA und PC zu haben sein wird. Wir den—
ken jetzt an Januar 1991 — und sind optimistisch, diesen Termin endlich zu halten.

Bis dahin verbleiben wir mit freundlichen Grifen und wiinschen Thnen viel Spaf mit ON
THE ROAD:

Die Programmierer: Die Grafiker: Der Produzent:
Andreas Defeld Robert Rzepa Jorg Walkowiak
Jens Kohis Bjom Biidenholzer

Jorg Waikowiak

Das Cover - Foto des Lastwagens auf einer Schotterstrafe wurde iibrigens von Karl Kummels
in British Kolumbien, Kanada, aufgenommen und wurde mit freundlicher Genehmigung der
BAVARIA - Bildagentur veroffentlicht.

Die auf dem Umschlag dieses Handbuches verbffeatlichten Zeitungsmeldungen wurden ver—
schiedenen Ausgaben der Westdeutschen Allgemeinen Zeitung entnommen — der wir an
dieser Stelle fir die Genehmigung zum Abdruck recht herzlich danken.
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ON THE ROAD i

1. Einleitung

Herzlichen Glisckwunsch zum Kauf von ON THE ROAD! Damit haben Sie ¢in
Programm erworben, auf daf Sie schon lange gewartet haben. Denn ON THE
ROAD ist nicht einfach mur ein Spicl, sondern gleichzeitig auch eine aus dem
wirklichen Leben gegriffene Wirtschaftssimulation, ein interessantes Strategiepro —
gramm und unterhaltsames Gescllschaftsspiel fiir die ganze Familie.

Treten Sie als gerisscner Wirtschaftsboss gegen findige Strategen in der Schlacht
um das grope Geld und die Vorherrschaft auf dem Transportscktor in Europa
an!

Als unerfahrencr Speditenr mit einem geringen Finanzbudget versuchen Sie, Thre
Firma stindig 7u vergrofern um schlieflich den Markt der grofen und kicinen
Transporte im Furopa der 90er Jahre zu beherrschen. Beschranken Sie sich mit
wachsender Erfahrung nicht auf das Erfiillen von termingebundenen Transport —
auftrigen, sondern legen Sic sich Warenlagern zu und spezialisieren Sic sich auf
den Umschlag von Waren auf dem Spotmarkt. Versuchen Sie, durch Spekulation
mit Tmmobilien schnelles Geld zu verdienen. Oder verlegen Sie sich darauf, durch
Ankauf von Fihrgesellschaften die wichtigen Transportwege im Mittelmeerraum
bzw. im Nord — /Ostsecbereich zu beherrschen.

Aber, egal welche Unternehmensstrategie Sie auch verfolgen: es kommt micht nur
auf die modernsten und schnellsten Trucks an, sondern vor allem auf Sie selbst!
Denn um Thre Zicle auf dem hart umkimpften Markt durchzusetzen, missen Sie
wirtschaftlich handeln, ein Gespiir firr lukrative Geschifte entwickeln, mut zum
Risiko haben und schnmell agicren konnen, .. und vielleicht auch einmal beste —
hende Gesetze oder gesellschaftliche Normen zu Thren Guasten auslegen.

WICHTIG: Die Registrierkarte

Bevor Sie sich nun miher mit ON THE ROAD befassen, noch ein paar kurze
Sitze zu der Registrierkarte, die Sie mit Threm Excmplar unseres Programms
erhalten haben.

Bitte filllen Sie dic Registrierkarte so weit wie moglich aus (was es mit dem
Feedback - Code auf sich hat, erfahren Sie im Anhang F), notiercn Sie die auf
der Karte aufgedruckte Registriernummer auf der zweiten Umschlagseite dieses
Handbuchs, und senden Sie dic Registrierkarte, ausreichend frankiert, an uns
zuriick. )
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Damit sind Sie rechtmépiger Nutzer des LIFETIMES - Produkies ON THE
ROAD - und konmen beispiclsweise unscrc Hotline (Freitags 1600 Uhr bis
17.30 Uhr, Telefon: 02361-36267) in Anspruch nchmen, wenn ON THE ROAD
Thnen Probleme bereiten sollte. Dariiber hinaus konnen Sic sicher sein, daP wir
. Sic anschreiben werden, wenn sich cines Tages dic Notwendigkeit ergeben sollte,
eine neue Version zu verdffentlichen (keine Angst, wir haben ON THE ROAD
ausgichig getestet und sind ung sicher, kein fehlerhaftes Produkt ausgclicfch 4l
haben - aber absolute Gewiheit gibt es bei solch komplexen Programmen nie).

Drittens sichern Sie sich damit Ersatzanspriche iber die gesetzliche Garanticzeit
hinaus zu: solllen Sic irgendwann im Laufe der Zeit (evtl nach Jahrem) cincn
Ladefehler feststellen, so senden Sie uns Ihr komplestes Spiel wie auch DM 10,
Bearbeitungsgebithr zu — und Sic erhalien umgehend Ersatz.

Und wenn Ihnen all dies immer noch nicht ausreichend Grund ist, sich als lega -
ler Nutzer von ON THE ROAD registrieren 7zu lassen, so nehmen Sie bitte w
Kenntnis, daB wir unter allen bei uns wihrend cines Monats cingchenden Regi—
stricrkarten ein Softwarcprodukt nach Wahl aus unserem Hause verlosen. Den
Gewinner geben wir in unserer Mailbox (erreichbar unter der Rufnun:m-ler
02361 — 373214, 8N1, 300, 1200, 2400 Baud) bekannt, und informieren thn natiirlich
auch schriftlich.

1.1 Vercinbarungen

In diesem Handbuch werden Sie immer wieder auf einige Begriffe stoPen, deren
Bedeutung wir hier noch einmal erliutern wollen:

‘etwas anklicken’ )
Um cin Objekt anzuklicken, bewegen Sie den Mauszeiger auf das entsprechende

Objeki und driicken Sie die linke Maustaste.

‘etwas eingeben’ o
Sic werden aufgefordert, Daten iiber lhre Tastatur cinzugeben. l?abel konnen
eingegebene fehlerhafte Zeichen mittels der "Backspace’ — Taste gclosc}_l_t werdeg:.
Dic 'Return —Taste dient zum AbschlicBen der Eingabe. Optional komnen Sie
dazu auch die rechte Maustaste benutzen.

Beachten Sic bitte, daP Sic an einigen Stellen im Programm dazu aufgefordert
werden, nur numerische Werte cinzugeben. In diesem Fall werden alle anderen
Eingaben ignoriert.
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Felder’

In ON THE ROAD sind Felder rechteckige, umrahmte Flichen auf dem Bild-
schirm, in deren Mitte Text steht. Sie kénnen angeklickt werden, um eine Aktion
auszulosen.

2. Installationshinweise

21 Atani ST und Mega ST

Zum Betriecb von ON THE ROAD benétigen Sic cinen Speicherausbau von
mindestens 512 kB RAM. Das Betriebssystem TOS mup sich im ROM befinden
und mindestens ein doppelseitiges Diskettenlaufwerk, sowie ein Monochrom —
oder Farb — Monitor miissen angeschlossen sein.

Optional werden cin Drucker, ein zweites Diskettenlaufwerk und auch Festplatten
unterstiitzt. Fiir den Betrieb von einer Festplatte empfehlen wir cine Hauptspei —
cherkapazitét von mindestens 1 MB RAM.

Ein hoherer Speicherausbau als 512 kB RAM ist jedoch immer von Vorteil, da
Wartezeiten durch Nachladeoperationen von der Diskette dann cinerseits entfallen,
und Spiclern zum Anderen ein hoherer Bedienungskomfort, wie z.B. der dber vier
Bildschirmseiten scrollbare Europa— Atlas, geboten werden kann.

Fiir den Betrieb auf Systemen mit 512kB und 1 MB RAM empfichlt es sich, auf
Accessories (mit Ausnahme "KARTE.ACC' bei 1 MB) wie Druckerspooler,
RAM - Disks und ahnliche residente Programme zu verzichten,

Zur Installation auf einer Festplatte benutzen Sie das auf der Diskette #2 ent—
haltene Programm ’INSTALL.TOS'. Kopieren Sie dieses Programm in Ihr
Wunschverzeichnis auf der Festplaite und starten Sie es anschliefend von dort.
Das Programm wird Sie iber die weiteren Schrittc und mogliche Fehler infor—
mieren.

2.2 Commodore Amiga

ON THE ROAD ist auf allen Amiga Modellen lauffihig. Optional werden ein
Drucker und ein Festplattenlaufwerk unterstiitzt.
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ON THE ROAD begniigt sich mit 512 kB RAM - wenn &5 sein muf. Bei
cinem Speicherausbau von 512 kB RAM sollie allerdings kein zweites Laufwerk
angeschlossen sein —~ und fiir den Betricb von einer Festplatte ist cine
“Hauptspeicherkapazitit von mindestens 1 MB RAM auf jeden Fall erforderdich.
Ein hoherer Speicherausbau als 512 kB RAM empfiehlt sich jedoch immer, weil
lastige Wartezeiten durch notwendige Nachladeoperationen  von der Diskette
entfallen.

Die Druckoption von ON THE ROAD ist nur auf Geriten mit mehr als 512 kB
RAM verfiigbar. AuPerdem missen Sie zuvor dic Datei PORT -~ HANDLER von
Diskette #1 in das L: Verzeichnis kopieren. Dazu gehen Sic wic folgt vor:

- booten Sie Thren Amiga mit der Workbench - Diskette
- starten Sie das Programm CLI(Shell) durch anklicken des Piktogramms
- geben Sie folgende Zeile ein: Copy OTRI1:Port — Handler OTRLL

Fiir dic Installation auf der Festplatte starten Sic bitte das auf Diskette #1
enthaltene Programm 'INSTALL.PRG’.

Weitere Komfortelemente wie bei der Atari-ST Version (z.B. groper Europa-
Aflas) sind auf diesem Computertyp nicht verfiigbar. Bitte kaufen Sic sich einen
ST - Computer {diese Anmerkung stammt von Jens und gibt nicht unbedingt die
Meinung von Andreas oder auch die des Produzenten wieder)!

2.3 IBM PC und Kompatible

ON THE ROAD ist auf allen IBM -PC’s und Kompatiblen MS—DOS Systemen
lauffahig. Optional werden ¢in Drucker und Festplattenlaufwerke unterstiitzt.
Allerdings: es wird ein Speicherausbau von  mindestens 512 kB RAM
vorausgesetzt. 640 kB RAM sind aber von Vorteil, da einige Nachladeoperationen
und die damit verbundenen Wartezeiten (zumindest bei Diskettenbenutzung) dann

entfallen.

ON THE ROAD PC erkennt alle Grafikkarten und ladt entsprechende Grafiken.
Fiir den hochauflosenden EGA —Modus (640x350 Punkte bei 16 Farben) sind
jedoch 640 kB RAM zwingend erforderlich — ansonsten wird ON THE ROAD
auf Threm VGA - oder EGA - PC nur in CGA - Auflosung laufen.

ON THE ROAD benbtigt schr viel Speicher — Sie sollten daher in jedem Falle
auf Cache — Programme, RAM - Disks oder auch Bedienoberflichen (PC - Tools,
Norton Commander u.d.) verzichten.
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Installieren Sie _cinzig und allein Thren Maustreiber, denn ohne Maus lauft ON
THE ROAD nicht. Und zu eben dieser gestatten Sie uns an dieser Stelle bitte
einige Anmerkungen:

Wir konnen nicht jede Maus und jeden Treiber ausprobieren — dazu gibt es
inzwischen 7u viele Hersteller. Was wir jedoch auf jedem Rechner und in jeder
Bildschirmbetriebsart ~ getestet haben, ist die Microsoft —Maus und der
dazugehorige Maustreiber von Microsoft.

Erfahrungen mit WALL STREET WIZARD haben gezeigt, dap dic Méause im
allgemeinen keine Probleme bereiten, wohl aber — allerdings ganz selten — die
Trcl!:oer. Zum einen muPte der Mauspfeil ein wenig neben das gewischte Objekt
plazmr‘t werden, um es beim ’Anklicken’ zu treffen. Hier konnen wir Thnen nur
den Tip g.eben, einen anderen Maustreiber zu benutzen. Oder Sic stellen fest,
daf Sie mit dem Mauspfeil nur den halben Bildschirm erreichen kdnnen. Dann
haben §'1e eine héher auflssende Maus (zB. 400 DPI) und miissen Thren
Maustreiber nur auf die nicdrigere Auflosung einstellen (lesen Sie in IThrer
Maus - Dokumentation nach).

3. Starten von ON THE ROAD

3.1 Laden des Programms
311 8T

Sl.e].l‘en Sie sicher, dap Ihr Atari ST ausgeschaltet ist. Legen Sie nun die Diskette

#1 in Laufwerk A. Sind Sic Besitzer cines zweiten Laufwerks, legen Sie Diskette

#2 bercits jetzt in Laufwerk B — ON THE ROAD wird die bendtigten Dateien

j;:'m]s ;‘];]‘;,hen und automatisch nachladen, Diskettenwechsel eriibrigen sich in
sem

Schal'tcn Sie nun Thren Atari ST ein. Nach kurzer Zeit wird auf Thnen das
Datemym!:ol 'ROAD.PRG’ angezeigt. Starten Sie ON THE ROAD durch einen
Doppelklick auf 'ROAD.PRG’.

Wenn Siel einen Farbmonitor angeschlossen haben, beachten Sie, daP das
Programm in der mittleren Auflosung gestartet werden mup. Befolgen Sie einfach
ev.-:ntuelle Anweisungen des Programms auf dem Bildschirm .. und nach kurzer
Zeit sehen Sie das Titelbild.
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3.1.2 Amiga ) o
Stellen Sie sicher, dap Ihr Amiga ausgeschaltet ist. Legen Sie nun die [lhsl:etle
#1 in das Laufwerk DFO ¢in. Wenn Sie jetzt [hren Amiga einschalten, wird ON
THE ROAD automatisch geladen und gestartet. )

Sofern Sie OTR auf der Festplatte installiert haben, starten Sie das Programm

'ROAD.PRG'’.

313 PC

Legen Sic Diskette #1 in Laufwerk A. Durch Eingabe von 'ROAD.EXE’ und
anschlicBender Betitigung der RETURN —Taste wird das Programm gestartet.

ON THE ROAD wahlt automatisch den zur Verfiigung stehenden Videomodus
mit der hochsten Auflosung — was bei Verwendung eines Laptops von Nachteil
sein kann. Denn cine schlechte Emulation der EGA — Grafik und Abbildung der
16 Farben auf vielleicht acht kaum zu unterscheidende Graustufen wirkt bedeu -
tend schlechter als die mit nur zwei Farben erstellte CGA - Grafik. Und so sieht
ON THE ROAD ecine wahlweise Aktivierung dieser Grafik — Betricbsart vor:
starten Sie das Programm durch Eingabe von 'ROAD CGA’ wenn Sie diesen
Modus wiinschen.

314 Hinweis fir Anwender mit 512 kB RAM

OTR verfiigt iber einc cigene Speicherverwaliung, die den verfiigharen Speicher
bis zum letzten Byte ausnutzt. Dennoch kann es bei 512 kB vorkommen, dap kein
Speicher mehr frei ist. OTR wird dann versuchen, den aktuellen Spiclstand unter
dem Namen NOT AUS.OTR zu speichern. In den meisten Fillen kann diese
Datei nach einem Neustart geladen und das Spiel kann fortgesetzt wcfdcn.

Um diese Situation jedoch weitgehend zu vermeiden, sollten_Sie sich auf den
Einsatz weniger leistungsfihiger LKW beschrinken und unwichtige Dokumente
stets sofort aus der Ablage loschen!

32 Schnellstart — fiir Ungeduldige

Dem ungeduldigen Spieler, der ON THE ROAD endlich antesten will ohne sich
dieses Handbuch genauer durchzulesen, ist dieser Abschnitt gewidmet.

Wenn Sie es besonders eilig haben, halten Sie schon wihrend des Ladevorg.ang?s
von ON THE ROAD die ’Alternate’ - Taste gedrickt, und zwar s0 ].ange,bxs Sie
nach kurzer Zeit dic High— Low - Score - Tabelle schen. Klicken Sic bitte auf
das 'Fertig’' — Feld rechts unten. . . .

Es folgt das Firmenmeni, in welchem Sie bitte 'Laden und Starten ankhcken um
von der Originaldiskette das bereits gespeicherte Spiel "TEST.OTR’ einzuladen.

In diesem Spiel wurden Ihnen folgende Spielschritte abgenommem:
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* Neuen Containerzug kaufem:
Die Bestellnaummer (33323) filr einen gut teten Contai g wurde mittels des
Fahrzeugprospektes, der sich im Aktenordner befinder, ermittelt. Diese Bestellnummer wurde im
SVS-Programm des Computers unter dem Meniipunkt 'KAUFEN - NEUFAHRZEUG' zusammen
mit einem neuen Kennzeichen eingegeben. Der Truck wurde nach einiger Zeit geliefert, die per Post
te Rechnung wurde selbmnéinedlich sofort an dem Schalter fir Uberweisungen in der Bank
bezahlt. Das geschah mittels des rweisungsformulares, in dem die Kontonummer und der
Rechnungsbetrag eingetragen, und das dann rechts unten unterschricben wurde. Die Funkfrequenz,
unter der der neue Truck zu etreichen ist, wurde auf den ersten Speicherplatz des Funkgerites
mmmlert. damit Sie jetzt gleich ohne Probleme direkt mit Ihrem Fahrer in Verbindung treten
n.

* Auftragsdicnst anweisen:

Unter der Nummer 78%0 wurde der Auftragsdienst angerufen. Nach der Identifikation (International
Trans) wurde die Frage zur Aufgabe cines Auftral‘gsangcbmes verneint (hier kénnen angenommene
Auftrige an Mitspicler weitergeleitet werden). Die Frage nach mgelmiiﬂigﬁu Auftragsangeboten wurde
mit einem klaren ‘ja' beantworter. Da eine reichliche A hl erwiinscht ist, wurde um tégliche
Angebote bis zu einer maximalen Anzahl von zehn Stiick (Kosten) gebeten.

* Gecigr Auftrag h

Bereits einen Tag nach dem Telefonat mit dem Auft ienst befanden sich die ersten Agﬁcﬁe in
der Ablage auf dem Schreibtisch. Bei der Durchsicht der Angebote wurde beriicksichtigr, ob die zu
transporticrende Ware iberhaupt mit einem Containerzug befordert werden kann, der Fuhrlohn
einen ausreichenden Gewinn verspricht und daB die Terminvorgaben emgh.altcn we: konnen, Die
Auftragsangebote, die diese Kriterien nicht erfiillten, wurden aus aus der Ablage geldscht. Fir die
interessanteren Angebote wurde cine genaue Kalkulation durchfihren ("Kalkulations' — Feld anklicken)
- und letztendlich wurde ein vi P des Angebot

b erwarten:
Wenige vor dem Beladetermin ’Ipng die Auftragsbestitigung cin. Dies kann mitunter ein wenig
davern, da der Auftragsgeber einige Tage auf gistigere Auftragsangebote anderer Mitspicier wartet.

Mit der Auftragsbestitigung in der Ablage wurde das Spicl gespeichert, und Sie
miissen diesen Auftrag nun erfiillen.

Das nach dem Laden angezeigte Bild steilt Ihr Biro dar, wobei Ihnen zundchst die technische
Ausstattung  auffallen wird. Neben cinem leistungsfihigem Computer fiir zahllose wichtige
Verwaltungsaufgaben fallt Thnen das Funkgerit avf, das Thnen zur Kommunikation mit Thren Fahrem
dient, Das Telefon ist weniger auffillig, ist aber unbedingt crfordertich um Ihre diversen
Geschiiftspartner erreichen zu nen.

In dem Aktenschrank links aufen (klicken Sie darauf) finden Sie unter dem Punkt ‘Auftrige’
genavere Informationen zu dem oben erwihnten Auftrag. Wichtig sind beispiclsweise die Ladeorie
und vor allem auch wann Sie dort dic Ladetitigkeiten durchfilhren konnen.

Zweckmipig wire cs, sich diese Daten zu merken: Da lhnen dies aber schwer fallen diirfte, sobald
das Geschaft erst einmal richtig liuft, existiert ein Notizblatt, das Sie durch Dricken der ‘Help' -
Taste aufrufen kénnen.

B Sie den ) iger auf dieses Blatt und notieren Sie nun die Be- und Enrladeorte wie

auch jeweils das Datum, wann Sie dort zu erscheinen haben. SchlieBen Sie das Notizblart durch
abermaliges Driicken der 'Help' - Taste und den Aktenordner durch Anklicken des linken Deckels.

Sie kBnnen sich nun wieder auf [hre Biirocinrichtung konzentrieren. Wihlen (Klicken) Sie das

t an. Hier ist bereits die Frequenz Ihres Trucks eingestellt — und dariber hinaus ist auch
die i 1 hend prog i Geben Sie nun dber di¢ Tastatur den Namen der
Stadt ein, in der der Wagen beladen werden mup und schlicpen Sie die Eingabe durch Dricken der
‘Return’ - Taste ab. Sollten Sie nicht mehr ganz sicher sein, uwm welche Stadt cs sich handelt, so
sehen Sie bitte durch Dricken der ‘Help' - Taste auf Ihr Notizblatt.

fhr Fahrer sollic inzwischen das neue Fahrzicl bestitigt haben. Schalten Sic das Funkgerdt aus -
der Netzschalter befindet sich rechts oben (Anklicken).
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Der Wagen ist unterwegs, mehr gibt's momentan in Ihrem Biiro nicht zu tun. Beenden Sie Thren
Spielzug dadurch, daf Sic das Uhrzeit— Pausenfeld rechts oben in der Bildschirmecke anklicken und
dic | 24 eingeben. Damit haben Sic kundgetan, daf Sic denken nun alles wichtige gercgelt zu
haben und die nichsten 24 Stunden nichrs mehr tun zu miissen.

Es wird die Landkarte angezeigt und Sie konnen wihrend der Zeitspanne beobach wic
Ihr Fahrzeug sich unter Beriicksichtigung der Ruhezeiten dem Fahrziel nihert.

Nach Ablauf der ecingegebenen Stunden finden Sie sich im Biiro wieder und Thr Fahrzeug
befindet sich bereits am . Sie missen nun den Fahrer mit Hilfe des Funkgerites amweisen,

sein Fahrzeug zu beladen.

Die richtiges Frequenz solite noch eingestellt sein, Sie konnen aber auch einfach einen Rufton
aussenden driicken) und der Fahrer wird sich Ihnen gegeniiber identifizieren.

Geben Sic dann das Wort 'belade’ ein. Bestitigen Sie dic Aktion im daraufhin erscheinenden Feld
durch Anklicken des 'Beladen’ - Feldes.

Abschliefend sollten Sie Ihrem Fahrer den Entladeort als neucs Fahrziel mitteilen. Beenden Sie
diesen Spielzug, indem Sie wie schon zuvor eine Pausenzeit eingeben, in der Thr Truck das neve
Fahrziel ansteuert.

Zum Entladen Thres Trucks ist es erforderlich, iber das Funkgerit das Wort ‘entlade’ am richtigen
Tag cinzugeben.

Sofern Sie diesen ersten Auftrag erfiilll haben, wird Thnen nach kurzer Zeit der
Fuhrlohn auf Threm Konto gutgeschrieben. Sie sehen es zum einen daran, daP
sich der oben in der Bildschirmmitte angezeigte Kontostand verdndert, zum
Anderen erhalten Sie auch einen entsprechenden Kontoauszug mit der Post.

Wobei einer Ihrer Mitarbeiter simtlichen Briefverkehr in der Ablage ncben dem
Telefon auf Ihrem Schreibtisch plaziert. Dort finden Sic auch weitere
Auftragsangebote, die Sie annehmen konnen, indem Sie bei einem
Fuhrauftragsangebot auf das 'Kalkulation® — Feld Klicken und in dem erscheinenden
Kalkulationsformular 'Annehmen’ wihlen.

Fine Bestitigung dber diesen Auftrag erhalten Sie spiter mit der Post, die
genaueren Daten werden zudem von Ihrer Sekretirin im Aktenordner notiert.

33 Die Computerviren und der Virentest

Sobald Sic nach der Anzeige des Titelbildes cine Taste driicken, untersucht ON
THE ROAD Ihr System selbstindig nach Computerviren. Dies sind kleine
Programme, die von verantwortungslosen Programmierern geschaffen wurden, um
sich selbst zu profilieren und Ihnen und uns das Leben zu erschweren.

All diese Virenprogramme haben mehrere Gemeinsamkeiten. Sie kinnen sich in
bestimmten Abschnitten auf Diskette oder auch direkt in einem anderen, fiir sich
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harmlosen und meist niitzlichem Programm, wie zum Beispiel Threr Textverarbei—
f:mg oi:’t Ihrer Tabellenkalkulation, ‘cinnisten’. Diesen Zustand nennt man
erseucht’,

kGelangt nun cin Computervirus durch die Benutzung einer verscuchten Dis—
ettfe/emes vrerseuch_tcn Programms in den Speicher IThres Computers, tritt die
zweite Gemeinsamkeit auf: die Computerviren 'vermehren’ sich!

Sobald sie mit einem verseuchten Computer cine Diskette lesen oder beschreiben
u.!:d de1" Schreibschutz ‘der Diskette nicht eingerastet bzw. iiberklebt ist, kann
diese Diskette oder auf ihr enthaltene Programme ebenfalls verseucht werden.

Doch die dritte Gemeinsamkeit ist zugleich die gefahrlichste:

Computervir;u vermehren sich nicht nur, sondern sie entwickeln auch ein unan—
gcncl}mes Eigenleben. Es kann zum Beispiel vorkommen, daP Thr Computer seine
Arbeit nur no?h stark verlangsamt ausfiihrt oder gar jede neu eingelegte Diskette
einfach formaticrt und damit Thre wichtigen Daten unwiderruflich zerstort.

Der automatische Vircntest von ON THE ROAD iiberpriift den Hauptspeicher
Thres Computers, dic OTR-Diskette (bei Diskettenbetrieb) und er iberpriift
auch das Programm ON THE ROAD selbst auf Verseuchung,

3.4 Die High— und Low~ Score Tabclle

Hier sehen Sie im linken Teil ciner Box die zehn bisher erfolgreichsten Spedi—
teure Europa}s. Dies sollte Sie motivieren, auch Thren Firmennamen nach heraus—
rage?dcr Leistung hier verewigt zu schen. Sollte Thnen dies nicht gelingen, so
bemuhen. Sie sich ersatzweise bitte darum, nun nicht zu den zehn Spediteuren mit
den wenigsten Punkten 7u gehdren, welche gleich nebenan im rechten Teil der
Box gelistet werden.

Wenn Sie im Verlauf des Spieles in dic High— oder wider Erwarten in die
Lmv.— Score — Liste eingetragen werden, wird dicse mit Ihrem Firmennamen an-—
gezeigt und auf Diskette (Platte) gespeichert. Beachten Sie dabei bitte, daP diese
Tabelle nur zum Ende einer Spielwoche in der Nacht von Samstag auf Sonntag
um 0.00 Uhr und am Ende eines Spieles aktualisiert wird.

Sollten S.i.c cinmal‘ dic_ gesamte Liste mit den High— und Low—Scores loschen
wollen, loschen Sie einfach die Datei 'SCORES.DAT’ von der Diskette/Platte.
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Wie ecine Datei geloscht wird, entnehmen Sie gegebenenfalls dem Bedienungs —
handbuch Thres Computers.

Klicken Sic auf 'Fertig', wenn Sie die Liste zu Kenntnis genommen haben.

4.5 Das Firmennamen —Menil

i haben die Mbglichkeit, bis zu scchs Spicler an IThrem Spicl_teilneh_men Fai|

fal:sclf In dem Fi;g-mennamen—Menﬂ schen Sie sechs Zeilen mit a{akhckbargn
Feldern. Die erste Spalte, mit 'C’ beschriftet, zeigt an, ob (!le in dieser Zeile
gefithrte Spedition von Ihrem Computer gefithrt werd.cn soll. leekt rechis :}anc-
ben befindet sich die "M’ —Spalte, die einen menschlichen Sp.edlleur k;n}nzclchnct.
Die folgende "H’ - Spalte informiert iiber das Handikap fiir diese Spedition.

Neben den o.g Einstellieldern schen Sic cin Feld mit dem _Firmennamgn der
Spedition, das Feld mit dem dazugehorigen Heimatort und ein Feld mit dem
verfiigbaren Startkapital.

Am unteren Bildschirmrand finden Sie zwei weiterc Felder mit den Aufschriften
*Simulation starten’ sowic "Laden und Starter’.

Um einzelne Firmen mitspielen zu lassen, klicken Sie egtwcder das C - Feld vor
dem Firmennamen an, um dicse Firma als Spedition eines Cogputergegncrs kL
deklaricren, oder Sie klicken das M - Feld an, um diese Firma einem menschhl-d
chen Spieler in die Hande zu legen. Sollte weder das C- noch ‘das M—‘Fe
angeklickt worden sein, nimmt diese Firma nicht am Kampf um die lukrativsten
Transporte teil.

Um eine Firma schon vom Start an zu belasten, beispiclsweise um die Erfahrung
cines guten Spediteurs gegenuber einem Anfﬁng_er zu kompc'nswre_n, kan;ll mlt
einem Klicken auf das H—Feld des jewciligen Firmennames ein variables Han
dikap zwischen 0 (ausgeschalter) und 9 (volles Handlkap? emge_stcllt werdellj.
Oder aber Sie sctzen das Startkapital des betreffenden Spiclers ein paar EC
tiefer an. :

Den Firmennamen andern Sie, indem Sie das Feld mit deq Firmt?nnamen einmal
anklicken und nun iber die Tastatur den neuen_Nameﬁ mit maximal 20 Bu(:'h:
staben eingeben. Beachten Sie hierbei, daP Sie mindestens sechs Buchstaben ein
geben missen, m einen vollstindigen Firmennamen Zu erzeugen.
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Thren Heimatstandort kémnen Sie unter den wichtigsten Stadten Europas wahlen;
durch ein Anklicken des Feldes mit der Ortsbezeichnung erhalten Sie Zugriff auf
den Europaatlas, unter dessen Zuhilfenahme Sie den Sitz Threr Hauptniederlas —
sung durch einfaches Anklicken mit der Maus auswihlen kénnen (zur Bediemung
des Europaatlas siche Punkt 6.7). Steht der Atlas nicht zur Verfiigung - zum
Beispiel weil nicht geniigend Speicherplatz vorhanden ist - kann durch
mechrmaliges Klicken die jeweils nichste Stadt ausgewahlt werden.

Das Startkapital konnen Sie durch Anklicken des Kapitalfcldes andern. Ein Klick
mit der linken Maustaste bewirkt ein Erhohen des Betrages und cin Klick mit
der rechten Taste vermindert das Startkapital.

Klicken Sie ’Simulation starten’ an, um mit diesen Einstellungen ein neues Spiel
zu starten. Als Alternative kbnnen Sie ein schon abgespeichertes Spiel laden und
an genau der Stelle fortsetzen, an der Sie es vorher gespeichert haben. Klicken
Sie dazu einfach 'Laden und Starten’ an und suchen Sie sich aus den nun dar—
gestellten Spiclen dasjenige heraus, das Sie nun fortsetzen wollen.

3.6 Das Set — Up Meni
Sofern Sic cin neues Spiel gestartet haben, bestimmen Sic an dieser Stelle,

— ob und wann Thr Spicl als beendet giit,
- ob Zinsen gezahlt (und bezahlt) werden,
— ob das Wetter einen Einflup auf den Verkehr haben darf

- und ob die Polizei Thren Fahrern mit Radarfallen und Gewichtskontrollen
auflauern darf.

Sie konnen das Spicl auf cine gewisse Spiclzeit, einen bestimmten Punktestand
oder ein zu erwirtschaftendes Kapital begrenzen. Sclbstverstindlich kdnnen Sie die
Spielende — Kriterien auch kombinieren.

Im einzelnen:

"Zinsen' bedeutet, daP jeweils am Ende eines Monats Threm Konto bei cinem
positiven Kontostand Zinsen gutgeschricben werden. Allerdings werden bei einem
negativen Kontostand auch Uberzichungsgebithren crhoben, die Ihr Konto weiter
belasten. Verstandlicherweise liegt es bei aktivierten Zinsen in Ihrem Interesse,
Ihr Konto am Monatsende stets ausgeglichen zu haben.
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"Wetter legt fest, ob die Trucks in ON THE ROAD aufgrund durc!mehender
Regengebiete in ihrem Fahrverhalten beeinfluft werden. S1e'so!ltcn ihre Ge-—
schwindigkeit gegebenenfails den vorherrschenden Wettcx:bedmglun.gen anpassen.
Auch schwere LKW sind vor Unfallen wegen Aquaplanings mc.:ht ganz sicher.
" Zudem solltén Sie bedenken, dap die clektrischen Entladungen bei Gc.?rmerfron—
ten den Funkverkehr auch bei bester Technik immer noch erheblich storen.

Mit "Polize’ wird schlicplich bestimmt, ob die Polizei das EiJ‘:lhalten der zuldssigen
Hochstgeschwindigkeiten mit Radar iiberwachen, und ob sie Ve;kehrsknntrollen
durchfithren darf, um die Ladung der Fahrzeuge und die Ruhezeiten der Fahrer
zu Uberpriifen.

Beachten Sie in dicsem Zusammenhang bitte auch, daf die Verkehrswegc" durch
Osterreich aufgrund cines Nachtfahrverbotes von 2200 - 600 Uhbr fir den
Schwerlastverkehr bei eingeschaltetem Feld °Polizei’ gesperrt sind. Ausgenommen
von diesem Verbot sind cinzig und allein alle Lieferwagen und LKW mit ge—
rauscharmen Motoren.

Um die Endkritericn von ON THE ROAD zu bestimmef:l, klicken S?e emfact_l nur
die gewiinschten Felder rechts auPen an. Klicken Sic dann mit der linken
Maustaste auf die erscheinenden Zahlenfelder, um dic Spielzeit, die Pun‘kte oder
das Kapital zu erhdhen bzw. verwenden Sie die rechte Maustaste, um‘cha “fenc
zu vermindern. ON THE ROAD wird beendet, sobald mmdcstf:ns eines dieser
Kriterien erfilll worden ist. Wemn Sie ON THE ROAD zuna_ch.st' unbegrenzt
spielen wollen, Klicken Sie "Unbegrenzte Simulationsdauer’ an (dies ist anch die
Voreinstellung).

ie samtli i ! Sie nur noch
Sobald Sie samtliche Einstellungen vorgemommen haben,lbrauchen'

das "Fertig Feld anzuklicken, um vielleicht der michtigste Spediteur Europas
werden zu konnen...

.. wobei wir allerdings nicht unberiicksichtigt lassen V\:allcn, dap Sie Il.:.lre Spedi-
tion unter Umstinden auch in den Ruin fihren. Dics halgcn wir filr gegeben,
wenn der Besitzstand Threr Spedition gleich Null ist, dh. Sie wzder"La.ger gcch
irgendwelche Fahrzeuge besitzen. Dic Bank gewihrt Thnen schon langst keinen
Kredit mehr und Ihr Konto weist ein negatives Guthaben von mehr als 50.000
ECU auf,

Allein oder gegen vom Computer simulierte .Geguer' werden Sie wohl km[nf
spiclen (denn dann hdtten Sie dieses Spiel beslimmllschon'vor mehrer;nS‘Splc -
tagen abgebrochen), daher stellt ON THE ROAD jetzt die Frage, ob sie VO
Spicl ausgeschlossen werden sollen.
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Eine Betitigung der rechten Maustaste fithrt zum Ausschlufp — und Sie kdnnen
fortan als Zuschauer das Geschick Ihrer Mitspieler bewundern.

Eine Betitigung der linken Maustaste 1aBt alles unverindert — nur sollten Thre
Mitspieler dann groPziigig sein und insgesamt etliche tausend ECU locker machen
und dicse auf Thr Konto iiberweisen um Thnen einen necucn Start zu ermoglichen.
Vielleicht hilft ja Thr Versprechen, die Summe in klemen monatlichen Raten zu-—
riickzuzahlen...

4. Im Biiro

Thr Biiro, dic Kommandozentrale, von der aus Sie Thre Geschifte abschlicBen und
Thre Fahrzeuge innerhalb Europas dirigieren, ist fiir Sic als Firmeninhaber
selbstversténdlich jederzeit geoffnet.

Es besticht durch eine hochmoderne und dennoch gemiitliche Kompletteinrich -
tung; neben Telefon, Schreibtisch und den iblichen Utensilien wie Ablage, Ak -
tenordner und MNachschlagewerke fallen die hochwertigen technischen Gerite so—
fort ins Auge. Bedienen Sie sich der Maus, um das gewiinschte Objekt bestim —
mungsgemaf zu nutzen.

4.1 Der Computer und das SVS

Durch diesen supraschnellen, anwenderfreundlichen Arbeitsplatzrechner sind Sie
direkt iiber eine Datenleitung mit dem Zentralcomputer der Européischen
Speditionsgemeinschaft in Frankfurt verbunden. Von dieser Zentralstelle wiederum
bestehen Verbindungen zu den wichtigsten Umschlagplitzen fiir Immobilien und
Lastkraftwagen in Europa. Somit sind Sie dank lhres Computers jederzeit in der
Lage, zu Kaufen, zu Verkaufen oder auch eine Versicherung abzuschliefen.

Die Schnittstelle zu diesem Zentralcomputer ist das 'Speditions — Verwaltungs —
System’, kurz auch SVS genannt. Klicken Sie den Computermonitor auf dem
Schreibtisch Ihres Biiros an, und betitigen Sie den POWER —Schalter des nun
dargestellten Monitors.

Das SVS prisentiert sich als ein Programm mit einer grafischen Benutzeroberfd ~
che. Das bedeutet fiir Sie, dap Sie aus einer am oberen Rand des Monitors
sichtbaren Meniileiste verschiedene Meniipunkte einfach durch Berithren mit der
Maus anwihlen konnen. Dabei klappt dieser Mendpunkt auf und ¢s erscheinen
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dic Unterpunkte des SVS. Auch diese werden einfach durch ein Berithren mit
der Maus sclekiiert, was Sie daran erkennem, daP sie invertiert dargestellt werden
— und durch anschlicpendes Klicken mit der Maus ausgewihlt.

4.1.1 SVS im einzelnen

4.1.1.1 Info

Nachdem Sie “Info’ im SVS’ — Menii angeklickt haben, wird Thnen cine Hinweis—
box mit Information iiber den Autor des SVS, iiber den verbleibenden Speicher —
platz Thres Computers und iiber die Verbindung zum Zentralrechner prisentiert.

Sollte diese Verbindung einmal nicht zustandegekommen sein, etwa aufgrund einer
Uberlastung des Datennetzes, ist das SVS und damit der Computer auf unbe —-
stimmte Zeit ausgefallen. Thnen als Spediteur bleibt nichts anderes iibrig, als sich
auf das qualifizierte Wartungspersonal der Europdischen Speditionsgemeinschaft 7u
verlassen, welches auftretende Probleme schnellstmoglich beheben wird. Wenn Sie
die Informationen in dieser Hinweisbox gelesen haben, klicken Sie das "OK’ —Feld
an, um wieder zur Meniileiste zu gelangen.

4.1.1.2 Ende

Hier kounen Sic Thre Arbeit mit dem SVS nach einer Sicherhcitsabfrage beenden,
um in Threm Biiro andcren Tétigkeiten nachgehen zu konnen. Klicken Sie 'Ja’ an,
'Abbruch’ 1apt Sie weiter mit dem SVS arbeiten.

4.1.2 Versicherung

Unter diesem Meniipunkt haben Sie die Maoglichkeit, die verschicdensten Versi—
cherungen abzuschlieBen. Diese helfen nicht nur bei unliebsamen Uberraschungen,
sondern werden im Falle eines Falles auch die finanziellen Anspriiche Dritter

gegen Sie abdecken.

Ist ein Schadensfall cingetreten, wird cine Regelung bis zu der angegebenen
Deckungssumme durch die Versicherungsgescllschaft automatisch vorgenommen.
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Der fiir die Versicherungsieistung zu zahlende bzw. ansgehandelte Beitrag wird
nach Abschluf einer Versicherung monatlich von Ihrem Konto abgebucht. Sollten
Sie mehrere Versicherungsvertrage abgeschlossen haben, so wird der Betrag fiir
alle Versicherungen im Paket abgcbucht. Beachten Sie, dap ein einmal abge—
schlossener Versicherungsvertrag nicht mehr gekiindigt werden kann,

4.1.2.1 Lebensversicherung

Da Sie nat‘iirlich nicht mit Threm vorzeitigen Ableben rechnen, betrachten Sie die
Le_bensvers:chcmng bitte als eine sich iber dem gesamten Zeitraum Ihres Ar—
be_nlsleben.s aufbauendc zusitzliche Altersversorgung. Die Versicherungsgesellschaft
wm} Thre Beitrage zinsgiinstig anlcgen. Sobald Sie sich aus dem Arbeitsleben
zuriickziehen (Spielende), wird Ihnen dieser Betrag ausgezahlt. Moglicherweise ist
es dann gerade dieser Betrag, der Sie zum reichsten Spediteur Europas macht
oder der Thnen hilft, um ein paar Platze in der Ranglistc nach oben zu klettern. ,

Wenn Sie 'dic I-_lt')hc Thres monatlichen Beitrages verindern wollen, klicken Sic
bllte: auf die Beitragszahl. Sie konnen nun eine Zahlung bis zu einer Hohe von
maximal 9999 ECU. vercinbaren.

Hinweis: Der Abschiup einer Lebensversicherung macht nur Sinn, wenn sie im
Set - Up ~ Menil (s. 3.6) ein Endekriterium festgelegt haben.

4.1.2.2 Krankenversicherung

Eine Krankenversichcrung erstatiet thnen die zum Teil erheblichen Krankenhaus—
kosten, falls Sie einmal Ihre physische Belastungsgrenze iberschritten haben. Dies
kann scimell_ passieren, wenn Ihnen die Arbeit keine Zeit oder Ihre
Za!:lungslverpﬂmhmngen nicht genug Geld fiir einen Urlaub 14Bt, und eine Ein-—
weisung in eine Klinik unvermeidlich wird.

4.1.2.3 Haftpflichtversicherung
Eine Haftpflichtversicherung bendtigen Sie, wenn Sie gefihrliche und giftige Stoffe

transporticren oder lagern wollen. Der Transport dicser Giiter ohne Haftpflicht -
versicherung ist strafbar und kann zur Zahlung hoher GeldbuBen fithren.
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4.1.2.4 Rechtsschutzversicherung
Die Rechtsschutzversicherung iibernimmt die Anwalts — und Gcrichtsk._ostc'n, wentt
Sie sich in cinen Rechtsstreit mit Dritten begeben miissen. Selbstverstindlich wird

die Versicherung mit Thnen keinen Vertrag mchr abschlicBen, wenn gegen Sie
bereits ein Gerichtsverfahren lauft.

4.1.2.5 Seetransportversicherung

Diese Versicherung springt immer dann fir Sie ein, wenn Thnen ¢in Transport
auf dem Seewcge durch Fremdverschulden beschadigt wird.

41.2.6 Binnentransportversicherung

Kommt lhnen Ware zu Schaden, beispielsweise durch cinen Zusa?mmcnswl} _oder
hohere Gewalt (Unwetter), dann regelt diese Versicherung simtliche finanziellen
Anspriche.

4.1.2.7 Fahrzeug - Vollkaskoversicherung

Verschuldet einer Threr Fahrer einen Unfall, so ersetzt die Vollkaskoversicherung
dic Schaden auch an Threm Fahrzeug.

4,1.2.8 Feuerversicherung

Diese Versicherung hilft Thnen, dic Folgen cines Brandes IThrer Warenlager,
Fahrzeuge oder Ihres Biiros zu mindern.

4.1.2.9 Diebstahl/Einbruchversicherung

i i i i llen Biiroaustattung,
Diese Versicherung sorgt bei Verlust von Teilen Threr wertvo - : i
des Warenlagerinhaltes oder der LKW —Ladung schnell und unbiirokratisch fiir
Ersatz bzw. Entschadigung.
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4.13 Kaufen

Unter diesem Menii finden Sie die Eintrige, die die entsprechenden Funktionen
des SVS zum Kauf bzw. Verkauf von Warenlagern, Fihrgesellschaften, sowie
Neuw— und Gebrauchtfahrzeugen aufrufen.

4.1.3.1 Neufahrzeuge

Hier haben Sie die Miglichkeit, Thren Lieblings — Truck nach Katalog zu bestel -
len. Notwendig fiir eine Bestellung ist die Angabe der fiinfstclligen Bestellnummer
und des gewiinschten Kennzeichens.

Die erforderliche Kombinationen der Bestellnummer, die sich durch Thre Auswahl
von Zugmaschine, Motorausstattung, Fahrwerk, Aufbau und Anzahl der Treib-—
stofftanks ergibt, schlagen Sie in einem Fahrzeugprospekt nach, den Sie seinerzeit
im Aktenordner abgeheftet hatten. Um dic Bestellnummer eingeben zu kénnen,
klicken Sie das ’'Bestellnummer’ - Feld cinmal an. Geben Sie die ermittelte
Nummernkombination ein und driicken Sie 'Return’. Danach verfahren Sie mit
dem Kennzeichen entsprechend.

Das Kennzeichen dient Thnen zur leichten und schnellen Identifikation der Fahr—
zeuge und kann bis zu 20 Zeichen umfassen. Beachten Sie, dapf dic Eingabe der
Bestellnummer ecrst abgeschlossen wird, wenn diese als giiltig erkannt wurde
(fiinfstellig). Ebenso wird ein neues Kennzeichen erst ab eciner Linge von
mindestens sechs alphanumerischen Zeichen akzeptiert. Eine Kontrolle auf bereits
bestehende Kennzeichen findet nicht statt.

Sobald Sie Bestelmnummer und Kennzeichen eingegeben haben, kionnen Sie die
Bestellung durch Anklicken des 'Kaufen' — Feldes aufgeben oder durch Anmklicken
des ’Abbruch’ — Feldes diesen Programmiteil des SVS verlassen.

Wenn Sie ein Neufahrzeug bestellt haben, erfolgt die Rechnungsstellung ein paar
Tage spater postalisch — und Sie sollten es nicht versaumen, diese rechtzeitig zu
bezahlen.

Das Fahrzeug wird nach einigen Tagen, abhingig vom jeweiligen Produktionsort,
an Thren Heimatort geliefert.
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4.1.3.2 Gebrauchtfahrzeuge

Sollten auf dem frcien Markt Gebraucht - LKW’s angeboten werden, so kiin!:cn
Sie sich hier eine Liste der derzeit erhiltlichen Fahrzouge anschen. Um diese
© Liste zu durchblattern, klicken Sie auf das "Weiter’ — Feld.

Kiufe werden mit cinem Klick auf ’Kaufen' getitigt, 'Abbruch’ beendet die
Funktion. Falls Sie ein Gebrauchtfahrzeug kaufen, miissen Sie diesem ebenfalls
ein ncues Kennzeichen zuweisen (siche 4.1.3.1).

Sie erhalten per Post cine Rechnung und nach wenigen Tagen der Umeldm
konnen Sie iber dieses Fahrzeug verfigen. Standort ist der letzte Zielort des
Gebrauchtfahrzeuges.

Der wichtigste Vorteil gegeniiber der Bestellung eines Neufahrzeuges ist matiirlich
der geringe Preis. Gerade zu Beginn cines Spicles sind die Gi:brauchtfa.hrzeug'e
sehr gefragt, auch wenn ihr Zustand manchmal sehr besorgniserregend ist (wie
Sie den Zustand eines LKW iiberpriifen, erfahren Sie unter 4.4.7).

4.1.3.3 Warenlager

Sobald Sie sich im Markt der curopéischen Spediteure ctabliert haben, kénnen
Sie den Kauf eines weiteren Warenlagers {cin Lager besitzen Sie bereits an Th-
rem Heimatort) in Erwigung zichen.

Warenlager crmoglichen es lhnen, preisginstige Waren in groferen Mengen zu
kaufen und zu einem spiteren Termin mit Gewinn zu verkaufen. Méghcherwe‘lsc
ist dic Gesamitransportkapazitit Ihres Fuhrparks auch nicht ausreichex'ld, um eine
Auftragsmenge komplett zu verladen. Sie konnen die Ware dann _zms.chenfula—
gemn, ebenso verfahren Sie, wenn zwischen Abhol — und Liefertermin eine langerq
Zeitspanne licgt. Die kostbare Ladefliche Ihrer Trucks wird dafiurch wieder frei
und sic kimnen zwischendurch noch einen anderen Auftrag erledigen.

Um ein Warenlager zu kaufen, wihlen Sie zunichst eine Stadt aus, in dt?r Si,° cin
Warenlager erwerben méchten. Dazu klicken Sie auf das ‘Stadt’ - Feld im linken
oberen Bercich der Box. Nun erscheint (nicht auf jedem System bazw. bei 512 kB
RAM) der rollbare Europaatlas, mit dessen Hilfe Sic cine Stadt auswihlen.

Steht der Atlas nicht zur Verfigung, wihlen Sic die Stadt durch Anklicken der
Pfeile rechts und links des 'Stadt’ - Feldes aus.
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Danach stellen Sie durch Anklicken der Pfeile rechts und links des
‘LagergroPen’— Feldes das gewiinschte Volumen des Lagers ein. Klicken Sie nun
auf das Feld mit der Beschriftung 'giinstigstes Angebot suchen’, und das SVS
sucht fiir Sie das momentan preisgiinstigste Warenlager in der gewiinschten Stadt
aus. Klicken Sie auf 'Kaufen’, um das Lager zu kaufen oder auf 'Abbruck’, wenn
Ihnen das angebotene Lager nicht zusagt.

Wie iiblich finden Sie ein paar Tage nach dem Kauf eine Rechnung mit der Post
= und die Grunderwerbssteuer in Hohe von 2% wird abgebucht.

4.1.34 Fihrgescllschaft kaufen

Mit dem Erwerb von Fihrgesellschaften konnen Sie sich eine weitere Einnahme —
quelle erschlieBen und ein Monopol aufbauen. Bei Spielbeginn befinden sich alle
Fihrgesellschaften im Bezitz von computergesteuerten Inhabern, die nicht
namentlich genannt werden. Wenn cin Inhaber seine Gesellschaft verkaufen will,
wird dies durch eine Zeitungsmeldung der Offentlichkeit bekannt gemacht. Ab
diesem Zeitpunkt kann diese Gesellschaft mit Hilfe des SVS gekauft werden.

Der Besitz einer Fahrgesellschaft bedeutet, daP Sie bei jeder Uberfahrt eines
Trucks mit bewuPter Fihre dic zu zahlenden Gebithren kassieren. Den Preis pro
Uberfahrt fiir den gewerblichen Fernlastverkehr konnen Sie als Besitzer
selbstverstindlich frei festlegen (siche dazu auch 4.1.4.3). Sic sind dabei an kei—
nerlei Regelungen gebunden — Wucherpreise sind durchaus moglich! Die Ge-
bithren fiir Personenkraftwagen werden durch den Verband geregelt und unter—
licgen nicht Ihrer Kontrolle! Natiirlich verursacht eine Fihre auch Kosten. Dabei
2&;;\)611 es sich um die Léhne und Gehilter der Besatzungsmitglieder (siche

Beachten Sie aber, daP Fahrgesellschaften genauso wie Immobilien und Fahrzeuge
bei Kreditnahme belastet werden konnen und Ihre Fihrgesellschaft nicht eher
wieder zu verkaufen ist, als der Kredit vollstindig bezahlt wurde.

Da Sie im Falle eines Verkaufs den von Thnen gewiinschten Verkaufspreis in Ihr
Angebot eintragen kénmen, ist der spekulative An- und Verkauf von
Fahrgesellschaften im weiteren Verlauf des Spieles sehr gefragt.

Generell unterliegt der Preis einer Fahrgesellschaft der dblichen Regelung von
Angecbot und Nachfrage. Es zahlt sich also aus, eine oft benutzte Fahrgesellschaft

-eher zu kaufen als eine etwas abseits gelegene, auch wenn diese zunichst

giinstiger erscheint.
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In der dargestellten Box konnen Sic durch Klicken auf die Pfeile dic ecinzelnen
Fihrgesellschaften ansehen. Steht cine Gesellschaft zum Verkauf, so erscheint
unten rechts ein ’Kaufen’ ~Feld und der Kaufpreis wird angezeigt. Klicken Sie
auf das 'Kaufen’'—Feld um diese Gescllschaft zu erwerben. Der vercinbarte
" Kaufpreis wird durch das SVS direkt von Threm Konto iiberwiesen.

Klicken Sic auf das 'Abbruch’ — Feld, wenn Sic das Durchsehen der Fihrgesell —
schafien beenden wollen.

4.1.4 Verkaufen

4.1.4.1 Fahrzeug

Hier kounen Sic cines oder mehrere Ihrer Fahrzeuge wieder verkaufen. Der
Aufbau und dic Bedienung dieser Box ist identisch mit der beim Fahrzeugkauf
(siche 4.13.2). Wenn Sie ein Fahrzeug ausgewahlt haben, das Sie verkaufen
mochten, klicken Sie aufl das 'Verkaufen' - Feld. Der Verkaufserlos wird Thnen

auf Threm Konto gutgeschrieben.

Beachicn Sie, daf nur Fahrzeuge verkauft werden konnen, die sich vollsténdig in
Ihrem Besitz befinden, also bezahlt sind. Ein Verkauf ist ebenfalls micht méglich,

wenn das Fahrzeug durch einen Kredit belastet ist.

4.14.2 Lager

Der Verkauf eines Lagers geschicht auf ahnliche Weise wic dessen Kauf(4.13.3).
Wenn Sie mit dem 'Weiter -~ Feld das Warenlager ausgewihlt haben, das Sie

verkaufen wollen, klicken Sic auf "Verkaufen’.

Wie beim Verkauf der LKW konnen Sie auch hier nur Lager verkaufen dic be-
rcits bezahlt und nicht durch einen Kredit belastet sind.

Achten Sic darauf, dap das Lager lecr ist bevor Sie es verkaufen. Denn sonst
verschenken Sie die eingelagerten Waren an den’ spiteren Kéufer!
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4.1.4.3 Fihrgesellschaften

Die Verlfaufsbux fir Fahrgesellschaften ist dhnlich aufgebaut wie die Box zum
Kaufen ciner Gesellschaft (4.1.3.4). Zudem haben Sic die Moglichkeit, mit dieser
Box auch eine Anderung der Transportpreise durchfithren zu kénnen.

Zwischen den beiden Pfeilen werden die Gesellschaften i ie sich i

4 € angezeigt, die sich in

Threm B?Sltz beﬁ.ndct_l. Durch Klicken auf die Pfeile konnen Sie g: Fihrgesell -

;onchafl wihlen, die Sic verkaufen oder bei der Sie die Tramsportpreise dndern
en.

!li]:;er dem g::-:auf —feld schen Sie zwei weitere Felder. Das obere Feld dient
en zur rung der Transportpreise, mit d bestimmen Si
Peacriiro s v portpreise, em unteren Feld n Sie

TWollen Sie nur die Transportpreisc éndern, klicken Sie auf das Feld mit dem
| ;gl];srﬁgsprms Geben Sic den neuen Preis cin und klicken Sie abschlieBend auf

H:‘iben S_ie sich entschlossen, eine Gesellschaft zum Verkauf anzubieten, dann
klicken Sie _auf das Feld mit dem Verkaufspreis und tragen Sie den gewiinschten
Ver!mufsprels ein. Die Eingabe muf mit 'Return’ beendet werden. Wenn Sic an -
schliefend das *Verkaufen’' — Feld anklicken, wird das SVS versuchen, die Gesell -
schaft zu dem vorher festgelegten Preis zu verkaufen. Sollte sich kein Kiufer
f:::;,mso st moglicherweise der zuvor festgelegte Verkaufspreis etwas zu hoch

4.1.5 Information
4.1.5.1 Marke

Hier wird das Preisniveau des europiischen Marktes itber cinen Zcitraum von 30
Tagen grafisch dargestellt. Dabei ist die Kurve chronologisch von links nach
rechts aufgebaut. Relevant fiir das angenblickliche Preisniveau ist also die Anzeige
im duPerst rechten Abschnitt der Grafik. Sollte die Kurve fallen, ist mit einem
lm:hnal:meim:'auem:lem, bei steigender Kurve ist mit ecinem zunehmendem Preisniveau zu

“_fenn di.e Kurve des'G_raphen sich oberhalb der Mittellinie befindet, bedeutet das
ein rc}.anv hohes Prels:f.weau. Es muf beim Kauf von einem Warenlager oder ei—
ner Fahrgesellschaft mit einem deutlich hoheren Preis als eigentlich zu erwarten
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wire gerechnet werden. Ein Verkaufsangebot 7u diesem Zeitpunkt wird aller—
dings auch cinen hoheren Eros crzielen.

. Sollte die Kurve sich unterhalb der Mittelliinie befinden, ist bei einem Kauf oder
einem Verkauf ein peringerer Preis als normal zu erwarten. Sie sollten also das
Preisnivean stets beobachten, um den fiir Sie ginstigsten Zeitpunkt zu ermitteln!
Gerade im weiteren Verlauf des Spieles — wenn dic an solchen Aktionen inter ~
essierten Spediteure bereits cin kleines Vermogen erwirtschaftet haben — ist mit
dem Kauf und Verkauf von Immobilien zum richtigen Zeitpunkt ein gufes Ge—
schift zu machen!

4.1.5.2 Die Wareniibersicht

Die Ubersicht zu allen auf dem Markt gehandelten Waren erscheint bei der
Anwahl dieses Punktes. Sie kénmen in dieser Liste durch Anklicken des
"Weiter’ — Feldes blittern. Durch Anklicken des ‘Ende’ - Feldes kehren Sie wieder

zur Meniileiste zuriick.

4.1.53 Die Firmeniibersicht

Eine Ubersicht aller moglichen Geschiftspartner in ON THE ROAD mit ihren
spezicll gehandelten Warengruppen erhalten Sic durch Anklicken dieses Punktes.
Wollen Sic Information iber weitere Firmen, klicken Sie auf das "Weiter’ — Feld,
méchten Sie das Durchsehen beenden, klicken Sie auf ’Abbruch’.

4.2 Das Diskettenlaufwerk

Wenn Sie die Disketienstation Ihres Computer im Biro anklicken, konnen Sie
den Spielstand von ON THE ROAD speichern und das Spiel vorzeitig beenden.

4.2.1 Abbruch

Ein Klicken auf diesen Kaopf bewirkt eine Riickkehr ins Biiro. Er kann z.B. an—
geklickt werden, wenn Sie mit dem Mauszeiger versehentlich auf das Diskettenl —
aufwerk geklickt haben oder wenn Sie den Spiclstand zwischengespeichert haben,
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um eine wichtige Spielphase von ON THE ROAD ich 5
dennoch fortsetzen mochten, zu sichern, das Spiel aber

4.2.2 Spiclstand speichern

Nach dem Anklicken c.iies_es Knopfes kann ein Dateiname eingegeben werden,
unter dem r{cr a_lugenbllckllchc Spielstand auf Diskette gespeichert werden kann.
Es werden ,samth?hc Daten aller Spicler, vn.a, auch die Postfacheintrage, der Zu -
it:;c; dgt'l_‘urbo *_;l'hastc und systemspezifische Informationen in ciner moglichst
n Datei gespeichert. Pro Spicler miissen Sie mit 9 — i i-
cherplatz rechnen. TR Thkctenes

Hinweis: Achten Sic darauf, das der Dateiname mit .OTR’ endet.

4.2.3 Spiel beenden

Ein Betitigen dieses Knopfes beendet das Spiel i
t piel und Sie gelangen zu der Benut -
zcrobf,rflache IThres Computers zuriick. War der aktuelle Spielstand noch nicht
gef;lpe‘mher_t, so erhalten Sic eine Warnung und Thnen wird noch cinmal die
;qullicllbfce1tdgegcb;1:; dfas Spiel zu speichern. Betitigen Sie ein zweites Mal den
picl beenden’ - Knopf, so wird das Programm auch ohne Speich
aktuellen Spielstandes beendet. R

Es wird dic Bilanz (siehe 6.5) und abschlieBend wird di High - =
Score — Tabelle angezeigt. ’ ¢ soele v

43 Das Telefon

Das Telefon auf }hrem Schreibtisch dient Ihnen in erster Linie dazu, Auftrige zu
bt:lult)n}uu;u1 Auftrage zu vergeben, oder direkt bei den verschiedenen Firmen nach
Auftrigen zu fragen.

Zur }*Iulzu.ng des Telefons klicken Sic dieses zunichst einfach an, Es wird nun
vcﬂrgrzgert ?rﬁ;st}fllt und Sie kénnen durch Anklicken der Wihltasten den ge—
winschten Teilnehmer anwihlen. Alternativ konnen Sie di i

b 5 en Sie die Nummer auch iber
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Grundsdtzlich sind alle Rufnummern in ON THE ROAD vierstellig. Nach
Eingabe der vierten Ziffer wird — sofern der Anschiup nicht gerade besetzt ist
- die Verbindung hergestellt. Benutzen Sie die Tastatur, um mit Threm Ge-
sptachspartner zu kommunizieren. Das Gesprich wird dabei am unteren Bildrand
* dargestellt. Zur Beendigung des Gesprichs legen Sie einfach den Horer auf, in-
dem Sie ihn mit der Maus anklicken. Oder verabschieden Sie sich hoflich von

Threm Gesprichspartner.

Selbstverstindlich ist die Nutzung des Telefons nicht kostenlos. Eine Abrechnung
iiber die falligen Gebiihren erhalten Sic von der Post jeweils am Ende eines
Monats; die Betrige werden im Lastschriftverfahren mit Datentrigeraustausch
eingezogen. Sollte Thr Konto mehrmals nicht die erforderliche Deckung aufweisen,
sperrt die Post Thren Anschluf,

Eine Ubersicht mit einigen der von Ihnen anwahlbaren Rufnummern finden Sie
im Anhang,

4.3.1 Der Auftragsdienst

Unter der Rufnummer 7890 erreichen Sie den Auftragsdienst. Hier konnen Sie
die regelmiPige Zusendung von Auftragsangeboten vercinbaren oder auch Auf -
trige, dic Sie zu einem guten Preis bekommen haben, aus diesem oder jemem
Grunde weitergeben. Den Auftragsdienst erreichen von Montag 8.00 Uhr bis
Freitag 16.00 Uhr. Nachts oder an Feiertagen werden IThre Anrufe von einem
Anrufbeantworter entgegengenommen. Ist das Biiro des Auftragsdienstes besetzt,
wird sich eine Sachbearbeiterin nach Thren Wiinschen erkundigen und alle erfor -
derlichen Daten von Ihnen erfragen.

Um die Vermittlung von Auftrigen zu unterbinden, geniigt ein weiterer Anruf mit
dem kurzen Hinweis, daP Sie keine weiteren Auftragsangebote mehr zugesandt
bekommen wollen.

4.3.2 Die Auskunft

Die Auskunft erreichen Sie ganztagig unter der iblichen Nummer. Erfragen Sie
dort Telefonnummern, die Ihnen voriibergehend entfallen sind.

433 Telefonieren mit Firmen

Sie komnen alle Firmen anrufen, um dort direkt mach Fuhrauftrigen zu fragen.
Liegt ein dringender Auftrag an, wird man Thnen cin Angebot unterbreiten. Die
Firmen legen allerdings grofen Wert auf die Zuverlissigkeit Threr Geschiftspart -
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ner. Das bedeutet, daf Sic sich zunichst durch das Efiillen einiger Auftrige
cinen guten .Namcn schaffen missen, ehe eine Firma zu einer Zusammenarbeit
bereit sein wird. Generell sind die Transportauftrige der Firmen im Verhiltnis zu
den Angeboten des Auftragsdienstes sehr kurzfristig ausgelegt, werden aber auch
:&I::js‘tl::-;;hm bcas;lrl‘:hbez;h;h d::nzumerken ist weiterhin, das einige Firmen ihre
ausschlie| iiber den ragsdie L
. Auft nst vergeben, so daf ein Anruf dort

4.4 Das Funkgeriit

Das Funkgerit dient Ihnen hauptsichlich zur Kommunikation mit den Fahrern
I'hrer Trucks. Jedem Wagen wird eine typische Funkfrequenz zugeteilt, auf der sie
ihn dberall erreichen konmen. Zudem 13Bt sich mit diesem Gerdit ein europaweit
se_ndendqr Verkehrsfunk und ein spezieller Wetterdienst einwandfrei empfangen.
Die l?edlenling des Gerites erfolgt mit der Maus. Das Senden von Funkspriichen
ggchmht mk der Tastatur. Eine Abhorsicherung (patentiert) sorgt dafir, dafB
die Kommunikation ausschlieflich mit ¢cigenen Fahrzeugen moglich ist.

4.4.1 Die Bedienungselemente

Ihr Funkgerit vom Typ 'ST 590 FK’ besticht durch seinen hohen techmischen
Standard, den herausragenden Bedicnkomfort und auch durch das sowohl funk—
tionelle wic auch ans_pmchende Design. Es ist voll microprozessor — gesteuert und
damit gegen Fehlbedienung gesichert, besitzt einen elektronisch gesteuerten Sen—
dt-:rsuchla}lf up/down, zehn frei belegbare Programmspeicher, eine Tuninganzeige
mittels einer LED -Kette, eine automatische Rauschunterdriickung bei Funk -
sprechverkehr, ein handliches Mikrofon mit herausragenden Ubertragungscharak —
tcnsni':cn. cinen Betriebsartenumschalter, eine bisher einzigartige Abhérsicherung
und cinen Ein~ /Aus —Schalter, der durch Anklicken bedient wird.

44.11 Die Stationsspeicher

'chn_ Sie das Funkgerit auf Threm Schreibtisch durch Anklicken aktiviert haben,
ist die zulem_ gewihite Frequenz cingestelll. Die Betricbsart wird in der
Fluoreszenzanzeige dargestellt, wobei zwischen dem RECALL— und dem
PROGRAM - Modus unterschieden wird.

Im RECALL —Modus wird dic jeweilige der den auf der Frontplatte befindlichen
Statm?stasten 1-10 zugeordneten Frequenzen durch ein einfaches Anklicken so -
2:10 cingestellt, vergleichbar mit dem Driicken der Stationstasten an einem Auto —
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Die Betriebsart PROGRAM dient zum Belegen der Fre{_]ucnz.spcichcr 1 bis 10.
Es wird dic momentan cingestelite Frequenz bei Anklicken der gewiinschten

Stationstaste gespeichert.

" Zwischen beiden Betriebsarten umgeschaltet wird mit dem langlichen Betriebsar -
tenumschalter im unteren Teil der Frontplatte.

4.4.1.2 Der Sendersuchlauf

Der Sendersuchlauf in den hoheren oder tieferen Frequenzbereich wird durch ein
Anklicken der ‘< <* oder '>>" —Tasten ausgeldst. Der .Suchlauf s'toppt auto -
matisch, sobald das digitale Empfangschassis den Einfall eines Nachrichtensenders
oder ciner Threr mobilen Stationen feststellt.

Sollte die oberste bzw. unterste Frequenz des gesamten Frequenzbandes erreicht
sein, wird der Suchlauf in umgekehrter Richtung neu be%onnen.‘Der Sl_mh_lauf
kann auch durch ein Klicken mit der Maus oder durch Driicken einer beliebigen
Taste gestoppt werden. Die Tuninganzeige dient lhnen zur Kontrolle des Such—

laufs.

Beachten Sie, daPp der Sendersuchlauf auch bei ’flremdcn’ LKW —Frequenzen
stoppt. In diesem Fall ist keine Kommunikation mit der empfangenen Station

moglich.

4.41.3 Die manuelle Abstimmung / Tuninganzeige

Die eingestellte Frequenz kann durch Anklicken der Tasten <’ und '>_’ um je -
wc?ls ei?len Schritt grhﬁht bzw. erniedrigt werden. ]Z_)abcil hilft Thnen die Tur‘un#
ganzeige den Sender optimal einzustellen. So zcig} sie mit dem Aufleuchten _]chdcr
weiteren LED eine zunehmende Feldstirke des cmfaﬂenc?cn Senders an. Leuchten
alle LED’s auf, ist die empfangene Station korrekt cingestellt. Kein oder ein
Aufleuchten von nur eincr LED deutet auf eine unbelegte Frequenz hin.
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4.4.2 Beispiel: Das Programmieren einer Stationstaste

Es soll die Frequenz 144,185 auf Stationsspeicher 5 gelegt werden. Stellen Sie
diese Frequenz zunichst mittels Sendersuchlauf oder manueller Abstimmung ein.
Dic Frequenz wird in der Anzeige digital angezeigt.

Klicken Sie nun auf den Betriebsartenschalter, PROGRAM leuchtet im Display
auf, Klicken Sie einmal auf die Stationsspeichertaste 'S, die Frequenz ist gespei —
chert.

Beenden Sie die Programmicrung mit cinem weiteren Klicken auf den Betriebs —
artenschalter, RECALL leuchtet auf. Bei jedem Klicken auf die Stationsspeicher —
taste 5" werden das Sende- und Empfangsteil Ihres Funkgerites auf die nun
programmierte Frequenz eingestellt, was Ihnen im Display auch angezeigt wird.

4.4.3 Das Senden cines Funkspruchs

Ein Funkspruch wird von Thnen in der Regel mit der Tastatur cingegeben. Zur
Ubertragung eines Funkspruches klicken Sic entweder das Mikrofon an oder Sie
betitigen die RETURN — Taste auf Ihrer Tastatur.

Sofern Sic die Frequenz eines Ihrer Trucks eingestellt haben, erhalten Sie umge -
hend Antwort auf Ihren Funkspruch. Sofern Sie sich etwas undeutlich oder mif -
verstindlich  ausgedriickt haben, ignorieren Sie bitte die teilweise etwas
unkonventionellen Antworten Threr Fahrer. Der Umgangston unter den Truckern
ist schon immer etwas rauh gewesen .. und Sie sollten micht gleich vermuten, dap
cs einem Ihrer Fahrer an Respekt Thnen gegeniiber fehl:.

Sollte Thnen die Verstindigung mit [hren Fahrern trotz allem sprachliche Pro-—

bleme bereiten, so schlagen Sie im Anhang bitte dic gebrauchlichsten Begriffe
nach.

444 Be— und Entladen
4441 Wagen beladen
Haben Sie IThrem Fahrer mitgeteilt, das er zur Erledigung cines Auftrags sein

Fahrzeug be- bzw. cntladen soll (durch dic Schliisselworte ’beladen’ oder
‘entladen’), erscheint eine Box, in der die in dieser Stadt falligen Auftrige ange —
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zeigt werden. Durch Anklicken des "Weiter - Feldes wird der jeweils nichste
Auftrag angezeigt. Klicken Sie das ’Beladen’ - bzw. 'Entladen’ — Feld an, um den
LKW mit der angezeigten Ware zu be- bzw. zu entladen. Klicken Sie auf
"Abbruch’, wenn Sie keine Aktion durchfilhren méchten.

In Abhingigkeit vom Aufbau des Trucks wird der Beladevorgang unterschiedlich
vonstatten gehen. Einen Tankzung konnen Sie nur abfertigen, indem Sie den
Mauszeiger auf den runden Teil des Fiillrohres setzen und die linke Maustaste
solange gedriickt halten, bis dic benotigte Menge aufgeladen wurde. Bei Prit -
schenziigen oder Kiihlwagen setzen Sie den Mauszeiger auf den Gabelstapler und
verfahren cntsprechend. Beachten Sie bitte, daPp Sie IThren Truck auch leicht
iberladen konnen, was Thnen das Fahrwerk bei einem Uberschreiten des zulissi—
gen Gesamtgewichts von mehr als 20% jedoch sehr iibel nehmen kann.

Wenn Sie bereits geladene Ware wieder entladen wollen, so brauchen Sie nur die
rechte Maustaste gedriickt halten. Um den Beladevorgang vorzeitig zu beenden,
gentigt ein Klick auf das Fahrerhaus.

Der Beladevorgang bei Containerfahrzeugen wird automatisch durchgefiihrt, sofern
der Auflieger noch keinen Container geladen hat.

Wihrend des gesamten Beladevorganges werden Sie mittels einer Statusbox in der
linken unteren Bildschirmecke dber den Ladezustand informiert. Es wird Thnen
die Auftragsmenge, die bisher abgeholte und dic bisher gelieferte Menge, das
momentanc Ladungsgewicht, das momentane Gesamtgewicht und auch die
Auslastung Ihres Trucks angezeigt.

Sollte bereits eine Teilladung gleicher Ware geladen sein (z.B. Tomaten), so wird
dic verladene Ware hinzugemischt und dic Haltbarkeit wird neu berechnet.

Das Loschen der Ladung verlauft vollautomatisch. Die Ware wird in der gefor—
derten Auftragsmenge von Ilhrem Truck entladen. Eine eventuelle Restmenge
verbleibt auf dem Fahrzeug.

Ihr Fahrer wird sich melden, wenn in dieser Stadt keine Ware auf- oder abzu—
laden ist, wenn das Datum micht stimmt, der Truck fiir diese Warenart nicht ge -
eignet ist (z.B. Containerladung auf Tankwagen oder Benzin fiir einen Pritschen—
zug), die Kapazitit ausgelastet ist oder Sie den Truck total iberladen wollen.
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4.4.42 Warenlager beladen

Mit ’bcladc Warenlager’ teilen Sie Ihrem Fahrer mit, daf er Warc von seinem
Truck in .[hr Warenlager umladen soll. Durch ein Auswahlfeld wird Ihnen die
Moghchh’:n gegeben, cinzelne Waren von dem LKW in Thr Lager bringen zu
lassen. Eine weitere Box 1aBt Sie eine geladene Ware auswihlen. Bei Anklicken
des Feldes ‘Beladen’ wird sie in ihrer Gesamtmenge in Ihr Warenlager verfrach—
te::ht E;tnett Mischung mit eventuell schon eingelagerten Waren gleicher Art findet
ni a w

Das Beladen des Truck mit Waren aus einem Ware r geschieht durch die
Anweisung ’c.ntlade Warenlager’, der Vorgang entspﬁchn:aim zuvor geschilderten
Ve!'fahren. Ein Klicken auf das Fihrerhaus beendet das Beladen. Ist bereits die
glf.xche Warenart (z.B. Tomaten) auf dem Truck vorhanden, so wird diese ver —
mischt und die Haltbarkeit der Ware wird neu berechnet.

Bcschw:rfien Ihres Fahrers erhalten Sie, wenn Sie ihn anweisen, in einer Stadt
Ladevoigange durchzufithren, in der Sie kein Warenlager besitzen oder wenn die
Kapazitit durch das Beladen aus dem Warenlager erschépft ist.

4.4.5 Kaufen und Verkaufen von Waren

Sie finden in Threr Ablage mehr oder weniger regelmifip Meldungen iber di
Markisituation in’bestimmten Stidten. Mal glagcngdic a?-‘lasbﬁkame:g iiber mandic
gelnde Nachfn?ge, mal werden bestimmte Waren dringend bendtigt. Oder Sie
werdcllz iiber cinen einlaufenden Tanker mit ciner Ladung Rohél informiert. So -
fern Sie an den angebotenen Waren interessiert sind oder dic Nachfrage aus Th-
ren Iage{bestfindcn decken kénnen, weisen Sie den Fahrer eines geeigneten Wa—
gens an, in die entsprechende Stadt zu fahren. Dort konnen Sie zu den iiblichen
Geschaftsze-lten — und sofern sich der markt noch nicht wieder normalisiert hat
— durch die Anweisung 'kaufe’ bzw. 'verkaufe’ den Fahrer beauftragen, Waren zu
crlvverben bzw. zu verduPern. Es erscheint eine Box, in der die angebotene Ware
mit Threm Preis angezeigt wird. Entschlieen Sie sich zum Kauf oder Verkauf,
klicken Sie auf das entsprechende Feld. Anschlicend geben Sie dic Handels—
menge ein oder klicken auf 'Abbruch’.

iMDicBenuﬂnngdmAﬂasamFlmkgcﬁt

Da Sl'e das Funkgerit haufig zur Fahrziel - Angabe Ihrer Trucks benutzen, kén -
nen Sie fur diesen Zweck anstelle der Tastatur auch den Europaatlas benutzen
(mcht auf jedem Computersystem). Klicken Sie dazu den Kleinen Europa - Atlas
im linken, oberen Teil des Bildschirmes an. Daraufhin &ffnet sich der Atlas und
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beim Klicken auf eine Stadt wird ihr Name direkt in den Eingabeteil des Funk -
gerites ibernommen, Sobald cin Funkspruch gesendet wird, der einen bekannten
Stadtnamen enthilt, wird diese Stadt vom Fahrer als neues Fahrziel akzeptiert. Er
sucht sich selbstéindig die kiirzeste Route zu dieser Stadt und fihrt los, sobald
Sie diesen Spiclzug durch Eingeben ciner neuen Pausenzeit (siche 8.3) beenden.

4.4.7 Wartung und Reparatur der Trucks

Ihre Fahrzeuge unterlicgen natirlich einem bestimmten Verschleif, der abhangig
ist von Faktoren wie dem StraPenzustand, der gefahrenen Geschwindigkeit und
auch dem Gesamtgewicht.

Als verantwortungsbewufiter Chef versaumen Sie es daher nicht, sich von den
Fahrern von Zeit zu Zeit iiber den Zustand der LKW unterrichten zu lassen. Der
Fahrer priift dic wichtigsten Verschleipteile scines Fahrzcugs, wenn ihm per Funk
die Anweisung ‘check’ iibermittell wurde. Die Verschleiftcile sind im einzelnen
Motor, Olfilter, Luftfilter, Wasserpumpe, Bremsen, Getriebe, Reifen, Auspuff,
Stossdimpfer und die Karosserie. Sollte der Fahrer cin Verschleifteil als defekt
bezeichnen, so empfiehlt es sich, dieses Teil reparicren bew. austauschen zu las -
sen, um einen lingeren Ausfall des Fahrzeuges zu vermeiden.

Dic Rcparatur kann entweder vom Fahrer notdirftig an einer Tankstelle im
Selfmade — Verfahren  durchgefiihrt  werden (‘reparicre  [Verschleifteil]’), oder
fachgerecht in einer der zahlreichen Vertragswerkstitten der betreffenden LKW -
Marke (tausche [VerschleiBteil] in Werkstatt'). Die provisorische Reparatur durch
den Fahrer ist natiirlich nicht mit der professionellen Arbeit der Werkstatt zu
vergleichen, allerdings geht sie schneller vonstatten. Auch wird fiir dic Reparatur
duch den Fahrer mur einc kleine Zulage zu dessen Gehalt fillig, wihrend die
Werkstatt neben den Kosten fiir das Originalersatzteil die bekanntermafen teure
Arbeitszeit in Rechnung stell.

4.5 Das Aktenregal und die Ordner

Im linken Aktenregal heftet Thre Sekretdrin alle fiir Sie wichtigen Unterlagen und
Dokumente in Ordnern ab. Wenn Sic sich einen Aktenordner anschauen, finden
Sic auf der ersten Scite eine grobe Inhaltsiibersicht. Wollen Sie bestimmic Do~
kumente einsehen, so klicken Sie bitte auf dic betrcffende Zeile im Inhaltsver -
da 3
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Sind zu einem Sachbercich mehrere Seiten abgeheftet, blittern Sie durch
Anklicken der Eselsohren vor und zuriick. Klicken Sie auf den linken Deckel des
Ordners, so wird die erste Seite (Inhal) aufgeschlagen. Klicken Sie den
Randbereich an, wihrend das Inhaltsverzeichnis sichtbar ist, wird der Ordner
geschlossen und in das Regal zurickgestellt.

4.5.1 Fahrzeugiibersicht

ITn ;dliescm Teil des Aktenordners befinden sich die Fahrzeugunterlagen Threr
TUCKS.

4.5.2 Lageriibersicht

Hier werden die Besitzurkunden der von Ihnen erworbenen Warenlager abgehef—
tet.

4.53 Lagerinhalt

?eim Aufschlagen dieser Seite werden Sie zunichst ein Unterverzeichnis {(evil.
ubel: mehrere Seiten) all Threr Warenlager finden. Um Informationen iber ein
Igcstunmtes Lager zu erhalten, klicken Sie die entsprechende Zeile an.
Ubersichtlich angeordnet, werden dann die Lagerinhalte aufgelistet.

Bei verderblichen Waren finden Sie dariber hinaus einen Vermerk, wie lange die
Ware noch haltbar oder ob sic bereits verdorben ist.

4.5.4 Fihrgesellschaften

Ujltcl' dicscr Rubrik werden die Besitzurkunden der von Ihnen erworbenen
Fihrgesellschaften abgeheftet.
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4.5.5 Auftragsibersicht

An dieser Stelle des Ordners finden Sie Thr Auftragsbuch. Thre Sckretarin achtet
darauf, die cinzelnen Seiten immer nach Dringlichkeit sortiert zu halten. Bereifs
. erledigte Auftrage tragen einen entsprechenden Vermerk. Sobald das .Honorar_ des
Auftraggebers auf Threm Konto gutgeschrieben wurde, werden die erledigten
Auftrige diesem Ordner entnommen und im Archiv abgelegt.

Wenn Sie dic Auftragsibersicht mit der rechten Maustaste anwihlen, wird die
gesamte Auftragsliste auch auf einem evtl angeschlossenem Drucker ausgegeben.

4.5.6 Rechnungen

Alle cingehenden Rechnungen werden hier nach Eingang abgeh?ftet., die jeweils
nevesten Rechnungen liegen zuoberst. Sofern Sie Rechnungen texllwclse bezahlen,
notiert Thre Sckretirin auf der Rechnung den jeweils noch falligen Restbetrag.
Sobald cine Rechnung voll bezahlt ist, wird diese ebenfalls abgestempelt und bei
nichster Gelegenheit entfernt.

4,57 Fahrzeugprospekt

Hier komnen Sie sich in einer Stunde der Ruhe Ihrem Traum—Truck ansehen
und vielleicht auch schon seine Bestellnummer notieren. Beiﬁsémtlichen angebo —
tenen Modelien handelt es sich ausschlicBlich um zuverlissige und dem rauhen
Speditionsalltag gewachsene Markenprodukte.

4.5.8 Werkstitten

In dieser Rubrik finden Sie Karten iiber die von den Hcrs.telle:rn autorisierten
Vertragswerkstdtten. Nur in den Vertragswerkstitten konnen Sic eine fachgerechte
und sofortige Reparatur Threr Fahrzeuge erwarten.
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4.5.9 Netzkarte

In dieser Karte sind alle von schweren LKW befahrbaren Strecken verzeichnet.
Dariiber hinaus informiert Sie die Netzkarte iiber strategisch giinstig gelegene
Stadte, in denen es sich lohnt, z.B. ein Warenlager zu besitzen.

4.6 Der Atlas

Im rechten Aktenregal finden Sie den Europa - Atlas, der Thnen hier zur Orien—
tierung zu Verfiigung steht.

4.7 Innerbetriebliche Finstellungen

Wenn Sie auf den ‘fleifigen Spediteur’ klicken, haben Sie die Moglichkeit, cinige
innerbetriebliche Einstellungen zu #ndern. So konnen Sie fiir alle Angestellten
Threr Spedition die Hohe des Lohnes, und fir die Fahrer die Fahr— wie auch
die Ruhezeit in weiten Grenzen festlegen.

Klicken Sie zur Veranderung der Grundeinstellung auf die '+’ und ’—’— Felder.
Zur gewihlten Einstelling erhalten Sie sofort cine subjektive Bewertung der
Einstellung aus der Sicht eines Ihrer Arbeitnehmer. Dessen Meinung kann Ihnen
helfen, einem Streik bei inhumaner Betriebsfithrung vorzubeugen.

Sollien Sie tatsachlich einmal cinem befristeten Streik ausgesetzi sein, hilft ent—
weder eine Anhebung des Lohnes oder eine Verringerung der Arbeitszeit.

Die Lohne werden am Ende jeden Monats per Daueraufirag automatisch von
Threm Konto iiberwiesen.

48 Dic Ablage

Hier sammelt sich die cingegangene Post. Diese kann aus so begehrten Dingen
wie einem Fuhrauftragsangebot, so unangenehmen wie einer Rechnung oder auch
aus einer Zeitung bestehen.

Die einzelnen Postsendungen schen Sie chronologisch geordnet durch. Dazu be -
dienen Sie sich der vier Felder auf der rechten Seite des Bildschirms
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(Anklicken). Das 'Ende’ - Feld beendet das Durchschen der Post, das "Weiter’ —
Feld legt das néichste Poststiick zur Ansicht nach oben. Mit "Loschen’ fithren Sie
das momentan angezeigte Poststiick unwiederbringlich dem Shredder zu und
‘Kalkulation' erméglicht Ihnen cine Kosten—Nutzen - Analyse fir ein Fuhrauf -
tragsangebot.

Ab cinem hoher eingestelltem Handikap ist unter diesen vier Bearbeitungs — Fel —
dern ein finftes Feld mit einer Zeitanzeige zu sehen. Diese Zeit stellt die Bear
beitungszeit fiir jeden Postfach - Eintrag dar. Sie reicht - abhingig von Ihrem
eingestellten Handikap — von 12 bis zu 3 Sekunden. Sollten Sie sich innerhalb
dieser Zeit nicht entscheiden kénnen, wie mit cinem Eintrag zu verfahren ist —
Laschen, Uberspringen, Kalkulation — wird das Anschen der Post sofort beendet.

4.8.1 Die Kalkulation

Das ’Kalkulation’'~Feld kann nur bei Fuhrauftrigen angewihlt werden. Nach
Anklicken erscheint eine komplette Kosten - Nutzen— Analyse auf dem Bild —
schirm. Diese zeigt Ihnen simtliche relevanten Daten des Auftrags. Im cinzelnen
sind dies: Auftraggeber, Aufiragsnummer, Zeitangaben, Giiterart und —menge, die
Verladeorte, und was fir Sie besonders intcressant ist, auch die Ausgaben wie
eventuclle Versicherungskosten, Diesel, Spesen und moglicherweise auch Kosten
fiir ecine Kiihlung der Ware, auferdem auch noch der vom Auftraggeber festge —
legte Fuhrlohn.

Einige Auftraggeber holen jedoch vor der Auftragsvergabe Preisangebote ein. In
dicsem Fall miissen Sie besonders scharf kalkulieren. Da Ihre Aufwendungen
unter anderem vom jeweils cingesctzten Fahrzeug abhingig sind, kimmen Sie zur
schnellen Durchsicht durch Anklicken der '<’ und '>’-Felder die Kalkulation
fiir jeden Wagen Thres Fuhrparks aufrufen. So konnen Sie die durchschnittlich zu
erwartenden Kosten eines Auftrages mit dem gebotencn Fuhrlohn vergleichen.

Auferdem haben Sic dic Moglichkeit, einen Fuhrlohn zu unterbicten. Dazu geben
Sie iiber die Tastatur einen neuen, niedrigeren Fuhslohn ein, der Ihrer Meinung
nach aber immer noch hoch genug ist, dap nach Abzug simtlicher Kosten ein
Gewinn m verbuchen ist. Die Wahrscheinlichkeit, von cinem Anftraggeber einen
Auftrag zu erhalten, wenn Sie mit weniger Geld zufrieden sind, als dieser zu
zahlen bereit ist, steigt mit cinem solchen Angebot natiirlich rapide an — es sei
denn, einer Threr Mitbewerber steht mit dem Riicken zur Wand und kalkuliert
noch knapper!
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An jedem Auftrag einen Auftrag kann iibrigens ein Partner zu 50% beteiligt
werden. Dies sollten Sie ausnutzen, wenn Ihnen ein wirklich interessantes Angebot
auf den Tisch kommt, Thre Transportkapazitit aber micht ausreichend ist. Es ist
doch besser, einen satten Gewinn mit einem Konkurrenten zu teilen, als auf den
Gewinn zu verzichten, oder?

Wenn Sie sich um die Erledigung cines Auftrages bewerben wollen, klicken Sie
auf 'Annahme’, ansonsten auf Abbruch.

Hilt ein Auftraggeber Thr Angebot fiir interessant, so werden Sic eine schriftliche
Aufiragsbestatigung mit der Post erhalten, frithestens jedoch am Tag nach Threr
Angebotsabgabe.

4.82 Aufriumen der Ablage/Verweildauer von Poststiicken

Sie sollten in Ihrem eigenen Interesse bei jeder Durchsicht iiberfliissige Doku -
mente direkt loschen. Denn Arbeit jeglicher Art belastet erstens Ihre Gesundheit
und zweitens lassen sich beim besten Willen nicht mehr als 40 Dokumente in der
Ablage unterbringen. Daher sortiert Thre Sekretarin veraltete Fuhrauftragsangebote
spétestens nach 4 Tagen, jede andere Post nach einer Woche aus.

49 Die Ausgangstiir

Wenn Sic die Ausgangstir anklicken, befinden Sic sich auPerhalb Ihrer Spedition
in der Stadt.

5. Die Stadt

Sie hatten beim Erwerb Ihrer Spedition auf cinc moglichst ginstige Lage geachtet
— und so kommt es, daP fast alle wichtigen Institutionen und Einrichtungen,
deren Dienste Sie als international tatiger Spediteur in Anspruch nehmen wollen,
direkt vor IThrer Haustir liegen.

Die Bank steht Thnen bei allen finanziellen Sorgen und Tranmsaktionen zur Seite,
direkt daneben liegt das Gericht - ein Ort, an dem nachhaltig fir Recht und
Ordnung gesorgt wird. Der Flughafen rickt die ganze weite Welt in greifbare
Néihe und ein befreundeter, zur Zeit aber leider inhaftierter Spediteur Lief Ihnen
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‘mal den Tip zukommen, in ausweglosen Situationen Hilfe im hochsten Gebaude
der Stadt zu suchen.

Um eines dieser Gebdude zu betreten, klicken Sie es mit der Maus cinfach an,
zum cines jeden Gebdude dient, wie nicht anders zu crwarten, cine Ausgangstiir.

5.1 Die Bank

Die Bank in Threr Stadt hat stets ein offenes Qhr fir Ihre finanziellen Angele -
genheiten - zumindest zu den iiblichen, bundesdeutschen Kassenstunden. Wobei
leider auch in Threr Stadt gilt, dap die Bankangestcllten den Dienstleistungsabend
am Donnerstag nur auf Handelsbetriebe angewandt sehen wollen.

Wenn Sie also einen Kredit nehmen oder Uberweisungen titigen wollen, begeben
Sie sich zur Bank, gehen Sic zum betreffenden Schalter und fillen Sie eins der
vorgefertigten Formulare aus.

Thre Mithe beschrinkt sich auf dic Eingabe von ein paar Ziffern, die insgesamt
dann einen Betrag oder eine Kontonummer darstellen.

Vergessen Sie abschliefend Ihre Unterschrift nicht, und schon konmen Sie Ihre
Bank wieder verlassen.

Das 'Unterschreiben’ geschieht im iibrigen mit der Maus bei gedriickter linker
Maustaste im rechten, unteren Bereich eines jeden Formulares. Wird von Thnen
vor der Unterschrift die rechte Maustaste betitigt, so verwerfen Sie ein ausge —
filltes Formular und es wird keinc Aktion ausgefiihrt.

5.1.1 Der Kreditschalter

Falls Sie sofort Geld brauchen, sind Sie hier richtig. Wenn Sic noch keinen
Kredit besitzen, bekommen Sie sofort einen Kreditantrag ausgehindigt. Es wird
von Ihmen erwartet, nur noch den gewiinschten Betrag und die gewiinschte

Laufzeit einzutragen.

Wie weit die Bank I[hnen bei diesem Vorhaben entgegen kommt, wird Thnen in
einem Feld links des Formulars angezeigt. Der Kreditrahmen ist direkt abhéngig
von Threm Besitz an Immobilien. Je mehr Lager, Fihrgeselischaften und Fahr-
zeuge Sie besitzen, desto mehr Geld wird die Bank Ihnen zu geben bereit sein.
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Vergessen Sie dabei aber bitte nicht, daP mit der Gewih i i i

1 abei rung eines Kredites ein
Tetl‘ oder gar simtliche Immobilien belastet werden. Was nicht mehr und nicht
weniger bedcutet, als daB Sie diese Immobilien so lange nicht verdufern konnen,
bis der Kredit komplett zuriickgezahlt worden ist.

Die Laufzeit cines Kredites richtet sich nach der eingestellten Spicldauer von ON
THE ROAD. S{e ist so bemessen, daP jeder Kredit bis zum Spielende beglichen
ist. Sollten weniger als 30 Tage bis zum Spielende verbleiben (oder der ge—
wiinschte Kredit weniger als 1000 ECU betragen), wird ein Kreditantrag auf je -
ficn Fall von Ihrer Bank abgewiesen. Wird ON THE ROAD unbegrenzt gespielt,
ist die maximale Laufzeit auf 36 Monate festgesetat.

Selbstverstindlich konnen Sie beim Ausfillen des Formulares eine geringe

- . re
Laufze!t eintragen. Ebenso sclbstverstindlich ist der Zinssatz bei einefelangen
Laufzeit hoher als bei einer kurzen.

t?:: Héh:e dclrrdmonatlichen Rate richtet sich nach der Laufzeit und dem Kredit —
rag, sic wird am Monatsende automatisch von Ihrem Konto abgebucht. Uber

die verbleibende Restschuld komnen Sie sich bei jedem wei ,

Kreditschalter informieren. AN 2

So].lte.n die Geschifte schlecht laufen, und Thr Konto trotz Kredit nicht die not —
wend:lge Deckung zur Begleichung einer filligen Rate aufweisen, wird die Bank
:irastlsche Mapnahmen ergreifen: ein Teil Thres Besitzes wird gepfandet und ver -
auﬁcr-t. Der Ertrag aus diesem Verkauf wird Ihrem Konto gutgeschrieben. Dies
geschlf:?t 50 lange, bis Thr Konto geniigend Deckung zur Zahlung der fillige Rate
aufweist.

5.12 Der Uberweisungsschalter

Unter Zuhilfenahme eines Uberweisungsformulars begleichen Sie normalerweise
a!]c cingegangenen Rechnungen direkt von Threm Firmenkonto. Geben Sie dazu
die Nmer des Kontos, auf das iiberwiesen werden soll und die Hohe des zu
ilber_welscn.den Betrages ein. Um besser verfolgen zu komnen, wo Ihr Geld
geblieben ist, konnen Sie zudem cinen Verwendungszweck angeben. Dieser er—
scheint dann spiter auf dem Kontoauszug.

Beachten Sie, daB Sie Ihr Konto mnicht iber Ihren Dispo —Kredit hinaus iiberzie —
hen kénnen!

Hmwens Der Notizblock fungiert hier nur als Gedichtnisstiitze, es konnen keine
Eintragungen vorgenommen werden.
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5.13 Der Ausgang

Sobald Sie die Ausgangstiir anklicken, befinden Sic sich wieder auferhalb der
Bank in der Stadt.

5.2 Das Gerichtsgebaude

Wenn Sie das Gerichtsgebdude betreten haben, befinden Sie sich machst im
Flur des Gerichtsgebdudes. Von dort konnen Sie eine Anwaltskanzlei und den
Gerichtssaal betreten.

521 Der Wachmann

Der Wachmann an der Ausgangstiir gibt Thaen nach Anklicken gerne Auskunft
uber den nachsten Verhandlungstermin.

5.22 Der Gerichtssaal

Einlap in den Gerichtssaal wird Ihnen nur gewahrt, wenn ein Gerichtsverfahren
gegen Sic angesetzt ist und kein Anwalt Ihren Fall ibcrnommen hat. Erscheinen
Sie piinktlich zu dem in der Vorladung angegebenen Termin, und klicken Sie auf
die Tiir zum grofen Sitzungssaal.

5.2.2.1 Die Verteidigung

Wenn Sie sich verteidigen miissen, crtcilen Sie zunichst dem Angeklagten das
Wort (Anklicken), Es erscheint eine Liste mit Verteidigungsgrinden, aus der Sie
durch Anklicken cinen Grund auswihlen, der Ihrer Meinung nach gut geeignet
ist, das Gericht milde zu stimmen. Sobald Sie sicher sind, dap cin anderes Ar-—
gument nicht doch mehr zichen konnte, klicken Sie auf *Verteidigen’. Das Gericht
zieht sich zur Beratung und Unteilsfindung zuriick.

Das Urteil wird frilhestens nach einer Stunde bekanntgegeben.
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5.23 Dic Anwaltskanzlei

In der Kanzlei haben sich drei Anwilte unterschiedlicher Qualifikation zusam —
mengeschlossen. Allen gemein ist, daf sie ihre Gebiihren nicht nach Tabellen
abrechnen, sondern ein Honorar, jeweils der Qualifikation cntsprechend, verlan-—
gen.

Wollen Sic sich verteidigen lassen oder jemanden anklagen, betreten Sie das
Zimmer des Anwaltes IThrer Wahl durch Anklicken der betreffenden Tir. Der
Gbrigen Einrichtung der Kanzlei schenken Sie bitte keine allzu grope Beachtung.

5231 Im Anwalisbiro -

Hier konnen Sie sich cntweder verteidigen lassen oder eine andere Person, die
Ihnen Schaden zugefiigt hat oder die Sie mit einem Verfahren belasten wollen, in
einen Prozef verwickeln.

Klicken Sie entweder auf 'Verteidigen® oder 'Anklagen’. Wenn Sie das Anwalts —
biiro verlassen wollen, klicken Sie auf "Abbruch’.

5.2.3.1.1 Sich verteidigen lassen

Sofern Sie "Verteidigen’ gewahlt hatten, erscheint cine Box mit den gegen Sie
laufenden Verfahren. Klicken Sie auf "Weiter, um ein bestimmtes Verfahren
auszuwihlen, bei dem der Anwalt Sie vertreten soll. Nach Anklicken von ’Anwalt’
wird er hochstwahrscheinlich die Verteidigung zum dargestellten Fall iibernchmen.

"Abbruch’ klicken Sie an, wenn Sie die Auflistung der gegen Sie laufenden Ver—
fahren vorzeitig abbrechen wollen.

5.23.12 Jemanden anklagen

Méchten Sie eine Person oder Firma anklagen, klicken Sie auf 'Anklagen’. Es
erscheint wiederum eine Box, bei der Sie zunichst den zu verklagenden Konkur -
renten und im Anschluf daran den Klagegrund durch Anklicken mit der Maus
festlegen konnen. Im unteren Teil der Box finden Sie eine Moglichkeit zum Ab -
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bruch, ein Feld zur Eingabc der Hohe decs cntstandenen Schadens und ein
’Anklagen’ — Feld.

Den Streitwert kionnen Sie durch Klicken mit der linken Maustaste erhéhen und
mit der rechten Maustaste erniedrigen. Um die ausgewihlte Person/Firma zu
verklagen, klicken Sie auf 'Anklagen’. Wollen Sie doch keine Klage durchziehen,
5o klicken Sie auf ‘Abbruch’.

Es sei an dieser Stelle darauf hingewiesen, das willkiirliches Anklagen regelrechte
Racheakte der Beklagten hervorrufen kann.., nicht umsonst sind unsere Gerichte

iiberlastet!

53 Der Flughafen

Einen internationalen Flughafen finden Sie in jeder Stadt. Von hier aus konnen
Sic in die schonsten Urlaubslinder fliegen oder sich auch in die hektische Be—
tricbsamkeit interessanter GroPstddte stiirzen lassen.

Nur eine Flugreise gewahrleistet, daf Sie sich weit genug von Ihrer Firma ent -
fernen um endlich Ruhe und Ihren (hoffentlich) wohlverdienten Urlaub zu ge -
nieBen. Thre Spedition bleibt geschlossen und es gibt nichts, woriiber Sie sich
Sorgen machen miiften!

In der Schalterhalle des Flughafens finden Sie drei Flugschalter mit Last—Mi-
nute — Angeboten, eine groPe Rolltreppe zu den Abflugterminals und, falls Sie
sich im letzten Moment doch nicht zu einer Flugreise entschliefen konnen, cine
Ausgangstiir,

5.3.1 Flugtickets kaufen

An den drei Flugschaliern werden Thnen die zur Zeit giinstigsten Last — Minute —
Fliige angeboten. Diese werden durch Sprechblasen von den Damen hinter den
Schaltern fiir kurze Zeit angeboten und unterscheiden sich durch Flugziel, Auf—
enthaltsdauer und damit selbstverstindlich auch durch den Preis.

Ein Flugticket kaufen Sie, indem Sic einfach bei cinem Thnen zusagendem An-—
gebot die entsprechende Sprechblase anklicken. Es wird IThnen ein Flugticket
ausgehindigt, mit dem Sie Thre Flugreise sofort antreten konnen.
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Hirfwei.s: Sie konnen imn_ncr nur cin Ticket besitzen. Sofern Sic also ein Ticket
besitzen und durch Anklicken einer Sprechblase ein weiteres kaufen, verfallt das
erste.

Die Bezahlung eines Flugtickets erfolgt bargeldlos durch Abbuchung von Threm
Konto.

532 Abflug

Sollten Sie in Besitz eines giiltigen Flugtickets sein, so kénnen Sie die Rolltreppe
zu den {\bﬂugtcrmina]s durch einfaches Anklicken betreten und sofort in Ihren
wohlverdienten Urlaub starten. Wenn Sie kein Ticket besitzen, so verwehrt Thnen
der Sicherheitsdienst den Zugang.

5.4 Horch und Greif GbR

Die:fe Firma hat ihren Sitz in dem Wolkenkratzer zwischen der Bank und dem
Gelnchtsgebﬁude und erméglicht es Ihnen, Ihre Gegenspieler durch Sabotage,
Spionage oder Bestechung zu beeinflussen. Wenn diese Firma einmal gedffnet
haben sf)llic, konnen Sie die unterschiedlichsten Sabotageauftrige erteilen. So
haben die Mitarbeiter dieses Dienstleistungsbetricbes keine Hemmungen, Richter
zu bestechen, Waren zu stehlen, Fahrzeuge zu entwenden, cinc Liste mit Auf—
tragsnummern zu liefern oder jemanden zu verprugeln.

Durch einfaches Anklicken wihlen Sie aus einer Liste die Art des Auftrages und
stcllen_ die zu sabotierende Spedition ein. Die Erfolgsquote hingt allein von Ihrem
finanzicllen Einsatz ab, den Sic durch Anklicken mit der linken oder rechten
Maustaste erhohen oder erniedrigen konnen. Am Stammtisch war letztens durch
eie vom Alkohol geloste Zunge zu erfahren, daP fir die erfolgreiche Bestechung
eines Richters mindestens 100.000 ECU, und fiir die Verpriigelung eines Spedi-—
teurs 2.000 ECU anzusetzen seien.
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6. Sonstiges
6.1 Der Notizblock

Um Ihren Notizblock aufzuschlagen, driicken Sie einfach nur die '"HELP’ - Taste
(PC: F1) auf Ihrer Tastatur. Nachdem Sic den Mauszeiger :auf Ihl:en_ Notlzbllock
gefahren haben, kénnen Sie mittels der Tastatur auf der Seite bel.leb,lge Notizen
anfertigen. Zum Loschen von Zeichen benutzen Sie die 'BACKSPACE’ - Taste.

Auferdem besitzen Sie einen Radiergummi, mit welchem Sin? (durch “Driicken der
rechten Maustaste) ganze Bereiche auf Ihrem Notizb]oc‘k Ioschen konncn}. Wenn
Sie eine ganze Seite verwerfen wollen, betitigen Sie die 'CLR —~HOME' - Taste

(Amiga: DEL, PC: Posl).

Um den Notizblock zu verlassen, driicken Sie wieder HELP _c-dcr die linke
Maustaste. Beachten Sie bitte, daf der Zugriff auf Ihren Notizblock nur an
sinnvollen Stellen innerhalb von ON THE ROAD erfolgen kann. DlESulSl immer
dann der Fall, wenn Sie einc Eingabe iber die Tastatur vornghmen missen oder
wichtige Daten auf dem Bildschirm angezeigt werden.

ACHTUNG: Wihrend Sie den Notizblock benutzen, dirfen dic Disketten in
keinem Fall aus dem Laufwerk entfernt oder gar gegen andere ausgetauschi
werden.

6.2 Das Statusfcld

Das am oberen Bildschirmrarid gelegene Statusfeld wird m der Stadt, ‘Ihrem
Biiro, in der Bank, bei Gericht, in der Anwaltskanzlei m?d im lflughafen einge -
blendet. Auf einen Blick werden hier wichtige Informationen iiber den Spieler,
der sich gerade am Zug befinder, erkennbar.

In der oberen linken Ecke wird der Name der Spedition, wie auch deren Num -
mer (siche auch 6.4) genannt, darunter crkcnnen‘ Sie eine gra.ﬁsche_Darstcl.lung
des augenblicklichen physischen Zustands des Flrmc.nchefs. Ein klciner Pa]ken
verdeutlicht, dap der Spicler iiber eine noch gute physische Verfassung verfigt.

Fiir die Spediteure in Europa steigt jedoch die Belastung von Tag zu Tag an und
damit auci die Grope diesc[; Balkens. Wenn -Sie bedingt durch groPe Geschafts ~
abschliisse, geringe Pauscnzeiten oder wviele Arbeitssn{nden‘ 2 bcs?nders Nazh:s
- Thre physische Belastungsgrenze erreicht haben, wgrd' ein _Schwachca.ufall
damit eine Zwangspause von mehreren Tagen unvermeidlich sein.
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Da Sie in dieser Zeit keinerlei Aktionen durchfithren konnen, sollten Sie bestrebt
sein, Thre Belastung in der Spedition méglichst gering und gleichmiPig verteilt zu
halten — und vielleicht rechtzeitig einen Urlaub buchen.

Unterhalb des Balkens fir den physischen Zustand befindet sich bei cingeschal -
teten Handikap von iber 2 eine Zeilanzeige, die die verbleibende Zeit fiir cinen
Aufenthalt an dem jeweiligen Ort darstelll. Dicse Verweildauer verstreicht mit
zunchmendem Handikap schneller und fiihrt, sollte der Zeitbalken am Ende an—
gelangt sein, automatisch zu einer Pausenzeit von 24 Stunden.

Sie als erfahrener Spediteur werden sich jedoch aufgrund Thres schnellen und
iiberlegten Handelns von solchen AuPerungen nicht beeinflussen lassen...

Rechts neben dem Firmennamen wird Thnen Ihr augenblicklicher Kontostand
nebst Threr Kontonummer bei der Bank dargestellt.

Darunter folgt cine numerische Anzeige, die sich aus drei Zahlen zusammensetzt.
Die erste Zahl stellt die in diesem Spiclzug zur Verfiigung stehenden Arbeits —
einheiten dar. Jede Aktion, wic z.B. das Betreten der Bank, das Einschalten des
Funkgeriits oder das Telefonieren, verbraucht eine solche Arbeitscinheit. Wenn
die zur Verfiigung stehenden Arbeitseinheiten genutzt sind, verbleibt Ihnen als
letzte Aktion nur ¢in Setzen der Pausenzeit.

Mit jedem verstrichenen Arbeitstag bekommen Sic neue Arbeitseinheiten zugeteilt,
bis die Anzahl der Arbeitseinheiten einen gewissen Maximalwert erreicht hat

(selbst der beste Arbeiter kann in 24 Stunden nur ein gewisses MaP an Leistung
vollbringen).

Die zweite Zahl informiert Sie iiber die Poststiicke in der Ablage auf lhrem
Schreibtisch — sehen Sie hier cine Null, kénnen Sie sich das Anklicken der
Ablage getrost sparen.

Die dritte Zahl verdeutlicht die Anzahl der gegen Sie laufenden Strafverfahren,
Und der Buchstabencode daneben, symbolisiert die Ihnen erteilten Konzessionen.

Dic Entschlisselung der Symbole ist einfach, da sie mit den Himmelsrichtungen
Siiden, Norden und Osten zusammenhangt:



ON THE ROAD

Konzessionscode Han chiet Linder
° S Hanfil:zgone Siid Nordafrika,
Marokko,
Algerien,
Tunesien
N Handelszone Nord Skandinavien,
Schweden,
Norwegen,
Finnland
0 Handelszone Ost UdSSR,
Polen,
Rumiinien, ...

6.3 Das Uhrzeit — Pausenfeld

Dieses Feld stellt immer die genaue Zeit mit Uhrzeit, Datum und Wochentag in
der rechten oberen Ecke des Bildschirms dar. Wenn glelcl_lze:tzg mit dem
Statusfeld das Uhrzeit — Pausenfeld auf dem Bildschirm sichtbar I.SE, kann der am
Zug befindliche Spieler eine Pausenzeit bis zu seinem nﬁchst_en Spielzug fcstlfegcn,
in der er keinerlei Aktion vornehmen méchte. Dies geschlf',ht durch Anklicken
des Uhrzeit — Pausenfeldes und Eingabe einer Stundenzahl zwischen 1 und 999.

i ist die cinzi ogli it el i Ibst einen Spiclzug zu
Dieser Vorgang ist dic cinzige Moglichkeit eines Spielers, se I X
beenden. In der Pausenzeit machen sich Ihre Trucks auf den Weg zu _1.hren je
weiligen Zielen und Sie konnen das Vorankommen aller Trucks auf einer Karte

genau beobachten.

i cutung kommt der Wahl der Pausenlinge zu. Wenn ei:! pre‘ler
aELlllwag:L?tge e?lf: ide'mg Anzahl wihlt (bis zu héchstens 6 Stunden), steigt seine
physische Belastung schneli an und eine Zwan,‘gspausc durch wmdhc:hc;z
Probleme scheint vorprogrammiert. Allerdings ist cine g‘roBe Pausenzeit '(me "rde
24 Stunden) auf Dauer fiir Thre Spedition unverantwortlich. In du;scr Zeit wumrﬂ n
die Konkurrenten die lukrativsten Auftriige ergattern, ohne daP Sle_darauf Einfluf
nehmen kdnnten. Auch sollten Sie stets bemiiht sein_, zu vermeiden, daB Thre
teuren Trucks samt Fahrer ohne irgendwelche Anweisungen tagelang t"rgcndwo
herumstehen. Sie machen sich logischerweise erst bezahlt, wenn sie Aufirige er—

fillen.

Der Wahl der Pausenzeit kommt bei ON THE ROAD somit cine zentrale Rolle
zu. Sie entscheidet mit, wer der gropte Speditcur in Europa wird.
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64 Die Landkarte

Die Landkarte wird immer zwischen den einzelnen Spielziigen (in den
Pausenzeiten der Speditionen) angezeigt. Sie nimmt mit der Legende den ge-
samten Bildschirm ein, mit Ausnahme der rechten oberen Ecke, in der wie ge—
wohnlich das Uhrzeit — Pausenfeld dargestellt wird. Auf der Landkarte werden die
verschiedenen Konzessionsgebiete Europas, simtliche Fahrzeuge aller beteiligten
Speditionen und dariiber hinaus diverse Symbole fiir bestimmte Streckenzustinde
und Wetterverhiltnisse angezeigt.

Ein Fahrzeug wird durch ein LKW —Symbol dargestellt, wobei auf der Ladefliche
diec Nummer der zugchérigen Spedition steht (1-6). Solltc ein Fahrzeug ohne
Aufirag in einer Stadt stehen, wird diese teure Standzeit durch ein wechselweises
Blinken zwischen dem Fahrzeugsymbol und dem Stadtnamen angezeigt.

Der Fahrvorgang wird durch das sich bewegende Symbol eines Fahrzeugs entlang
einer Linie zwischen dem letzten Standort und dem nichsten Zwischenziel
dargestellt. Dabei entspricht die Position des Symboles genau der Position des
LKW auf der zu fahrenden Strecke.

Sobald wichtige Ereignisse auftreten, zum Beispiel ein Unfall, wird cinc entspre -
chende Mittcilung auf dem Bildschirm dargestellr.

Sollten Sie wihrend IThrer Pausenzeit feststellen, daP cine necue Anweisung an
einen Fahrer ratsam erscheint, eventuell nach einem Unfall, so driicken Sie die
Zifferntaste die Ihrer Speditionsnummer entspricht (also eine Taste zwischen 1
und 6, wie schon erwihnt wird Ihre Speditionsnummer auch immer in der Sta-
tuszeile neben bzw. unter Threm Firmennamen angezeigt). Zur nichsten vollen
Stunde sind Sic nun am Zug. Sollten mehrere Spicler einen Abbruch der Pan-
senzeit wiinschen und dieses durch Dricken der entsprechenden Zifferntaste an -
zeigen, 5o wird nur die Pausenzeit des Spielers abgebrochen, der als erster scine
Taste betitigt hatte. Da ein Abbruch der Pausenzeit den Spediteur aus seinem
Arbeitsrythmus bringt und er dadurch grofen physischen Belastungen ausgesetzt
ist, kann solch eine Unterbrechung wirklich nur bei wirklichen Notfille gerecht —
fertigt erscheinen!

Neben den Symbolen. der Fahrzeuge werden eventuell noch andere Symbole an -~
gezeigt. Die Sichel eines Halbmondes iiber ciner Strecke bedeutet, daB hier in
der Zeit von 22.00 Uhr bis 6.00 Uhr ein Fahrverbot gilt.

Das internationale Gefahrenzeichen (cin Dreicck mit cinem Ausrufungszeichen in
der Mitte) zeigt an, daB der Verkehrsflu auf dieser Strecke durch Stan oder
ciner Totalsperrung nach einem Unfall gehemmt ist,
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Fin Zeichen mit einer Zahl in der Mitte kennzeichnet die Geschwindigkeitsbe —
grenzung fiir eine bestimmte Stirecke. Ist das Tempo niedrig angesetzt, ist mut
verstarkten Polizeikontrollen zu rechnen.

Eine Wolke kennzeichnet ein Gebiet mit sehr starkem Dauverregen, wenn inner —
halb des Wolkensymboles auch noch kleine Blitze zucken, bedeutet dies ein Ge -

witter.

Die Symbole fiir Nachtfahrverbot, Geschwindigkeitsbeschrinkung und Regen wer -
den allerdings nur dann angezeigt, wenn Sie vor Spielbeginn im Set—Up—Menil
(siche 3.6) die entsprechenden Optionen gewéhit haben.

Wenn Sie nur die Fahrzeuge der Spieler auf dem Bildschirm sehen wollen, so
driicken Sie bitte wihrend die Landkarte angezeigt wird einmal dic "Alternate’ -
Taste. Dadurch wird der Turbomodus teilaktiviert und die Anzeige aller weiteren
Symbole mit Ausnahme der LKW unterdriickt. Ein weiteres Driicken der
’Alternate’ - Taste aktiviert den Turbomodus voll, so daB weder ein Symbol noch
die Landkarte selbst dargestellt werden. In dieser Betriebsart wird nur die Uhr—
zeit angezeigt; bis auf wenige Ausnahmen werden alle Mitteilungen wahrend des
Fahrens unterdriickt. Der Turbomodus ist besonders dann cinzusetzen, wenn der
Zeitablavf Gber lingere Zeit hinweg stark beschleunigt werden soll (oder wenn
man auf einem 4.77 MHz 8088 PC o.a. spiclt).

Im Verhiltnis zum Normalmodus mit komplett angezeigter Karte beschleunigt der
teilaktivierte Turbomodus den Ablauf um einen Faktor von 2, der aktivierte
Turbomodus noch einmal um den Faktor 6. Ein erncutes Dricken der
*Altcrnate’ - Taste schaltet wieder auf den normalen Modus mit der Anzeige aller
Symbole zuriick. 4

6.5 Die Wochenbilanz

Die Wochenbilanz erscheint immer am Sonntagmorgen um 0.00 Uhr. Sie prisen -
tiert die Namen der beteiligten Speditionen nach Punkten geordnet und gibt
Auskunft iber den augenblicklichen Spielstand und den Spielverlauf jeder einzel -
nen Spedition innerhalb der vergangenen Woche.

Rechts neben dem Firmennamen wird der Geldwert einer Spedition in ECU an -
gezeigt. Dieser Geldwert setzt sich aus dem Kontostand, dem Wert der Fahrzeuge

und dem Wert der Immobilien zusammen.
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Die durch cinen Kredit belasteten Objckte werden hierbei nicht beriicksichtigt
und die K:cdxtstfmme‘ ist bercits abgezogen. Ein bestchender Kredit wird durch
einc Zahl angezeigt, die der verbleibenden Kreditlaufzeit in Monaten entspricht.

D.ic Punktzahl rechts_ davon bewertet die Fihigkeiten der ecinzelnen Spieler und
wird f:lurch l.lmfalagrr.u.:he Berechnungen ermittelt, die das Kapital, das eingestellte
Handikap, die Spiclzeit bisher und weitere Faktoren beriicksichtigen.

Das m'it ‘Rel’ bezeichnete Feld gibt fir jede Spedition die Verinderung zum
Ergetgms der Vorwoche in Prozent an. Sollte hier ein Wert von 100 stchen, so
hat sich an Ihrem Geldwert nichts geindert. Ein kleinerer Wert steht fiir eine
Verschlechterung, ein groferer fiir cine Verbesserung seit der letzten Woche.

Das Bfﬂkenﬂdiagramm ganz rechts stellt die Vermdgensaufteilung in der Spedition
dar.‘Du‘: Lénge der Balken ist direkt proportional zum Geldwert und Sie konnen
somit direkt anhand des Balkens den finanzstirksten Spieler festzustellen.

6.6 Der Trucker des Monats

An ;cdem‘ Monatscnde (frihestens nach 40 Spicltagen) findet eine Wahl des be —
sten Spcdxte:urs des vergangenen Monats statt. Zu diesem Zeitpunkt werden ne —
bt?n sém[htfhen anderen  Mitspiclern  (auch  die Computergegner  sind
summ]?ercchtlgt) auch Sie aufgefordert, demjenigen Spicler Thre Stimme zu geben,
df:n Sie firr wiirdig halten, als "Trucker des Monats' bezeichnet zu werden. Fiir
die Preisverleibung spiclen im Besonderen dic Fairnep gegeniiber anderen Spedi-—
teuren und das Arbeitsklima in Threm Betrieb eine Rolle.

DCII' Prc_:is fir den Trucker des Monats ist ein Geldpreis der auf 10.000 ECU
dotiert ist.

6.7 Der Europa— Atlas

Bei ausreichendem Speicherausbau Ihres Computers steht Thnen an eigen Stellen
von ON THE ROAD der rollbare Europaatlas zur Verfiigung. Der Gesamtbe -
retlch.erstreckl sich von Irland bis zur Tirkei und alle fir dieses Programm
vm:hn;gcn Stadte mit den grofen StraPenverkehrsverbindungen sind hier dargestellt,
Da die Gesamtkarte aufgrund der Gréfe nicht komplett auf dem Bildschirm
dargestellt werden kann, ist jeweils nur ein Ausschnitt zu sehen.
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Der Atlas dient Ihnen im wesentlichen als Hilfsmittel zur Stﬂadtwahl: zB. ‘beim
Kauf von Lagerhallen oder zur Fahrzicleingabe am Funkgerat. ]Z_)aruber ]u::aus
komnen Sie mit seiner Hilfc genaucre Informationen iber cinzelne Stadte
(Grundstiickspreise und Gewerbesteuern) bekommen.

6.7.1 Wiahlen eines Ausschnitts

Bewegen Sie den Mauszeiger auf den angezeigtcn} Kartenausschnitt m{d khck;_n
Sie mit der rechten Maustaste. Wenn Sie jetzt die %\{aus“ bewegen, lmnnf-.n ic
wiec mit einer Lupe den gewiinschten Kartenausschmtt_wahleu. }-Iaben Sie den
gesuchten Ausschnitt gefunden, klicken Sie noch einmal mit der rechten
Maustaste und der Mauszeiger erscheint wieder.

6.7.2 Auswihlen einer Stadt / Information

Wollen Sie nur eine Stadt auswihlen, klicken Sie mit der ]inkcn“ Mausta‘ste auf
dic entsprechende Stelle im Atlas und der Atlas versc:'hwindet. Moch_tcn S.m 11;—
formationen iber eine Stadt, dann klicken Sie‘ zweu'nal_ schpeﬂ hlntcrf:m]gn er
{Doppelklick) auf dic gewiinschie Stadt. Da_raufhm E.‘.I'SChEl:fli_ eine .Box mit f:;zn
iiber diese Stadt. Diesc Box verschwindet wieder nach Betitigen einer der beiden

Maustasten.

6.8 Konzessionen

Fiir jede Handelszone existicren Konzessiomen. Nur als Inhaber einer" Konzcsg(;n
kénnen Sic innerhalb einer Handelszone einen Ladevorgang dm:chfu.hfen. ks e
Ausnahme dabei bildet die Handelszone Mitteleuropa, denn hier wird keine
Konzession benotigt.

Je nach eingestelltem Handikap sind Sie gleich vom Spiclstart an mi.t Konzcss;ge =
nen fir unterschiedliche Handelszonen ausgeristet. I‘hre Konzessionen werden
Ihnen immer in der Statuszeile (siehe 6.2) mit Hilfe cines Bucl}stabencodes a; =
gezcigt. Die einzelnen Handelszonen mit den zugehorigen Lindern sehen Sic
immer auf der Landkarte (6.4). »

Haben Sie sich durch zuverlissige Auftragsabwicklung als t_:uropﬁj.sche'r Spediteur
bewihrt, erhalten Sic die Moglichkeit, Konzessionen fiir weitere Handelszonen zu
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erwerben. Es erscheint cine Box mit drei Fragen und mehreren Antwortméglich —
keiten. Wollen Sic die angezeigte Konzession erwerben, klicken Sic dic richtigen
Antworten und das "VERSUCH fiir oo ECU’ Feld an. Wenn Sie keine Kon -
zession erwerben machten, klicken Sie auf *Abbruch’.

Sollten Sie alle Fragen korrekt beantwortet haben, wird der angezeigte Betrag von
Ihrem Komto abgebucht und Sie erhalten die Konzession fiir die dargestelite
Handelszone.

6.9 Steuern, Lohne und Gehilter

6.9.1 Steucrarten

ON THE ROAD kennt drei verschicdene Steuerarten. Zum einen ist da die
Gewerbesteuer, dic in ON THE ROAD jede Speditionsfirma trifft. Weiterhin gibt
¢s die Grunderwerbsteuer, die immer dann erhoben wird, wenn ein Wechsel des
Grundstiickeigentiimers  stattfindet. SchlicBlich existiert noch die Kraftfahrzeug —
stever, dic firr jedes Fahrzeug zu entrichten ist und weitgehend durch die Kosten
fiir die Pflege des bestehenden Strafennetzes begriindet ist.

Die Grunderwerbsteuer wird bei jedem Immobilienkauf automatisch von Ihrem
Konto abgebucht. Entscheidend fir die Hohe der Grunderwerbsteuer ist der fi—
nanzielle Gegenwert der Immobilien, der wie die Gewerbesteuer in den einzelnen
Stddten variiert. !

Fiir die Hohe der Kraftfahrzeugsteuer ist nicht wic bei den PKW der Hubraum,
sondern vielmehr das zulissige Gesamtgewicht und die Anzahl der Achsen ent -
scheidend.

692 Lohne und Gehilter

Jeweils am Ende cines Monats werden neben den filligen Steuern auch die
Lohne und Gehilter Threr Arbeiter und Angestellten per Dauerauftrag bzw.
Lastschrifteinzug  von Ihrem Konto iiberwiesen. Die Lohne und Gehilter
summicren sich aus der Anzahl der in Threr Spedition titigen Persomen. An Ge -
hiltern bezahlen Sie pro Spedition eine Sekretirin, pro Fahrzeug einen Fahrer,
pro Warenlager zwei Lagerarbeiter und pro Fihre drei Besatzungsmitglieder -
wobei Ihr eingestelltes Lohnniveau ausschlaggebend fiir dic Hoéhe der Lohne und
Gehilter ist.
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Anhang A: Zur gefilligen Beachtung

* Als erste Aktion sollten Sie mit Hilfe des SVS cinen guten Gebraucht — LKW
kaufen, sonst *schnappt’ ihn ¢in Computerspicler weg.

* Als zweite Aktion so schnell wie méglich Auftrige besorgen, damit durch den
Fuhrlohn schnell Kapital in dic Spedition fliefen kann.

* Um den Startvorgang von ON THE ROAD zu verkiirzen, driicken Sie wahrcnd
des Ladevorganges einmal kurz die ’Alternate’ — Taste a}uf Threr Tastatur. Damit
iiberspringen Sie den Virentest und das Anzeigen der High — Low — Score — Liste.

* Wenn sich cines Ihrer Fahrzeuge in der Nihe einer Hafenstadt befindet, in der
gerade das Tankschiff liegt, nutzen Sie zumindest die Moglichkeit, dort zum hal -
ben Preis zu tanken.

* Wenn sich ein leeres Tankfahrzeug Threr Spedition in der IN_IEihe einer Hafen -
stadt befindet, in der gerade das Tankschiff liegt, nutzen Sie die Moglichkeit, dort
auperst giinstig Ol einzukaufen.

* Vergleichen Sie bei der Kalkulation genau die Kostenaufstellung mit dem
Fuhrlohn, denn es kann vorkommen, daf ein Auftrag mehr Kosten verursacht, als
er an Fuhrlohn wieder einbringt.

* Sehen Sie sich so oft wie moglich die Ablage auf lhrem Schreibtisch an und
entfernen Sie nicht mehr bendtigte Eintrige sofort mit Hilfe des"l..i’)schen’: Fel.f
des. Damit pehen Sie sicher, dap die Kapazitit lhrer Ablage nicht erschopft ist
und wichtige Dokumente verloren gehen.

* Machen Sic ruhig regen Gebrauch Ihres Notizblockes, denn das Nachschlagen
im Aktenordner kostet unnitig Arbeitskraft.

* Uberprifen Sie regelmiPig Zustand und Benzinvorrat lhrer LKW; es ist
argerlich und unnétig, wenn das Fahrzeug kurz vor dem Zael'mn Terminfracht
fiir cinige Stunden ausfillt und Sie dadurch vielleicht den vereinbarten Fuhrlohn
nicht bekommen. .

* Gerade durch die unbefestigten Strecken in Nordafrika und auf dem Balkan
werden Mensch und Maschine stark beansprucht. Zudem ist die Ers:atue_ilversog—
gung nur durch wenige Werkstitten gesichert. Wenn es irgendwie einzurichten ist,
meiden Sie diesec Strecken.
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* Vorsicht ist geboten bei Ubernachtungen mit beladenem Fahrzeug in den
grofen Stadien des Mittelmeerranmes (z.B. Marseille). In letzter Zeit haben sich
dort gut organisicrtc Banden auf den Diebstahl von beladenen Trucks speziali ~
siert, wihrend die Fahrer schliefen...

* Wenn eine Fracht nicht mehr pinktlich abgelicfert werden kann, ist auf dem
freien Markt vielleicht ein hdtherer Ertrag zu crziclen als durch den Fuhrlohn; Sie
konnen die Fracht aber auch hervorragend zur Blockicrung einer Strecke nutzen,
um einem Konkurrenten das Leben zu erschweren.

* Wenn Sie ein neues Warenlager kaufen wollen, so empfichlt es sich, eine stra—
tegisch giinstige geographische Lage auszuwihlen, so bietet sich z.B. cine Hafen—
stadt an, um mit dem Schiff ankommende Ladungen zwischenzulagern.

* Sollten Sie eine Fahrgesellschaft besitzen, die Sic wegen Unrentabilitit verkau —
fen wollen, so gibt es cinen Trick, den Preis fiir diese Fahrgesellschaft zu erhd —
hen: da der Verkaufserlos abhingig ist von der Anzahl der Uberfahrien und dem
Besitzer der Gesellschaft eine Uberfahrt nichts kostet, brauchen Sie nur mit Th—
rem eigenen Fahrzeug auf der Fihre ein wenig hin— und herzufahren - schon
stimmen die Statistiken der Marktforscher nicht!

* Dic Zeit, bis cin Gesprichspartner am Telefon den Hérer abnimmt um mit
Thnen zu sprechen, kann durch Anklicken des Hérers mit der rechten Maustaste
wihrend des Schellens verkiirzt werden,

* Vorsicht, wenn bei dem Beladen des Trucks mit verderblicher Ware bereits die
gleiche Warenart vorhanden ist. Denn dabei wird dic Haltbarkeit neu berechnet
und es kann vorkommen, daB der Auftrag als nicht erfiilll angeschen wird, wenn
die Ware durch die vorhandene altere Ware als verdorben erkanat wird.
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Anhang B: Telefonverzeichnis

ADDIL Lebensmittelhandel
ALLMATO Haushaltsgerite
ARIL

Alutech GMBH
Auftragsdienst

Auskunft

BAVARIA Transporte
BCM Metallveredelung
Baustoff - Huber GMBH
Becker Chemie

Becker Legicrungen

Blitz Kleintransporte
Brutzel&Schmor Verdrahtungen
CargoMobil KG
Cargotrans GMBH
Chemotrans

Color Chemics GMBH
DOMAC Chemie

Data Service

Decutsche Bundesbahn
Dortmunder Bergbau AG
Dortmunder Hochbau
Dtmd. Metallgrofhandel
Dynomac KG

ELECT KG

ETI Elektrotechnik
EWING OIL

Elekto Volt GMBH
Essener Tiefbau

Euro Licht KG
Europamobel KG

FOKU Futtermittel

Fa. Weip Farben und Lacke
Feuverstein Pyrotechnik
Futura - Soft

Gesellschaft fir int. Handel
Goldmann Metallhandel
Guss Stahl KG

Hamburger Foods

Hanibal Fashion

Hoffmann
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Hoffmann Transeurop
Inter Bau

International Steel

K & O Brikett und Koks
Kali & Soda Werke Hamburg
Karossericbau Essen
Kossmann

Krauser KG

Kremer

LEKO Konservenfabrik
Lippkau

Lorenz

LOSAG .
Maurer & Co Bauunternghmen
Mc Ronalds
Metallex
Miiller Qualitdtsmobel
Miiller Susanne

Miiller Siuren & Laugen
Miller chem. Reagenzien
OPCO Supermirkte
OTTO Kraftfutter
Old -~ Man

PB Kraft und Schmierstoffe
PLANET int. Spedition
Pharmac

Polychem GMBH

Popel Automobile
Power — Soft

Ruhrbau KG

S & A chem. Grundstoffe
SCHNELL

SIDWAG

Schmitt Chemie Transporte
Schulz Leiterbau

Sped. Holzmove

Spedition Hanser KG
Spedition Kriiger & Lorenz
Speed Trans KG

Steilzahn

Style Man

Surk Ol

Thal Chemie

5238
3323
1951
2187

7317

5569
6651
4556
6339
8615
3381
8746
3349
8375
2449

717
1146
6327
2745
6174
4385
7679
1356
3819
2766
5278
6458
3985
3133

1423
9563
3544
1766
4145
5136

5399

9496
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Tiger Oil 7619
TransCar 1351
VAC Kabel & Motoren KG 6963
VWE 8827
Vereinigte Rohrenwerke AG 2734
Versandhaus Donald’s 4379
WMB Auto & Motorenwerke GMBH 7691
Wackelmann Geriiste 5737
Wacker & Schmitt 4118
Westf, Wohnungsbau GMBH 4532
1191

Zeitansage
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Arnhang C: Europ. Funkspruchkommandos fiir Trucker

Schliisselwort Bedeutung

[Stadtname)] setzt neues Fahrziel des Trucks
wo/standort Standort

wohin /ziel Fahrzicl

Route/Strecke Route nach Fahrziel

Preis Dieselpreis in dieser Stadt

Sprit/Diesel vorhandene Dieselmenge in Liter
Reichweite /wie weit Reichweite in km mit vorh. Dieselmenge
Verbrauch Durchschnittsverbrauch in 1/100 km
Tausche /Wechsel +[Teil) Fahrer wechselt [Teil] aus

Geschwindigkeit /Speed/wie schnell

Zustand [Teil]

momentane Geschwindigkeit
allg. Zustand des Trucks oder des Teiles

Repariere [Teil] [+ in Werkstatt]

Strassenzustand
Ladung/geladen
Ende

Pause o
Schlafe

Entlade [+ Warenlager|
Belade [+ Warenlager] :
Tank [+ nicht]

Verliere Ladung

Haochstgeschwindigkeit
reinige
Stop/anhalten
weiter

Wetter
Fahrzeit/wie lange
Blockiere

Wach auf!

check

fahre xox

verkauf

Fahrer repariert Teil oder 1aft in Fach -
werkstatt reparieren, wenn vorhanden
Strassenzustand

Ladungsart und Ladungsmenge

Beendet Funkverbindung

Fahrer macht Pause fiir xox Minuten
Fahrer schlift, wenn er miide ist,
entsprechend der eingestellien Ruhezeit
entlid Auftragsware von Truck, bzw.
belid Truck mit Ware aus Warenlager
belad Truck mit Auftragsware, bzw. entlad
Ware von Truck in Warenlager
Anweisung zum Volltanken in der nichsten
Stadt, bzw. macht Anweisung riickgéingig
Blockiert mit der Ladung eine Strecke,
Truck ist danach entladen

Héchstgschwk. bei momentaner Beladung
Reinigt Tankauflieger

stoppt Truck

14Bt Truck weiter fahren

Information iiber Wetterlage

Fahrzeit des Fahrers

Blockiert Strasse

Weckt Fahrer wenn dieser schlafen sollte
Zustandsbericht der Verschleifteile

Neue Geschwindigkeit des Trucks in km/h
Verkauf von Waren auf dem Spotmarkt
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kauf

Ankauf von Waren

Als Verschleifteile eines Trucks gelten:

Motor
Luftfilter
Bremsen
Reifen
Stopdimpfer

Olfilter
Wasserpumpe
Getricbe
Auspuff
Karosserie
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Anhang D: Erwcitern der Waren— und Firmendatei

Wenn Sic ON THE ROAD cine personliche Note verleihen wollen, kénnen Sie
die Auftragsfirmen und gehandelten Waren selbst zusammenstellen. Dabei kdnnen
Sie, abgesehen von ein paar zu beachtenden Vereinbarungen, Threr Phantasie
freien Lauf lassen.

Zur Anderung der Firmen laden Sie bitte die Datei 'FIRMEN.DAT aus dem
Ordner 'DATEN’ in einen ASCII-Editor Threr Wahl. Nun kénnen Sie neue
Firmennamen hinzufiigen oder bereits vorhandene loschen bzw. dndern.

Das erste Zeichen ciner Zeile mup immer das crste Zeichen des Firmennamens
sein, dieser darf insgesamt hochstens 28 Zeichen lang werden. Es folgt eine De-—
dmalzahl, die die Warengruppe reprisentiert. Diese Zahl ist bitweise verschliisselt.

Es gilt:

Warengruppe Bitnummer Dezimalwert
Metall 0 1
Baustoffe 1 2
Holz/Mdébel 2 4
Chemie 3 8
Lebensmittelhandel 4 16
Bodenschitze/Eneigic 5 32
Alle Gruppen 6 64
Futtermittel/Vieh i 128
Olhandel 8 256
Elektrotechnik 9 512
Kraftfahrzeug 10 1024
Bekleidung i1 2048
Computer 12 4096

Die nichste und letzte Spalte schlieBlich ist der Telefonnummer vorbehalten, un -
ter der Sie diese Firma erreichen konnen.

Wollen Sie beispiclsweise eine neue Firma einfiigen, die auf die Herstellung oder
den Handel von Elektrogeriten spezialisiert ist, miissen Sie dieser Firma die Zahl
512 (fiir Elektrotechnik) nachstellen.

Wenn cine Firma in mehreren Warengruppen vertreten sein soll, so sind die
einzelnen Dezimalwerte zu addiercn.
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Beispicl: cine neue Firma mit dem Namen 'Walkman KG' handelt mit Baustoffen,
Bodenschitzen und Ol Die Warengruppennummer crgibt sich aus der Summe
von 2 (Baustoffe), 32 (Bodenschitze) und 256 (Olhandel), die Telefonnummer
legen Sie mit 5546 fest.

Die neue Zeile sieht demnach wie folgt aus:

Walkman KG 290 5546

Um die gehandelten Waren zu verindern, laden Sie bitte die Datet
'"WAREN.DAT aus dem 'DATEN -Ordner in cinen ASCII - Editor. Der zei—
lenweise Aufbau dieser Datei ist ahnlich dem der Firmen - Datei, jedoch mit
wesentlich mehr Daten.

Die Zeile beginnt mit den Namen der Ware (max. 20 Zeichen — ohne Leerzei—
chen). Es folgt der Preis in ECU fiir ein Kilogramm und das spezifische Gewicht
fiir einen Kubikmeter dicser Ware. Die Art der Ware ist hnlich verschlisselt wir
die Branchenzugehorigkeit der Firmen,

Es gilt:

Art Bitoummer Dezimalwert
fest 0 1

fliissig 1 2

Stiickgue 2 +

giftig 3 8

explosiv 4 16
verderblich 5 32

essbar 6 64

brennbar 7 128
Kiihlung erfordl. 8 256
Transportmittel Bitnummer Dezimalwert
Container 9 512
Tankwagen 10 1024

Pritsche 11 ' 2048
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Kithlwagen 12 4096

Auch hier konnen Sie wieder die einzelnen Artribute addieren um die Warenart
genau zu spezifizicren - und vergessen Sie bitte nicht, dic Zahl fiir ein Trans—
portmittel zu addieren!

Nach diesem Wert folgt die Warengruppennummer, die Sie bitte der Aufstellung
oben (Firmendatei) entnehmen.

AbschlieBend folgt eine Liste der Stidtc, in denen diese Ware besonders haufig
gehandelt wird. Die Stidie werden dabei durch ihre Kennzahl spezifiziert, meh —
rere Stddte werden durch Leerzeichen getrennt und die Liste wird mit der
Nummer 100 abgeschlossen. Wenn diese Ware in keiner Stadt besonders gehan —
delt werden soll, so ist diese Liste leer mit Ausnahme der 100 an erster Stelle.

Beispiel: Es soll die Ware 'Holz' eingefiihrt werden. Der Preis fiir cin Kilogramm
betrigt 2 ECU und das Gewicht pro Kubikmeter ca. 500 kg. Holz ist fest und
brennbar, also legen Sie die Art mit 129 fest. Die Warengruppennummer ist 4 fiir
Holzverarbeitung /Mobelindustrie. Holz wird in Europa besonders hiiufig in den
Stadten Oslo(33), Helsinki(57), Miinchen(12) und Bern(37) gehandelt.

Somit lautet die nene Zeile:

Holz 2 500 2177 4 33 57 12 37 100
Zudem kénnen Sie in dieser Datei Kommentarc cinfiigen. Diese sorgen fiir
Klarheit und diencn der Strukturierung. Kommentare werden durch ein Semikolon
*; am Zeilenanfang gekennzeichnet und kénnen beliebige Zeichen enthalten.

Wenn Sie"OTR um eine neue Ware erginzen, achten Sie bitte darauf, daB die

Werte realistisch sind. Zum Nachschlagen cignen sich Physik— oder Wirt -
schaftstaschenbiicher (spez. Gewicht) und Atlanten (bes. Vorkommen).

HINWEIS: Gespeicherte Spicle sollten Sic nicht unter geinderten Systemdateien
fortsetzen!
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Anhang E: Stidteliste

Zur Ubersicht und zum Nachschlagen bei fchlendem Europaatlas hicr cine Auf -
stellung aller Stidte mit dem Nivean der Gewerbesteuer und des Grundstiick -
preises, der Anzahl der Vertragswerkstitten und Nennung des Dieselpreises:

Stadt Land Gew. —steuer  Grdst. —preise Werk. Dieselpreis
Belfast Irland giinstig miedrig — - hoch
Dublin Irland normal normal -~ gehoben
Glasgow Schottland normal normal wenige hoch
Birmingham  England sehr hoch niedrig - - gchoben
London England sehr hoch schr hoch viele  gehoben
Dover England giinstig hoch — —  gehoben
Amsterdam Niederlande  giinstig sehr hoch — ~  preiswert
Briissel Belgien glinstig schr hoch - -  preiswert
Hamburg Deutschland  hoch hoch viele  mittel
Essen Deutschland  hoch normal - - mittel
Siegen Deutschland  gunstig normat gine  mittel
Frankfurt Deutschland  hoch sehr hoch eine  mittel
Miinchen Deutschland ~ sehr hoch schr hoch eine  mittel
Berlin Deutschland ~ gering sehr gering eine  mittel
Leipzig Deutschland ~ gering sehr gering - -  gehoben
Calais Frankreich normal sehr hoch - —  preiswert
Paris Frankreich sehr hoch sehr hoch viele  teuer

Le Havre Frankreich hoch normal cine  mittel
Bordeaux Frankreich normal hoch - - gchoben
Lyon Frankreich hoch normal wenige teuer
Marseille Frankreich normal hoch wenige teuer
Porto Portugal normal normal - —  preiswert
Lissabon Portugal glinstig hoch wenige preiswert
Madrid Spanien hoch hoch einige gehoben
Barcelona Spanien hoch niedrig wenige gchoben
Valencia Spanien hoch hoch wenige mittel
Gibraltar Spanien normal normal — - preiswert
Tanger Marokko normal normal - = preiswert
Rabat Marokko hoch hoch - —  preiswert
Oran Algerien normal normal - —  preiswert
Algier Algerien normal hoch eine  preiswert
Constantine ~ Algerien giinstig niedrig eine  sehr billig
Bergen Norwegen normal sehr hoch wenige teuer
Oslo Norwegen giinstig hoch wenige teuer
Kopenhagen  Diénemark glinstig hoch einige mittel
Malmé Schweden normal hoch wenige teuer
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Stockholm
Bemn
Wien
Mailand
Rom
Neapel
Reggio
Palermo
Cagliari
Prag
Tunis
Danzig
‘Warschau
Krakau
Budapest
Zagreb
Belgrad
Tirana
Thessaloniki
Athen
Sofia
Helsinki
Leningrad
Riga
Minsk
Kiew
Moskau
Cluj
Bukarest
Istanbul
Ankara
Izmir
Adana |
Nikosia !

Schweden
Schweiz
Osterreich
Italien
Iralien
Italien
Italien
Italien
Italien
Tchechoslow.
Tunesien
Polen
Polen

Polen
Ungarn
Jugoslowien
Jugoslowien
Albanien
Griechenland
Griechenland
Bulgarien
Finland
UdSSR
UdSSR
UdSSR
UdSSR
UdSSR
Rumanien
Ruminien
Tiirkei
Tiirkei
Tiirke:
Tiirkei
Zypern

hoch
hoch
normal
normal
hoch
hoch
hoch
glinstig
sehr hoch
ginstig
sinsi
glinstig
normal
normal
hoch
giinstig
normal
giinstig
glinstig
hoch
schr hoch
hoch
ganstig
normal
normal
giinstig
normal
normal
ginstig
hoch
normal
sehr hoch
sehr hoch
normal

niedrig
niedrig
normal
hoch
hoch
hoch
niedrig
normal
hoch
sehr hoch
sehr hoch
normal
normal
normal
normal
normal
normal
sehr hoch
normal
normal
hoch
hoch
hoch
hoch
hoch
hoch
hoch
hoch
hoch
normal
hoch
normal
hoch
normal

eine

einige
wenige
einige
einige
eine
eine

eine
eine
eine
wenige
wenige
cing

gehoben
teuer
teuer
teuer
teuer
teuer
teuer
teuer
teuer
gehoben
preiswert
mittel
mittel
gehoben
gehoben
gehoben
teuer
teuer
gehoben
gehoben
gehoben
teuer
mittel
mittel
gehoben
gehoben
preiswert
mittel
mittel
teuer
teuer
teuer
sehr billig
sehr billig
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Anhang F: Der Feedback — Code

Den Feedback—Code haben wir bei unseren Produkten cingefithrt, um Thre
Wiinsche und Interessen besser beriicksichtigen zu kémnen. Im folgenden werden
cinige Punkte angesprochen, zu demen Sic bitte Ihre Wertung in das cntspre —
chende Feld auf der Registrierkarte cintragen (Schulnotensystem: 1=sehr gut,
2=gut, 3=befriedigend, 4=ausreichend, 5=mangelhaft, 6 =ungeniigend; zusitzlich:
D=ich habe mir noch kein abschlieBendes Urteil gebildet bzw. ist mir ganz egal).
Sofern es sich um Fragen handelt, die mit Ja oder Nein beantwortet werden
miissen, gil: 0 = NEIN, 1 = JA. Soliten von dieser Regelung abweichende
Kennziffern gelten, so werden diese bei der jeweiligen Frage aufgefithrt.

Felder 1- 8 bewerten Sie nach dem Schulnotensystem:

Die Spielidec

Was daraus gemacht wurde

Die Spielbarkeit

Die Grafik

Das Handbuch

Wie bewerten Sie die Vorderseite des Covers?
Wie bewerten Sie die Riickseite des Covers?

Wie gefillt Thnen die gewiahlte Verpackung?
Welchen Eindruck macht das Produkt insgesamt?

ie stufen Sic das Preis — /Leistungsverhaltnis ein?

R R

(=1
z

sind Sie auf ON THE ROAD aufmerksam geworden:
LIFETIMES - Anzeige

Testbericht ‘

Verkaufsanzeige eines Handlers/Versenders

Bei jemandem gespielt und dann gekauft

= im Kaufhaus gesehen

= im Fachgeschift gesehen

im Gespriich von gehort

kemns von alledem

=
§

B S
[ A

i

12. Wo haben Sie ON THE ROAD erstanden?
Geschenk

Kauthaus

Fachgeschift

Versandhandel

Direktversand

ALWNRO
Tnm no
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13. Ist dieses Spiel besser als andere zum selben Thema?

0 = Nein

1.=Ja

2 = pgleichwertig

3 = kann mich nicht entscheiden

14. Wie schneidet dieses Spiel im Vergleich zu allen anderen Spielen ab, die Sie
kennen (Schulnote 1-6)?

15. Wi, ist das Preis - /Leistungsverhalimis im Vergleich 2 anderen Spielen, dic Sie
erworben haben (Schuinote 1- 6)?

Wir haben bei der Entwicklung die Erfahrung gemacht, daf wir Kompromisse

schliefen mupten. Animierte Grafik, Aktionsteile, komplexe Datenstrukturen,

komplexe Wirkungsgefiige, vielfaltige Eingriffsmoglichkeiten und auch noch Digi —

sounds zur gleichen Zeit ohne spezielle Aus— JAufristung sind nicht méglich.

Geben Sie mittels der folgenden Felder bitte an, wie wichtig IThnen die ange—

.;)p::chmn‘ Punkze bei Wirtschaftssimulationen und Strategiespielen sind. Dabei
ceutet cine

0 = ist gerade richtig so bei ON THE ROAD
1 = solltet Thr mehr Wert drauf legen
2 = solltet Ihr nicht soviel Wert drauf legen
3 = mup nicht sein
16. Aktionssequenzen
17 Sound

18. Kon}pl::dl:ﬁt der Zusammenhinge/Wirkungsgefiige
19. Aktions — und Reaktionsmbglichkeiten des Spielers

Abschliefend noch eine Frage zur Produktion:

20. Weiche Verpackung ziehen Sie vor,

0 = PVC wie bei ON THE ROAD
1 = lieber eine Pappschachtel (kleiner und dicker)
2 = ist mir egal

Wir danken Thmen fir Ihre Unterstitzung. Uber Ergebuisse und Erkenntnisse
werden wir gelegentlich in unserer Mailbox (Brett LIFETIMES) als auch im
Handbuch unscres niichsten Produktes berichten. )



