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LOADINGe

Disconras ll extemol homdwra except the mouse and o secard dive (if using oag). Insert disk 1 into the interned deive and

disk 7 into the external diive if conmncled, f not using o second dive insert disk 7 into the intesnal dive when promped,

MAIN MENUe

T haod o toble use Feys T 1o 4:

Fl
F2
Fi
F4

Tha space-bor foggles fe hi<coe table,

IGHITION TABLE {easiesth
STEEL WHEEL THALE
BEAT-BOX TABLE
HIGHTMARE TABLE (hardest)

GAME CONTROLSe

FI-F&

MOUSEe

Drog downwards

Left mousebuttan
Arrow-Down

P

ESC

ESC

Right SHIFT /ALT /AMIGA
Left SHIFT /ALT /AMIGA
SPACE BAR

M

Ho. of players (maximum 8 ployers) [F1 = 1 player, F3 = B players]

Pull bk spring (far shanling hall)

let ga of spring (shoat ball)

Pull back spring (relznse to shaot boll)

Pause [any keypress restarts)

Quit toble (after powsing)

Quit current gome {when boll is in dhute}

flip right flipper cycle lit/unit lights dodkwise
flip left Mipper cyde lit/unlit fights anti-cockwise
Tilk the toble

Toggle music on/off

It ot the end of o game you hmve o hiscars, simpy type in your nome (3 lattess allowed) when prampled. The delate key

can b used to comect mistakes, If you want to save hiscoras fo disk moka sure that disk 2 is always witeenobizd. If you
dan't wanl ta sve hiscares press the beft mousabution when asked to wrile enobls the dak.



GENERAL INFORMATIONe

Tha JACKPOT & 0 scoee counter whith is built up by oll parficpafing players together duning the game. It & reset eoch time o
JACKPOT is owarded to o ployar.
Mnrry of the lights on tha fofiles have letiers written on them which enable special features os follows:

XB — ExtroBall

DB — Dauble Banus

SB — Seore Bonus

HE —  Hold anus

xxxk - Srore xxe housonds

A figshing light is aften o hinf gs to where you con mise your scor and collect the banuses.
THE TABLES

TABLE 1T “IGNITION"

“WARP"” ROLL-OVERS

Light all letters to callect 2, 3, 4, 6, and 8 times banus multiplier, then |
MILLIOH paints each fime afterwards.

“LIGHT" TARGETS — Light all letfers to enoble EXTRA BALL, 5 and 10 MILLION paints in turn, The
barws will then swap between 5 ond 10 MILLION points everyiime oferwards.
IF PLANET WARP is enbled ot the some fime you ore owarded o banus

]

PLAHET WARP,

TOP-LEFT PASSAGE — (Collect and roise the current RAMP VALUE, The RAMP VALUE will step down
one step every 20 seconds. Also awards PLANET WARP, 5 and 10 MILLIOH
points when enabled.

RIGHT PASSAGE — Scares ane BOOST (10,000 points) and lights the next SUN letter. Alsa stores
DOUALE BONUS and KOLD BONUS when enabled,

BALL TRAP ~ Calleet and cycle the current points value and collect EXTRA BALL, JACKROT
ond SCORE BONUS when enobled.

“RED" TARGETS — Add on IGHITION letter when all 3 are fi,

“IGNITION" LETTERS — Collect JACKPOT when oll leters lit,

PLANET WARP — hwords o DOUBLE SCORE BONUS when you reach Pluto,
“SUN" LETTERS —  Enoble HOLD BONUS, SCORE BONUS ond DOUBLE BONUS in turn when oll .
SCORE ond DOUBLE BONUS are repeated every fime ofter this.

TABLE 2 “STEEL WHEEL"

“ARROW" ROLL-OVERS

Collecting the finshing arrow scores 1, 2, 3, 5, 10 ond 20 MILLION paints in
turn. Lighting oll arraws scores 2, 3,4, 5, 6 and 7 fimes benus multiplier in
turn ond 1 MILLION paints each tima afierwards.

“STEAM™ DROP TARGETS

When all it the ticket price for the left remp is increosed.

RIGHT DROP TARGETS — When all lit thess enable next “green” score in (he RIGHT BALL-TRAP. Aso
enokles HOLD BOMUS, SCORE BONUS, DOUBLE BOHUS and JACKPOT in furn.

RIGHT BALL-TRAP ~ Callect the lowast flashing “green” score ond score EXTRA CARRIER when it

TOP BALL-TRAP — Spin the WHEEL if enobled, Awards 1 MILLION paints, EXTRA BALL, 2 MILLION
points, JACKPOT, 3 MILLION paints or raises the TICKET PRICE randomly. Alsa
scores HOLD BANUS, SCORE BONUS and DOUBLE AONHUS when lil,

LEFT RAMP — Collect TICKET VALUE,

CENTER RAMP — Collect TRAIN VALUE,

LEFT RAMP ond — Scare 1 MILLION paints when tompleted alternotely within 5 setons.

CENTER RAMP

TOP PASSAGE —  Enobles EXTRA CARRIER and the WHEEL, ond collents JACKPOT or EXTRA BALL

when enobled.
Rerises TRAIN VALUE in four steps.

TABLE 3 “BEAT-BOX”

“DOLLAR" TARGETS —  Light ol to enblz EUROPE TOUR, USA TOUR ond WORLD TOUR in turn.
“STAR” ROLL-OVERS ~ Seore 2,3, 4, 6, 8 and 10 times bonus multiplier when all it and score
DOUBLE BOMUS each time afterwords.

EXTRA CARRIER




BALL TRAP — Collect SCORE BONUS, DOUBLE BOHUS, HOLD BONUS, EXTRA BALL, JACKPOT
und MEGAHIT when enabled.

LEFT TUHMEL — Light all arraws to enoble LP/CO/MC ond enable HOLD BONUS, DOUBLE
BONUS ond SCORE BONUS in Tuen,

CENTER TUNNEL ~ Enable SINGLE. lighting oll arrows cycles MAX] and VIDED each time
afterwords.

RIGHT TUNNEL — Light ol orrows ta enable MOVIE.

RIGHT RAMP ~ Lallect SINGLE, VIDED, MAKI, LP/CD/MC ond MOVIE, Alsa raises USA and
EUROPE CHARTS when enabled. Collecling oll items during ane play ennbles
EXTRA BALL barws.

LEFT RAMP — Callect EUROPE/USA/WORLD TOUR banuses when enobled. Collecting WORLD
TOUR enobles JACKPOT.

MID TARGET ~  Enable EUROFE CHARTS,

RIGHT TARGET —  Enoble USA CHARTS.

NUMBER OMNE —~ Reaching number 1in USA or EUROPE CHARTS awords 5 MILLION points.

TABLE 4 “NIGHTMARE"

“DIE” ROLL-OVERS —  Light the letters to score 2, 4, 6, 8 ond 10 time bonus multiplier in turn,

Storing 6, B ond 10 times bonus multiplier enchles DOUBLE BONUS. Storing
10 times bonus mulliphier enohles EXTRA BALL,

“RIP" TARGETS — Light all letters to odd GRAVEYARD leHer ond enchle MYSTERY SPIN.

LEFT BALL-TRAP ~ Callzer MYSTERY SPIM: either 100,000 points, HOLD EONUS, 3 MILLION
paints, 10 MILLION paints, RETURN-LARES LIT {Return-lones activates HURRY-
UP ord EXTRA BALL), EXTRA BALL CATCH UP (Double your score or dd the
highest score renched to your own) or JACKPOT.

TOP-RIGHT BALL-TRAP — Collot lawest flashing “red” score and DOUBLE BONUS when enobled,

TOP BALL-TRAP — Shaot the hall here 3 fimes to enoble BALL LOCK and MULTI-IACKPOT, Alsa
collecls SCORE BONUS, EXTRA BALL, JACKPOT ond SUPER-JACKPOT when
enuhlzd,

4

BALL-LOCK

JACKFOT & MULTI-JACKPOT -

LEFT/RIGHT RAMPS

MIDNIGHT

HURRY-UP
RIGHT PASSAGE

Lotk your current bull in either BALL TRAP to odd JACKPOT MULTIPLIER then
shaot your new ball into TOP BALL TRAP fo callect MULTI-JACKPOT,

Enables SUPER-JACKPOT For 7 seconds.

Shaot the boll onto o floshing ramp to odvonce the timer and reach
MIDNIGHT. Shoating the ball into each romp in turn within B secands awords
1 MILLION paints,

Renching MIDNIGHT enhles HURRY-UP and awards 5 MILLION points each
fime you put o ball onta o ramp [in o 30 second period).

Enabling HURRY-UP wwards the displayed decramsing score,

Collact the current BONUS value and irigger HURRY UP when enabled.
Shaating the ball all the woy araund the passages within 5 seconds awards |
MILLION paints ond raises current banus value,

Giame Design by Bigitel Musions.
Frogommed by Andreas Axelsson.
Geaghics by Morkes Hystram,

Mossic and Soend-afects by Olof Gustafeson.
Rezl-time ball routizes by UIF Mandordf,

0.1 team co-crdmator Fradesk Liliegren.
Freduted by Borry Simpsea,
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LADEN DES SPIELSe

M extene Hodwore nufler der Mows oder eines aweiten Lovfwerks ol henutzt) obirennen, Diskettz 1 in dos interne

Loutwerk ainlegen und Diskettz 2 gagehenondals in das exteme Louwerk. Wind rur ein infeimes Loubaerk benutzd, Disketle
2 in dieses einlegen, wenn dozy oufgefondan,

HAUPTMEN{®

Mit den FTostan 1 bis 4 ginen Spiflisch ludzn.

F1 —  gnition-Tisch {om leichlzsten)
F2 — Steel Wheel Tisth

F3 ~  Beat-Box-Tisch

F4 — HNighimare-Tisch

it tles Lesrtnste wind zwschen Houptment und Punktestandbildschim hir- uad beigaschaller

STEUERUNG DES SPIELSe

F1-F8 ~ Anzohl der Spieler (max, 8 Spicler) [F1 = 1 Spieler, F8 = B Spieler)

MAUS:

Abwiirts zichen —  Feder zurtickzichen (zum Schicflen des Bolls)

Linke Maustaste = Feder loslassen (Boll sthiaflen)

Abwirts-Pleil —  Feder zuriickzichen (loslassen, um Ball zu schiefien)

P ~ Puouse (beliehige Taste drijcken, um wieder 2 storten)

ESC —  Spieltisch verlmsen {nnth Pause]

ESC — oktuelles Spied verlossen (wenn Ball in Abschuflschacht ist)

Re. SHIET/ALT /AMIGA — rechte Kloppe losschnellen Aufleuchiende/Nichtoufleuchiende Lichter im
Uhrzeigersinn kreisen

Li, SHIFT /ALT/AMIGA ~ linke Kloppe losschnellen Aufleuchiande/Hichtoulleuchiende Lichter im
Gegenuhrzeigersinn kreisen

LEERTASTE —  den Spieltisch kippen

M — Musik EIH-/AUSschalten

Wern Sie am Ende des Spials aine hohe Punktezah! erzielt hoben, Hppen Sie nur einfoch thien Homen (his ru disi
Buchstaben) auf dus Auffarderungszeichen hin ein, Mit der Lischraste (DELY kiinnen Fehles komigiest werdon, Wallon Sie lhie
hohe Purktazehl auf dor Dskete speichern, miissen Sie skchaistelien, dofl die Seheeibschutzkeibe ouf Diskere 2 offen &t
{Disketle it beschetbbarl. Wean Sie Ihre Punktezab nicht speichem wallen, didcken Sie dic linka Moustuste auf die Froge,
o4 Sia diz Diskette beschraiben wollen (wite-enobia).

ALLGEMEINESe

Der IACKROT ist gin Purktezitiler, der gemeimsam von ollen Teilnshmern i Lout des Spiels oufgeout wid, Der ZaRler wind

iedesmal, wann der JACKPOT nn einen Spizler vergehen wird, wieder no gesetzt,
Vil der Lichter nuf des Spigltischen sind mit Buchstoben beschittet, die folpende Sendemeskmaly ainskelian:
NB - Extra Ball

DB - Double Dons

SB - Score Banus

HE - Hold Bonus

xxxh - wux-Towsend Punkte

Ein blinkendes Licht ist oft gin Hinwais, wn Sie Ihee gine hiqers Punkiezchl ereen und Bonusse sommeln kannan.
DIE SPIELTISCHE

TISCH 1 “IGNITION”

“WARP" ROLL-OVERS — hlle Buchstaben leuchien lassen, um 2, 3, 4, & und Bmoligen Banus-
Multiplikator und jedesmal dunach 1 MILLION Punkte einzuholen.
“LIGHT"-ZIELE —  Ale Buchsioben oufleuchien lassen, um nocheinonder einen EXTRA BALL, 5

und 10 MILLIOHEN Punkte zu oktivieren. Anschliefiend wird dor Bonus
jedesmal awischen 5 und 10 MILLIOHEN Punkten wechseln. Wird PLANET
WARP gleichzeitiy okiivien, bekommen Sie einen extra PLANET WARP.

OBERE LINKE PASSAGE = den oktuallon RAMPENWERT einholen und erhohen. Der RAMPENWERT geht
olle 20 Sekunden einen Schritt herunter end PLANET WARP, 5 und 10
MILLIONEN Punkte werden, wenn okliviert, vergeben.



RECHTE PASSAGE —  Erzjelt einen BOOST (10,000 Punkte) urd lifit den niichsten SUN-Buchstaben
aufleuchten, Frzielt ehenfolls DOUBLE BONUS und HOLD BONUS, wenn
akfivier.

BALLFALLE — Dz okivelle Punkfezohl einholen, kreisen lossen und EXTRA BALL, JACKPOT
und SCORE BONLS einholon, wenn aktivierl.

“RED" ZIELE —  Finen IGHITION- Buthstaben hinzufigen, wenn olle 3 erleuchtet sind.

“IGHITION"-Buchstaben ~ —  JACKPOT einholen, wonn alle Buchstaben edeuchtet sind.

PLANET WARP ~ Vergibt einen DOUBLE SCORE BONUS, wenn Sie Pluta crreichen.

“SUN"-Buchstaben — Der Reihe noch HOLD BONUS, SCORE BONUS und DOUBLE BONUS aktivieren,

wenn sie allz auflauchten, SCORE und DOUBLE BONUS werden onschliefend

iedesmal wiederholt.

TISCH 2 “STEEL WHEEL"

“ARROW™ ROLL-OVERS  — Einholen der blinkenden Pleilpunkte zihlt jeweils 1, 23, 5, 10 und 20
MILLIONEN Punkte. Mla Plaile aufleuchien lussen, zahl jeweils 2, 3, 4, 5, &
und 7mal den Bonus-Mulfiplikatar und dunach jedesmal | MILLION Punkte.

“STEAM” DROP TARGETS  —  Wenn olle oufleuchien, seint der Ticket-Prais fiir die linke Rompe.

{Schalterziele)

RECHTE DROP TARGETS - Wenn alle aufleuchten, wird die niichste “green” Punktezahl in der RECHTEN

(Schalterziele) BALLFALLE aktiviert. Auflerdam werden der Reihe noch HOLD BONUS, SCORE
BONUS, DOUBLE BOHUS und IACKPOT akiiviert.

RECHTE BALLFALLE —  Die niedrigste blinkende “green” Punkiezahl einhelen und einen EXTRA
CARRIER {Tréiger) erzielen, wann erlauchiel.

OBERE BALLFALLE — Das RAD drehen, wonn oktiviert, Vergild in keiner bestimmien Reihenfalge 1
MILLION Puakte, EXTRA BALL, 2 MILLIOHEN Punkte, JACKPOT, 3 MILLIGHEN
Punkte ader erhiht den TICKET-Preis. Erziell auflerdem HOLD BONUS, SCORE
BOMUS und DOVBLE BONUS, wenn erleuchiet.

LINKE RAMPE —  TICKET-Wert einholen,

MITTLERE RAMPE —  TRAIN-Wert ginhofen.

LINKE RAMPE und
MITTLERE RAMPE

OBERE PASSAGE

EXTRA CARRIER

erzielen 1 MILLION Punkte, wenn abwechselnd innerhalb von 5 Sekunden
heendet.

Mktivier! EXTEA CARRIER und dos BAD wnd holt JACKPOT ader EXTRA BALL
i, wenn okfivier!

Erhiahi TRAIN-Ward in Abstinden von vier Schritten.

TISCH 3 “BEAT-BOX”

“DOLLAR"-ZIELE

“STAR™ ROLL-OVERS

BALLFALLE

LINKER TUNNEL

MITTLERER TUNNEL

RECHTER TUHMEL

RECHTE RAMPE

LINKE RAMPE

MITTELZIEL

RECHTES ZIEL
NUMBER ONE

Me oufleuchten lossen, um nocheinonder EUROPE TOUR, US4 TOUR und
WORLD TOUR zu okiivieren.

Erzielt 2, 3, 4, 5, &, B und 10mn! die Banus-Mubliplikelor-Punktezahl, wenn
alle aufleuchien und danach jedesmol den DOUBLE BONUS,

SCORE BONUS, DOUBLE BONUS, HOLD AONUS, EXTRA BALL, JACKPOT und
MEGAHIT ginhalzn, wenn kiiviert,

Alle Pleile auflevchien lossen, um LP/CD/ME 2o oktivieren sowie
nocheinonder HOLD BONUS, DOUBLE BOMUS und SCORE BONUS zu
aklivieren,

SINGLE okiivizren. Aufleuchien lossen aller Mlaile 1681 anschlieBend fedesmal
MAXI und YIDED kreisen,

Alle Pleile aufleuchten lossen, um MOVIE zu aktivieren,

SINGLE, VIDED, MAX), LP/C0/MC und MOVIE cinhalen. Erhint oullerdem LS4
und EUROPE CHARTS, wann oktivient, Einhelen aller Posten wihrend eines
Spiels aktiviert den EXTRA AALL Bonus.

EURDPE/LUSA WORLD TOUR Bonusse einhalen, wenn aktiviert, Einholen von
WORLD TOUR oktiviert den JACKPOT:

EUROPE CHARTS okfivieren,

LS4 CHARTS okliviaren,

Die Hummer 1 in den USA oder EUROPE CHARTS zu erreichen, wird mil §
MILLIOHEN Punkten belahnt.



TISCH 4 “NIGHTMARE"

“DIE" ROLL-OVERS

"RIP"-ZIELE
{“Ruhe in Frieden”)

LINKE BALLFALLE

OBERE RECHTE BALLFALLE

OBERE BALLFALLE

BALL-LOCK

JACKPOT und
MULTI-JACKPOTY

LINKE /RECHTE RAMPEN

MIDNIGHT

Oie Buchstoben aufleuchian lassen, um der Reihe nach Punkie van 2, 4, 6, B
und 10mal den Banus-Mubliplikolar 2u erzielen. 6. 8 und 10mal den Bonus:
Multiplikator erzielen, aktiviert den DOUBLE BONUS. 10mal den Multiphkatar
erzielen, akliviert den EXTRA BALL

Alle Buchstoben oufleuchten lassen, vm GRAVEYARD-Buchstaben
hinzuzufigen und MYSTERY SPIN zu okiivieren.

MYSTERY SPIN einhalen: entweder 100.000 Punkle, HOLD BONUS, 3
MILLIOKEN Punkte, 10 MILLIOHEN Punkie, oufleuchtende RETURH-LANES
{RETURH-LANES akfiviers HURRY-UP und EXTRA BALL), EXTRA BALL, CATCH
UP {Punktezahl verdoppeln oder die hachste erziellz Punklzzohl zur eiganen
hinzuziihlen) oder JACKPOT.

die niedrigste blinkende “red” Punktezohl cinholen sawie DOUBLE BONUS,
wenn akfivier].

den Bell 3mel hierhin schiellen, m BALL LOCK und MULTI-JACKPOT zu
akfivieren. Hall, wenn oklivier!, auch SCORE BONUS, EXTRA BALL IACKPOT
und SUPER-JACKPOT gin.

Sperren Sie lheen aktuellen Boll in eine der BALLFALLEN, um zum JACKPOT-
MULTIPLIEATOR hinzuzufiigen und schizBen Siz dunn hren neven Ball in die
OBERE BALLFALLE und nehrmen Sie sich den MULTI-JACKROT.

Alctivier! SUPER-JACKPOT 7 Sekunden lang.

Schiefien Sie den Ball ouf eine blinkende Rompe, um den Timer vorzustellzn
und MIDNIGHT zu erreichen. Schicfien des Balles nocheinander auf jede
Rampe innerhalb von B Sekunden wird mit 1 MILLION Punkien belohnt.

Bei MIDHIGHT onzukemmen, aksiviert HURRY-UP und wird jedesmal, wenn
Sie den Ball {in cinem Zeitraum von 30 Sekunden) ouf eine Rompe sthiefen,
mit 5 MILLIGHEN Punkten belohnt,

L

HURRY-UP

RECHTE PASSAGE

MITARBEITER

—  hkfivieren von HURRY-UP wird mit der ongezeigten, sich vermindernden

Punktezahl belahnt,

HOLEN Sie den akivellen BONUSwert ein und lgsen Sie HURRY-UP ous, wenn
aktiviert. Den Ball innerhalb von 5 Sekunden durch alle Passogen zu
schieflen, wird mit 1 MILLION Punkten befohnt und erhaht den aktuellen

Bonuzwerl.

Desinn des Spiak: Digital [fusizns
Frogrommierung: Andrens Axelssen,
Gre: Markus Hystrom

Sound und Sound:Eflekde: Olof Guslafsson.
Realreit-Eelizutinen; U Mandarf.

0L Teambeardinmee: Fredrik Legren.
Herstelung: Besry Simpson.
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CARICAMENTOe®

Stocoore futti gl apparacchi di bardwose esterni, Instionda uttaceati solo 1 mouse ed i secondo drive (52 in usa). Inserire i

dischettn 1 mel diive intemo ed il discheita 2 nel diive esterno s collegata. Nel coso non si usi un sacand diive, irsedie i
dischett 2 nel driva intaine quondo si riceve il segnule.

MENU PRINCIPALEe

Per conicare il Mipaer usore i tosfi F dall'l ol 4

Fl — |ynition Toble {il pid semplice)
F2 ~ Seel Wheel Toble
F3 —  Bent Box Table
F4 ~ Hightmore Table (il pid difficlz]

Ln heara spazintice contiala [ fobelln def punteggi,

CONTROLLI DEL GIOCOe

F1-F8

Contralln if numero dei gioentori (Mossimo 8 giotatori] (F1 = 1 giocatare,
F& = 8 pintetari)

MOUSEe

Spostandolo verso il basso

Tira indiztio lo molla (per colpire I pollo)

Pulsante a sinistra = Lustia ondare la malla (per colpire In polla)

Frecein versa il basso — Tiraindizéra ln malla (libara Io palla da colpirel

P —  Pausa (premere qualsiasi fasta per riprendere il gioco)

ESC — Usgire dal tovalo {dopa fu pouso)

ESC ~ Useire dello porfito ottuale (quondo ln pola & in posizione di vscito)
Destra SHIFT/ALT/AMIGA  —  spostore il flipper di destra diclo di lud occese spente in sensa arario
Sinistra SHIFT/ALT /AMIGA —  spostore il flipper di sinistra cicla di luc nceese spente in senso onti-ororio
BARRA SPAZIATRICE — Til

M —  Inserire o disinserire la musics

Nel coso in cui olln fina di una paritn obbinte un puntegyio efevata, bosterd scivere il vostra nome (3 lettere) quanda 1
cormguter ve o sugyetsce. |1 st delaty pui ossere usato per caneggers deali 2ied. Hel coso desiderinte canservora |
purteqyi it elovol sul disco, oeesnoled cbe il disco 2 non sio protetto e che sin peronto possibiz seovec, Nel coso aen
desiterinte consanaie | puntengi, promete || puisanle sinisien ded meass quonda vi s chieda di autorizzne |n soitum sul

dizco.

INFORMAZIONI GENERALIe

(| IACEPOT & un contutere di purteqaio che viene tamlizzoto de tutti § giocatari purtecipunti od una detesminato portito

Questo viene fiozzerntn ogni valta cha viene pssegrata ad un giocatars,

L Diverse luei chie appiono sul toveto do fipper hanna una lettern che consent di

X8 — Ontenere uno polling extro

DB —  Ditenere un buono, doppio

5B — Ottenere un huone di punteggio
He - Mantenere il buong

xuxk — Spgnare xxx miglinio

U luce Inmpegginte spesse sqnific che tociendel con b palling poteete oumentore | purteggio & attenere § buari,

TAVOLO 1 “IGNITION"

“WARP” ROLL-OVERS ~ foaceendere tutte le letere per roccogliore il buena moltipliceto per 2, 3,4, 6
& B volte, poi 1 MILIONE di punti agni valt successive,

DEBIETTIVI “ILLUMIMATI™ —  Fate iluminare futte le lettere e ottarrele vno PALLINA EXTRA, poi 5 e poi 10
MILIONT di punti. I buano si sposterd pai tea i 5 ed i 10 MILIOH
olternolivamente. Se fote necondere FLANET WARP vi verrd dato un buono

exfrn,
PASSAGGIO A SINISTRA  — Possoleti per oumentore il YALORE DELLA SALITA, Il VALORE DELLA SALITA
IN ALTO stende di un punito agni 20 secondi. Yi verra inolire dato il buono PLARET

WARF, e poi 5 & 10 MILIONI di puni.




PASSAGGIO A DESTRA — Vi vengono assegnati 10.000 punti {un BOOST) e si accenderd lo leftero
suctessiva del SUN. Inclire fa segnore un DORPIO BUOKD & FA MANTENERE IL
HUOND quonda viene oifivala.

OBBIETTIVI “ROSSI" - Si nggiunge una letiern alln poroln “IGNITION" quonda sone accesi bulti i 3
abbiettivi,

LETTERE DELLA PAROLA — Si otiena il JACKPOT quondo tute le letiere sono accese.

“IGNITION"

PLANET WARP — Vi viene ossegnata un BUOKD PUNTEGGID DOFRID quonde raggiungete
Plutane.

LETTERE DELLA PAROLA - Quanda sono lulte aceese ossegnano MANTENERE IL BUONO, BUDND D

“3UN" PUNTEGGIO E BUOND DOPPIO in turnc. | BUONI DI PUNTEGEI0 E DOPPID

sono poi fipeluti agni volio dopa guesto.

TAVOLO 2 “STEEL WHEEL”

“ARROW" ROLL-OVERS

Roccagliers |z frecciz lompeggionfi per otlenere puntegoidi 1, 2, 3,5, 10 e
20 MILIONI di punti, focendo aceendere tuble e frecie

OBBIETTIVI DA FAR CADERE
“A VAPORE"

OBBIETTIVI DA FAR CADERE — Quando sona futfi occesi, si obilita il punteggio "verde” seguente nello
A DESTRA TRAPPOLA DI DESTRA. Incltre ohilita MANTENERE L BUONO, BUOHO DI
PUNTEGGID. BLOND DOPPIO & JACKPOT a furno.

Roccogliere il punteggio pid bosso “verde”™ lompeggionte ¢ seqnore EXTRA
CARRIER quonda oeeesa.

For girore Jo RUDTA se ohilitola. Assegna 1 MILIONE di purti, UNA PALLINA
EXTRA, 2 MILIONI di punti, JACKPOT, 3 MILIONI di punti o riolza il PREZZO
DEL BIGLIETTO o caso. Inoltre assegno MANTENERE IL BUONO, BUOND DI
PUNTEGGIO & DOPPIO BUONO guando & orceso.

Raccogliers il VALORE DEL BIGLIETTO,

Quando questi ohbinitiv saranno futhi oceesi | prezeo del biglietto per lo

rampa di sinisira viene oumentalo.

TRAPPOLA DI DESTRA
PER PALLINA

TRAPPOLA SUPERIORE
PER PALLINA

]

RAMPA DI SINISTRA

RAMPA CENTRALE ~  Roccogliere il VALORE DEL TREND.Lo RAMPA DI SINISTRA e lo RAMPA
CENTRALE funno segnare un punteggio di 1 MILIONE quanda vengona
completate entro 5 secondi.

PASSAGGIO SUPERIORE  —  Abilita il CARRIER EXTRA o ln RUOTA, e rocoaglic il TACKPOT o lo PALLINA

EXTRA quonda abililato,

CARRIER EXTRA —  humenio il VALORE DEL TRRREND in quattro stodi.

TAVOLO 3 “BEAT-BOX”

OBBIETTIV] “DOLLARI™

Aeeenderli tutli per abifitore if TOUR D'EURORS, il TOUR DEGL USA od il TOUR
[EL MONDO o furno,
Assegnone un buono di punteqgio moltiplicate per 2, 3, 4, 6, 8 e 10 valte

“STAR" ROLL-OVERS

quands sano futhi acesi e msegnona un PUNTEGGIO DOFPIO agni vole,
Ruccogliore BUOND DI PURTEGGIO, BUONG DOPPID, MANTENERE IL BUOND,
PALLINA EXTRA, JACKPOT & MEGAHIT quands abilitata.

TRAPPOLA PER PALLINA

TUMMEL SINISTRO —  For pecendere ute le frecce, in moda do obilitare LP/CD/MC e per ahilitare
MANTENERE IL BUONO, BUONO DOPMO E BUOND DI PURTEGGID o furno,

TUMMNEL CENTRALE —  Mhilitara SINGLE. Forenda orcendere tutti i cicli di freceie si otiene MAX] & poi
YIDED agni volta,

TUHMEL DESTRO ~ Far mecendere tulte | Frectie per ohilitore MOVE.

RAMPA DI DESTRA — Roccogliers SINGLE, VIDED, MAXI, LP/CD/MC E MOVIE. Inolire fo alzare le

liste USA ed EUROPA quando ohilitata. Roceaglienda tutsi gfi oquetti durante
uno sola parfita, si oifiene una PALLINA EXTRA.

RAMPA DI SINISTRA —  PRoccogliere buani EURDPAZUSS WORLD TOUR quondo abiliteta. Roccogliando
WORLD TOUR si abilits i JACKPOT.

OBBIETTIVO CENTRALE — Ahilitn le LISTE DELL'EUROPA.

OBBIETTIVO DI DESTRA —  Abifite le LISTE DEGLI USA,

HUMERD UNO —  Roggiungends il umero 1 negli USA o in EURDPA si attengona 5 milioni di
pumteggin,



TAVOLO 4 “NIGHTMARE"

“DIE” ROLL OVERS

OBBIETTIVI “RIP"

TRAPPOLA DI SINISTRA
PER PALLINA

TRAPPOLA PER PALLINA IN -

ALTO A DESTRA

TRAPPOLA PER PALLINA
SUPERIORE

BALL LOCK

JACKPOT e MULTLACKPOT -

RAMPE SINISTRA/DESTRA

MIDNIGRT

HURRY UP

Far accendere tulle |s latiere per atencre dai punteggi melliplicoti per 2, 4,
b, B & 10 volte i punti o turna. Segnando 6, 8, e 10 valte di molfiplicatore i
buano si attiens un BUONO DOPRIO. Segnonda 10 velle i mobliplicatore di
buono si aitien uno PALLINA EXTRA.

Far accendere futle o lottera per oogiungere una lettera 0 GRAVEVARD & per
abilitara MISTRY SPIN.

Ruccagliere MISTERY SPIN: o 100.000 punti, HOLD BONUS, 3MILIONT i punti
10 MILIONI di punti, RETURN LANES LIT {Questi atlivane HURRY UP ePALLINA
EXTRA). PALLINA EXTRA, CATCH UP (Roddoppiote il vasiro punteggio oppure
nggiungete il punfeggio it elevolo rogpiunto ol vostra) appure
JACKFOT.

Roccopliere il puntggio “rossa” lompegaionte pid bssso e DOPPIO
BUOND quanda abililate,

Fare ondare qui lo polling 3 volle per obilitore BALL LOCK & MULTI JACKPOT.
Inolire raceogliere BUONO DI PUNTEGGIO, PALLINA EXTRA, JACKROT & SUPER
JACKPOT quonda abilitota.

Bloceata la vosten polling in una delle due TRAPROLE per oggiungere un
MOLTIPLICATORE O JACKPOT & poi firate la polling nuova nells TRARPOLA
SUPERIORE per raccogliere il MULTE JACKPOT.

Abilitm il SUPER JACKPOT per T secondi,

Faor ondare lo polling su di una rompo lsmpeggiante per poter far andare
wvonli l'orario @ roggiungere MIDHIGHT. Facends andare lo polling in ogni
rampo @ furna entro § secondi ossegna 1 MILIONE di punti

Raggivngenda MIDNIGHT <i obilit HURRY UP e si ossegnane 5 MILIOHI i
punti ogni voltn che si metfe una polling su uno rampa {in un perioda di 30
secondi]

Ahilitando HURRY UP si osseqna il punteggio distendente segnota.

PASSAGGIO DI DESTRA

CREDTI

— Racogliere il volore di BUONO attuale & for scottore HURRY UP. Tirendo o

palling rei vari possogi entro 5 secandi fo segnore 1 MILIONE di punti ed

aumenta il valore i buona aiuele.

Pregerzziane ded Gineo di Digite! llusiom
Pragrammzsz do Andraas Axefsson.

Guofico di Merkus Mystromn.

Muico o [Hetti Sonsri & Olof Gustofsson.
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{perdialote vyundro 0.0 Freddrik Liliagren,
Frodotto da Boery Simpson,
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LE CHARGEMENTe

Tshrnchez tout e matériel souf 1o sours ef une dewdéme unite de disquettz (si vous en uliliser enel. Inleeduisez la

disquetz 1 dons Tunitd inteme et o dsgustie 2 dans 'unité exteme, 5i celled est bionchée. i vous n'ufisez pas une
dowéme nité de dsquerte, inmoduisez In disquetta 7 dans Lunité interme, au moment o0 |'ordinutew vaus ko sallicile.

MENU PRINCIPALe

Pour chomger urse ofle ufisez les touthes da fonction 14 4 ¢

Fl — Tohle allumoga (I plus focile]
F2 — Tohle rove en acier

F3 — Toble baite-son

F4 — Table cauchemar (la plus difficile)

L hiorre ' aspcament i hosculer |o tnble des meilleurs soones.

LES COMMANDES DU JEUe

F1-F8 — Homhre de joueurs (maximum 8] (F1 = 1 joveur, FB = 8 joueurs]
SOURISe

Tirez vers le bos — Tirex sur e ressort {paur envoyer | bolle)

Bouton de gauche —lathez le ressort [envoyer | bolle]

Fleche vers le bos — Tirez sur le ressort {achez pour envayer lo bolle)

P ~  Pause [oppuyez sur une touche queltonque pour recommencer)
ESC —  Quittez In 1oble (apres pause}

ESC ~ Quittez jew octuel {lorsque la balle est dons le ouloir)

SHIFT/ALT/AMIGA & droite — oppuyez sur le flipper de draite cycle ollume/éteint §'allume dans le sens
horoir

SHIFT /ALT/AMIGA & gouche -  appuyez sur le flipper de gouthe cycle ollume/éteint s'cllume duns le sens

anfi-hornire
BARRE D'ESPACEMENT — pour faire bosculer la table
M —  musique marche,/arrél

Si 0 b fin d'un jeu vous avez abtenu un des maillows scores Chighscored, fopez vonrz nam 3 coraclées) @ Pendroit
demandé, Lo fouche d'sHocement peut dhe ulifiste pour comiger vos 2meurs éventuels, Si vous vouler souvegorder vos
mailleurs scores sur disguerte, vértier qua b disquatte 2 ne soif pas profégée. Sivous ne vouler pos sauwvegoedar vos
meillaurs scoees appuyer sur le bauton de gouche de lo souis lesque I ordinataur vous demanide < vous voulez valider dwiite
anchle) la disquetre,

INFORMATIONS GENERALESe

Lo JACKROT ese un score accurnulé pos raus las jousurs ou cours du jeu. 1l 25t remss 0 280 4 chogue bis qu'un fausur gogne
| JACKPOT.

Dhas comctires sant imprimés sur certnines des fumigres das tobles, donnant drait 6 das coemchinstiques spécinles ©

XB — halle supplémenteire

DB - hanus double

S — seare honus

HB ~ muointien du bonus
xxxk — merguez g milles points

Une luemigte clignatante indique souvent Iendrail ob vous pouirez nugmenter vate scoee et olitens des borus.

TABLE 1 “ALLUMAGE”

“WARP" ROLL-OVERS - Mumez toutes fes lumigres pour obtenir 2, 3, 4, 6, o B fois Ie honus, puis 1
MILLION de paints & chaque feis par la suite.
“CIBLES™ LUMINEUSES — AMlumez tous les carociéres four o four paur abienir une BALLE

SUPPLEMENTAIRE, et 5 o1 10 MILLIONS de points, Le bonus olternara entre §

et 10 MILLIONS de points o chague fois por o suite. 5i PLAHET WARP est

volidé en méme temys, vous oltiendrez un PLANET WARP on honus.
PASSAGE EN HAUT - Marquez el augmentaz o VALEUR DE RAMPE peruelle. La VALEUR DE RAMPE
A GAUCHE descendro d'un niveau loutes les 20 secondes. Ce possoge permet d'ohtenit

PLANET WARP, &1 5 et 10 MILLIONS de points lorsgu'il est valide.




PASSAGE A DROITE

BALL TRAP

CIBLES “ROUGES”

CARACTERES D"ALLUMAGE
(IGHITION)

PLANET WARP

CARACTERES DU SOLEIL
{SUN)

Marque un BOOST (10,000 paints) et ellume le prochoin caractire die SOLEIL
{SUN). Marque gussi |z BONUS DOUBLE ef le MAINTIEN DE BONUS larsqu'il
est validé.

Morque et recyele lo valewr atuelle de points ¢f foit gooner une BALLE
SUPPLEMENTAIRE, le JACKPOT et le SCORE BONUS lorsqu'il est volide.

Njouta un coractére d ALLUMAGE (IGHITION} forsque les 3 sont allumées,

Fait gagner e JACKPOT lorsque tous les cornetéres sont allumes.

Fait gagner un SCORE BONLS DOUBLE lorsque vous arrivez a Plulon,

Yolide MAINTIEN DE BOHUS, SCORE BOHUS o BONUS DOUBLE taur a tour
lorsquiils sont taus allunés, SCORE BONUS ET BONUS DOUBLE sont répates
thanue fois par | suite.

TABLE 2 “ROUE D’ACIER”

“FLECHES"

CIBLES TOMBANTES A
“WAPEUR™

CIBLES TOMBANTES
DE DROITE

BALL-TRAP DE DROITE

BALL-TRAP SUPERIEUR

Lorsque vous roulez sur les fleches dignotontes vous marquez successivement
1,92 5 10 ¢ 20 MILLIONS de points. Lorsque vous ollumez toutes les
fléches vous marquet suctessivement 2, 3, 4, 3, &, et T fois 2 bonus, puis 1
MILLION de points @ choque fais par la suite,

Lorsgue toutes ces tibles sont ollumees le prix du ficket pour lo rompe de
gouche ougmente.

Larsgus foules tes qibles sont ollumees le score “vert” wwivant du BALL-TRAP
DF OROITE est volide. Valide oussi sieceessivement MAINTIEN DE BONUS,
SCORE BONLS, BONUS DOUBLE ot JACKPOT.

Marque lz scare “ver!” clignolant le mains important et EXTRA CARRIER
lossque celui-ci est allume.

Fait taurner o ROUE si celle-ti est validée, Foit gogner, ou hosord, 1 MILLION
de points, une BALLE SUPPLEMENTAIRE, 2 MILLIONS de paints, le JACKPOT, 3
MILLIONS de points ou augmenta e PRIX DU TICKET. Morque oussi le
MAINTIEN DE BONUS, le SCORE BONUS, et = BONUS DOUBLE lorsque ewx-ti

sont allumas,

ii]

RAMPE DE GAUCHE
RAMPE DU CENTRE

RAMPE DE GAUCHE et

RAMPE DU CENTRE
PASSAGE SUPERIEUR

EXTRA CARRIER

]

Marque la VALEUR. DE TICKET.

Marque la VALEUR DU TRAIN

Marquent 1 MILLION de points lorsqu'elles somt complatees suceessivement en
mins de 5 secondes.

Volide FXTRA CARRIER et lo ROUE, et morgue 2 JACKPOT au lo BALLE
SUPPLEMENTAIRE lorsqu'il est validé,

Foit augmenter o VALELIR DU TRAIN en quotre étopes.

TABLE 3 “BOITE-SON”

CIBLES “DOLLARS"

LES “ETOILES"”

BALL TRAP

TUNMEL DE GAUCHE

TUNNEL DU CENTRE

TUNNEL DE DROITE

RAMPE DE DROITE

RAMPE DE GAUCHE

CIBLE DU CENTRE

CIELE DE DROITE
NUMERO UN

Mlumez toutes ces dibles pour valider successivement TOUR DE L'EURDPE,
TOUR DES USA &1 TOUR DU MONDE.

Lorsque vous roulez sur les toiles vous marquez 2, 3, 4, 6, 8, ef 10 fois e
banus larsqu'elles sont tautes allumées, ot le BONUS DOUBLE a chague fois
por | suite.

Marque le SCORE BONUS, lo BONUS DOUBLE, le MAINTIEN DE BONUS, lo
BALLE SUPPLEMENTAIRE, |2 JACKPOT et le MEGAHIT forsqu'il ast valide.
Alumez toutes las fléches ofin de valider LP/CD/MC el sutcessivement
MAINTIEN DE BONUS, BONUS DOUBLE, ef SCORE BONUS,

Volide SINGLE. Le foit d ‘ollumer toutes les flaches fait olernar MAXI ot VIDED
& thoque fais par la suite.

Allumez toutes les flaches paur valider MOVIE,

Ampssez SINGLE, VIDEQD, MAXI, LP/CD/MC et MOVIE. Affiche oussi les CHARTS
des USA et de I'EURDPE lorsqu'elle est volidie. Si tous les éléments sunl
aniassés dans une seule portie, le bonus BALLE SUPPLEMENTAIRE est validé.
Morgue les bopus TOUR D'EUROPE/TOUR DES USA/TOUR DU MONDE
lorsqu'elle est validée, Le TOUR DU MONDE valide le JACKPOT,

Valide EUROPE CHARTS

Valide les USA CHARTS

Arriver & numéra 1 dans les CHARTS des USA ou de |'EURCPE permel de
gqagner 5 MILLIONS da points.

|



TABLE 4 “CAUCHEMAR”

LES LUMIERES “DIE” ~ Mlumez les leltres du mot 'DIE' pour morquer successivement 2, 4, 6, 8, el 10
Fuis le bonus, Arriver @ morguer &, B, &1 10 fois le bonus volide le DOLBLE
BOMUS. Arriver @ marquer 10 fais le bonus valide lo BALLE SUPPLEMENTAIRE.

CIBLES “RIP* —  Mlumez fous les caraci3res pour ajouter une letre de CIMETIERE el volider le
MYSTERY SPIN (TOUR DE ROUE SURPRISE]
BALL-TRAP DE GAUCHE ~  Morquez les paints du MYSTERY SPIN - o-d, 100.000 paints, MAINTIER DE

BONUS, 3 MILLIONS de paints, 10 MILLIONS de painis, RETURN-LANES LIT
{return-lones oclive HURRY-UP cf BALLE SUPPLEMENTAIRE), BALLE
SUPPLEMENTAIRE, CATCH UP {daublez votre store ou ajoutes le score le plus
imporlant abtenu oy votre) ou le JACKPOT.

BALL-TRAP SUPERIEUR —  Marquez le scare “rouge” dignatont le mains important et le DOUBLE BONUS

DE DROITE si telui-di est volide

BALL-TRAP SUPERIEUR — Pocez I bolle i 3 fois ofin de valider BALL LOCK ot MULTI-JACKPOT. Permel
e morguer aussi le SCORE BOMUS, lo BALLE SUPFLEMERTAIRE, le JACKROT e
I SUPER-JACKPOT larsqu'il est volide,

BALL-LOCK — Verrouillez volre bolle nctualle dons ['on ou 'outee BALL TRAP pour ajouter le
MULTIPLICATELR DE JACKPOT puis envoyez volre nouvelle bolle dans le BALL-
TRAP SUPERIEUR pour marguer les paints du MULTI-JACKROT.

JACKPOT at MULTI-JACKPOT —  Valide le SUPER-JACKPOT pendont 7 secondes

RAMPES GAUCHE,/DROITE

Envayez In ballz sur une rampe dignotonte pour faire avaneer e minuteur et

miriver § MINUIT. Si vous envayez lo balle suceessivement dans chagque rampe
dans les 8 secondes vous morquez 1 MILLION de points.

MINUIT — Lorsque vous arrivez & MINUIT Iz HURRY-UP est validé et permet de gogner 3
MILLIONS de points @ chaque fais que vous metlez une bolle sur une rampe
{dans une périade de 30 secondes).

HURRY-UP — Lo velidotion de HURRY-UIP permet de marquer le score deseendant affiché.

i

LE PASSAGE DE DROITE

HOUS REMERCIONS

— Permel de marquer les peints du BONUS actuel et déclenche HURRY UP

lorsqu'il est validz. Si la bolle it le tour des passoges en 5 secondes vous

gagnez 1 MILLION de paints el ougmentez |o volewr du bonus ocluel.

Canveptian du jeu de Digitz] lioes,
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