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ROAD BLASTERS

LOADING ADDENDUM
ATARI ST/CBM AMIGA

Insert disk and turn on computer. The game will load
and run automatically. Follow on screen prompts.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

ATARI ST/CBM AMIGA

Insérez la disquette dans le lecteur, allumez votre
ordinateur et le jeu se chargera automatiquement.
Survez les effets sur I'écran.

: LADEANWEISUNGEN :

ATARI ST/CBM AMIGA

Diskette in das laufwerk legen und den computer
einschalten. Das spiel ladt sich und lauft von selbst,
Den Afforderungen auf dem Bildschirm folgen.

INSTRUZIONI DI CARICAMENTO

ATARI ST/CBM AMIGA

Inserire il dischetto e accendere il computer. Il gioco
si carica e gira automatiquemente. Sequire le
indicazioni sullo schermo.




