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STAR BREAKER

DEUTSCH
ATARI ST und AMIGA

Systemanfordarungen

Enterprise kann auf jedem Atari ST oder Mega ST bzw. CBM Amiga gefahren werden.
Dabaei ist zu beachten,daB nur die aul der Verpackung angegebene Version sich auf der
Spieldiskette befindet. Computer und Farbbildschirm bzw. Fernsehschirm entsprechend
den Anleitungen des Hardware-Herstellers einstellan.

Slarbreaker bendtigt mindestens einen Joystick, der an Anschiul 1 beim Atari bzw. am
Anschiuld 2 an einem Commodore angeschlossen wird.

Laden

Die Starbreaker-Diskette in Laufwerk A (ST) oder Laufwerk 0 (Amiga) einlegen und den
Computer einschalten. Das Programm wird automatisch geladen und gestartet.

Achtung: DIE DISKETTE MUSS JEDERZEIT IM LAUFWERK VERBLEIBEN.
PC-Version
Systemanforderungen

Der PC muf IBM-kompatibal =ein und Uber mindestens 512k RAM, ein 5,25"-Laufwerk
und register-kompatible EGA-Grafik verfligen, Die DOS-Version muB mindesten 2.0 oder
neuer sein. Geschwindigkeit und Flexibilitit der Darstellung héngen von der

Anlagengeschwindigkeit ab, wobei die Rahmengeschwindigkeit automatisch aul die
verwendete Anlage eingestelit wird.

ACHTUNG: Anwender, die eine 3,5 -Disketie bendtigen, werden auf das am Ende dieses
Handbuches befindliche Farmular hingewiesen.

Laden

Die Starbreaker-Diskette in Laufwerk A einlegen und Gberprifen, ob der Bildschirm A:
anzeigt. STAR eingeben und das Programm Uber die Refurn-Taste laden.

Starbreaker-Steuerung

Das Raumschiff folgt einfach den Bewegungen des Joysticks.

Durch Betatigung des Feuerknopfes werden Auralkanonengeschosse in gerader Linie in
Fahririchiung abgefeuert. (Die Geschosse der Aural-Kanonen sind so eingestelll, daf sie
allierte Truppen nicht schadigen). Bei Vorhandensain von Neutronenbomben in der
rechten cberen Ecke der Statusanzeige kann dem Starbreaker ein weileres Kommando
ereilt werden: Die ZUndung dieser Bomben durch Betitigung der Leerzeichentaste. Sie
zerstdren jedes Arampon-Raumschiff in unmittelbarar Nahe.

Die Neutrongnbomben und auch die Energiequelle der Schubkraft kénnen nur durch
Machschubbeschaifung an der Computer-Station innerhalb eines Koloniezentrums
wieder aulgeflllt werden,

Zur Landung den Starbreaker einfach (ber eine Landebasis bringen, die Geschwindigieit
auf 0 reduzieren und das Raumschiff drehen. Befindet man sich nahe genug an der
Landezone, so geletat dar Leitstrahl der Basis das Raumschiff aulomatisch in einer
sanflen Landung auf den Boden. Wahrend der Starbreaker unter die Erde gebracht wird,

erscheint ein Bild des Light Troopers, wie ar sich auf das Verlassen des Schiffes
vorbareitat,

Die Status-Anzeigen
In der Mitte der Slalus-Anzeige unterhalb des Spielfensters befindet =ich ein groBes

schwarzes Fenster, in dem einzelne Pixel-Marker in alner Vielzahl van Farben zu =ehen
sind, Jeder Punkt stellt ein Objekt des Spieles dar.

Ohjekt Farba

Starbreaker heliblau (blinkend)
Rrampen-Hauptkriegsschifi mittelbiau
Rrampon-Ernteschifi gefo
Ernteschiff-Fluchtgehause gelb

Exponienter Rrampon-Oberherrscher gel
Raumschiffmine grin

SUKDruida gridn
Starbreaker-Auralkanonenfeuer rot

Koloniezentren orange (lielrot in

der PC-Version)

Die gestrichelte Linie deutet das Bodenniveau an, wihrend die graven vertikalen Linian
zur Mitte der Anzeige hin die Grenzen der Reichweie der VIZ-Roboter verdeutlichan.

Der Radar wird auBer Betriab gesetzl, wenn der Starbreaker gelandet ist und die
Steuarung des Light Troopers Ubemommen wird.

Links und rechts von der Radar-Anzeige balinden sich drei Gruppen von
Informationsanzeigen:

Qben links die Anzahl der zum jeweiligen Zeitpunkt dem Spieler zur Verllgung
steheanden Symbioten sowie der gegenwartiy verwendele Symbiot.

Darunter befindet sich die Schutzanzeige in Form eines gelben Balkens, der jedesmal
dann verringer wird, wann der Starbreaker oder der Ligth Trooper vom Feuer des Feindes
getroften wird.

M

Unten links wird die Schubkraft in Form eines gelben Balkens angezeigl,

Oben rechis wird die Anzahl der dem Starbreaker jeweils noch verfigbaran
Neutronenbomben angezeigt.

Unter der Neutronenbombenanzeige wird der Vorrat an Auralkanonen-Munition in Form
eines roten Balkens angezeigt.

Unten rechts erscheint der Spielstand in Form von Intergalaktischen Gutschriften, die
durch Sammeln des aulomatischen Koplgeldes zustandekommen, die bei der Zerstérung
eines Feindes durch den VIZ-Roboler gemeldet wird. Die Guischriften warden an den
Handelsterminalen innerhalb der Koloniezentran verbraucht, wenn der Symbiot wieder
erneusrt werden soll,

Computer-Anmeldung

Wird eine Erneuerung des Starbreakers ndlig, so hat eine Anmeldung bel einem der
Computer zu erfolgen, die sich in ingendeinem der RBaume befinden, aus denen die
Koloniezentren bestehen, die threrseits vom zentralen Master-Terminal gesteuvert
warden, der sich in der Ankopplungsbucht der jeweiligen Kelonie belindet. An diesem
Arbeitsplatz wird auch die Selbsizerstorung der Kolonie aktivier.

Soll die Kolonie gegen weitere Rrampon-Eindringung abgesiegel werden, so muB die
Selbstzerstbrung aktiviert werden, die dem Spieler gerade noch genigend Zeit 161, mit
dem Light Troocper zum Starbreaker und damit in Sicherheit zurlickzukehren,

Die Anmeldung bei einem Terminal wird durch Bewegen des Light Troopers zu einem
schirm und Drehung zu thm hin erreicht. AnschlieBand den Joystick einfach nach oben
dricken, Die Arme des Andrioden gehen nach oben zur Tastatur, und auf dem Bildschirm
wird ein erweitertes Fenster aklivien. Innerhalb dieses Fensters kann das gegenwiartige

Guthaben gegen alle méglichen Betriebsmittel eingetauscht werden, die der Starbreaker
bendtigt.

Jedes Terminal verflgt jedoch nur Ober gin Betriebsmitiel, das nicht unbedingt dem
[eweils bestehendan Bedarf antspricht. In diesem Fall den Joystick bei der
Handelzaullerderung nach links bewegan. Dadurch wird der Handel abgebrochen, Wird
aine bestimmie Erneuerung bendtigt, kann eine Suche durch viele Raume edorderlich
warden, bis ein Handelsterminal mit der bendtigten Ware gefunden wird, Steht der
gewilnschte Artikel dann zur VerfGgung und die Transaktion soll abgeschiossen warden,
50 ist der Joystick nach rechts zu bewegen. Die Erneuerung findet automatisch im
Ankopplungsdock staft, Die entsprechenden Guthaben werden vom erziellen Spielstand
ahgezogen.

Ab=zchlul einer Stufa

Zum AbschluBl einer Spielstufe und Ubergang auf die ndchste Schwiengkeitsstufe sind
die Varseuchungen der Rrampon-Oberhemrschear und der Rrampon-Eroberungen in den
ginzelnen Koloniezeniren zu neutralisieren. Danach sind die Basen durch Aktivierung der
SelbstzerstGrungsfunktion zu versiegeln. Diese Versiegelung kKann nach Raumung der
jeweailigen Kolonie erolgen und verhinder eine emeute Verseuchung durch die
Rrampon-Erntaverstarkungen. Es solten jedoch keine Terminals versiegelt werden, die
eine bestimmte Ware erneuern, die bis zum AbschluB siner Stufe noch bendtigt werden
konnte.

Nach der Rdumung und Versiegelung der Kolonien sind afle Rrampon-Ernteschiffe
volistindig zu zerstren, die noch in der Planetenatmosphare aktiv sind. AnschlieBend
erfoigt der Ubergang zur néchsten Stufe, in der die alle zwei Sekunden ausbezahlten
Gefahrengutschriflen arhoht werden. In jeder nauen Stufe werden jedoch auch die
Anzahl der Feinde, die Komplexitdt, die Anzahl der Koloniezentren sowie die
Geschwindigkenr der Verseuchung erhaht.

ACHTUNG: Die Steuerungen der PC-Version sind mit denen der Atari-5T-Version des
Starbreaker-Spieles identisch, sofemn eine Joystick-Schnittstelle von Frames benutzt wird,
(Bestellinformation siehe Coupon am Ende dieses Handbuches).

Funktionstastan

Das Spiel wird mit folgenden Funktionstasten gesteuert:

Fi/F2 Pause/Neustar
FaiF4 Ton einfaus
Fi0 Spialabbruch

Tastatursteuerung
Die folgenden Tasten kdnnen anstelle des Joysticks verwendet werden:

Cursor-Tasten;

Diesa Tasten simulieren die Joystickbewegungen, diagonale Bewegungen werden durch
gleichzeilige Betatigung der beidan Plelltasten um die gewlinschie Richtung herum
erreicht,

Return und 0-Taste:
Mit jeder dieser Tasten kinnen die Auralkanonen des Starbreaker oder des Light Trooper
abgefeuart werden,

Leerzeichentiaste:
Sorgt in Verbindung mit dem Joystick oder den Pleitasten fir die Zindung der
Meutronenbomben.



STAR BREAKER

FRANCAIS
MATERIEL

Le programme tournera sur toul ordinateur Atari 5T, MEGA 5T ou CBM Amiga. Notez que
saule la version spéacifiée sur le devant de la bolte sa trouve sur la disquette de jeu. La
varsion Afari ST ne tournera pas sur un Amiga et vice versa. Installez Fordinateur t le
moniteur ou ia TV couleur en suivan les instructions donneas dans les guides du matériel
du fabricant.

STARBREAKER necessite ['utilisation d'au moins un manche a balal. Ce damier devrait
alre brancha sur le port 1 d'un Alari ou sur le port 2 d'un Commaodara,

CHARGEMENT

Introduisez la disquette STARBREAKER dans le lecteur A [ST) ou le lecteur O [Amiga) et
allumez l'ordinateur. Le programme se chargera el tournera aulomatiguament.

Mota : LA DISQUETTE DOIT RESTER DANS LE LECTEUR A TOUT MOMENT,
VERSION PC
MATERIEL

Compatible IBM PC avec un minimum de 512 ko de mémoire vive, une disquette de 525
pouces et des graphismes EGA compatibles registre, DOS V2.0 ou plus. La rapidite et
l'uniformité de 'animation dépendra de la vitesse da la machine, |a fréquence des trameas
étant fxée automatiquement pour la machine utilisée.

NOTA : Les utilisateurs ayant bescin d'une version sur disguette de 3,5 pouces devraient
cansulter la feullle de commande & la fin de ce manual.

CHARGEMENT

Introduizez la disquette programme StarBreaker dans le lecteur A et vaillez & ce que fe
message A: soit affiché. Tapez STAR et appuyez sur |a touche RETURN pour charger

STARBREAKER.
COMMANDE DU STAR BREAKER
Le croiseur se déplace dans le méme sens gua votre manche a balai,

Un appui sur la bouton de tir declenche des coups de canon a partir de I'Aural Cannon, en
ligne droite, dans le sens du déplacement. (Les coups sonigues tirés par las Aural Cannon
sant reglés de fagon a ne pas blessar los alliés). Il y a une autre commande que vous
pouver donner au StarBreaker & chague fois que des bombes & neutrons sont présentes
en haut a droite da l'affichage monitaur. Un appui sur |a barre d'espacement fait détoner les
bombaes. Lorsqu'elles exploseront, elles détruiront nimparte que! engin Rrampon &
proximite.

Ces bombes ains| que la source de carburant de Thruster ne peuvent étre ravitaillées qu'a
una station informatique dans un centre colonie,

Pour faire afterrir le StarBreaker, allez juste au-dessus d'une base, ralenlissez a zaro ef
faites tourner l'engin. Si vous étes assez prés de la zone d'atterrissage, le rayon de tracteur
de la base guidera automatiquement volre engin dans un atterrissage contrélé, Au furet a
masure gue le StarBreaker descend sous terre, vous verrez une image du Light Trooper
s'apprétant a quitler son angin.

L'AFFICHAGE MONITEUR

Au cantre de l'affichage moniteur en-dessous de la fenétre jeu se trouve une grands
fenétre noire affichant des repéres pixel uniques dans une diversité de couleurs. Chague
point indique la présence d'un objet dans le jeu.

OBIET COULEUR
StarBreaker bleau pale
{clignotant)

Engin de guerre principal Rrampon bleu moyen

HRrampon Harvester jaune
Cosse d'évasion Harvester jaune
Rrampon Overlord expoa jaune

(2)

Spacemina verl

Sui-droid vert

Feu de I'Aural Cannon StarBreaker rouge
Centras colonies om@nge

{magenta sur version PC)

Les paointillés montrent le niveau de [a terre et les lignes verticales grises vers le milieu de
l'affichage indiquent la limite du rayon des viz-drones.

Le radar cessara de fonctionner lorsque le StarBreaker aura atterri et que vous aurez pris la
contréle du Light Trooper.

A gauche et a droite de 'affichage radar se trouvent trois groupes d'affichage
dinformations.

En haut & gauche, le nombre de symbiotes restant au joueur, plus le symbiote
acluellement utilisé. En-dessous sa trouve l'affichage écran, Se présentant sous la forme
d'une barra jaune, cette ressource est réduite & chaque fois que le StarBreaker ou le Light
Trooper est touché par le feu de 'ennemi.

En bas a gauche de l'affichage moniteur se trouve l'affichage du niveau du Thruster gui se
présante sous la forme d'une barre vers,

En haut a droite de Maffichage moniteur, l@ nombre de bombes & neutrons actuellement
transportees par le StarBreaker est indique.

En-dessous de I'affichage de [a battarie de bombes & neutrons se trouve [affichage des
munitions des Aural Cannan, représenté sous la forme d'une barre rouge.

En bas a droite da l'affichage moniteur se trouve votre score, affiché sous la forme de
crédits inter-galactiques. Les crédits sont gagnés en ramassant la prime automatique &
chaque fois que le viz-drone signale la destruction d'un ennemi. Les créadits sont

depensés aux terminaux d'échange a l'intérieur des centres colonies a chague fois que
vous souhaitez remetire votre symbiote en état,

REMISE EN ETAT DU STARBREAKER

Si vous voulez remettre un croiseur spatial StarBreaker en état, il vous faudra utiliser 'un
des ordinataurs qui se trouvent dans 'une des salles qui constituen! les centres colonies.
Les colonies proprement dites sont controlées par le terminal maitre des centras qui est
placé dans la baie d'arrimage de chague colonie. C'est dans cette station de travail gua
Fautodestruction des colonies esl aclivée.

Sivous voulez boucler la colonie contre toute autre infrusion des Rrampon, il vous faudra
activer l'autodestruction, gui est previze pour vous donner juste assez de temps pour
evacuer ke Light Trooper vars son StarBreaker et le mettre en sécurité.

On accede a un terminal en failsant marcher le Light Trooper vers un écran el en le laisant
se refourner pour quil se trouve en face de I'ecran, Ensuite, il vous suftit de pousser |e
manche & balal vers le haut. Les bras de 'androide monteront jusqu'au clavier et I'écran
activera une fenétre qui s'agrandit. Dans cefle fenélre, vous pouvez échanger volre score
actuel conlre loutes ressources que vous souhaitez achetar pour votra StarBreakar.

Chaque terminal n'a malheursusemenl qu'une seule ressource disponible et ce n'est
peut-élre pas la remise en état dont vous avez besoin & ce moment-la. Dans ce cas, au
message echange, poussez la manche a balai vers la gauche et la vente et la remise en
etat seront abandonnées. Si vous cherchez une remise en état particuliére, il vous faudra
peut-atre chercher dans de nombreuses salles jusqu'a ce que vous trouviez un terminal
qui vend l'article particulier dont vous avez besoin. Lorsque vous avez acces a l'aricle
requis el que vous souhaitez effectuer la transaction, poussez le manche a balai vers la
droite el |a remise en &tat sera automatiquement effectuées dans la baie d'arrimage et les
crédils necessaires déduits de volre score.

REALISATION D'UN NIVEAL

Pour realiser un niveau de jeu et passer au niveau de difficulté suivant, vous davez
neutraliser les infestations des Rrampon Overlords et des clams spaciaux Rrampon dans
chague cenire colonies sur ce niveau planetaire. Une fois cela fait, les bases doivent étre
bouclees en activant le dispositit d’autodestruction de chaque base. Ca bouclage des
bases peut étre effectude au fur et & mesure gue chague colonie est désinfestée of
empache la réinfestation par les renforcements Rrampon Harvester. Vous devriez toujours
veiller & ne pas boucler tous terminaux qui remetirent en &lat une ressource paniculiére qui
peut @tre nécessaire jusqu'a la fin d'un niveau.
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FRANCAIS

Une fois que les colonies ont été désinfestées et boucléas, il vous faut détruira
complélement tous Rrampon harvesters encore actifs dans latmosphére de la planéte.
Vous passerez ensuite au niveau de difficulle suivanl ol la prime de danger, payée toutes
les secondes, est augmentée. Lorsque vous passez & un niveau supaneur, e nombre
d'ennamis, la complexité et le nombre des centres colonies presants & |e taux
d'infeslation augmentant,

MOTA : Les commandeas de la version PC de StarBreaker sont identiques a la version Atan
ST du jeu si vous ulilisez une interiace manche a balal Frames, (Voir le coupen 2 la fin de ce
manuel si vous voulez commander cette interface).

TOUCHES DE FONCTION
Les touches de fonction suivantes vous aideront a contrdler la jeu :

F1/F2: PAUSE/REPRISE DU JEU
F3/F4: EFFETS SONORES ON/XOFF
Fi10 : ABANDON DU.JEU

TOUCHES DE COMMANDE

Ces touches peuven! étre utilisées pour jouer le jeu au liew d'utiliser un manche 2 balai,

TOUCHES DE COMMANDE DU CURSEUR :

Ces touches imitent les entrées faites a l'aide du manche a balai. Si vous voulez entrar un
mouvemant diagonal, appuyaz sur les deux touches de part et d'autre du sens raguis.

RETURN et 0 DU BLOC NUMERIQUE :

Appuyez sur I'una ou l'autre touche pour tirer avec les Aural Cannon du StarBreaker ou du
Light Trooper.

BARRE D'ESPACEMENT :

Litilisée conjointement avec une commande de daplacement a ['aide d'un manche a balal
ou d'un clavier, la barre d'espacement fail détoner les bombes & neutrons.

ITALIANO
ATARI ST E AMIGA

RECQUISITI DEL SISTEMA

Il programma funzionera su qualsiasi computer Atari ST oppure MEGA ST appure CBM
Amiga. Notate che solo |a versione specificata sulla parte anteriore deila scatola &
contenuta nel disco del gioco. La versione per Atari ST non funzioneré su un Amiga e
vice-versa, Predisponete il computer e il monitor a colori oppure la TV sequenda le
istruzioni date nelle guide dell'hardware dei faboricanti.

STARBREAKER richiede I'uso di almeno un joystick. Questo deve essere innastalo nella
porta 1 di un sistema Atari oppure nelia perta 2 di un Commodore..

CARICAMENTO

Inserite il disco dello STARBREAKER nel drive A (ST) cppure drive 0 (Amiga) e accendete
il computer. || programma si carichera e funzionera automaticamenta.

Nota: IL DISCO DEVE RIMANERE NEL DRIVE PER TUTTO IL TEMPO.
VERSIONE PC

REQUISITI DEL SISTEMA

Un ecompatibile 1BM PC con un minimo di 512K RAM, un floppy disk drive da 5.25 poliici e
una grafica compatiblle EGA, DOS V2.0 oppure pil alto, La velocita e la morbidezza
dell'animazione dipendera dalla velocita del sistema, essendo |l livelle dellimmagine
regolato automaticamente per il sistema usato.

NOTA: Gli utenti che richiedono una versions su disco di 3.5" devono consultare il modulo
in fondo a questo manuala,

CARICAMENTO

Inserite il disco del programma Star Breaker nel drive A e assicuratevi che la nchiesta A sia
sulioc schermo. Digitate STAR & premete il 1asio Return per caricare STAR BREAKER.

CONTROLLO DI STARBREAKER

Dovete controllare Star Breaker via il joystick.

L'incrociatore semplicemente segue | movimenti del vostro joystick.

Pramendo il grilletto si fanno partire le saette dei cannoni senici, con un tiro rettilinec, nella
direzione di marcia. (Le saette soniche sparate con il Cannone Aurale sono sintonizzate in

modo da non danneggiare gli alleati). C'é un afiro comando che polete dare allo Star
Breaker ogni valia che le bombe ai neutroni sono presenti sul |ato superiore destro della
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visualizzazione della siluazione. Queste sono detonale premendo  la barra degli spazi,
Quando esplodono, distruggeranno qualsiasi scafo di Rrampon nelle immediate
vicinanze.

Ezsi, e iafonle del carburante del Thruster possono soio essere rifomiti operando ad una
stazione di computer in un centro coloniake.

Per fare atterrare |o Star Breaker, volate appena sopra una base, decelerate a velocila zero
e girate o scafo. Se siete abbastanza vicing alla zona di atterraggio allera il raggio del
tratiore della base guidera automaticamente la vostra nave gil in un afterraggio controliato.
Dal momenta che Star Breaker @ mosso sotfoterra vedrete una immagine del Light Trooper
Cavaliere della Luce) che si prepara a lasciare il suo scafo.

LA VISUALIZZAZIONE DELLA SITUAZIONE
MNel cantro della visualizzazione della siluazione sotto la finestra del gioco vi & una grande

finestra nera che mostra  riferimenti di un singolo pixel in un varieta di colori, Ciascun punta
indica la presenza di un oggefio del gioco.

OGGETTO COLOUR

Star Breaker blu chiaro
(lampeggianta)

Scafi principali da guerra di

Rrampon blu medio

Harvester{Verme) di Rrampon gialic

Bozzole di fuga del Harvester giakia

Ovarlord esporio di Rrampon gialla

Mina spaziale verde

Sui-droide verde

Sparo del Cannone Aurale di

Star Breaker rosso

Centri coloniall grange

{magenta su | PC version)

La linga interrotta mostra [l livello del terreno e la linee verticali grigie verso la meta del
visualizzazione mostrano il mite del raggio dei viz-droni.

Il radar diverra inoperante gquando lo Star Breaker & allerrato e voi prendete controllo del
Light Trooper.

A sinistra e a destra della visualizzazione del radar visono tre serie di visualizzazioni deile
informazioni;

In alte a sinistra, il numero di symbioti attualmente lasciati al giocatore pili I symbicio
aftualmente in uso.

Softo di cid vi & la visualizzazione dello scudo. Mostrato come una barra gialla, questa
risorsa & esaurita ogni volta che Star Breaker oppure Light Trooper sono colpiti dal fuoco
Nemico.

Nella parte inferiore sinistra della visualizzazione delia siluazione vié la
visualizzazione del livello del thruster, questo & mosirato come una barra verde.

Nella parte superiore destra della visualizzazione della situazione & mostrato il
numero di bombe ai neutroni attualmente portato da Star Breakar.

Satto |a visualizzazione della batteria delle bombe ai neutroni vi & la visualizzazione delle
munizioni del Cannone Aurale, mostrata come una barra rossa.

Nellz parte inferlore destra del visualizzazione della situazione & mostrato | vosire
punteggio, visualizzato come crediti Inter-Galatticl, | crediti sono guadagnati raccogliendo il
battine autematica ogni volta che il viz-drone riporta la distruzione di un nemica. | crediti
sono spesi nel lerminali commerciali dei centri celoniali ogni volta che desiderate rifornire il
vostro symbioto.

APERTURA DI SESSIONE CON IL COMPUTER

sSe richiedete un rfarnimento per un incrociatore spaziale Star Breaker dovrete aprire una
sessione con uno dei computar che sono shuati in delle stanze che formano | centn
coloniall. Le colonie stesse sono controllate dai terminali principali del centro che é situato
nell'area di arrivo di ciascuna colonia. E' in questo posto di lavoro che l'autodistruzione
della colonia viene attivata.

Se desiderate sigillare |la colonia contro ultenorn incursioni di Rrampon dovrete attivara
Fautodistruziona, che & regolata per darvi appena il tempo suffliciente per evacuare il Light
Trooper nuovamente sullo Star Breaker e verso la sicurezza.

Il collegamenta con un terminale & ottenulo facendo andare il Light Trooper fino ad uno
scharmo e facendolo girare in modo che sia di fronte ad esso. Allora semplicemeanta
premete |l joystick verso l'alto. Le braccia dell'androide si alzeranno verso la tastiera e lo
schermo attivera una finestra allargata. In questa finesira poiete commerciare il vostro
punteggio atiuale contro qualsiasi risorsa che desiderate acquistare per il vostro Star
Breaker.

Ciascun terminale slofunatamente ha solo disponibile una risorsa e essa pud non essara
il rifarnimento di cui avete bisogno in quel momento. Se questo & il caso, allora alla richiesta
di commerciare spingete il joystick verso sinistra e |a vendita e il rifornimento sara
cancellato. Se state cercando un particolare rifornimento potele dover cercare attraverso
molie stanze fino a guande trovate un terminale che sfa vendendo il particolare prodotio
che richiedete. Quando avele accesso al prodotto richiesto e desiderate completare [a



STAR BREAKER

fransazione spingete il joystick verso destra e il rifornimento sard automaticamente portato {d}
nel dock e | crediti necessari dadotti dal vostro punteggio.

COMPLETAMENTO DI UN LIVELLD

Per completare un livello dello svolgimento del gioco e procedere verso il successivo
livello di difficofta dovete neutralizzare le infestazioni di Overlord di Rrampon & molliuschi
sopaziali di Rrampon in ogni centro coloniale su quel livello planetario . Quando cib & fatto
le basi devono essere sigillate attivando il meccanismo di autodistruzione di ciascuna
base. Questa sigillazione delle basi pud essere fatta come ciascuna colonia viene
sgomberata @ la ri-infestazione con | riforzi di Harvester diRrampon viene prevenuta,
Dovrete sempra fare molta attlenzione a non sigillare qualsiasi terminale che vi rifornira di
una particolare risorsa che pud essere richiesta fino alla fine di un livello.

Dopo che le colonie sono sgomberate e sigillate dovete allora distruggere complatamanta
qualsiasi Harvester di Rrampon ancora attive nellatmosfera del pianeta. Procaderete allora
al successivo livello di difficolta dove il buono di credito del pericolo, pagato ogni secando,
& aumentato, Come clascun nuove livello & raggiunto, | numera di nemici, la complessith e
il numero dei centri coloniali presenti @ il livello di infestazione aumentano tulti.

NOTE: | contralli per la versione PG di Star Breaker sono identici a quelli della versione
Atari ST del gicco se state usando un Interfaccia del Joystick della Frames. (Vedere il
coupon alia fine di questo manuale per le informazion su come ordinarko).

TASTI DELLE FUNZIONI
I seguenti tasli delle funzioni vi aiuteranno a controllare i gioco.

Fi/F2: PAUSA/CONTINUAZIONE DEL GIOCO
F3/F4: EFFETTI SONORI ATTIVATIDISATTIVATI
F10: ABBEANDONO DEL GIOCO

CONTROLLI DELLA TASTIERA
Questl| tasti possono essare usati per la conduziona del gioco invece di usara un joystick. -

TASTI DEL CURSORE:
Quast tasti mimicano | movimenti del joystick; s& volete fare un movimento diagonale allora
premete | due tasti a lato della direzione richiosta,

RETURN e 0 SULLA TASTIERINA NUMERICA :
Premele uno di questi tasti per sparare il cannone aurale di Star Breaker oppure di Light
Trooper.

BARRA DEGLI SPAZL
Lisata insieme con o il joystick oppure | movimenti di controllo della tastiera, la barra deghi
spazi fa detonare le Bombe ai Neutroni,



