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THE GAME SON OF CHUCH

Your task as Chuck Junior is to complete the six differem scenes (which will be
split into numerows zones) and the three in between sub-games, eventually
cnding up rescuing Chuck from the downright horrible Brick Jagger.,

Chuck Junior bas a large wooden club to help him through the game, With this
he can hit enemy dinosaurs, sel trap dinosaurs off, bash parts of the background
away and hit recks which will move short distances. He can also set the club on
fire which in turn can be used to scare dinossurs and as @ wrch w illuminate dark

Scanned arcas of the map. JTunior can also climb on top of his club so he can dodge
harmlul raps which cannot be destroyed.

¥ As well as the helpful (trap) dinosaurs, Junior will alse be able o ride on certain
g ones which will first have 10 be set free from cages or traps. When Junior is on a
Trallom dinosaur, i1 will take the hits (approx. 3) before running away,

LOADING INSTRUCTIONS

Please refer to your CD32 manual for the loading instructions.

STARTING THE GAME
When Chuck Junior s loaded vou will first be shown an animated le screen
with Jumier walking around.

Once the fire button has been pressed the sereen will Tade off and bring on a
Black screen with the words “Options” and *Start Game® on it This screen will
delault to “start game™,
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If vou select *Oyptions”, another list will appear with selectable features such as
degree of difficulty, music/sound effects and Exii.

SCREEN DISPLAY

Located around the game sereen are o number of indicators which display
information relevant o the game.

ENERGY
Junior will start the game with a full baby bottle (energy)
situated al the bottom right of the screen. Every lime

Junior gets hit the baby bonle will empty. The boitle
will flash when Junior has one unit of enerzy lefl.

When the bottle is empty, Junior will lose a life b
instead of starting a1 the beginning of the zone,
Junior will just carry on from where he died, The
cnergy is replenished by collecting baby bottles.

LIVES

The life counter located ar the botrom lelt is a picture of
Junior’s face with a number indicating lives remaining.
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The score indicator is siwated in the middle of the screen at the top. |t shows
your current score, awarded for collecting certin bonuses during the game,

SCORE




JOYSTICK CONTROLS

Dircctional pad lel and right makes Junior move left
and right.

Pressing the blue button makes Jumior jump,

Dircctional pad down makes Tunior stand on his club,

-

Pressing the red button (fire buttony will make Junior
swing his club,

Pressing the blue button Tollowed by the red button
miakes Junior dio an overheml swing,

Directional pad down while in front of a Dinosaur
mikes Junior climb on the Dinosaur’s back.

Directional Pad down whilst iiding the Dinossar
miakes Jumior climb ol his back.

Junior will grab a rope sutomatically, but you must
push the Blue button o make Junior jump of! the
rope.
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LE JEU SOH OF CHUEH

En tant gue Chuck Junior, tu dois terminer ensemble des sis différents
tableaus (divisés en nombreuses zones) ainst que les (rois sous-jeus
intermédiaires, et finir par sguver Chuck des griffes de "horrible Brigue Jagpger,

Chuck Jupior dispose d'une grosse massue en bois gui aiders ool ae long do

jeu, Gritce & elle, il peut Trapper les dinosaures ennemis, libérer les dinosaures

amis, donner des coups dans certaines partics du décor e cogner dans les pierres
pour les pousser un peu plus loine 1D pedt aussi metire le feu & la massue pour
I"utiliser soit pour effraver les dinosaures, soit pour éolairer les parties sombres
de Ta carte, Junior a aussi ke possibilied de grimper sur s massue pour éviter les
dangereux piéges contre lesquels il ne peut rien comme par exemple les Mammes
qui envahissent le sol,

En plus des dinosawres amis {pris au piégey, Junior pourra aussi chevaucher
certains autres dinosaures, Pour cela, il devra d'abord les likérer de leur cage ou
de feurs pitge. Lorsque Junior est sur un dinosaure, il faul environ 5 coups proter
qu’il s'enfuie.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Veuillez vous rélérer au manuel de vorre CD32 pour les instructions de
chargement.

COMMENCER LE JEU

Lorsgue tu chargeras Chuck Junior, tu verras apparaitre une ségquence
dintroduction animée présentant Junior en train de se promener.




Une fois gue e auras appuyé sur le bouten “leu”™, Panimation disparaitra el
lnissera apparaitee les mots *Options” et *Start Game' sur fond noir, Le réglage
par dléfsut sera *Start Game”.

50 tu sélectionnes *Options’. une nouvelle lisie spparaitra oo o pourras chisisie
le niveau de diffienlis, les effels muosicausfsonones ow sortie (CExiL,

AFFICHAGE DE L'ECRAN
Tout autour de Uécran de jou, o peus voir un certain nombre dCindiciaears gui e

donnent des informations utiles pour le jeu.

ENERGIL

Au début du jeu, le biberon (énergie) situé en bas & droite de
I"écran sera plein, A chague Tols que Junior recevea un
coup, lTa guantité d*énergie contenue dans le biberon

diminuera ct lorsgu'il ne restera plus gqu’une unilé
d énergie, le hiberon clignoter,

Junior perd une vie & chague Tois que le biberon est
vide. Au licu de recommencer au début de Ta zone,
Junior repartiva de Uendroit oo il perdu sa vie, La
gquantité d'énergie sTaccroit en ramassant des
hiberons.

VIES (/
i Wiz
Llindicateur de vies, symbolisé par ly@e de Chuck, qui donne & 5 @30 %

le nombre de vies restant, est situd en bas & gauche de |"éoran |

SCORE

L'indicateur de score esl silué au centre, on haa de Uécran, 11 indigue ton score
actuel, que o obticns en ramassant les bonos out au long de Ty partic.
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CONTROLES DU JOYSTICK

Appuyez vers la gauche ou la dreite do Pad
directionnel er Junior se déplacera vers [o gauche ou
la droite

Appuyez sur le bouton blew pour Bare sauter Junior,

Appuyer vers le bas du Pad directionnel e Junior
momer sur sen gourdin.

Appuves sur le houton rouge (Fewy et Junior
balancers son g:1l|r{|:1|1.

N
Appuyes sur le bouton bleu, puis sur e bouten rwge. i ;};;h
et Juntor balancera son powdin par-dessas so1ée. L
T
L
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Appuyer vers le bas du Pad directionnel lorsgue b e
Tunior est devant un dinosaure €1 il grimpers sur son K.«"*-J-I:;r
\
i, i K\
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Appuyes vers e bas du Pad directionnel lorsgque Junior est sur le dos d'un
dinosawre el en descendr.

Junior attrape les cordes aulomatiuement, mais vous j

dever appuyver sur le bouton hleu pour que Junior les ; sé’

liche. j
T
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DAS SPIEL SOM OF CHUECH

Deine Aufpabe als Chuck Junior besteht darin, sechs verschiedene Szenen (die
in zahlreiche Zonen aufaeteill sindy und dic drei Unterspiele sbruschlicBen, Am
Ende mubt du Chuck vor dem wirklich widerlichen Brick Jagper retten.

Chuck Junior gt aul scinem Weg durch das Spicl einen grolien Holzkniippel
hei sich, Damit kann er feindlich gesinnte Saurier hl.'.‘J'-.MTIFIfLH sich die
Trickdinosaurier zunutze machen, Licher in den Himergrund haven oder auf
Felsblicke einschlagen, um sie ein Stiick #u bewegen. Er kann den Kniippel
auch anziinden, um mit der so entstandenen Fackel Dinosaurier zu verscheuchen
ader dunkle Bereiche der Karte zu erlecuchien, Junior kann sogar aul seinen
Kniippel hinoufkletiern, um gefihrliche Fallen zu umgehen, die nicht zerston
werden kinnen. wic .1, Flimmen, die iiber den Boden zingeln.

Tunior echilt nicht nur Hille von den treundlichen (Trick) Dinosauriem, sondern
kann sl einigen von ihnen auch reiten, nachdem er sic aus igen oder Fallen
Trefreit hat. ‘m]an;_g Jupior auf einem Dinosauricr sitet, steckt dmw,r die Schlige
ein (ungelibr 33, bis es ihm zuviel wird und er davonliufi,

LADEANLEITUNG

Hinweise zum Laden findest Du in Deinem CO32-Handbuch.

SPIFLSTART

Sobald “Chuck JTunior” geladen wurde, erscheint eine Titelanimation, in der du
Junior herumlauten sichst.



Driickst du den Fewerknopl, wird diese Toelanimation ausgeblendet, und ¢in

schwarzer Bildschirm mit den Worten “Options”™ (Optionen) und “Start Game™

(Spiel startend ist o sehen, Die Standardoption ist - San Game”

Wiihlsr du “Options™, dann erscheint eine Liste, auf der do Spiclmerkmale wic
Schwierigkeitsgrad (difficulty) und Musik/Soundeffekte festlegen kannsi. Du
verlilit diesen Schimm mint “Exil™,

BILDSCHIRMDISPLAY

An verschiedenen Stellen auf dem Bildschirm findest du Anreigen, die dich iiber
den Spielstand informierzn.

ENERGIE

lunior beginnt das Spiel mit einer vollen Nuckelflasche
(Encrgie). dic unten rechts auf dem Bildschirm zu schen ist.
Mit jedem Schlag, den Junior einstecken mull, wind die
Flasche ein billchen leerer, 1st nur noch cine

Energieeinheit dbrig, dann blinkt die Flasche wur
Warnung auf.

[s1 die NuckelTasche vallig leer, verlient Jumor cin
Leben. Er fingt dann allerdings nicht wieder am
Anfang dicser Zonc an, sondern macht dort weiter,
wo er gestorben is1. Die Energie kann durch das
Aulsammeln von Mockelflaschen eridingt werden,

LEBEN

Die Zahl deiner Leben wird unten links in der Ecke
inpepehen. Du sichst dort Juniors Gesicht mit einer Zahl, die
flir die verbleibenden Leben steht,

PUNKTZAHL

Dic Anzeige fiir die Punkie befindet sich oben in der Bildschirmmitte. Sie gibt
deine momentane Punkizahl an. die du durch das Aufsammeln von Boni im
Spiel erhishs,
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JOYSTICK-STEUERUNG

R-Knopl (Richiungsknopf) Links oder Rechis:
Tunior geht nach links oder rechis, =

Rlauer Knopf: Junior springt.

R-Knopl Unten: Junior stelll sich aul seine Keule. | "}'“j
x._‘_.

Foter Knopl (Fewerknopl: Tunior schwingt seine
Keule.

Blaver Knopfl gefolgt von Rotem Knopl: Junior
schwingt seine Keule dber dem Kopf.

R-Knopt Unten, wenn er vor einem Dinosaurier stehi:
Junior kletert sul dessen Riicken,

R-Knopl Unten, wenn er anl @inem Dinosaarier reitet; Jumior Klettert von dessen

Ficken herunter.

Tunior preift auwomatisch nach Scilen, doch der Blaue
Knopf mull gedriickl werden, damit er vom Scil
wieder ahspringl.
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IL GIOCO SANaFCHUEH
Il o compito, nei panni di Chuck Junior, consiste nel completane & different
livelli (suddivisi ciascuno in numerose zone ) ¢ 1 3 sotiogiochi che scoprirai
strada facendo, con lo scopo lnale di salvare Chuck dalle grinfie del tremendo
Brick Jagger.

Chuck Junior ha con sé una enorme clave che 1o aiuterd nel corso del giocoe, Con
guesta pub colpire i dinosauri nemici, mettere fuorl gioco i dinosauri-trappola,
distruggere parle degli oggetti circostanti, spostare dei massi ¢ infine, dandole
fuoco, pud spaventare i dinosauri o usarla come torcia per illuminare le zone pid
buic. Junior pud anche arrampicarsi in cima alla clava per evitare le trappole pio
pericolose che non possono essere messe fuori uso (ad esempio le flamme
sprigionate dal terrenao).

Come con 1 dinosauri-trappola, Junior & in prado di cavalcare aleuni dinosauri,
che dovranno essere preventivamente liberati da trappole o gabbie. Quando
Junior & sopra un dinosauro, questo dovrd essere colpito almeno 5 valte prima
chi si incammini.

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

Si prega di consuliare il manuale del CD32 per le istruzioni di caricamento.

INIZ10 DEL GIOCO

Cuando il caricamento di Chuck Rock 11 e terminato, sullo schenmo appare una
sequenza animata in cui Junior va in giro a fare danni,
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Premendo il pulsanie del joyvstick, la sequenza sfuma e compare uno schermo
nero con e parole *OPTIONS® (Opzioni) ¢ *START GAME” (Inizio Gioco,
Scegliendo *OPTIONS® compare un’altra lista dalla guale € possibile
selezionare il livello di difficoli, la presenza di musica o effett sonori, o il
ritorno al menu precedente (EXTT ).

LO SCHERMO DI GIOCO

Posti intorno allo schermo vi sono aleuni indicatord relativi ad imporianti
informaziont sull andamento del gioco;

ENERGIA

Junior inizia il gioco con un biberon pieno posto in basso a
destra, Ognd volta che Tunior viene colpito, il hiberon
inizia a svuotarsi: quande Junior rimane con una sola
unitin di energin, il biberom honpeggia per mtivare la e
atlenzione.

Quando la bottiglia & voota Junior perde una vita,
ma invece di dover ricominciare dall’inizio della
FOTAL AN Cud s Erovi, verm irasportalo direttamente
nel punto in cui e vdefunte™! Puoi fare
riformimento di energia raccogliendo 1 biberon che
trovi lungo la strada.

VITE

Lrmndicatore “vite™ ¢ posto im basso o simistren e visualiee il
volto di Junior e un numero che dica le vite a tua © )
disposizione. [

PUNTEGGIO)

Liindicatore “punteggio” ¢ poste m alio al centro dello scherma, Mostra il
punteggio, ragpiunio raccagliendo | honos durante il gioci,




COMANDI DEL JOYSTICK

Premi 1] Pulsante Diresionale o sinistra o a
destra per muovere Junior o sinistra o a destra,

Premendo il pulsante Blu, Junior salterd,

Premi il Pulsante Direzionale in giil per far stare
Junior in pledi sulla clava.
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Premendo il pulsante Rosso (pulsante del S
Fuoco) Tunior oscillerd Ia clava, ki B
4
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Premendo il pulsante Blu e poi quello rosso [

Fosso, Tunior oscillerd 1o clava sopra la wesia. 'h’:—\?

b N i
Prem il Pulsante Direzionale in gin quando . 7 ;
Junior si trova davanti a un dinosauro per I,.f‘f" {
farcelo salire sopra. J g
et Y =
N

Premi il Pulsante Direzionale in gii guando Junior sta cavalcando il
dinosauro per larlo scendere,

Jumior afferreri automaticamente una corda, ma
per fargli lusciare la presa dovrai premere il
pulsante Blu,
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