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Gebruiksaarmijzing Clay Pigeon

U bevindt zich op uw landgoed en beoefent het kleiduiven schieten.
Per ronde worden er 10 kleiduiven (teller linksboven) afgeschoten
en u moet er 8 (teller rechtsboven) stuk schieten om de volgende
ronde te halen. Als het niet meer lukt de volgende ronde te halen
is het spel voorbij.

Bij het schieten wordt u door o.a. een grote zwarte vogel en wat
overvliegende eenden gestoord. De vogel zal trachten u mee te nemen,
maar kan door 2 rake schoten achter elkaar neergeschoten worden. De
eenden gooien eieren naar beneden, welke u korte tijd van het schieten
zullen afhouden.

Ma iedere 2 schoten moet het geweer herladen worden, het is echter
ook mogelijk na één schot al te herladen. Dat het geweer geladen is

ziet u als het geweer van positie (naar beneden gericht) veranderd
(horizontaal).

Punten:

Punten krijgt u voor het "raken" van de kleiduiven, de eenden en de
grote zwarte vogel.

Joystick:

naar links en rechts lopen
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1 richten om te achieten
I herladen van hat geweer



