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This s a Videopac + game canridge wh ch,
as you may haveseen alreády or the
packaging, can be used on ány Vidéopac
orJopac gáme compule.
Begardless ot lhe kind ol game compuler
you use, lhe aclual playing value and lhe
gameassuchare idenlical. Whenyouusea
second generalion 9ame compuler ol the
Vldeopác+ orJopac lvpe, lhis V¡déopac +
carl¡ dgewll produce hiqh qualily, ño/e
detailed graph cs, as ¡ndicated oñthé back
panel olthe packagin§. Ths aclual qáme
eléméñls howéver are lhé sáme To mak6

the instruclions as clearas poss ble only
simple illuslralio¡s have been used inthis

Greal ca¡e has been lakenwilh lhg
prog ramming and lesling ol all v deopác
carlrigdes. There are literally millionsol
game sllualions however and there's a
slighl chance lhal you may run into one
where lh6game slalls. ln such cases
ther6 s only one lhing you can do:
press lE and slartthegame agaiñ right
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Dies isteine Vld€opac+ Spie kasselle,
die - wie Sieschon aolderverpackung
lesen ko¡nlen in Verb ndung mlt jedem
V¡deopac, Videopac+-oder
Jopac-Computer vetuendbar isl
Unabhán9ig vom jeweils benulzleñ
Compulersind jedoch der Spielwerr uñd
das eigentliche Spiel in a len Fállen vóllig
gleich. Wenn Sie einen Compule.der
zweilen Generation vom Typ Videopac +
oder Jopac benulzen, ¡ieien diese Kasselle
ein besonders hochwen ges,
delailscharles Bild. wle a!f der Bückseile

der Kasssttens.hachlel ánqeqeben. zur
Erklárung der Sp elregeln enlhált diese
Gebrauchsan eituno deullichkeilshalber
nure nla.he lllustralionen.
G¡osse So¡gfall wu¡de aufdie
Programmierung und das Ausleslen
sámtlicher videopac Kássenen
verwendet. Trolzdem kan¡ unl6rdon
[4illio¡en móglichsr Spiels]luationen der
sellene Fall auftreleñ, dássdás spiel
einmal blockiert wi¡d. ln solchen Fállen hift
n!¡ einsr Tasre 6 drücken und Spi6l von
Beg nn anwede¡hole..
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Commevous l'avez peol élredéj¿ osur
l'eñballáge, celle cárlouche de jeu
Videopac+ peul élre utilisée surlous les
ordinateu¡s de jeu V¡deopac, Videopac+

Oue que soit le type d ord naleurde jeu
que vous ulillsez, l'iñléét du jeu et lé jeú
lui-méme soñt dentiques. Si vous úl lisez
un ordinaleur deleú de lá deux ¿me
génération du lype Videopac+ ou Jopac,
cette cartouche p.oduia un graphisme de
haule qualité, plus déia llé, .omme indiqoé

au dos de l'emba lage. Pour plús dec arlé.
seulesdes luslrálions simp es onlélé
ut lisées dans cene brochure pour
explique. les .égles du teu.

Toules les carlouches vidéopac onl falt
l'obj6t d une programmation et de tests
soignés. ll e, ste llttéralemenr des millions
de silual oñs de jeu ellesrisquesd'en
renconl¡er une oü le ieo se bloquesont
minimes Le cas échéanl. la seule solutioñ
consiste ¿ appuyer sur lalouche66t á
reprendre le jeu au début
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oil is een vid€opác+ spel kasserre die-
zoals u wellichl ai op de verpakkirq qezien
hebl gebrL ktkanworden metelke
videopac. V¡deopac+ ol Jopac

Ongeachlwelke spel-computer u gebr! kl,
de feile jke spe waarde en hel spelop zich
bi jveñ absoluút gelilk. Geb¡u kl u een van
de spel .ompulers van de tweede
generai e, ván hel v deopac+ olJópac
lype, dan leven deze casselle zeerfraaie,
meergedeiailleerde beelden zoá s u

achlerop de verpakk ng kunlz en. Om de
geb¡uiksaanw jzinq zo duidelijk mogelijk le
houden worden ¡n dit boekje all,"e¡
eenvoudige illustralies gebruikt
Alle Videopacspel cassetteszilr melgrole
2org geprog rammee¡d en gelesl. ln zo'n
spel komen echter lellerlijk onlelbare
situalles vooren erbeslaal all jd een hee
kle¡e kans, dal u een spe siluatie
legenkoñi, waarbij de zaak vastloopl.
Mochl zoiels voorkomen, dan serslechts
één op ossing:druk op LaJ (RESET)en
begin hel spel weer van voren ai aan.
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Questa é una casselta dag oco
Vicleopac+ che, comeforse avele glá visro
su lascalo a,si puó usáre suocnicompulér
da gioco videopac, videop.c+ o Jopac.

ilvao¡edelgiocoedi g oco stésso so.o
uguali s! ogn tipodicompulerda g ocoche
usate se usate Lrn compule¡ del l po
Videopac+ o Jopac delraseconda
generazione, quesla cassellá prodúrá una
eevaiaqualilá,de eligurepiúdellágliale,
comelndicalo sU relro della scalola P,"r
renderele islruzioniplÜch are possbile si

ha usalo solamenle delle semp ci
iliuslrazioñ in queslo ribrelto persp eoáre

ll proqramma¡e e collaudare di lutte le
casselle Videopac ¿ slalo eseguito con
moltacu.a. Pulroppo c sono lenerá mente
m onisirlazon digiocoec é úná
piccolissima p¡obabililá che lroverele !na
siluazione nelqualel gocosilerma. nlali
casi si puOláreúnasolá cosa: premere E
e rcom n.iare gioco iiñ dal princip o

Esló es uncálLcho de tuegosvideopac+
que. como usled ha podidó ver sóbfe er
emba ale. predese.usado er cuaquier
compuler de lúegos Videopác,

lndiferente a lá c áse de comp!lerq!e
usled use, elva oraclua deriueqoyel
luego en sÍson idénlcos Cúando usled
ulilice u. compulerdeluegosde la
segunda qeneracrón dell po Videopác+ o
Jopac. esle ca¡lucho prod!cúá alla
ca dad. grálicas más delalladas. como
está i.dicado sob¡e el panel posleriorde

embaále Pafahacerlas nslrucciones o
mas c aras pos¡bles soláme.lese há.
!sado en esle hb¡ lo ¡lusrrac oñes sencillas
paraexp[carlas reglasde ]uego Se ha
Ienidomucho.! dado con la programac ón
y prLébás de lodos ós carluchos Videopac
L teralm-pñle hay millonesde snuaciones
de tlego. s n eñbargoexisie rapequeña
próbáb lrdádd€ que lsled l.op ece óoñ uná
siiúación por lá cua el tuego se atasque
En eslos casos só ose puede hacer!na
cosá presoñárE y empezaf e luego
oka vez désde e Pr.c Pió
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Delle eren V deopac+ spilkassetlé, som
Oe máske alle.ede har ser pá pakken, kan
denbruges enhverVideopac,
Videopac+ eller Jopac computer.

tJansel hvilken s ags compuler De bruqer
er den efleklive spilleva.d ogspi el
dentisk. Hvis De b¡ugeren anden
general ons comp!terál V déopác+ eller
Jopactypen g verdenie kassene en hoi
kvalilel, en mere detaljeret grál k, soñ vsl
páindpakniñgensbagpánel Foratklargoré

inslrukl one.ne sá v dl som mul€terde.
kun bruqt enkle illusnatoner til ai lorkláre
spillelsreg er dette h¿efie

Programmerin9 09 álprovnin9 ai alle
Videopac kasseller er loretagel megel
omhyggeligt. Del er ñidlertidm llloneral
sp siluátione¡, oq dereren lille chance ror
al De kan blive udsal loreeñ hvorsp el
slandser. I sádannal Ia deerder kunetat
gore:kyk pá[Á] og begynd spillel rolra

Esta e Lrmá cánridge de loqos vldeopác +
que. como iá pode ler vlsto.a embalagem.
pode ser usada em qua quer compur.dor
dejogos Videopac, V¡deopac+ o! Jopac.

Náo obslanle o Iipo de comp!lador de
logos usado omérilo eiectivodoloqo eo
logo em s sáo idéircos Olando usarum
compútádór de togos de sequ¡dageracáó
dolipoVideópác I ouJopa. eslácañr dge
produz represenláqaes grál cas dé a la
qualidade. mars delálhádás. .omó se
nd canopainellrase rodaemba aqem Oe

manena a smp t car as rnslrucoes loram
!. cameñ1e úsadas ¡estab¡ochura
srmp es rluslraQóes paraexplicar ás régras

Exer.eu se baslanle cu dadodu¡anlea
prog.amacáo e lesredelodasascanridges
Vdeopac Exislemcoñludo leralmenle
m hóes de siluaQóes nosjogóséhá uma
peque.á poss bilidade qúe VS. en.onlre
poracaso !ñás luáqáo naqua ojogo
pára Nestes cásos há soñenle Lmá co sa
a fázer primá LAl e .omece ¡ovamenle o
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Dettá ár er v¡depac + spél kaserl v két,
sóm redan framgár av oms aget, kan
anvándas pá varje Videopac, Videopac+
ellerJoPac spelmaskin

Oavsett vilken sorl áv spel maskin soñ
anvándes sá ár nojet av spelel dersamma
Nár Du anvánd6l de añdra señeralionen av
spelmaskiner av V deopac+ e lerJopac
lyp sá ge. denna kasetthóg kvalitel mera
dela jerade diagram vilkel ár anqivel bakre
Iállel avoms aget. Fóran góra
inslruktioñensá k arsom mólliqiharendast

enk a illuslralioner anvánls ¡ denna brochy¡
lorall lork ara spelels ¡eg er.

Stor aklsamhet harlag is med
prog.ammeri¡gen och testn ñgen áv álra
Vdeopackasette¡ E ñellertid finns del
bokstáv ige¡ m jonerspelslualloneroch
det áren lilen mdjlghel an Du kommer all
hamnaien s lual ondárspe elstannar rsá
ia lli¡nsdet bará ensak attgórá fry.kp¿
[d (RESET)ochbórjaom spe]el irán
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Támá on videopác+ pe kasetti,jola
voidaañ káynáá, koleñ jo pakkauksessakin
ilmolelaan, ka kissa Vid@pac,
videopac + rai Jopác lietokoñeissa.

FI ippumaha sirtá m illaisla I elokoñetla
káyretáán, saadaan pelislá ainayhrá palion
iloa. Káytaessas lorsen sukupolven
Vldeopac+ la Jopac-lyyppis á
lierokone ra saár iállá kasétiila hyván
laadun, la*eñpi káav o on es¡l,"tty
pakkauksen lakaosassa. Jolla oh jeel
saátaisiin mahdollisimman se ke ks on

lássá esilleessá káytelty ainoaslaan
yksinkerla sra kuvaselilyks á pelin
sáá.tóten sevitlámiseksi

Káikk eñ Videopac-kaselllen ohlelmointi ja
leslaus on suonlelu e¡llain huolellisesli
On kuilenkin olemassa mijooni¿
pel¡lilanleita, ja on erirláin pieni
mahdollisuus. etlá joudui t lánteeseen
jolloiñ peli pysáhtyy Se áisessa
lapaLrksessa ón ainoáslaan yks
vaihloehlo: Pa na náppáintá Fesel ll' llá
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Freedom F¡ghters
Yourspace-huñlerisslátionedon a
onely oulpost Yourassignmenl

' Prorect our galaxy aga nsl the
nvadlng enemy Try and liberate
any priso.ers the e.emy may have

Playinq in lhe e!ading modé
(1 or more payers)Press BESEf

Yoúr space-hunler is righl n lhé
cenlre oflhe screen, ready lor
aclon.Youdon t háve lo waitvery
lo.g Enemy sla.ships come
drilling inloview and slart laying
space-mines righl away They w l!

.ol act!állv pursue vou, bullhe¡e
are so many that you llI nd I hard
enolgh to avoid acolision ll lhat
happens your crall explodes and

You have a sp-écia handicaps nce

vour laser qun seems 1o be oul ol
order Allyou cán do ¡slry and
evade the enemy Thespace clock
in the righl hand bollomcorner
keeps lrack oiyourac¡on time

You can score extra bonus poinls
by libe.ating prisoners from then
ourpLecaoe-capsules as they come

drifli.g lnlo v ew lróm rimetotime.
Júst lry and mánoeovre your c¡afl
sálely lhrough enemy slarsh ps

and mines. When your crafl
louches the púrple capsule, yo!
have sú.ceeded and you 9e120
boñus po¡nts. Remember don'l
sh@lit jusltouch L Oon l beoveny
opl rn slic. fhetempo ncreasesas
lhegame is n progress Thelonger
you ma¡agelo slay in the¡e,lhe

When lhe gámersover, anolherone
slarls a mosl mmed aley Yourlrst
score w I aulomalca ybe
lransle ed 1olhe lefi hárdsideand
sláy lhere unlil vou or anolher
compel lo. mañages logel a highe.
score The ñañe ollhe c!trenl
champion nlheser¡escañbe
keyed i¡, usiñg lhe alphabel .
compuler keyboárd (maximúm 6

P ayrnq Freedom Fqhlers" in the
evadlng mode you have lwo

Us¡nq the leñ handsétyou cañ
movea.d manoe!vreyoorcrall any
wáy yo! wanl, Lsinglhejoystick

Us¡ngthe righl handset your crall
w movetáster, bulilwillonlygo up
anddown makinqlhiñqsa ttle

harderyel. You may lur. yoLr óraft
however Move rheioysl ck ro the
eliandyo!.space-hunlerw I point
Is nose 1o the lelt, while enemy
craft ñ nes and lhepurpe
prison capsu es coñe slormingal
you lrom ihe leli han¿ side Move
yourtoyslick lo lhe right and lhe

Playing in thef¡ring mode
(1 or more plavers) Press BESEf

The big d llerence this I ñe is that
your ásergun has been repaked.
qiv no you a m qhly and ellecl ve
weapoñ agaiñstlhe enemy fhe
lasergún is moLnted in the nose
coñe olyolr hunler You can I re il
by press ng the action bufion
Wilh lh s gameyoo score poinis by
deslróyiñg enemy slaFships and
mines and by iiberal ng pr soners
Irom lhe r purp e cage cápsúles
f he compuler aulomatically keeps

1 poiñl for a dned hii on an enemy

5 poinls lora d recl h I on añ eneñy

20 ooi.ls ,or Iiberalino a prisoner
Olherrulesarelhesameaswith lhe
prev ous game. includlng úse ol le,l
or ghlhandsel, higheslscorein a

You can add áñ exlradimeñsion oJ

excitementlo'Freedom Fighlers"
byform ng leamsollwo. One player
lakes rhe left handsetwhile his
co pilotholdslhe nghlha¡dsel.The
iirsl player is in command Hecalls
out to his co-pilol lorassislance lo
ádd exlra speed to oul-m¿ñóeuvre
eneñyslari ships and mines orlo

Game poss¡bil¡t¡es
Ev.din9 mode (déleclive lase¡
Eun)

B¡ght handsel: move up añd down

Left handsl: move any wáy you

F¡rlng mode (wiih laserquñ)

Fight hándsei: move up and down

Lell hañdsei: move anv wáy vou

Freedom Fighlers ll {pláying wlth

Nexipress eilherkey0or key I (see

F 6l pilol opefales lelt handset
Co-pilol operates righl hándsel

Firsleñemysra, sllp hás ap0earedañd
@

ffi'""1r::J,11,:",-,
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Move sFce hunrerw(h
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il you suspecl a laull rn rhe
eq urpmenl lollow lhis procedure
(w lh a Videopac nslálled)
P¡ess FESET (¡\). The TVwillemir
a shon sound. and SELECÍ
GAME'should appear ón your TV
sÍeén i not ensúre thatlhe
eqúipment is set !p properly as
déláiléd in rh.,p lnsrructions for Use

(bolh ol lhe eqoipmenl, and ollhé
Vdeopacused) lllhelaul
remains. take borh ihe eqúipmenr
and Videopac to yourdealer.

Presenrscore's45 Chancetosco,e20
bonuspoinls byrree'ogprison€rroñ

Beler.ow lo nsl¡octio.s ior
Use ol ihe nexl videopac.

Or(c) Plug aeial back into rv. ¿nd
unplug ihe videopac
Compuler lrom lh," mains

Each lime ágáme slinished,press
BESET(A)'SELECTGAME' iS

shown on lhe screeñ. Now:
(a) Selectanolherqame.

O¡(b) Selectanoihervidoopac
Remove exislin! Videopac
by placiñg one hánd netl lo
it, and pulling handle

Beplace Videopac iñ iis bóx

Piaying F¡eedom Fighlers" wiih
Ph¡llps Vidéopac G7200

bas c rules ollhe oámes áre
lo lhosé déscribed abóve

Seipiclurebr ghlness and sou¡d

Set .ónlrásl ál o6sil .n 2
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Fre¡he¡tskámpler
hr Raumjáge¡ isl aur einsamem

AuBenposlen slálionierl

''S e haben unsere Garax sgegen
den einlallenden Feind zu
schúlzen Se mússen versuchen
a Ie Gefanqeñeñ 2! beleien. d e
derFeind in serne Gewalt gebrachl

Spielen ¡m Auswe¡ch-Modt s
(1 odermehrere Spiele0 FESET
drricken da.n Tasre 0 driicken
lh¡BaumiágerbeIndelsich
aklionsbereilgeñau nder M ttedes
aildschnms. SE mússen nichl
lange warle¡. Feiñdliche
Baumschiife kom men in Sichlund
beg nnen solorldamit Raummiñen
zu legen Zwarhaben se esnichl
aul Sie abgesehen. es s¡nd jedoch
so vie e, daR Sie einige
Schwierlgkeilen haben, eineo
Zusaññe¡sloB 2u veme den
Wenn d es pass erl explodierr hr
BaumlahrzeLg und das Spielisl

AuRerdem s nd S e behinderl dénn
hre Lase¡kanone sche nl detekl zu

sein. AleswasS e Iunkónnen sl
2Uversuchen. dem Feind
a0s2uweichen Die Baumuh.i.def
rechten unteren Ecke zahll hre

S e konnen zusát2liche

Bonus Puñkte erhallen. wenn es
lhnengeingl, Gelangene aus den
rolen Káligkápse. zu belre en. die
von ze I zu zeii n sicht kommen.
Vers!chen Sie lhrFáúmtáhrzeug
sicherzw schen de¡ leind chen
Baumschifen und Minen
hindurchzumanóvrieren Wenn thr
Ba0mlah ¡zeug die rote Kapsel
berÜhrl. ist es lhne. gelungen únd
Sle erhallen 20 Bonu§-Punkre,
Nichl vergessen: nicht
abshieBen nur b.-"riihr,,"ñ

Seien Sietedoch nicht allzú
optimisl¡sch Das Teñpo nimml
siáridig zu Je lánger es lhnen
gelingi, im Spreizu bleiben desro

We.n das Sp€ vorbei st beginnl
last sofo.l eiñ neues lhreerste
Pu.klzahlw rd aúlomal sóh aulde
inke Seile úben.aaen, bis Sie ode.

e ñ ánde¡er Spie ereiñe hóhere
Punktzahlerechl DerNamedes
ñoñenlanen Siegers einer
Spie serie kann uberdie
Compule. Buchslabe¡tastalur aúl
den B dsch rm gebrachlwerden
(ñax mal6 Buchslábeñ)

" Freihe rskámp,er" im
Ausweich Modus slehen lhnen
&ei Móg ichkeilen 2ur Velúgung
Mitdem l¡nken Sp¡elerkáslchen
kóñnen Sie lhr Fauñlahrzeug am

Knúppe bellebigbewegeñ
M¡r dém rechren Sp¡elerkásr.hen
bewegl sich lhr Ba0mlah¡2eu9
schneller. jedoch nurnach obeñ
u¡dunten was die Sa.hé erw¿§
erschwen. Sie kónñentedoch lhr
Faumlahrzeug dreheñ Wenn Sie
den Knüppe nach linksbewegen,
r¡chtel lhrFaumlágerse ne Nase
nach links. wáhrend feindlich.,p
Ráumschilie úñd [¡inen und die
.oteñ Gelangenenkapselñ von rinks
aulS eeind¡ ngen Wenñ siéden
Knüppel nach ¡echts bewegen, isl

Spielen irn Féuer-Modus
(1 ode¡ mehrere Spiele.) BESET

Dann Tasle l driickeñ.
Der groBe Unlersch ed besrehl bei
diesem Spieldar ¡,daR lhre
Láserkanone reDarieri s1, wesha b
Sie¡un ü be¡ eine máchiige uñd
w rksame Wal,e verlúgen. um den
Feiñd zu bekámpfen Oie
Láserkanone belindei sich in der
Nas lh¡es Jágers. S e kónnen S e
ableuem i¡déñ Sédié

Be dresem Spielgewiñnen Sie
Punkle. indem S eie ndhche
Baumschifte und M nen ze¡stó¡en
und Gelangene aus ihren roten
Káliqkapse n belreien Der
Cor¡puter záhll aúlomalisch die

I Punktlrlre neñ Vo lrefe¡auleine

5 Punkle fü.einen Volll¡elleraurein
leindliches Baumschill
20 Punkle iúr dE Belreiung eines

Die übrigen Rege n sind gle¡ch w e
beiñ vorgenan¡leñ Spiel d h
Veúenduñg des linken oder
rechlen Spielelkástchéns Anzeige
derhóchsten Punktzah usw

Fre he rskámpler noch
auf regeñder gestallen, indem Sie
Zweieneams bilden Ein Sp erer

§plele¡*áslchen und sein Kopilol
das rechte. Dererste Spie e¡ isl
Kommandanl Errutlséin€n
Kopiloteñ zu Hille, um mil
zusálzlicher Geschw nd¡gkeil
leindliche Baumschille und Minen
auszumanóvrie¡en oder e nén
Gerángene. z! befreien

Spielmógl¡chkeiten
Ausweich-,\/lodus (Laserkánoñe

Zuersl BESEf drú.ken. dann Taste

Fechles Spielérkásrch€n: Nur
Aui- und Abwádsbeweguñgen
Linkes Spielerkáslchen:
Belieb 9e Beweguñ9en
FeuerModus (m ii Laserkanone)

Zuerst FIESEf driicken, dann Tasle

Rechlé§ Sp¡élerkástcheñ: Nur
Auf ! nd Abwánsbewegúngen
Llnkes Spielerkástchéñ:
Bel eb se Bewegu¡geñ
Fre¡heiiskámpter ll (Spiel m¡r
¿wereñeamslzuersrHE5E r

d¡úcken DannTasle 0oder l
ddicken (siehe oben) Derel§le

Pilol bedienl das linke Speler-
káslchen Oer Kopilot bedienl das
rechté Sp elerkástchen

---^-,-^,.*.,."."."".lF t ll ,,,Fam¿,,*ran,
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spielbeglnn Das e61e fe'nd 
'che 

aaumsch rr

Namedes Sp'e e6 Geseo

¡,. ".i-sprersrtuarión

Dt -r¿ahr5r4t s'e.o.'e- ¿0

Géráñgenen ausde, Kápserber€

Bei Spielende drúcke FIESET, és
erscheini SELECT GAME' aur dem
Bildschirñ. Sie kónnen ñu.
a)ern anderes Spiel aus der

b) eine añdere Videopac-Cassete
nehmen indem Sie die gerade
benulzle an ihrem Handgrif
herausziehen. Slecken S e die
Casselte in ih¡e s.háchré Lnd

ve¡lahren Sie nach der
Gebrauchsanleilung fúrdie ne!e

c) Ste.ken Sie die Antennewieder
in das Fernsehgeret und ziehen Sie
das Netzle aus der Steckdose.

Vermulen S e einen F6hler so
verlah.en Sie mit e ner
e.gesteckten v deopac-Casselte

Drúcken Se FIESEf unddás
Fernsehserál Sibl erne¡ ku12en Ton
áb und essolle SELECrGAIüE'
auf dem Bildschnñ erscheinen. Isl
dies n chtder Fall, überpriile¡ Sie

den Geraleansch uB¡ochmalwie in
de. Gebrau.hsanleilung
angegeben Fonklioñierles
trot2deñ. chl. so brñgen s e bine
grundgerál und Casselle zu hrem

SELECTGA^¡E Spielewahl

''Galaciica'LSpiel m¡r Philips

Die grond egenden Spiekegeh
siñd gle ch w e oben besch¡ eben
Bildhelllgkeii u.d Toñ nach
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Combattants de la
l¡berté
Volre chasseurspatia est slalioñné
aunavantposle soé.

'' faul protéger notre qalaxie
contre les envah¡sseurs. Essayez
de bérerles prisonniers '

Le jeu en mode "esquive".
(1 ou plusie!¡s joueurs chácui soi

(OEPABT/BE§Ef).

Vokechasseurspátia esl au cenl¡e
de l'écrán, prélá laclioñ Des
va sseaux enneñ s arivent-.t
commencenl aposerdes m nes. s
¡evous onl pasaperau. ma s sonts
¡ombreLx,qu ilvous sera trés
diiiiciledeles esquiver Si. par

malheur cela ar ve, vólre
chasseurexp ose e1 a pañie est

De pl!s, vous avez un hand cap ':
volre.ánón lasér .,as1 hors sérvicé
Une seúle solulioñr év ier l'eñnem .

L ho¡oge sparále, ád¡oile de
l'éc¡an, indique votre temps

lVals. vous pouvez ñarquer des
poi¡ls e.libéranl es p¡ sonnieG de
leu¡capsúle pr son pourpre, dés
q!'ils apparaissenl. Manoeuvr€z
alors volre chasseur pourév le¡ les
váisséauxéñnémiselles m nés el
essayez d állendre es cápsules
poulpres. Sivous réussissez. vous

Nesoyez pás lrop opl m s1e,óarle
rythr¡e évolueavec eleñPs P us

vous réLssissez a év ter
d'embuches, p us e je! devenl

Ouand une parue esl terñlnée, ú¡e
aulre démáre immédlálemenl.
Votre Prem er score sera 1ránsléré

en baselá gauchede écran el
reslera all.hé lusqu'á ce qL'u¡
autre joueur, ou vous méme
réalisiez un meilleurscoré Le nom

de ce ui qui réalisé lemeilleurscore
peul élre afliché á laide dL clav er,

a a placedespo nlsd nlerogalion

Lorsquevous jouezenmo'ie
"esquive , vousavez2 poss bililés:

ut¡liser la manetle gauche: vous
pouve2 manoeuvre¡ vol¡e chasseur
dáns n'im porte quelle direól on

Uriliser la manette droie: votre
chasseurva plus vile et ilne se
déplace que de haui en bás
Cependanl,vo!spouvezen
inverser le sens En plasanl la
manerte ¿ gauche, a poiñte ávant
devolrechasseurestd ¡igéevers la
gauche, el es va sseaux ennemis.
r¡ nes et caps0les prsoñsvlen¡ent
ve¡svoussur a gauche Lorsque
vous déplacezvotre manellevers a
droile la sillalior s nverse.

(l ou p usieursloueurs)
Pressez "^" Puis la touché l
volre canon lasereslréparéelvous
donne une a¡ñe redoulable conlre
I'envahisseur. Le canon est Plaóé
dans le nez de volre chásseúr
Vous le déclencherez en appuyanl
surleboulon "action"
Le compleu.garde eñ ñémone
volre s.ore qui augmente á chaque
Iois quevous dé1r! se2 unvalsseau
ennemi, úne mine ou que vous

1 poinl po!runeñ ne délfuile.
5 poinls pour un va sseau ennemi

10 poi¡ts poúr ún prisoñnier libéré.
Les autres Égles .estenl es

Combafianls de la libertélt
Vous pouvez alouler u¡e dimeñsion
supplémenlaire a! jeu ei louant ¿

2. Le lerjoueurpre¡d á manelte
gauche, el le co-pilole,ladroüe. Le
com mandant e-l á!x coññandes.
el leco piloteag lsur avilessedu
chasseur áfin dévler!nv¿ sseá!
eñ¡emi, une m¡ne o! libére¡0n

Les possibil¡tés de jeu
Mode "esqu¡vé" (sans canoñ

AppLyezsur"r1", p0is surla

Mode "til' (avec canon asea
Appuyezs0r "^" pL ssLr 1

la manetté droile permet lé
déplácement de haut en bas

La manetté qauche permet le
déplacemeñt sur loLt l'éc¡an.

Comba anrsdelá liberrérr

Appuyez sur"¿", puis súr les
louches 0ou 1 (vo rc -dessus)

Le commañdant opére avec a

Le co-pilole avec la maneite d roile

.omñenceaPoserdesñines

noñdúlóúeurayatrlreaÉé sco,e
reprus haur scor6 pÉs6ñr

Vóús déP acez vote chasseú,
avec e manche á bara lrczei

ChaqLe iois qu'!n teu esl lini,
remetlre ¿ zéro en appuyantsurla
louche'4" (DEPAFT/FESET).
OUELJEU ? / §ELECTGAME
apparail sur'écran. ll esl alors

a) de chois runaul¡ejeude ra

I

b) de changerde carlouche

P.rr enlev.-p. uné cartouche
Videopac, placárune máinsurle
pupilre prés du logemenlde a
cartouche et lirervers le haul.
Feméttre mmédialemenila
ca¡rouche Vidéopac dans sa
boile. lnlrodulre uñe.ouve e
carlouche dans le pLpilre el se

repoder a son mode d emploi
c) de raccorder l'ar vée añleine

extérieure a! téléviseur et
débrancher lord naleur
Videopac du secleur pour
ut iser normalemenl le

Corre§pondance des rouches du
clav¡er §ur jeu vIoEOPAC spéciár

A=DEPART=FESET
ENTFIEE = ENTEB
Eft (Efacemenl) = CLEAR
NON = NO
OUI= YEs
ESPACE = sPAcE-

Sivous joue, sur une conso e
VIDEOPAC a¡rlonome en no rer
blanc (type G7200 ou N60). ies
rég es de base sonl les mémes que

- Fégler la lu mié¡e el e son a0

- Flégler e conlrasle surla
2

}-

't0
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Vr¡jheidsstri¡ders
Uw ¡uimtejager is geslalioneerd op
een eenzame b0ilenposl
Uw opdrachl luidt: beschem onze
lVelkweg legen bin nendringeñde
vijanden Probeer zoveel moge ilk
gevángene. uil de hañdeñ van de

Spel mer uiiw¡ jk-techniek
(1 oi meerspe ers) Druk op
' BESET" drúk daamaop 0

Uw ruimleJagerbev ndtzlch midden
op hel beeldscherm, klaar om lor
áctieoverlegaañ Lang hoeriu ñ€t
lewachlen Vijandelijke
ruimteschepen kome¡ a sné in
2.ht en beg nnen diect mer her
eggen ván ruimleñ tnsi
Ze achlervolgen u ¡lelechl, maár
hel z jn er zo vee. dál het ¡ el
eenvoudig s 2e re onlw lken. Botsl
útegeneen ñij. ol ru ñleschip, dan
explodeen uw ruimlejager en is hel

U hebtblidilspeleen probleeml Uw
laser ka.ó. is nañelijk deiecl
Alles wal ! kunl doen is proberen
20'ñ botsing levoorkomen. De
¡úimlek ok rechtsóndergeef aañ
hoe ang u hetvo houdt

U kúnl ook exra punren sco¡en
door Aevángenen te bevriiden van

hun páarse koo -capsules, dre van
lltd lol lrld door hel béeld komen
zweven Maardenk om de v jand!

Als uw ruiñlejaser zo'¡
koo .apsul6aanraaklisde
gevangene bevrij¿ en kijgt u 20

Wees ñ et a leoptmislsch Het
tempowordt s¡e er naarmate hel

ls één spel aigelopen, dan begint
diecl daáma hel voiqeñde. Uw
eersle sco¡e verhuist aulomallsch
naar de lin kerzijde en blijfi daar
slaan lot ! ol emañd andersweer
een hoqere scoré heelt. De naam
van de belrellende spe er
(maimaal 6 leners) kan mel behulp
vañ het loelsenbord ingeloelsl

Speell0 hel spelmel de
u lwrjk-lechniek, dan hebt u rwee

Meideliñke¡ spelregelaar kunr u

!w ruimlejagerin alle richlrngen

Met de rechter spelregélaar
beweegt uw ruimle]ager weliswaar
sñeler, maaru kunlhem a eeñop
enneerbewege¡. wál hel spe ¡og
moe ¡jker maakl. Ukunl uw
ruimleschip wel keren Beweeg de
stuurknuppel naár links en de ñe!s

keen naar links, leM j de
vijandelllke rulmleschepen mitnei
en de capsu es ñetqevangeñe¡
ook ván de I nke.zijde komen
Beweegdestuurknuppel naar
rechts en de he e záak wordl

Spel m€t laser-kánon
(1 oimesr spe ers)DrLk op
"RESE'T"

Helgrote verschilis, dál uw
laserkanon nu gerepareerd s
U hebl dus een geduchr wapen! Hel
laseLkañon is gemonleerd in de
neos ván úw rúimleiáger Ukunt hel
atuuren door op de aciieknop le

Bll dit spel kuñl u pLnlén sóoren
doo. v landelilke ruimteschepe¡ en
mijie¡ leverniel qen en door
gevangenen te bevrijden u rhu.
paa6e kooi cápsL les. De compuler
houdlde score automátisch bij
1 punlvoor een vo lreller op een
mijn.
5 punlen voor een voltrellerop een
v landelijk rurmleschrp.
20 punlen voor het bevrildeñ vañ

Voor de resl is her spel precies
2oáls het vor ge Dal geldl ook voor
de linkeren rechler spekege áar,
hetbithouden van de hoogsle

U maakt hetspe exra opwindend
doorieamsvan 2 spelers te
vo.men De ene spelerñeemt dañ
de inkerspe¡regelaar. teMiil zil.
co-pilool de rechte. spe.egelaar
neeml De ee6le spo ervoed her
@mmando Hii.oept d6 hutD invan
ziin co pilool or¡ wa1 ext¡a snelheid
ie9even aanz¡jn bewegingen eñzo

Spelmogel¡ikheden

Druk eersl op "FIESET',d.!k

Linker spelregelaar: ruiñtejaser

Bechier spe¡reg€laarr ruimrejage/
ká¡ allee. op eñ neerbewegen

Oruk eerd op "BESEI'

Linker §perregelaar: .u mreiá9er

Bechtér spelré9eláer: ruimlelager
kañ alleen op en neerbewegen

O/ukeerslop 'BESET
d¡uk dan op loets 0ol 1 (zre

Gezágvoerder bed¡eñl lin ker

Co-pilool bed ent de rechler

.,i,:..i-r- ^-i". " ¡;+=¡

"".-Y=dr*' 
<ls-ir

",rrrr,i1*'*^ I ,ffi,
*--:,.."1,:{e1',,.1¡_:T, l+l

l-

Her eecre v iándéruké ru,mbschipE n

a ..-\
{F

\g'oe,Egc oq,{,

mcrhooqsrescore Metr-ascrkañon

Sp.l-slru.t.

Uw *o¡e 
's4s 

Daaó' dé kans 20 exra

Drúk elke keer als een spel voorbil
is opde BESETtoers (a) Dan
verschrjntdelekst sELEcf
GAME opuwscherm. Nu kunl u
a Een anderspelk ezen.
b Een anderVideopac in hel
aPparaar plaatsen. Laát een hañd
op het apparaal rusten vlak naast
de sleli, enlrek helVdeopac mer
úw andere hán.l ómhoog

Doe het v deopac direcl re¡uq in de

gebruiksaanw jzing voor hel
inbrengen va. hel volgende

c. Gewoon Tv-kijken. Slutde
antenneweer aañ oo hei fv
apparaat en haalde stekerván Lw
Videopac Compule. uit hel

Als ! banq benl dare¡ietsaa.de
aPParaluur mankeen, volq dan de
vol9ende p.ocedure (rnér her
Videopac ¡n hel appáráatl)
D¡uk op de BESEÍtoets. U hoorr
een kort geluidssrg¡aa va0wTV
en de leksl 'SE LECT GAME' moel
op uw scherm verschitnen lsdar
ñiel hel qeva, kijk dan eersl ol de
apparaluur qoed is aanaesló1eñ,

2oals aa¡geqeven i¡ de
geb¡uiksaañwilzing (zowe van hel
appa¡aal als van hervdeopac!)
B ijft de sloriñg. brengdan zowe
het apparaat a s helVrdeopac naar SELECTGAME: k es een spel
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Combattent¡ della l¡berta

La Voslra ashonave da r cogiz o.e
éin sosla in 0¡ avampostoñella
galassa ll Voslro compilo é
lassalivor " Proteggere la galassia
da allacco nemico e liberare i

prigionleri cadol nelle mán del
nem co exl¡alerestre. "

(l o plü giocalori) Preme¡e RESET
q! nd premefei tásto "0"
La Vostra navicella si lrova nel
.enrro de releschermo, pfonlá ád
entrare in az one L'allesaébreve.
l.fatt lal ona nemica exlrateresl¡e
s d rigeverso la Vostra posla2 one
ianciando, a mpa2zára, delle
m ne spaziali L allácco -Á

ñassicclo Per Voisar¡ arduo non

S ciddovesse accade¡e a Voslra
ástronave esploder¿ ed ilgioco

Avele anche 0n ú ler ore
'Hándicáp". La Voslra

m lraglialr ce a ragg Lasersembra
Iuorilso ln quesla fase di g oco é
coñs gliabile una rltnata srfareg ca
pereludere loliens va delnem co
L oro og o spa2iae poslo
nel'angolobasso adestra.
conleggra e seqna a lempr

Polete luttávia ácq! sire deipu¡li
.l'.hbuonó litrerando da é loro

gabbE (capsu e di colorc purporeo)
iprgionier chedivola nvola
I niscono nelle mani ñeñiche
Cercale di m anovrare abilménle
l'áslronave lrá e postazioni
nemiche lacendo costanle
alleñzone alle ñiñe drsseminale
Perogñiprig oniero liberato avele
dir tto a20 punlid'abbooño.
Bicordatevi peró di ñoñ premere il
pulsánle, dovele solo Ioccár .

Con ltras.orere del 9 oco il

@ntro lo de la Voslra aslro¡ave
diverá sempre piü dúlrcile. nlati la
navicella acq !isler¿ sempre piü

Ad oqn turño di gioco conclLso ne
iniziá immedialamenle uñ allro l

a!tomaticamente memo¡zzalo dal
Compuler e resle¡á ndcalosu lato
sinrslro dello schermo lino a quando
non ver¿ realizzalo uno piü

lldetentoredel punleggio
' Becord ' polrá ev denziare rr

proprio ñoñe segñandoló n basso
súlloschérmo med ante Iá lastierá
a fanomericá. lmasslmo 6 ciire)

Ollre a gloco base giá illLshato
avele a disposrzione due var anti
Uiilizándo il lolecomándo d¡
sln¡stra potele mañovráre ¡a vosl¡á
áskonave n qlals as d rezone

Ul¡lizando ¡l telecomando di
deslra la Vosl¡a aslro¡ave
acquislerá magg ore velocitá.
Tunavia polrete solo a12areo
abbassare la vosrra quota di volo
Ció componera ute¡lori difiicollá.
Potrete comu¡que nverlire la
diezonede a navl.el a sporando
la leva de vosl.o ielecom añdo nel
senso inverso aqúello dimarc a.
NelconleñPo, dal lalo opposlo al

all impazzata versod Voi e
poslazioni neñlche e minee e

Spostando la leva del lelecomando
ne 'allro verso la siluazione si

Pérgiocaréd'attacco:
(Uno o p ü qiocalori) Premere
RE§ET, quindi preñere il laslo 1

ln qoeslo .áso la Voslra
mitrágliálrice a raggiLaser é
pelellamenle Iunzionanie. Avete
qui¡di a disposiz oñe uñ árma
possenle perko¡iegg are il nemico
L armá é posra sulla punra della
Voslranavicella spá2 ale. Per
sparare premete I tasio d'az o¡e
del Vosko Ielecomañdo. Lo scooo
in questo casoé que odiacquistre
I ñaggior nuñero di puóti
d6lru99endo le astroñávi nemlche
lacendo esplodere le m nee
libera,rdo il maggior numerodi

ll Coñpuler memorizza
auromáticamenre il punleggio

1 punto pe.oqn miñaesplosa
5 punti per og ni navlcel a nemlca
20punl perogniprig on erolibe.aro
Le allre regole del I ocosonooguali
e que le delle alr¡e varianr glá

sq!adre di combatlerli della llberta
Ecco un allra afasciñánle ve.s one
algio@ base Potele lormare degi
storml formale ognuna da due

Un giocalore, con illslecomándo di
sin slra, pilola lo slorñoi allro
tungeda secondo"usandiil
lelecomando di dest.a.

primo giocalore é I comandánte
della pattuglia. Eg ri pud richiedere
l'i¡letuento delsuoass srenre per

avere ñaggioreve octá.
Var¡ant¡
Fil¡ratá sl¡atéqica: pe¡ sch vare il
nemico (con la m lraliarice Laser

Attacco: (con la milraglial¡ice

Prima premere BESET
Ouindi p.emere il lasto 1

Tel€.omándo di d€slra: reqola
solo in basso o in allo la quoladi

Tcleomándo dlslni§lra: per lutle

Patiuglie d'atacco: (co. ognuna

Prima preñere RESET
Quindipreme.e il rasto "0" o il lasto
,,1,,

ll pilora Comandanle conl.olla il
Telecomando di sinislra.
ll secoñdo pilola il lele@mando di

fc]É.ñ¿ndod.'tb

H

Ou¡nd p¡emere illaslo "0"
Tel€co,Íándo d€sl¡a: ¡elola soo
in basso o in állo lá qlola d volo
Tele@mando s¡nislro: perlulle e

Ielecomando deslro: regola solo
n básso o in a ro la quota divolo.

T€lecomándo s¡nÉtror perlulte le

SIateg@andobene! Aver€ rágqiunio45

liberandoil p¡sión,é¡ó nnch¡oso ner a

)+

.x
#.

09n¡vohache un gioco é rerñinato
premere FESET (¿), sullo schermo
apparn¿ SE LECT GAi¡E ed ora:

(á) Selezoiareuñ'atroe oco
O (b) Selez o¡are un'a lra

Togliere quesla V¡deopac
da a oggio prendendolá.oñ á
maniglia eslrae¡dola verso 'álio.

Fipore la Videopac neLa propria

Filerns ora alle istruzionedella

O (c) Drsinserne b spinoflocavo
d anlenñadelTv e togliere
I aliñentarore dal Vidéopac

Se dubili che l'apparecchialura sia
guasla segui quesla p¡ocedura di
verilica (con úna videopac

Premere RESET (^). il rV dovrá
emetlere uñ breve suono e sullo
scherño dovrebbé appárné
SELECTGAME'.

Se ció noñ si verilica assicurarsi

corettamenle collsgato come
indicato nelle lskuzioni (sia del
Videopac Compurer siá della

lu n2ionamenlo rivolgersi al prop¡io
¡vendilo¡e o all assisleñ2a Phillps.
I T.sti B ESETI azzeram€nlo

GAM E: selezione gioco

Atteñ2¡o¡e : Per giocare a

coñ la consolle G7200 PHILIPS

Le regole londameñlali sno
idenliche perenlrambe le versioni
indicaie. La luminosiládelle
imñasi¡i ed il livello dei suoni sono
regolabili a piacere. ll contraslo dei

13



Brugsanvisning \4DEO|}AC.',F39

r#l
d#ll'rt_rl
#fi.Tr§li",.".

@
§yrspind€n rryk pá aktón.

.¿

z
A

Fr¡heds Íorkaemper

Deres rumskib erstalionerel pá en
e¡somiorposl. Deresop9ave yder:
'FoBvarvor m@lkevel mod

llendlligeangreb. Forsogalbefr de
langer lendon hartagel!' .

(1 el er llere spillere) fryk pa

FESET derellerpá 0

Deres rumskibses m dl oá
skarmen. klartilaktion Dekommer
kke lil al vente lenge Fjendl 9e
stterneskibe koñmer drivende oq
de slaler slraks ñed al udlégge
rum miñer. De,orfolgerikke Deres
tumskib, men der ersá mange, ál
Deviliáston besvár med bare ar

undgá kolls¡on Skerdei
eksploderer De.es fartoj og spillel

De er hémmel al at Déres
laserkanon Iáder I I al vé¡e
uordeñ. Oel enesie Oe ka¡ góre-"r
al rorsoge at undsl ppe rie.der
Fumu rel i ¡edersle holre hlorne
holderDem a lour med tiden

De kan lá ekstra bonus po nl ved ál
befr de lanqer. dere. rndesparel
de blárode rumkaosler sóñ
komme¡ inden lo¡ synsvidde ar og
til. Forsog at manovre.e Oeres

fartois kked lorbi de ijeñdtrige
stternesk be og mineme Nárdét
ykkes Deres lárlolat berorede
blá rode romkapslerfár De 20
bonus po¡nt. Husk Deska ikke

Varikkeloropl mislisk. Somspillel
lonséner stiger lempoel. Jo
lÉnge¡e De klarer Dem des

Nár el spilerlorb begynderel ñyl
naslen ojeblikke i9 Deres lorste
po¡nt v I auromárisk b lve overlor r

vensl¡eside og blive sláende indlr
Deeler en anden dellagerlárÍrere
poinl Navnel pá viñde.eñ alen
ser e kañ skr ves páder állabeiiske
lástalur (max. 6 bogslaver)

Nár De brugerlorsvárstakt k hár De

veñstc l,e.nbetieñin9. De ka.
manovrere Oeres larlól i den
relning De onske¡ved al bruge

Hojre r¡ernbeijenios. Deres ra.rol
vllbev@ge s q huriqere, men kun
opog ned og del vilselvlo ge ggóre
delheie idlvanskeligeré Oeka.
ñidleaíd vende Deres r0mskib
Bev@g slyreprndenlilve.stre sá vi

dels n€se pege til venslre, og de
ljend¡ige lanojer. ñiieme og
rumkapslerne rned Iangerne v
komme rrommende mod Dem lra
veñslre sid€. Bevéqer De
slyrepinden mod holre vil
sitoationen vere de. modsátte.

0 erleraere sp¡rrere)Tryk pá

FESETderefler pá 1

Den store lorskel er nu, al Deres
aserkanon er blevet reparerel. og
delg ver Dem el krailigtog elekl vl
váben mod ljenden Laserká¡ónén
er monrerer i rumskibels
keglelormede nase De kan allyre

ldetlespilkan De iá poinl ved at
odelégge de iiendl ge
stjerneskibe og minerñe sámt ved
al bekilange.lra Deres b árode

Computeren ho der req¡skab med
poñlene

1 por nl ,or o. lúldtreiler pá en mine

5 poinl tor en luldtr.efter páel

20 ooi.t for al belri en lanqe
De ovrige .egler er som ilorste spil
Leks. bru€e. al venslre eller hojre
ljembetlen nq, poinkeonskab elc

Friheds lorka€nrper ll
De kan lillole er ekslra eLemenl al
spending Friheds lorka€mPer '

ved at dañne hold pálo sPillere.
De,r ene§p erlaqer venslre
ljernbetlening os deñ anden ho¡e
De. Iorsle sprl er har kommandoen.
Han alarmereranden pilolen nár

hán har brug ior al lá mere larl Pá
sá hañ kan udmanovrere fjendens
sljernesk beogm nerellerreddee¡

Spil-var¡at¡oner
Forsvarsrakrik (deleki

Try¡ pá BESETderefor pá 0

Ho¡re ljer¡betjenin9: kuñ

ven§rre l¡ernbeijening:
bevégelser r alle retnin!er

Añgrébstakt¡¡ (¡¡ed raserkáñoñ)
Tryk pá BESET deroller pá 1

Hoire r¡e.ñbéi,enins r kun

venstre r¡ernberion¡ñg:
bevaqelser i alle .ehinge.

Fri héds forkaémp€r ll (2spilleré

Tryk pá FlESETderefer pá 0 eller 1

rfl

B

er kofekl l lslunet som visr i Tasterne
brugsanvlsningernelorbáde BESETnulsliingstasl
Comp!leren og den isatle
Videopac.Hvistejlenvedbliver. ln3irúklionsrn¿
konlakt da Oeres lorhañdler SELECT GAME: valg sp r

oet rorsle ar ¿e ljéndlhgo slle rn eskibe

Navn€rpá spirerñed der Nuvárénd.
holesreanra Ponl anralPo nr

bonús p. ntvedal betnrañq.n'

Hver ga.g elspl erslll indlasl-Ps
RESET ( .). oq SELECTGAME
lreml¡@der pá skemen. hvoreiler

a ) Velger el ándel spil Vdéopacén
Ellerb) Vélgeren anden Videopac
Den ñelop anvendle Videopac
fierñes ved al lrakke den lorsrq¡ql
opaf láslaturet Vldeopáce.
la9ges de¡eflerl bagei dens

opbevanngsboks Hereherlases
brugsanvis¡ ngeñ lorden né§e

Eller c) S¿t antennesrikket l bage,
TV-appa¡alel o9 afbryd Videopac

Hvis De nerermistanke om en lell r

udsly.et folg dadenne p.ocedure
(med en v¡deopac isa0. lndtasr
FESET(^).
Tv-apparalel vil odsende éñ kor
iyd, og SELECTGAME skulle
ireñlrede pá Deres TV-skérm.
Hvis ikke, konlrolleres oñ udslyret
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vtDtioBAc 1.3.,Bruksanvisning

6z

Fymdváktarna
D ll ryñdskepp ár stal onerat som
en ensam ulposl uteirymden Dill

''Slqdda várgalax ñotl enl g

invasion. Fórsók ,rlla varte lánge

soél iflyklráge
(1 e ler llera speiarc) Tryck pá
FESET dárelter pá tanqenl 0
Oill rymdskepp I ¡ns ibildrulans
m ll, redofó¡anfall. Oubehóverinle
vánralánge Fienrliga rymdskepp
koññer driva¡d-. inom syñhá loch
bdrlargenasl lág9a ut rymdmi¡or
De kommer inle altbó!ataga Dig
direkl, men de ársá mánga attdel
bln svárl fór Dl9 all 0ndvlka
kollsion. Om Ou koliderar
erploderar Dittskepp och spelet ár

Ou har elt sárskill handikapp genom
atl oin laserkano. verkáf vara úr
lunkuon. Allt DL kañ qóra árall
f drsóka undvika lieñden
Rymd ockan idet nedre hógrá
hórnelháller reda páDlnákl orslid.

Ou kan Iá bonuspoánggenom atl
lritalánga¡ ur sina purpulá.gade
Iángkaps ar allleftersom de
kommer dr vande i¡om synháll
Fórsók ait slvra Ditt.kepp lórb

fienlliga rymdskeppoch miñor Ná¡

purpulárgáde kapseln har Du
yckats och Du fár 20 bonuspoáng
Kom háqr Du ska L ñle krocka
kapselñ ba/a nuddade.r
B i inte lór opt¡mislisk Tempotókar
a teitersom spelel gárvidare. Ju
ángre Du lyckas vara kvar deslo

Ná.spelomgáñqen ár over b6rlar
en nyomgáng násran omedelbarr.
Del ló6ta ¡esullatel óvelórs
áulomátiskt till den vá.slrasidán
och fórblndá¡ tills Du eller en
f¡otslándare lyckars ná ell bállre
resLrlrár. Námñet pá den ledand,a
seriemástaren kan skrivas in pá del
állanume.iska langentbordel
(maximalt 6 boksláver).

Nár Ou spelar "Fymdvákiarna
llyklláge har Ou lvá aller¡ativ:

Anvánde¡ Du vánsler
handlonlroll kan Ou med
sly6paken slyra Dia skepp ialla

Anvánder Ou hóger handkontroll
gár Dill rymdskepp forlare ñenlór
allgóra del svárare kan skepper
eñdast manóvreras u ppál och
nedái. Du kan o.ksá váñda DiI

skepp. Bdr spaken át vánster, och

rymdskeppels nos pekar ál váns1ér,
medan fiendeskepp minor och
purpú.f árgade iángkapslar sto¡mar
mot Dig fán vánsle. s da. Fór
spaken ál hógeroch snuálionen á¡

Spel iavlyrñingsláge
(l ellerllera spelare) rryck pá

FESETdár6fterpálangenl 1

Den sto.a sk llnade. denna gáng ár
alt D n laserkanon harrePárerals
och ger O g ettstarkt och efeklivl
vapen mór fiende¡ Laserkanonen
ármonlerad noskonenpáDitl
rymdskepp. Du kan avfyra deñ

Meddeiiaspe fár Ou poang genoñ
an f órstóra f ienlliga rymdskepp och
minorsaml befria lángar u¡sina
pulpuriárgade lángkápslar. Dalorn
háller automaliskl reda pá

1 poáng Ió¡d rekttráll pá en lienllig
mina
5 poáng Iórdirektlráll pá ettl entligl

20 poáng lór lrilagñing av en lánge.
Óvriga regle¡ ár desamma som i

lld garespel. ksoñanváñdñ nge.

há¡dkontro er básla se¡ieresullal

Rymdváktarna ll Du kan Iá erl
exlra spánningsmome¡t t ll

Fymdváklama ' geñom ax bilda

En spelare tarden vánsrfá
handkonlro Len medán háns
a¡drepilot háller den hóqra
handkonlrollen. Oen f órsla
spelaren kommendefar Ha. kallár
páassistans av andrepilolen lór all
fá en hógre hasl ghel sá alrde kan
ulrñanóv¡era I enl ga rymdskepp
och m nor e erlórartlflraenlánge.

Spelmóiligheter
Flyktláge (telakl¡g lásérkanon)
Tryck iórsl pá RESET dáreiler pá

Hó9er handkoñlroll: Kontrollerar
skeppel endasl uppál och nedát
Vánsie. handkoñiroll:
Konlrollerar skeppel á álla háll.

Avfyrñingsláge (med

Tryck iórsl pá RESET dárefterpá

Hóger handkonlroll: Kontrollerar
skeppet endasl uppál och nedál
Vansler handkontroil I

Kónlrollerar skeppel ál álla háll
Rymdváklárna ll (spel mod lag

Tryck tórst pá BESETdárefer

añlingen pálangenl0 eler l (se

ovan). Fórsla pilolen mañóvrera.
vánsler handkonlrol. Añd.epiloien
manóvrera¡ hó9er handkonrroll.

Manavf e€ rymdskopper med

sryfspaken pá D¡ñ handkonto I

páDnlrandkónton.Tryckpá
acT oN_ knappenJb,ax ávfyfá rásem

@
s9och harborrarráqqaúrm'no,

Namnpáspéláreñed Poáns

Du Oórdér bra! Nuvarand e re su rrár ár45
Chans rl r20 bonusooáñq qenom

Tryck pá BESET l^1várjegáns eit
SpeIáTs UI ,SE LECT GAME, syns
pá Tv-skáñen, váljnáqot av
l0ljande alternáliv:

(b) váj en spel i en a¡nan
Videopackasselt Tag borl
kassetten genom átl tá tág i

handtaqet och d.a uppái L¿qq
ti baka Videopáckásselten isin

Lás bruksanv sningen lór násta

(c) sánlirrbaka añreñnkonrakten l

TV mollagaren och ossa Videopac
CompLterns nálsladd Íán
vággunaqel.

Fólt denna prcced0r (med en
Videopa. insall) om det m sstánks
.ágol lel i ulruslniñ9en
T¡yck pá tangenlen RESET(:1).
Tv-mollagaren skall dá ge ilrán sg
ell korl ljod och SELECTGAME'
ska synaspáTV skármen. Om sá
inle ár Iallel kontrolleras an
utruslñinge. áf oppkopp ad engrgl

bruksanvisninga/na (báde fór
appafateñ och den i¡salla
kassellén) Tag medbáde
appararen och vidéopackasseíen
lill handlareñ om lelel kvarslár

BESET átersrállniñg

SELECT GA¡¡E: váll spel

Observara: Att spela
''Bymdváktarna ' med Ph¡lips
videopac 39 eller G7200

Spelens basreq erál denliská

. Stállin blldens ljus och ljúdtill

. Srállinkonlrasliláqe2.



Káyttóohje

va¡keampi. Voil myós káántáá

vtDEot?Ac+39

o

Vapauslaistel¡iat

Van oa úksesi oñ siloilellu kaoas
etuvan oon. Tehlávákaskysi

''Suojele liinunralaamme
vihollistunkeililo rla. Pyr
vapaunamaan vihollisen ollamal
vangill'..

(1 lai useampi pelaaja) Paina
náppáinlá F ESET pa na
seuraavaksi náppáintá 0

Va¡tioaluksesi nákyy keskellá
kuvaruutuá valmiiña loiminlaan Et

ioudukaa¡ odonamaan p lkáán.
Viho lisen láhtialuksel ilñeslyvál
nákyviiñ ja alkea hel lask,aa
avaruusmiinoja Neeivál
varsinaisesl ahdiste e siñua. ñutra
niilaon niiñ monra ellálórmáyksen
vá ttáminen oñ va keaa Jos
ldmáys lapáhruu, a uksési
rájáhtáá ja peli páányy

T lannelra vaikeuttaa se eilá
laserasees náyflááoleváñ
epákunnossa Voirvái¡ válte á
viho isra. Oikeassa a akuhassa
olevaavaruuske oottaáalan

Saal lisáá pisreitá,los onn slur
vaPaullamaan punaisissa
vankilakapseleissa oleval vang t,

silloin kuñ niilá lulee nákyviin
kuvaan Yrilá vain ohjala aluslasi
turvallisesl viho sa uslenla
minojen ohi tun alúksesi
kosketlaa punarsla kapseliá, or61

onñislunul la saal 20 lisápistettá.
lüuisia: á áammu kóskeiá vain!
Aláole kuilenkáan lian
opli.ñislinen. Peli¡ edisryessá
fiopeus kasvaa. Mitá pidempáán

Pysyt mukana, silá nooeañpaa peli

Pelin páálynyáloineñ pe a kaa
r¡elkein válinómásli. P sisñáárási
siirlyy aulomaax sesti vasemmárre

ia pysyy nákyvissá niin kauañ,
kunnes loku loiñen pelaala saa
ko¡keamman Disremáárán
Johdossa olevan pelaaian n ñ
voidaan náppáillá nákyviin
knjai¡náppármillá (e ninrááñ 6

Váislópe á pehnaessa o¡ kaksi

ohjausyks¡kkóá vo l liikuttaa ja
ohlalá álustasi ohiausvivulla mileñ

áluksesi Kun siúrál ohiáLsv vun
vasemmalle osonlaa aluksesi

vihollisaluksel miiñal ja puna sel
vankikapselil rynláávál kohr
vasemmalla Kun siirrál
ohjausvivun oikea le muult0u
lilanne páinvastaiseksi

(1 lailseamp peláata) Páiña
nappáintá RESEf parna
seuraavaksi náppálnlá 1

Suurin ero lállá kenaá on, etrá
lase¡aseesi on kolattu. Ase
sijatseealukses keulassa Ase
laukaistaañ paiñamal a
ohia!syksikon kytkintá.

,Tássá petissá saai pisreitá
vihollisalusten ja miiñoie.
tuhoámisesla la vankien
vapautiamisesta. f elokone taskee

1 piste suorasta osumasla
viholsmiinaa.
5 p sleltá s!orasta osumasta

20 p stexá vang n vapauttamisesta

¡,lLUl sáánnól oval samal kuin
aikaisemmassa pel ssá

Voil sálápelinlánnilyslá
muodoslamalla kahden hengen
parlion To nen pelaaja oraa
vaseñman oh)ausyksikón ja
áp!ohjáaiá otiaa oikeai
ohjausyks kón Ensimmá neo
pelaajalo m komenlajana. Hán
kulsuu apuohjaaian avukseen
nopeufl aakseen vrhollisalusle¡ já
'rn nojen torlunlaa ia vankien

Puolustusparlio (kahdeñ

Páina náppáiñlá BESET
Paina seuraaváksi náppáiñ'áO lai 1

Komentaja káynáá vasenra

Apuohjaaja káylláá o keaa

Pel¡va¡hloehdot

Paina.áppá niá BESET
Painaseuraavaksi ñáppá nlá 0

lfl ll :,l:;66',bs
I G) ll-,,,.",
r+Jl
t*fi ¡,r*"r,r"....

ll @ ll*94¡*'r''I f ll ¡*-.rvl
vas.ñ ohja u.yr.¡r*ó

@
J4=.,

]ffiil)
r+--rr

Ensiññá'ñeñ v hoLrlsarus oñ rulrul
nákw,n a arkanul askeañiino a

O¡keá oh¡ausyks¡kkó: liikura váin

Vasen oh,ausy*sikkó: liikula

Tul¡tuspeli (láseraseélra)
Pa¡na náppáinlá BESET
Pa na seuraavaks náppáinlá 1

Oikea ohiáusyksikkó: rikuta vain

vasen ohiausyksikkór ri kura

Ko.ke'mmañp'slemaaran Támán

v ka ei korlaannú, loimilá seká lailé
ettá videopác kasefii káuppiáale

SELECTGAME: valilse pé i

ohiausyksikkóá voil I kuxaa
aluslasinopeammin múltava nylós
jaalas,lollo n pel on hiemán vasemma¡ ta oile¿ñ ohj¿usyrs'lón

tai (c) Yhdislá antenni taka sin lv
hen ja irrota Videopac Computer

A nakun pelipááltyy, paina
náppáinláFIESEf(^),
Kuvar! utuun lulee ohle SELECT

V deopac-kaselin. Poisla Videopac
vetañá lá kahvásra. Aserá kasotli
koteloon. Katso Io sen
V deopac-kasetin káyltóohletta.

,los epá let eflá laiiteessaoñ v kaá,
loiml nái¡ (Vdeopac-kaseni

Paina ¡áppáinlá FIESET (.1,) fV
antáá lyhyen ááñimerk ñja
kuvaruuluun Iulee ohie SELECT
GA¡¡E Jos náin eilapahdu,
varmisla efla laileon asennexu
oikein káyxóohjeen mukaan. Jos

vápaustáistel¡iát - pell Phlllpsan
V¡deopac G7200:n kanssa

Pelin perusohjeer ovar samar kuin
mIá edellá on es lefly
. Sáádá kuvan valoisuus ja áán

. Asela konkasti ásenroo¡ 2
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Los libertadores
El cazador espacial está
eslacionado en un plesto éxlerior

"Proleger nuesira galaxia contra e
eñem go invasor. Procurar liberár
os pris onerosqu€ 6 e.emiqo haya

Juegoenél mododeevás¡ón
(1 o más jusadores) ap elen
BESET
A conlinu ación áprielen a Iecla o
El cazadorespacial estátuslo en e
cenlro de la panlálla, lislo para la
acción. No lendrá que espérar
mucho Las naves eslelares
enemisas se deian very lanzan por
lodas pádes miñas espaciares En
reálidad no lo pers glen, peroson
lanlasquese las verá Yse as
des€ará pára evilar una colisión
con ellas Sisucede eslo, anave
e§allará y habrá rerm ñado e

Porsi luese poco, se ha presenlado
olro ncoñvenienler eL cañón de
rayos laser se haeslropeado Lo

ún coquepueden hacereneludial
enemigo. El relot espacial situado
en elrincón inle¡ or zquierdose
encargará de nmarcando eli empo

Podrán anolarse punlos eriras
liberando prisioneros de s0s

cáps! as-prlsión púrpuras, segúñ
vayan aparecle.do de vez en
cuando.lnlenlen man obrar con su
ñave, soneando las enem gas y as
mi¡as. Cuandosu naveloquea u¡á
de las cápsulas púlpu ras habrán
conseguido uña liberación ycon
e lo ganaráñ 20 punlos.
Hecuerden q ue no tienen que
disparane, slno só ó locárlé
Pero no sean muyoplimislas: La
velocidad aumenta conlorme
avánza erjuego. cuanlo más
liempo consigan maniene6e, más

Unavez le¡m nado eliueso,

inñedialamenle. La PUnluáción de

automálicáñenle á la izquierda
donde se manlendrá hasia ustedes
mismos u oro d€ losjugádores
consigan u.a puntúáción mayor.
Puedemarcarséelnombredel
campeón acluálde a serie
ul zando para ello el lec ado
allabélico de comDulador

Paraluga¡cón "Freedom Fighters '
(los liberladores) en el modode
evas ón, tienen dos opciones:
U§ando el mando de la ¡zqu¡erda
podráñ ma.ejar la ñave del modo

Con el mandode la de¡echá la

nave señoverá más rápida, pero

sóloiráatrbayabato, !o qLe hará
láscosas algo más dific es. Pe¡o
podrán hacergirar a nave. Mueva¡
la palanca ha.iá la zqu¡erdayel
cazador espácial apunlará hacia
ese ado. menlras a nave
enemiga, ias m nasy las cápsulas
púrpuras con los pr sioñeros
aparecen,rente a usledes, ala
izquierda. Sillevan la pálanca a a
dér.-adhá as ruación se invenná
Juego én elmodode aiaqué
(1 o más jusadores) Aprielen
NESET
A conlinuación ap¡ielen alecá 1

La dLlerenc a princ paleslavez es
quee cañón de laser ya se ha
.eparado lo que les presla un arma
e,icáz conlra e e.eñioo. Ese
cañónva montadoen elmorodela
nave ypLede drspararse apretando

En estejuego se anolárár punlos
cuando doslruyan las naves
eslelares enemigas o as ñinas y

c0ando libere¡ prisioneros de sus
cápsulas-cárceles púrpqas E

compulador se encarqa-rá de llevar
a c0enla aulomáticañente.
I punlo por ñpaclo direclo eñ ona

5 punlos por impacb dneclo en

20 puntos por liberacióñ de un

E resto de las reqlas soñ ás
ñisñas que en e i0e9oaileror,
..|!yendoe empleode os
mandos derecho o izquierdo,
puntuación máxiñadeLnasere etc

Podran agrcgarmás emoción a
'FreedomFighle¡s lormando

equipos de dos: un jugadorcon e
mandode la izquierda, mi6nt¡á sú
copiloto maneja elde laderecha. El
primerc de estos dos jugadores es
elconrandante quepdoa copilolo
ayuda para conseguirune mayor
velo.idad ensú ucha .onlra las
ñaves estelares y las minas asÍ
como para aliberacó. de os

Lo§ llbertádoresr¡ (lL¡€go coñ

Aprielen pr mero FESET
A conlinlación ápr elen la tecla O o

Enelmododeevasión
D€spacei elcaza¿orespac'ar hac a
anba y rrac á ábálocon6rmañgoo

El primer pilolo acc ona el má.do

Elcop olo acciona el mañdo

Pos¡bilidades del ¡uego
Modo de evasión (cañón de laser

Ap¡ieten pr ñero la recla FESEr
Aconl ñuacióñ apr elén lá lecla 0
Máñdo derecho: sólo
desp azamieñlos ar ba y abaio
Mando ¡zquierdo: movimienlo

Modode ataque (con el cañón de

Apr elen prime¡o RESET
A con¡nuac ón apr elen la tecla 1

Mandoderecho: sóo
desp aam enlos áriba y abaló
Mando izquie.do: movimienlo

Haapárecido apfimefanave esrerar

+S ¡t.
-€-

!3¿o.{rÉRrc ooe9

H
----+- F".¡-"d;d.

ffi;'***":"
Noñbre¿érpgadof de Funruacoñ

vá usl6¡ muy b eñ
ésde45 Posib' idáddegáñarotos20

Cadavez que se acabe un juego,
áprielen FESET(^). En lá panlalla
aparece 'SELECT GAME .

o (b) E ijaolro videopac.
Quileñ e! V deopac exislento
colocándo una manojunlo áél y
empuia¡do hacia ariba el asa.
Vuelvan á ponerelV deopac en su

cata Veai ahora el ñodo de empleo
del Videopacsiguiente.
o (c) Enchuren laanlenáállelev sor
y desconecten e computadordel

Sr sospechan de algún iallo eñ e
equipo s san elprocesoque se
ndica a co.l nuación (con un

Aprieten RESEÍ (^) Ellelevisor
eñiúá un soñido breve y en !a
panlallaaparecerá SELECT
GAI¡E'. De no ser ás, aseqúrense
de que elequ po eslá bien

lnslalado, talcoño se indica eñ e
Modo de empleo (tanto delequipo
como del videopac usado) S
pe¡sisle el Iállo, lleve el equlpoy e
Videopac al disrribúidor

SE LECT GAME: eliia jueqo

l-

At€nción: Juego "Freedom
Fighters" con consola G7200

Las reqlas básicas del ilego soñ
idénlicas a as que ácábamos de

. Atusten el br¡llo de la imagén y
sonidoa os ¡iveles que prelieran
. Pongan a coñlrasleen la
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Os libertadores
oseu caaa espacral e¡conlra se
eslaconadonuma remora reg áo
do espaao. Ná súa órdem de

'Deverá proleger a nossá gaáxá
conlra o nrmigo nvasor Tentee
ibene lodos os prisoñeros que o

Modo de¡ogarderens¡vo
(1 o0 ñáls jogadores) Prima Feser
Seg!idamentepr ña0
O seu ca9á espac al eslá no ceolro
do écran e enconlra se pronio para
o combale e náo terá qúe osperar
muilo. Naves ¡nim rgas apárecéñ
súb lamenle e comeCam
med alamenle a lan9ar minas
espacia s. Náo o perse!0iráo ñas
seráo lánlas que lhe será baslaote
dilÍcilevila.á colisáo com uma
mi¡a. Se rsso acontecéro seu caaa
espac al explodirá e o jogó
lerm¡¡ará Existeainda!ma
drficuldade ádicionálpo s que oseu
canháo laser eslá enóravado
Assiñ. a sua ún¡ca hlpólese de
escaparé lenlarevadn se das
mrnas rn m€ás. O relógio espac al,
no canlo inleriord reilo vái
conlándo olempo de duraaáo dá

Poderá a nda obler oónlos exlra
libedando os prisioneros que se

en@nlram deñlro das suas celas
púrpu.a e que váo apárécendo ¡o
écrandevez em quando. Pará sso
mañobre o seu caqa espacial com
segu¡anqa Por enlre as mrñas e

Ouando a sua ñave de coñbare
locaumadasceas gánha20

Pontos. Lembre-se, no entanto
qúedeveiocá las mas náo
dlspararl Náo eslela. contudo.
demasiadooptimisla. A médidá qLe
olempo passa otogo va ganha.do
maiorvelo.idade e ludo se torna

Ouando um jogo acaba um oütro
comeAa mediat¿menle Oseu
rés!llá¿ó é aúromári.áménté
hansleido pa¡a o lado esq0erdo do
éc¡án e al perñañecerá aiéqueum
oulro com pelidor consigá obler ! m

O nome do compeáo de cada sér e
pode se¡ escrilo noécran usañdo o
te.lado a lábélico do compulador
(alé um máx mo de6lelras)

Aojosar Os rrbenadores no
modo delens vo pode,ázé- ode

Usando o coñañdo esquérdo e
assim poderá moviñe¡tar a sua
nave como quiser usándo a
alavañca do comando.
Usando o comando direiio e o
movimento da suá nave será ma¡s

rápido mas somenle a poderá
moMme.tafparac mae para ba xo
Pod-é coñrldóvóltá lá Movendo a
alavañca para a esquerda, o nariz
da suá nave I cará aponlado para a
esquedá enquañtoasnaves
m ¡ase os pr sDne ros v e.em da
esquerdar para a dneila na sitLá9áó

Como ioga¡ ao alaque
(1 ou mais iogádores) Pr má
BESET
Seguidamenle prima l
A grande dllere¡qa desla vez é que
o seu ca.háo laseriá rolreparado.
dañdo he uma arma elica2 para o

O cañháo lase¡ eslá ñoniado no
cone do nari2 doseucaca espacia
e pode d sparálo pnm¡ndoo boláo

Nesle modo de lo9ár ganham-se
0onlosdesl¡uindo minás e ñaves
ñimigas e lambém libenándo os
pr sionei¡os das suas ce as

aulomalicamente os pontos de
a.ordo com a segunle Iabela:
1 ponto por cádá mi¡á dúectámenie

5 ponlos por cada nave nimiga

20 ponlos por cada pr sioneno

As oulras regras sáo igua¡s ás do
jogo anle o¡ inclusivé o usodos
comandos dlreilo eesqoerdo a
pontua9áo ñais alta ñuma série, elc
Equipás dos libertadores
Pode aumentatsse ainda mais o
nte¡esse desle jogo loñando
equipas dedoisiogadores. O piloto
fica com ocomandodirelto e o
@-pilolo com o esquerdo

Veril¡qué o proced¡ñonto
SeVS suspeilar uma lalha no
eqú ipañenlo, faqa como seque
(com o Videopac insta ádo).
Aperle FIESET (A). O t6 evisor
emnúá um som curlo edepois
deviañ aparecer natela do
te ev sor as paravrassELEcT
GAM E i caso óontário, ve¡ Iique
que o eq! pamenlo seia inslalado

Equ¡pas dos l¡bertadores

PamaRESET
Sequidamenle prima ou 0 ou 1 (veja

O pilolo utilizaocomando esquerdo
O co-piloloo comando direilo

Moviñ¿nrooseu caaá espacia páÉc ma

O p¡ñeirc ajogar rica no coñando
e pode ped . a uda ao seu ñ oiiólo
para que lhe dé maiorvelocidade
delomaaevltarascolisóescomas
.avesin mioasoL ibérlarLm caca
prisioneno

Variantes do ¡o9o
Modo Oélensivo (Cánháo Laser

Seguidamenle p¡ima 0

Comando d¡re¡io: movimenro
somenle paracimae para ba xo
Comándo esquerdo: movimenlo
em lodas asd rccqóes

Modo Atacanle (Cañháo Láser

PriñaBESET

Comándo dieiro: mov menro
somenle para cima e pa.a baixo
Comando esquerdo I movimenro

Modo ar...¡re
Movimé.lo o sú caqá gspacial

pa.a c má e paE baixo com a

Miná Prima o boláo "act on"

ñiñioá canháo lasef

Aprmora nav6in ñ Oa apareceu e

Cáda véz um jó9o seja llñalizado,
apert botáo BESET (A)

Agora apareceráo nalela as
paav¡asSELECfGAI¡E

(a) Escolha oulro'iógo
Ou (b) Esco ha oúlro Vldeópác.

Felne o Videopác ,"ñ uso
cólócárdo umá máo ao

ado dele, e puxando a
álavánca para cimá.
Flecoloque o Videopac na

Agoraconsulteas
inslru9óes pare ' Uso do
se9 uinle Videopac"

ou (c) Felisue a anlena com o
le evisor, e desligue ó
Computadór V deopac do

Nomedoioqádorññ Ponrúacáo

Esláa jogarbem asuapoñrua§¿oéde{5
ponlos 6l€m possibllidades de marcar
ña's 20 pónros áxÍa s€ ¡berla, o

de maneira acerlada, como
descr ro deralhádañente ñas
''lnstruCóes pará Uso" (coñsulle ás
inslru9óes tanlo do equipame.lo
como do Videopac eñ uso).Sea
falha persista. consulte o séu
vendedo., levando tanlo o
eq uipamento como o Videopac
para serem conlrolados

Modo de ¡ogar "Os l¡bérladóres

As re9¡ás sáo idénticas ¿s

Ajuste o brilho e o som pa¡aos

Ponhá o conkasie ña posiAáo2.
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