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A.G.E

(Advanced Galactic Empire)

LA MISSION

Une mission délicate vous attend sur Kaiser, planéte principale du systéme Méthique.
Vous étes un membre éminent du Sersec (services secrets impériaux]. Le systéme
Méthique est une enclove indépendante aux frontiéres de I'Empire, ou nord du Bros du
Sagittaire.

Une ombassade impériale va ouvrir ses portes dans la cité d'Ombre, copitale de
Kaiser. Dale, volre collégue, mais aussi une amie trés chére, est déja sur ploce depuis
une semaine. Le rapport préliminaire qu'elle o transmis est trés pessimiste sur les
conditions politiques locales:

Le pouvoir sur Kaiser est aux mains d'un potentat corrompu, Konrad Lonasi, qu
préléve so dime sur toutes les activités économiques de la plonéte. Il jove habilement
de lo division de ses opposants pour asseoir son pouvoir discrétionnaire.

La Loge techno, dont I'immense usine robotisée est le cceur vital d'Ombre, connait de
graves problémes internes. L'église Rachnouiste, principole religion de la plonéte, est
persécutée par le pouvoir. Ces deux factions se détestent cordialement et ne se
rejoignent que dans leur hoine commune envers 'armée de Lonasi. Pourtant des
rumeurs de complot agitent cette armée. Son chef, le général Massadeh ira-til jusqu'c
renverser Lonasi?

Au début du jev, vous avez rendez-vous avec Dale ou centre d’'Ombre, au bor des

Centauriens...

DEMARRAGE DU JEU

Aprés le générique, vous vous retrouvez @ l'intérieur du voisseau-mére qui patroville
ou-dessus de la planéte.

Vous pouvez choisir de faire une visite guidée qui vous conduirc aux trésors du service
de documentation,

DOCUMENTATION

2 icones vous permettent de parcourir lo documentation
Menu : fait opparaitre menu principal et sous-menus.
- Pour sélectionner votre choix cliquez sur le texte du menu.



Fleche: retourne @ |'écran précédent ou sort de lo documentation. Aprés la visite
guidée, ou si vous choisissez I'option “début de partie”, vous commencez le jeu
proprement dit.

Pour mener & bien votre mission, vous &tes aux commandes d'un formec : il s'ogit

d'une sorte d'armure ontigrav robotisée. Elle vous procure une protection sire et un

approvisionnement en vivres et oxygéne. Vous devrez néanmoins assurer
réguliérement lo recharge de votre engin.

Tout le jeu sactionne @ lo souris.

- Pour se déplacer il suffit de faire avancer, reculer ou toumer la souris, le mouvement
inverse provoque |'arrét du formec.

- Pour manipuler les objets ou cliquer sur les différents boutons du tableau de berd,
cliquez & droite sur la souris: vous obtenez clors un curseur en forme d'électron qui
correspond & la “main vide".

« Pour revenir ou déplocement, cliquez @ nouveau & droite.

DESCRIPTION DU TABLEAU DE BORD

GESTION DES OBJETS

Pour ramasser un objet :
Cliquez sur l'oreille droite de lo souris pour cbtenir le curseur “électron”, Si I'on cligue
sur un objet susceptible d'étre ramassé, le curseur se transforme en objet.

Pour poser un objet dans linventaire :
Quand vous le tenez, cliquez sur le bouton “Héche verte”. (13)

Pour I'utiliser immédiatement :
Cliquez sur le sélecteur principal, I'cbijet s'y inscrit et vous récupérez le curseur vide.
§'il y ovait déjé un objet dans I'écron principal, il disparaitra dans linventaire.

Sélecteur principal d’objet [15)
Il fout cliquer sur cet écran pour activer |'objet qu'il contient. Pour le désactiver, cliquez
@ nouveau!

- Quand un objet est activé, la fenétre de sélection est en rouge et le curseur chonge de
forme. Pour un objet normal, il s’agit d'un losange ; Pour une arme, c'est un viseur.

En cliquant & gouche avec un objet octivé, on peut :

- agir sur les autres objets qui vous entourent, exemple: activer un passe et cliquer avec
sur une grille pour |ouvrir.

- mettre en marche ou arréter I'objet en question, exemple: brancher ou débrancher un
masque G goz.

- tirer ¢'il s’ogit d'une arme.

En cliquant & droite, on retrouve le mode déplacement.

Information (16}
Dans cette fenétre apparait le nom de 'objet que vous avez sélectionné.

Sélecteurs annexes d’objet (18] (25)

Vous pouvez placer un autre objet ici. Pour sélectionner cet obijet, cliquez dessus. Il
opparaitra alors dans le sélecteur principal. §'il y avait déjé un ebjet dans I'écran
principal, il viendra dans I'écron annexe.

Pour jeter dehors un objet : (14
Mettez-le dans le sélecteur principal puis cliquez sur le bouton “fléche rouge”.

LE “COMODO MULTI-FONCTIONS”

Les six boutons du “Comodo mulki-fonctions” permettent d'alteindre tous les modes
annexes du jeu.

Mode missile (24)

Pour récupérer |'oxygéne en orbite, sélectionnez un laser puis cliquez sur le bouton
“cible”, Pour quitter ce mode, cliquez & droite.

Inventaire (22)

Pour entrer ou sortir de votre inventaire, cliquez sur le bouton “Boite”. Cliquez sur un
objet pour le déplacer dans l'inventaire ou le placer sur les écrans de sélection. Cliquez
sur le bouton “Boite” ou & droite pour revenir au jev.

Aides de jeu (20)
Pour atteindre partout, dans le jev, les cides de jeu, cliquez sur le bouton "2,

NEW = nouvelle portie
LOAD = charge une partie sauvegardée
SAVE = souvegarde une partie en cours



QUIT = quitte le jev
ABOUT = informations
PAUSE = interruption provisoire

Vue extérieure (23)

Pour changer le point de vue et voir votre formec de l'extérieur, cliquez sur le bouton
“Coméra”. Vous pouvez agir sur les fléches pour changer la ploce de votre coméra.
Documentation (2]]

Pour atteindre partout, dons le jeu, le service de documentation, cliquez sur le bouton
“Menu”, Attention celo peut entrainer un changement de disquette et/ou un
chargement.

Communication (19)
Pour parler @ un interlocuteur, cliquez sur lui puis actionnez le bouton “Personnage”.
Vous pouvez accélérer lo suite de son texte en recliquant sur lui ou sur le bouton.

GESTION DE LA PUISSANCE DE COMBAT (17)

Vous pouvez choisir votre mode de combot, selon vos golts.

Défensif : avec une bonne armure mais en faisant pev de dégots;

Offensif : armure minimum et dégats maximum.

Les deux compteurs sont couplés; ils montent ou se baissent ensemble en ogissant sur
les boutons "+ ou “-".

Le niveau de I'écran protecteur est en bleu; celui de lo puissonce de I'arme est en
rouge.

LA TEMPERATURE DANS VOTRE FORMEC

Thermomeétre |4)

Curseur au centre = tempéroture idéale

Dominante rouge = la chaleur monte

Dominonte bleue = le froid augmente

Avertisseur froid (2)

Il clignote si lo température est trop BASSE dans votre formec.
Il fout lo réchauffer avec un REGUL AIR.

Avertisseur chaleur 5)

Il clignote si la température est trop FORTE dans votre formec.
Il fout lo refroidir avec un REGUL'AIR.

L’ATMOSPHERE DANS VOTRE FORMEC

Avertisseur oxygéne (6)

Il clignote quand vous manquez d’oxygeéne: Il faut trouver ropidement une sphére
d'oxygéne ou un médibloc.

Niveau d’oxygéne (8}

Il indique votre niveau d’oxygéne. ATTENTION: lo consommation varie selon I'endroit
ol vous &tes. De plus une ataque par le venin gozeux des animaux o des effets
néfastes sur votre niveau d'oxygéne. Il vaut mieux avoir un masque & goz.

LES MOYENS DE DEFENSE ET D’ATTAQUE

Niveau de dose combat (10)

Il indique votre capacité offensive ou défensive. Ce niveau baisse quand vous utilisez
vOs armes ou volre écran protecteur,

Avertisseur de dose combat (9)

Il clignote quand votre capocité offensive ou défensive est trop basse.

Niveau de survie (7)

Le niveau vert indique votre énergie vitale : TRES IMPORTANT ! A surveiller de prés!
Avertisseur de survie (3)

ATTENTION ! Il clignote quond votre énergie vitale est trop basse! Il fout ropidement lo
remonter!

Fenétre de communication (117)
C'est ici que vous parviennent les messages de votre ordinateur de bord. Certains
messages extérieurs également!

LES MOYENS D'ORIENTATION

Boussole (1)

Lo boussole sert & connailre votre orientation dans le monde:

Nord = 0° Est = 90° Sud = 180° Ovest = 270°

Radar (26)

Sur cet écran opparaissent les objets qui vous entourent: vous étes le point rouge,
toujours au centre. Les points bleus sont des Etres vivants et Intelligents, les points verts
des animoux,

‘En mode missile, les points blancs représentent des sphéres d’oxygéne en orbite.



COMMANDES CLAVIER

DEPLACEMENT :

Fléche haut (ou 8): regarder en hout

Fléche bas (ou 2): regarder en bas

Fléche droite (ou 6): rotation & droite

Fléche gauche (ou 4): rotation & gauche

CTL + Fleche droite (ou 8): translation & droite

CTL + Fleche gauche (ou 4): translation & gauche

+ : avencer

- : reculer

Barre espace: passage du mode déplacement au mode curseur

CURSEUR :

Fleches : déplocer le curseur

ENTER ou RETURN : (= cliquer & gauche de la souris| prendre un obijet, I'activer,
activer un bouton du tableau de bord, ete.

Barre espace : passage du mede curseur au mode déplacement.

F1 : Activer/Désactiver un objet dans le sélecteur principal
F2 : Mode missile

F3 : Vue extérieure/Vue normale

F4 : Accés @ lo documentation

F5 : Acces a l'inventaire

Fé : Diclogue

F7 : Augmenter I'armure et diminuer la puissance de 'arme
F8 : Augmenter la puissance de |'arme et diminuer 'armure
F9 : Metire un objet directement dans 'inventaire

F10 : Jeter dehors un cbjet

CTL + N : nouvelle partie
CTL + S : souver une partie
CTL + L : charger une partie
CTL + Q : quitter le jeu

CTL + P : pause

MISE EN ROUTE RAPIDE

Votre logiciel est livra avec une grille de coulours gui sert
de proteciion contre le pirctoge. |dentifiez-lo en y
instrivant le titre de votre logiciel. Conservez
préciousement ce documenl, il vous sera nécessoire @
thoque mise en roule.

Dupliquez votre logiciel. Ainsi en ulilisont les copies, vous
ne risquer pos de détériorer |'eriginal.

2- Moltez volze micro-ordinoteur sous lension ou
réinitialisez-Je.
3. Possez lo tes! de protection.

Sur IBM PC ot COMPATIBLES
1 - Mettez en route volre micro-ordinoteur ou
réinitiolisez-le.

2- Insérez lo disquette 1.
Lors de lour uilisation, ne profégez pos vos disqueties  3- Topez GOelvolider.
conlre |"écriture. 4. Indiguez volre corfe grophigue.
5 - Indiquez le type de souris possada.
Sur ATARI et AMIGA b - Indiquez le type de son que vous souhaitez.
1- Inséroz lo disquette 1. _ 7- Possez e test de prolection.
MISE EN ROUTE DETAILLEE
1 - Demarrer ATTENTION : si vous possédez une version de MS DOS
4 ou ou-dessus, vous devez inifialiser votre ordinaleur
 [BM PC et COMPATIBLES

Votre ordinateur élant initicls. insérex lo disquette de
jeu dans le lecteur A. Si le logiiel comporte plusieurs
disquettes, insérez lu disquette |. Topez GO pus volidez
en pressant la touche ENTER ou RETURN.

Un écron opparait précsant o meilleure carte graphique
que vous pouvez uliliser ainsi que lo souris que vous
posséder. Si vous dles d'occord ovec ce choix, lopez Y
(pour Yes), i vous préférez modifier ce choix, tapez N
(pour No).

Si vous topex N, deux menus vous son! proposes.

- 'un présentant différentes cortes grophiques : foites
votre choix suivant I'équipement de volre micro-
ordinoteur (corle Hercules, (GA, EGA, VGA...) en lopant
la letire correspondante comme indiqué @ I'écran.

- un oulre concernant le type de souris (de type
Microsoft ou pos). Rapondez en topont la letire
correspondonte. Attention ce logiciel ne fient pas
compte des joysticks sur PC, utilisez le clovier
UNIQUEMENT.

Puis une traisiéme option vous est offerte (lo premicre si
vous over tapé Y), elle concerne le son. Atlention, le
choix “son avec Intersound MDO" n'est possible que si
vous possédez telte interfoce (voir présentation de
INTERSOUND MDO en derniére page de ce manel).

ovec une disquelle-sysléme que vous aurez
préclablement crée. Voir procedure ou § 3 di-opres.

* ATARI ST et AMIGA

nsérez voire disquelte dans le lecteur. Si le logicie!
comporte plusieurs disquetles, insérez lo disquette 1.
Mettez vatre micro-crdinateur sous tension. Le logiciel s2
thorge aulomeliquement.

2 « Passar le test de protection

e tes! o lieu sur un écron o figure un jockpot @ cBté
d'vn clovier 6 touches colordes el numérotées.

Pour loncer le jockpot, appuyez sur une touche
quekongue. Il affiche olors un code composé d'une lettre
¢! d'un nombre o trois chiffres. Exemple C127.

Prenez votre grille de couleurs ef relevez lo couleur de lo
cose indiqude por ces coordonnees, Exemple : vert,

Sur lo clavier numérique de volre micro, pressez lo
fouche portont le chiffre correspondont @ ko dite couleur,
puis lo touche ENTER pour confirmer velre choix ov
diquez ko bonne couleur & I'écran,

Vous pouvez eblenir une gide onimée expliquont le lest
en dliquant ko touche FS. Si toutefois vous vous trompez,
un message suivi de ['oide onimée s'offichera & I'écron



el vous pourrez effectuer un 2eme essoi. Si vous foites
une deuxieme erreur, il vous foudra recommencer foute
ko mise en route.

3« Si vous possedez un DOS 4.0 ou plus (sur PC
of compalibles ssulement).

Vous devez créer une "disquette-systeme” :

1¢re méthode :

1 - Avan! toute ulilisation, insérez voire disquette 1 dons
le lecteur A (ou B) apreés aveis mis en service volre
ordinateur. A |'écran vous avez A\> (ou B:\>). Tapez
INSTALL A: (ou INSTALL B:). Volidez en pressont lo
fouche ENTER ou RETURN. Puis suivez les instructions o
['écran.

2 - Quond |'opération es! terminée, réinifialisez votre P(C
avec cette nouvelle “disquette-systeme™ (lo laisser dons
le lecleur externe), en pressont simultanément les 3
touches ALT, CTRL et DEL (ou SUPPR), ou en rollumant
['ordinateur.

3 - Enlevez lo disquette systéme du lecteur externe. Yous
pouvez mainlenont utiliser volre jeu conformément o lo
mise en roule,

2éme méthode :

1 - Avant toute ullilsation, insérez une disquette vierge
dons le lecteur A (ou B), oprés ovoir mis en service volre
ordinateur. Formatez-ko @ poriir du disque dur (C\>) ou
o parlir de volre lecteur sxterne (A:\> ou B:\>), en
topont FORMAT A:/S (ou FORMAT B:/). Volidez en
pressant lo touche ENTER ou RETURN, puis suivez les
instructions @ |'écron.

2 - Quond |'opération esl lerminge, réinitiolisez voire PC

L'INTERFACE SONORE INTERSOUND MDO

ovec cefte nouvelle "disquette-systéme” (lo kaisser dans
le lecteur externe), en pressant simultanément les 3
touches ALT, CTRL et DEL {ou SUPPR), ou en rallumant
I'ordinoteur.

3 - Enlevez lo “disquette-systéme” du lecteur exferne.
Yous pouvez maintenant ufiliser volre jev conformément
o lo mise en roule

Pour toule utilisation vlterieure, sur disquette
ou sur disque dur, initialisez desormais volre PC
avec voire nouvelle "disquette-systeme”.

NOTA : si aprés ovoir initialisé votre PC avec votre
nouvelle “disquette-systeme” voire clavier se Irouve mal
configurs, consultez la nofice d'viilisatio de votre micro-
ordinaleur.

4 - Instoller sur disques durs PC et COMPATIBLES

(réez un réperfoire specifique (ex. JEU) ofin d'y copier
tous les fichiers figuront sur vos disquettes.

1 - Al'écran vous avez C\>. Topez MD JEU et validez.
2 - Topez ensuite CD JEU et volidez. Yous étes dans le
reperfoire infitule JEU. Sur I'écron vous avez CJEU

3 - (opiez maintenant le contenu de volre disquette dans
ce reperfoire. Pour cela, insérez une premiére disquette
dans volre lecteur externe (A ou B) et tapez COPY
A:." (ou COPY B:"."). Yalidez.

4 - Lo copie terminée, si vous possédez plusieurs
disqueties du méme logiciel, recommencez ['opération
uprés ovoir changé de disquette.

5 - Loncez le jeu en topant GO

Lors d'une prochaine ufilisation, répétez les opérations 2
et 5.

Avec INTERSOUND MDO, inferfuce sonore pour les compafibles PC non portables, lo qualité des sons obtenus est
comparable oux ordinateurs les plus performants dans ce domaine.

Yous trouverez ce! inferface chez volre revendeur de micro-informatique ou sur simple demande & COKTEL VISION. En

cos de probléme d'ufilisalion, contoctez notre SAV.



