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WARNING !ATTENTION !ACHTUNG !

EPILEPSY WARNING
Pleose reod before using ony video gume or ollowing your children to use

it.
Some people ore l ioble to hove qn epileptic seizure or loss of consciousness

when exp'osed to floshing lights or certoin normol conditlons of everydoy

life. Such persons could dsk o seizure while wotchinq televised imoges or

while plnying certoin video gomes, ond this cqn occur even if there hove

been no previous medicol problems or experience of epilepsy'
If you or o member of youi fomily hqs ever shown epileptic st'rnptoms
(seizure or loss of consciousness) when exposed to flickering lights, consult

vour doctor before pl0yinq.'Porents 
should suoervise iheir children's use of video gomes. If you or your

children experienie ony of the following symptoms - dizziness, oltered

vision. eve or muscle twitches, loss of conciousness, disorientqtion,
involuntorv movements or convulsions - discontinue use immediqtely qnd

consult your doctor

PLEASE TAKE THE FOLLOWING GENERAL PRECAUTIONS WHEN
PLAYING VIDEO GAMES

Do not sit too close to the television screen; position younelf with the

linkinq cqble ot full stretch. Ploy video gomes preferobly on o smoll screen'

Do noi plov if vou ore tired or hove not hqd much sleep. Moke sure thqt

the room in which you ore ploying is well lit. Rest for 10-15 minutes per

hour while plnying video gomes.

EPILEPSIE.WARNUNG
Bitte lesen Sie diesen Text, bevor Sie mit dem Videospiel beginnen'
Monche Menschen zeigen bei bestimmten Arten von flimmerndem
Lichtouellen oder <ihnl-ichen, in der Umgebung t<iglich vorkommenden
tlemdnten eine Neigung zu epileptischen Krisen oder Ohnmochtsqnfri l len
Dieses Risiko konn 6ei bestimhten Fernsehbildern oder Videospielen
ouftreten. Das Phdnomen konn quch ouftreten, ohne dqB die betreffende

Pe6on in diesem Zusommenhong je medizinisch behqndelt wurde oder

einen eDileptischen Anfoll erlitten hqt.
Sollten 3ie;elbst oder ein Mitglied Ihrer Fqmilie ie bei flimmernden
Lichtquellen epilepsie-rihnliclie Symptome empfunden hoben, so wenden

sie siih vor leder Benutzung on den Arzl
Wir empfehien Eltem, ihre kinder beim Videospielen oufmerksom zu

beobqchten. Brechen Sie dqs Spiel sofort ob, und konsultieren Sie einen

Arzt, fqlls Sie selbst oder Ihr Kind eines der folgenden Symptome verspiiren:

Schwindel, sehstdrungen, Augen- oder Muskelkontroktionen,
BewuBtseinsverlust, Orientierungschwierigkeiten, unkontrollierte
Bewegungen oder krompfqrtige Zuckungen.
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IN JEDEM FALL ZU TREFFENDE VORSICHTSMASSNAHMEN BEI DER
BENUTZUNG EINES VIDEOSPIELS

Sitzen Sie nicht zu noh om Fernsehbildschirm; ouf jeden Foll so weit
entfernt wie es dos AnschluBkobel erloubt. SDielen Sie VideosDiele
vorzugsweise quI kleinem Bildschirm. Spiele; Sie nicht, wenn Sie
i.ibermiirdet sind oder nicht genug geschlofen hoben. Vergewissem Sie sich,
doR Sie in einem gut beleuchteten Roum spielen. Scholten Sie beim Spielen
jede Stunde eine zehn- bis ftinfzehnminr..itige Pouse ein.

AVERTISSEMENT SUR TEPILEPSIE
A lire avqnt toute utilisotion d'un r'eu vid6o pqr vous-meme ou votre
enfqn l.
Certoines personnes sont susceptibles de foire des crises d'6pilepsie ou
d'ovoir des pertes de conscience d lo vue de certoins types de Iumibres
clignotqntes ou d'6l6ments fr6quents dons notre environnement quotidien.
Ces personnes s'exposent d des crises lo$qu'elles regordent certoines imoges
toldvisdes ou qu'elles iouent d certoins ieux vid6o. Ces ph6nomdnes peuvent
opporoitre qlors m6me que le sujet n'q pqs d'ont6c6dent m6dicol ou n'q
iqmqis 6t6 confront6 d une crise d'6pilepsie.
Si vous-meme ou un membre de votre fomille rrvez d6id pr6sent6 de'
sympt6mes li6s d l'6pilepsie (crise ou pefie de conscienceJ en presence de
stimulotions lumineuses, veuillez consulter votre mddecin qvont toute
utilisqtion.
Nous conseillons oux porents d'Ctre ottentifs d leurs enfqnts lorsqu'ils
jouent ovec des jeux vid6o. Si vous-meme ou votre enfqnt pr6sentez un des
symptdmes suivqnts : vefiige, trouble de lo vision, contrqction des yeux ou
des muscles, perte de conscience, trouble de l'orientotion, mouvement
involontoire ou convultion, veuillez imm6diotement cesser de iouer et
consulter votre m6decin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION
D'UN JEU VIDEO

Ne vous tenez pas trop prds de l'6crqn. |ouez d bonne distonce de I'6crqn de
t6l6vision et oussi loin que le permet le cordon de rqccordement. Utilisez de
pr6f6rence les jeux vid6o sur un 6cron de petite toille. Evitez de jouer si vous
6tes fotigu6 ou si vous monquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez
dqns une pidce bien 6clqir6e. En cours d'utilisation, foites des pouses de dix
d quinze minutes toutes les heures.
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Brett Hull
"Hullie" wos born in Belleville, Ontorio,
Conodo, in the summer of 1964. Brett first

leorned to skote in Chicogo's Ook Pork Areno.

At oge 17, he wos ploying Midget hockey in

North Voncouver.

After plcrying for the Penticton Knights (1982-

84), he wos off to Minnesoto-Duluth College ond its Bulldogs teom'

Brett's NHL debut come in the Stonley Cup Finols in 1986, when he

wos cnlled up lote in the seoson by the Colgory Flomes Midway

through the 1987-88 seoson, he wos troded to the St' Louis Blues'

It wos in St. Louis thot Brett become o stor. He led the NHL in gool

scorino in 1990 ond 1991, with seosons of 72 ond 86 gools' He

coptured the Lody Byng trophy in 1990 os the leogue's most

gentlemonly, ployer, ond the Hort Trophy, given to the leogue's

MVB in 1991.

Al Michaels
Accolode ond Al Michoels first teomed up in

1992, wit]n Michoels' ploy-by-ploy onnounc-
ing of "Al Michoels Announces HordBoll lll".

Best known os the voice of ABC'S "Mondoy
Night Footboll", Michoels is olso on experi-
enied hockey onnounce! hoving colled the

oction ot the 1980, 1984 ond 1988 Olympiods,
ond olso the 1993 StonleY CuP.

Michaels' incredible reign ot ABC Sports includes seven World

Series, five Moior Leogue Boseboll All-Stor gomes, ond seven Leogue

Chompionship Series, qs well os hosting "Wide World of Sports"

events ond tennis motches.

He hos been selected Americon notionql Sportscoster of the Yeor

three times ond hos gornered tvvo Emmys os outstonding Sports

Person0lity host.
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INTRODUCTION
Whether it's slop shots ond breok-owoy gools or bone-jorring body
checks, Breff Hull Hockey '95 delivers fost-skoting, high-sticking
oction, iust like the real gome. On the ice, Breft Hull Hockey '95

offers stote-of-the-ort grophics ond sound techniques thot put you in
the centre ofthe oction: You con slon oowerful shots from the blue
Iine. steol the puck or knock on opponbnt to the ice.

This user's guide gives you the informotion you need to generote
oction-packed, like-being-on-the-ice excitement!

GETTING STARTED
fo ploy Brett Hull Hockey '95, your computer must hove:
. 486DX 33MHz or better CPU
. 4 megobytes RAM
. Hord drive with 15 megobytes free

SVGA grophics (640x480) copobilities

CD-ROM drive for CD-ROM version

Joystick or Grovis PC GomePodrM highly recommended

One of the following Sound Bloster-compotible soundcords:
Sound Bloster, Sound Bloster Pro, Sound Bloster 16, Pro Audio
Spectrum 16/Studio, Grovis Ultro Sound or o 100yo Sound
Bloster-comDotible sound cord

j
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HARD DRIVE INSTALLATION
This section contoins two sets of hord drive instollotion instructions:

The first ore for those instolling Brett HuII Hockey '95 from floppy

diskettes, the second for those instolling Brett HIII Hockey '95 from o

CD-ROM.

From Floppy Disks
1 Power up your computer os you normolly would.

2 lnsert Disk 1 into your floppy drive (usuolly A: or B:).

3 At the DOS prompt, type the letter of the drive you're using,

followed by o colon, for exomple A: ond press <EnteD.

4 Type INSTALL ond Press <EnteD.

5 Follow the on-screen instructions.

6 After INSTALL finishes copying Brett Hull Hockey'95 to your

hord drive, it disploys o S€tup Progrom screen. Follow on-

screen prompts to configure your computer's soundcord to run

wi th Bret t  Hul l  HockeY'95.

7 When instollotion is complete, type Hockey and press <EnteD'

About Your Diskettes
These diskettes ore free from on-disk copy-protection schemes
ollowing you to freely moke bockup copies using the DOS
DISKCoPY progrom. See Troubleshooting ond DoS Help on pg' 27
for moking bockup copies.

From a CD-ROM
Before instolling Brett HLII Hockey '95, moke sure your CD-ROM
drive ond soundcqrd ore instolled ond operoting properly. Follow
the instructions in the respective installotion guides to instoll the
CD-ROM ond soupdcord hordwore and "device driver" software'

To ploy, you must first instoll fiIes ftom the CD-ROM disc onto your
hord disk. Here's how.
'L Power up your computer os you nomolly would.

2 Open the CD-ROM drive troy, then ploce your Brett Huli Hockey
'95 compoct disc on the troy with the lobel side up.

8

l'| Close the drive troy.
4 At the DOS prompt, t'?e the letter of your CD-ROM drive,

followed by o colon, ond press <EnteD. For instonce, type D:
ond press <EnteD.

5 At the DOS prompt, type INSTALL ond the letter of the drive
where you wont to ploce the gome's files, followed by o colon,
then press <Enter>. For exomple, to instoll on the C: hord
drive, type INSTALL C: ond press <Enter>.

6 After INSTALL finishes copying files to your hord drive, i1
disploys o "Brett Hull Hockey'95 Setup Progrom" screen. Follow
on-screen prompts to configure your computer's soundcord to
work with Brett Hull Hockey '95.

Handling Your Compact Disc
o Your Breff Hull Hockey '95 compoct disc is intended for

use exclusively in o CD-ROM drive-not o stondord oudio
CD ployer.

. Avoid bending the compoct disc. Do not touch, smudge or
scrqtch its surfoce.

. Do not leove it in direct sunlioht or neor o rodiotor or
other source of hedt.

. Alwoys store the compoct disc in its protective cose for
safekeeping.

LOADING INSTRUCTIONS
Boot your computer with o "cleon" copy of DOS. See Trouble-
shooting ond DOS Help on p9.27 for instructions.

At the DOS prompt, type the letter of the drive where the gome
is locoted, followed by a colon (for example, C:) ond press
<Enter>.

Chonge to the subdirectory in which you instolled the gome.
For exomple, if you instolled Brett Hull Hockey '95 in the
instollotion progrom's defoult subdirectory (i.e., \BH95), type
CD\BH95 ond press <Enter>.

Type HOCKEY ond press <EnteD.

j
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KEYBOARD, JOYSTICK OR GRAVIS PC
GAMEPADTM
You con ploy Brett HuII Hockey '95 with o keyboord, ioystick or

Grovis PC GomePod. For simplicity of use, we refer only to the

keyboord commonds throughout this monuol. The progrom outo-

mcrtlcolly chooses ioysticks or control pods if they ore connected'

Joystick/Control Pad Calibration
If you select ioystick or control pod os your controller, you will be

nrompted to colibrote the selection. Follow on-screen prompts to

.o-oi.t" the colibrotion.

Moving Through Menus

Keyboard
Highlight the option you wont by pressing the <up>,.<down>,

<dqht>, or <left> orrow key then press <Enter> to select'

Joystick or Control Pad
Highlight on option by pressing the ioystick or direction controller

"pl 
ao*tt, left or right. Press Button A on the ioystick (or the blue

button on the control pod) to odvonce/select.

QUICK START GUIDE
Follow the Looding Instructions on p9.9, to lood Breft Hull

Hockey '95. After the gome loads, press <Enter> twice to go to

the stort-up Menu.

One Ployer Home is the defoult setting.

10
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Use the <down> arrow key to highlight Control Options then

l)ress <Enter>. Select the controller you wont then press
<Enter>.

Usc the <down> orrow key to highlight Moin Menu ond press
<fnter>.

Use the <down> orrow key to highlight Ploy Gome ond

l)rcss<Enter>.
lrcss <Enter> ogoin to ploy with the following defoult settings
: One Ployer Home (St. Louis) vs. Computer Awoy (Voncouver)

Line Chonges: Off

Penolties: OII (ref will not coll penolties)

Off.\ide: Off (Offsides will not be colled)

Announcer: On (Al Michcrels calls ploy-by-ploy)

Sound: ON (sound effects, crowd noise ond music)

START-UP MENU
l irlkrw the Looding Instructions on

;x;,9 to lood the gome. After the
r;rrrnr, loods, press <Enter> tlvice to
r1r to thc Stoft-Up Menu. This
rrrr,rrrr rlives you three options
wlrit h ore described below. Use the

rrP ' rrnd <down> orrow keys to
l r I lh l ight  the opt ion you wont ,
llr,rr lrrcss <Enter> to select thot option.
( )n(' l)loycr Awoy/One Ployer Home/Two Ployers: Press <Enter> or
. |(' l l , .-right> orrow keys to cycle through the choices.

Mrrin Menu: This tokes you to the Moin Menu screen, where you
',r,1|r I r)rrmc mode, choose teoms, view stotistics, set period length,
rrr r css lhc Options Menu, lood o soved gome or stort gomeploy. See
lv l ( l i r r  M( 'nu,  pg. I2,  for  complete deto i ls .

j
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Control Options: Tokes you to the Ployer Setup screen, where you
select the keyboord, joystick or Grovis GamePodrM for gomeploy. As
you scroll through the choices, the on-screen illustrotion shows
which buttons or keys control possing, shooting or chonging lines.
See the outside bock cover of this monuol for o control chort.

. One Ployer Mode: Press the <up> or <down> orrow key to
moke your controller selection, then <righb or <left> orrow key
to select which ployer you will control.

. Two Ployer Mode: Press the <left> or <righb orrow key to
highlight Ployer One or Ployer Two, then <up> or <down>
orrow key to select the keyboord, ioystick or control pod.

When you're sotisfied with your selections, press <Enter> to return
to the Stort-Up Menu. lfyou selected joystick or control pod, follow
the on-screen prompts to colibrote your selection.

MAIN MENU
Highlight M0in Menu on the
Stort-Up screen, then press
<Enter>. The following is o
description of eoch option
ovoiloble on the Moin Menu.

Regula4 Season, or
Playoff
Press the <righb or <left> orrow key to cycle through these choices.

. Regulor Gorne: Ploy one gome ot o time ogoinst the
computer or o humon opponent to develop your skills.

. New Seoson (one ployer mode): Ploy seosons of11,42
(holf seoson) or 84 gomes (full seoson). If you quolify, you'll
ploy for the chompionship cup. During Season Ploy, the
computer chooses your opponent in o pre-set schedule. A
Leogue Stondings screen qppeors before ond ofter each gome,
updoting your teom's wins, losses ond totol points.

12 13

. New Ployoff (one ployer mode):
Go stroight to the Ployoffs in o best of
3, 5 or 7 gome formot.

A Ployoff Tree screen oppeors before
ond ofter eoch gome to updote you on
your progression.

Choose Teams/View'93-'94 Stats
I'r'r,ss the <righb or deft> orrow key to toggle between the choices.
l'|r,ss <Enter> when the one you wont is disployed.
. Choose Teqms: Select your

Home ond Awoy teoms from
0 list of 26 leogue teoms.
Use the <righb or <left>
turrow key to highlight Home
or Awoy, then press the <up>
or <down> orrow key to
scroll through the list of
lcQms. When the teoms you
wont ore disployed, press <Enter> to return to the Moin Menu.
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. view'93-'94 Stats: This screen disploys stotistics in seven

cotegodes on every PloYer for
the '93-'94 seOson. Use the
<left> or <righb olrow key to
highlight o cotegory 0nd
outomoticollY sort stotistics

@e5t to wors[) jn Lhol cotegorY.

The cotegories ore: Gools,
Assists, Points (9ools + ossists),
+/- (+ is trworded whenever the

E::E-'fuwwaz-e*'

s iE  i  , "  .  .  :' , t r ;  i ;  "  ' I
Sff : :  ; :  . , ;1 , " ,1 [
:ItY' , : ^ F!' |  r  :  F

""i*':':gl"ffiFE
olover is on the ice ond his
t"o- ,.or", o gool; - is oworded if the teom is scored ogoinst'),

Penolty Minutes ond Gomes PIoYed.

Options
The Option selection from the
Moin Menu gives You seven
choices thot control gdmeploy
feotures. Use the <uP> ond
<down> orrow keys to highlight
on option then use the <right>
ond <left> orrow keys to cycle
through the choices ovqiloble.

. Announcer: When On, Al Michoels colls the ploys'

. Sound: This lets you turn sound effects, music ond crowd noise

to On or Off.
. Icing: Tum this On if you wont the ref to coll lcing during

o gome.
. Offsides: Turn this On if you wont the referee to coll Offsides'

. Penolties: The referee will coll minor penolties with this

feoture On.

Periods
Eoch gome consists of three periods. Use the <righb or 4eft> orrow

key to select 2, 5, 10 or 20 minute periods.

14 15

. Line Chonges: Turn this on to enoble line chonges during o
gome. See Line Chonges, p9.20.

Load Game
lhls 0llows you to resume o soved gome. See Looding o Soved
(  i (  |  rnc,  p9.27.

Play Game
lrrkcs you to the Motch Up screen which shows the teoms scheduled
Irt ltloy ond their overoll skill rotings. The higher o teom's roting,
llr, lxrtter the teom. The followino oDtions ore included on the
Mr rlrh Up screen:
. I'loy Gome: Tokes you to the rink, reody for the Foce-Off with

y()rrr opponent.
o lldlt Lines: This option lets

you creote your own skoting
llrrcs (i.e., Scoring, Penolties or
l\rwer Ploys). The Edit Line
s< rccn disploys four ovoiloble
llrrcs: The defoult Lines No. 1
rrnr l  No.  2 ore your  best  scor ing
llncs, No. 3 ond No. 4 ore best
t|l checking. You moy edit
llrcm however you like.

I hc l.dit Lines screen includes ployers' numbers, nomes, ond
lx'ril ions. It olso ronks the ployers from 1 (weokest) to 100
1 l11)n(tcst) in the following skills:
' Sk(rting . Aggressiveness
. Slrtxrting . Strength
. l)t' l i:nce . Puck Control

lo  l r l i l  r r r ry  o l  the l ines:

I tlsl l lrc <right> ond <left> orrow keys to highlight the nome of
y()llr Ilome teom ployer who you wont to remove. Thot
plrrycr''s nome oppeors in the Roster disployed in the lower left
r  ( ) fn( , f  o l  the screen.
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Use the <up> ond <down> orrow keys to highlight the nome of

ployer in the Roster who you wont to move into the line'

When you hove completed editing the Home teom lines, press

<Entei> to disploy the Awoy teom's lines. Repeot steps 1-2 to

edit these lines or press <Enter> ogoin to return to the Motch

Up screen.

'95

Cooch Teoms: You con
customise Brett Hull HockeY '95

teoms by chonging their
obilities in six skill cotegories.
For exomple, you con make o
teom thOt skOtes fOst ond
hondles the Puck well, or on
oggressive hord-checking teom
thot ploys greot defence. Here's
how to moke chonges:

Use the <up> ond <down> orrow keys to highlight the skill you

wont to chOnge on the Home teom.

Use lhe <right> ond <left> orrow keys to increose or decrease

thot skill level.

When the Home teom is set up the woy you wont press

<Enter> to move to the Awoy teom. Repeot steps I ond 2 to

customise the Awoy teom or press <Enter> ogoin to return to

the Motch Up screen.

Emphosises passing ond o puck control
offence.

Here's o description of eoch skill set ot its moximum level:

Puck Control

16 17

Skoting

Shooting

ItefGnce

Aggressiveness

Emphosizes speed, creoting odd-mon
odvontoges ond breokowoys.

Promotes higher-percentage shots.

Promotes fewer gools scored ogoinst;
defencemen generolly stcy in their zone.

Offensive men rush net, creoting excellent
scoring opportunities, ployers chose puck
into corners ond ploy o very offensive-
minded gome.

A tougher checking gome, chosing nfter
loose pucks. Also provides higher line
enduronce.

iilrcngth

. l.xit Gome: Returns you to Mdin Menu.

GAMEPLAY
As r;umeploy begins, the screen shows the rink from behind the
lowcr'goolie, then pons up to centre ice. The referee ond the trvo
r r,nlr(]s ore reody for the gome-storting Foce-Off. The ployer you
r orrllol is indicoted by o circle underneoth him; his number ond
poslllon olso shown. This circle is green when you ore controlling cl
llorrrr, lt 'om ployer, blue when you ore controlling on Awoy Teom

1 rh ryr,r'. The circle fil ls with o grey tint when the controlling ployer
Irr rs ;xrssession of the puck.

l0 lxruse the gome press Alt-P

Scoreboard

I lrl st orcboord obove the rink disploys o voriety of importont
rrlrlrm(rtion. Noturolly, it disploys eoch teom's score, the period
{'lr(l l irnc left in thot period. It olso shows the jersey number of ony
1'lrryr,r's culled for penolties ond the time Ieft in their penolties.

j



I
ln oddition, the scoreboord shows which line of skoters is in the

gome for eoch teom, highlighting the number of the octive line in

iuhit". Wh"t-t the line on the ice begins tiring, the power bor next to

it decreoses in size, indiccrting it's time to switch lines'

fhe scoreboord d isp loys other  importonL in lormot ion when,  .
necessory. For exompie, when o goolie stops cl shot ond holds the

puck, o grey text boi drops down ond disploys n "Foce-off messoge"

Face-Offs
In o Foce-off, the referee drops the puck onto the ice ond twc

Dlovers ottempt to qoin control or poss the puck to q teqmmote'

ioc'"-of* occui ot tiie stort of eoch period, ofter the godlie trops the

puck while moking o sove, ofter penolties, Offsides or Icing is colled

ond ofter gools ore scored.

Press the <righD or <left> orrow key when the referee drops the

puck, ond piess the <left> orrow key to control the puck or push it

to onother plover.

Possession of the Puck
Ployers outomoticolly goin possession of q loose puck when their

stici<s moke contoct with it. When o ployer on the Home teom

goins possession, o thick green circle oppeors under him, ond his

iumber ond position oppeor on the ice. Awoy teom ployers in

Dossession skote with o thick blue circle underneoth When o

ployu. ott either teom loses possession, the circle disoppeors'

To chonge control to onother ployer: Press < > until the blue circle

filled wiih q grey tint oppeors under the ployer you wont to control'

Ployer 2 presies'<Tob> io chonge control to onother ployer'

Passing
Possing the puck is the key to winning hockey games A well-timed

poss tJo skoter flying up the ice is one of hockey's most exciting

ploys. lloyer t possei by pressing ond holding 1.,-8:9:4:-6,-1' 
2 or

i to olm then <.> to execute. (Ployer 2 uses Q, W E, A, D, Z, X, or

C to Oim then <Tob> to execute.)

l8
't9

Shooting
litt !! IIull llockey '95 gives you the following kinds of shots:

"l,rl) 
Slrot: A powerful but often inoccurote shot usucrlly token from

,r r;r|rrl tl istonce from the net. When toking o slop shot, o ployer
lrrl.r's tr l>ig windup crnd bldsts dwoy.

Wlrr,rr rr qoolie blocks o slop shot, the puck often rebounds, so
lr,, lrl,pored to pick up the loose puck or ploy defence. To toke cr
' ,1(  r  s l to l :

. l 'rcss ond hold 7, 8, 9, 4, 6, 1.,2 or 3 key to oim ond the right
' slrilt> to execute. (Ployer 2 uses the q W E, A, D, Z, X, or C
l..r'y lo crim, then presses ond releoses the left <Shift>.) The
Irrrrlcr you hold the <Shifb down, the horder you're slop shot
w i l l  b e .

w]isl shot: Although not os floshy or os powerful os the slop
r,lrr ,l , l lri ' wrist shot is often more effective for scoring. A wdst shot
rrlrrrr.rl orr gool is o closer, more occurote shot. It often cdtches the
r;rr,rlrr. lry surprise, perhops becouse hes screened out or doesn't see
llrr' prrr l, being shot. To toke o wrist shot:

.  l ' r ( 'ss  t rnd hold 7,  8 ,  9 ,4,6,7,2 or  3 key to o im ond the </> to
.xrr rrte. (Ployer 2 uses the Q W E, A, D, Z, X, or C key to oim,
l lrrr presses ond releoses the <Cops Lock>.

l rr.. I imer: A one-timer is on extremely powerful scoring shot
l, rf,,r wilhout receiving or goining control of o poss. To toke o
r r r r ' l l l l l ( , I :

.  f  ' r lss  r rnd hold 7,  8 ,  9 ,  4 ,  6 ,  7 ,2 or  3 key to o im ond the
' l() l)0ss to the intended shooter. Press the right <Shift> to
rn"'rrrrlrrlr before the poss orrives. When the puck reoches the
,lrrrolcl hc immediotely shoots ot the gool. (Ployer 2 uses
llr' (), W, E, A, D, Z, X, or C key to oim, then presses <Tob> to
| ,r rss rrnrl lcft <Shift> to execute the shot.)



Line Changes
The ployers on eoch of your teom's line con fotigue os o gome
progresses. During o gome, the lines ore represented osLl' L2' L3
or L4, ond ore color-coded to indicote their level of fotigue: green =

full strength, yellow = fotigued ond red = exhousted.

To chonge fotigued lines ond get fresh ployers on the ice: Press
<F7>, <E2>, <F3>, or <F4> for the Home teqm lines. Press <F5>,
<F6>, <F7>, <F8> for the Awoy teom lines.

Checking
Checking is the only woy to steol the puck from o ployer on the
other teom. There ore tlvo types of checking:

Body Check: This toctic is used to knock the opposing ployer off the
puck by boshing into him. You moy only Body Check o ployer who
hos possession of the puck, or else the referee moy coll a penalty.
To execute o Body Check:

. Press the right <Shift>. Pressing repeqtedly will give you o
speed burst but flres the line foster. (Ployer 2 uses the left
<shif|>.)

Poke Check: A ployer uses the hockey stick to try to steol the puck
from the opposing ployer. The Poke Check is olso on effective
technique for q Foce Off. To execute o Poke Check:

. Press the </> key. (Ployer 2 uses <Cops Lock>.)

The Goalie
The computer controls the goolie's movement until he goins
possession of the puck. Once the goolie has the puck, you con poss
to o teommote by pressing <.> or hold it until the referee colls o
Foce-Off in one of the tlvo circles neor the net.

20 21

lo huve the goolie poss the puck:
. l)ross the <righb or <left> orrow key in the direction you wont

lo poss, then press <.>. (Ployer 2 uses <Tob>.)

lnfractions
Tht, rcfls con coll o number of infroctions, such os Offsides ond
lr'f ttg, during Brett Hull Hockey '95 gomes. To understond how to
uvokl hoving these infroctions colled on you, you must understond
thr, rulcs goveming hockey's blue ond red line. Both these rules ond
thr lnlroctions ore described here.

Thcr rurl centre line divides the hockey rink into trvo equol holves.
Otr rrrr h side of the red centre line is o blue line, which morks the
()llr'nsive qnd Defensive Zones for eoch teom. One teom's
I )r,l(,nsive Zone is the other teom's Offensive Zone. The ored
ht'twcun the tvvo blue lines is the Neutrol Zone.

Offsides
Ollslrkrs, the most common reoson the referee stops ploy, occurs
wlloll on offensive ployer crosses into the opposing teom's Defensive
ftrttu trclbre the puck crosses the blue line. When Offsides is colled,
th(, loc('-off occurs just outside the blue line. Teoms lose mony
|coIln(l ol)portunities becouse ployers skote offside.

lc lng
lr lrrr1, rrrxrther common reoson the ref stops ploy, moy be colled if
l lr. 'rl l(.nsive teom shoots the puck down the ice into the opposing
Ilr rrrr's l)clensive Zone without first crossing the red centr€ line.
I lr rwr.v|'r', if the offensive teom gets to the puck before the defence or
l l r r . r l r r r l ic  touches the puck,  the refs  wi l l  not  co l l  Ic ing.

Wlrr.rr llrc rcleree colls lcing, o Foce-Off occurs in the loce-Off circle
| l r , r r t |s l  l l l ( ]  o f fendino teom's oool .

j
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Penalties
When ployers commit o minor penolty, they're sent to the penolty
box for tvvo minutes. This gives the other teom o skoting
odvontoge known os o Power Ploy-with one or morc extro players-
for two minutes. Committing multiple penalties con result in more
thon one ployer being sent to the penolty box.

Here ore the minor pendlties colled in Brett Hull Hockey'95:

. Tripping: Using the hockey stick to trip on opponent during
o gome.

. Roughing: Minor punching or shoving of on opposing ployer'

. Holding: Illegolly holding on opponent by using honds
or stick.

. Hooking: Using the blode of the stick to impede the motion of
onother ployer.

. High-sticking: Corrying the stick qbove shoulder level ond
striking 0n opponent.

. Slashing: Swinging the stick ot onother ployer in on effort to
slow his progress.

. Interference: A ployer ffies to impede the progress of o ployer
not in possession of the puck, or hits the goolie when he's in
the crcose.

. Cross-checking: Striking on opponent while both honds are
on the stick ond none ofthe stick is on the ice.

Multiple penolties con be colled on one teom, but o minimum of
three skoters ond o goolie remoin on the ice ot oll times.

Delayed Penalties
Vvhen o penolty is colled on the teom thot is not in controi of the
puck, the referee colls o Deloyed Penolty. Pioy continues until the
penolized teom goins possession of the puck or is scored upon.

When o gool is scored, the penolty is woived. Neither teom is
ollowed to edit lines during o Deloyed Penolty coll.

22 23

Timeout Screen
lo t rrll <r timeout, press <Esc>
rrrry tlme during play. This gives
y() tcn options, spreod ocross
lw(r screens. The Timeout screen
rrlxr trllows you to sove o gome
fln(l rcturn to DOS.

lo sulcct on options, use the <up> ond <down> orrow keys to
lrklhllght the option you wont, then press <Enter>. To move to the
m'rrrnd screen of options, highlight the down-focing orrow then
ptr,ss <Enter>.

llrr, rrvoilable options ore:

Instant Replay
I lrls rcploys the lost 10 seconds of oction in the gome.

<F1> - Scon the rink

<F2> = Sove

<F3> = Return to gome

<F4> = Rewind

<F5> = Stop oction rewind

<F6> = Stop/pouse

<F7> = Stop oction ploy

<F8> - Ploy

<F9> = Fost forword

j
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Adjust Goalie
This option lets you chonge goolies on the teom you ore
controlling. To chonge goolies

1 Highlight Adjust Goolie ond press <Enter>.

2 Use the <up> ond <down> orrow keys to scroll through the
goolie numbers, moking substitutions.

3 Press <Esc> when you're sotisfied with the substitutions.

Announcer
To turn Al Michoel's ploy-by-ploy On or Off, highlight Announcer
ond press <Enter>.

Sound
Highlight Sound ond press <Enter> to select Stereo or Off

Resume Gome

This option returns you to the current gome.

Edit Lines
This option lets you modiry the teom you ore controlling. (See Edit
Lines, pg.15.) Press <Enter> to retum to the Timeout screen.

Game Stats
This option disploys two screens of
teom stotistics in ten cotegories:
Gools, Shots on Gool, Body checks,
Possing o/o (percentoge), Time of
Possession, One-Timers, Shooting o/o,

Breokoways, Penolties ond Power
PlOys.
To move from the first screen to the
second, use the <down> orrow key to highlight the down-focing
orrow, then press <Enter> or the <down> arrow key ogoin.
Press <Enter> to return to the Timeout screen.
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Player Stats
l lrls ()l)tion disploys all ployers
wlllr lx)ints or penolties for eoch
I r , r  t t t t .

l [rovc through multiple screens,
||r," lhc <down> orrow key to high-
lIllrl the down-focing orrow then
prr,ss <Enter> or the <down>
ttt row key ogain.
nr,ss <Enter> to return to the Timeout screen.

Scoring Summary
l lrls oPtion disploys the period in
wlrlllr qools were scored, the
flnnr('of ployers who scored
altlr l/()r' ussisted, ond the time in
wlrl( h the gool wos scored.

Itr,r,s <Enter> to return to the
I  l | | r \ r r I  screen.

Penalty Summary
' l lt l., option shows the penolties,
tltr, pr,riod in which they were
rolL,rl, lhe nome of the ployer

tli l lr,(l fbr the infroction, ond
l l r r ( ' r ' l  t h e  p e n o l t y .

Ittr,rr, . l.nter> to return to the
l l t t r r ' , r r r l  s c r e e n .

Exit to Dos/Save Games
Wlrtll ou the Timeout screen press <Esc> to go to the Exit to DOSi
' r t t \ ' (  (  , (  u l t c  SC feen .

lrr lrrl kr t)OS without soving your gome, highlight Exit ond
r r r r " , ,  .  l , n t e r > .

j
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To return to
Concel ond

the Timeout screen without soving the gdme, highlight
press <Enter>.

To sove the current gome:

1 Highlight Sove.

2 Use the keyboord to type o nome for the gome. Nomes con be

up to 28 chorocters long, ond contoin olphobetic ond-numeric

choracters. Use the <Bockspoce> key to bock over ond conect
mistokes.

3 Highlight Resume ond press <Enter> when you're sqtisfied with

the nome you've typed.

End of Period/Game
The End of Period/Gome screen
will outomoticolly be disployed
ofter eoch period ond ot the end
of a gome. This screen includes
the following options:

. Gome Stots

. Scoring Summory

. Penolty Summory

. Ployer Stdts

. Edits Lines (End of Period screen only)

. Resume Game (End of Period screen only)

Sudden Death Overtime
ln Regulor gomeploy ond in the Playoffs the length of overtime
periods wilfmotch the current gome period length. -Overtime will
iontinue until one teom scores (sudden deoth). In Seoson Play,
overtime consists of one 5 minute period and the first teom to score
wins. If neither teom scores, the gome results in o tie'

All Stars'Screen
At the end of eoch contest, Brett H\II Hockey'95 picks the three
stondout ployers, poroding them one ot o time ocross the ice while
receiving on ovotion from the crowd.
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Loading a Saved Game
I r r  l rxr t l  o  soved gome:

I llghlight Moin Menu on the Stort-Up screen ond press
<Enter>.
I llghlight Lood Gome on the Moin Menu screen ond
l)ross <Enter>.
I llghlight the nome of the gome you wont to Iood ond
l)rcss <Enter>. The Timeout screen will oppeor.
I llghlight Resume Gome ond press <Enter>. You will return to
thc gome qt the point where you soved it.

OUBLESHOOTING AND DOs HELP
Nlrrc to reod Getting Storted on p9.7. Ifyou hove ony questions
\tl llrett Hull Hockey '95 thot yoru con't find onswers to in the
trrrrrl, our Customer Service Technicions con help (see Customer

a, p9.32). Pleose read the following section belore colling us.
nrk;ht. solve your problem ond sove you from hoving to coll Tech
rlx It unnecessorily.

to Backup Your Diskettes
llrscrt the originol disk into your floppy drive.

Al the C:> prompt, type CD\DOS ond press <Enter>.

N('xl type DISKCOPY A: A: ond press <Enter>. Follow the on-
lr lr.r'rr prompts. Swop disks when osked to do so.

l('.1)(,ot steps 1 through 3 until oll the Brett Hull Hockey'95
r llskr,ttc's ore cooied.

j



l f Your Game Won't Run...
Most Brett H\II Hockey '95 problems ore coused by your system's
memory configurotion. Try o different stort up for your computer
colled Booting Cledn. Booting this woy often corrects freezing, most
error messoges, ond errotic Aome ploy. This procedure is temporory
ond does not chdnge your computer.

You boot cleon differently with DOS 5.0 ond DOS 6.xx. Find out the
DOS version you hove by typing VER <Enter> ot the C:> prompt.

Booting Clean with DOS 5.0
You must creote o Cleon Boot diskette. The following steps con only.
be done in drive A. Here's how you mqke this disk:

1 Insert the diskette in drive A:.

2 At the C:> prompt, type CD\DOS ond press <Enter>.

3 Type FORMAT A:/S <Enter>.

4 When the formot is done chonge to the A: drive. Type A:
<Enter>.

5 At the A:> prompt, type COPY CON CONFIG.SYS <Enter>.

6 The cursor moves down o line. Type DOS=HIGH, UMB
<Enter>.

7 IypeDEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS <Enter>.

8 Press <Ctrl> ond Z keys ot the sqme time. Then press <Enter>.

9 Now tvDe COPY CON AUTOEXEC.BAT <Enter>.

10 Type PROMPT $P$G <Enter>.

11. Press <Ctrl> ond Z keys otthe some time. Then press <Enter>.

12 You hove creoted the Cleon Boot diskette. Keep the disk in
drive A: Reboot your computer.

13 At the A: prompt type C: <Enter>. Now you're reody to ploy
Brett HuIl Hockey '951

Booting Clean with DOS 6.xx
Urxrl (:leon directly from the keyboord. Here's how:

I l{cboot your computer.
When you see the message "STARTING MS-DOS" press F8.

Mli"DOS osks you to confirm eoch config.sys commond. You
r;lvc yes or no responses to eoch commond line.

iioy yes to only the following lines:

l)()S=HIGH, UMB

I )llVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

Al the C:> prompt lood in Brett Hull Hockey '951

ing Clean with Your Mouse
you t)oo[ cleon ond ore using o mouse you must lood in the

rsr,rhiver. At the C:> prompt chonge to your mouse directory by
n(l ( ID\MOUSE <Enter>. Then ot the C:MOUSE> prompt type

)l lSll <Enter>. The mouse driver will be instolled.

ng Clean with Other Operating Systems
11r nt' is developed for DOS 5.0 ond DOS 6.xx. If you hove a
lr|r oPcroting system do o similor cleon boot for your system.
l)( )5 5.0 boot disk will most likely work on oll operoting

l , t  I  t r .

j
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Soundcard Problems

Soundcard Settings
lf you're hoving trouble getting sound, check the sound settings in

Ihe Brett HLII Hockey '95 seI up. They should motch the setting on

your soundcord.

Use this commond ot the C:> prompt, TYPE AUTOEXEC.BAT Look

for the line thot begins with "SET BLASTER=". This line lists your

soundcord settings. Use these settings in the Brett Hull Hockey'95

setup. The 'A lsihe Port Address, the 'I' is the IRQ Interrupt, ond

the 'D' is the DMA chonnel.

Next dt the BH95 prompt, type SETUP Go to the soundcord

selection sc."".t. Choose Monuol Selection. Then choose Sound

Bloster. Now enter the settings you found in the SET BLASTER line'

No Sound After Booting Clean
Some soundcords need o command line in the config sys to run' If

you boot cleon ond do not lood this soundcord line there will be no

sound.

Check your config.sys file. At the C:> prompt use the commond

TYPE CbNFIG.SYS .Enterr. The soundcord line will stort with

DEVICE= ond then be followed by o soundcord nome.

Ifyou use o cleon boot disk odd this line to the diskt config sys file'

lf you use DOS 6.xx soy yes to this soundcord line.

Llconse Agreement
lht'tt l lull l lockey'95 is o trodemork of Accolode, Inc. ond is officiol-
ly lrr r,,r:icd by Brett Hull ond the Nqtionol Hockey Leogue Ployers'
Ah:,',( l(rlion. NHLPA is o trodemork of the Notionol Hockey Leogue
!hryr,rs' Associotion ond is used, under license, by Accolode, Inc.
lJxlo un(l nome ONHLPA. Al Michoels'nome is used under license
tiy Ar r oltrde, Inc. Grovis PC GomePod is o trodemork of Advonced
(irl|vls ( i)mputer Technology Limited. Sport Accolode is o trdde-

rrI ol Accolode, Inc. 01995 Accolode, Inc. All other trodemorks
I rr,r;islcred trodemorks ore properties of their respective owners.

lr r ontputer softwore product (the Software) ond user monuol ore
rvlrLrl to the Customer under license from Accolode, Inc. ond ore

r,r I lo the following terms ond conditions, to which the
l|rt, '[r(,r ogrees by opening the pockoge of the Softwore. user mon-

| ,rr(l/ ')r using the Softwore: Gronting o[ Lhis license doe\ nol
rrlr'r ony right, title or interest in the Softwore, or user monuol to
( ||sl(,mer except os expressly set forth in this License
r,r,rrrt,nt. The Softwore ond user monuol mov not be duDlicoted

r r r|lr|r I l i lr ony reoson. The Customer moy not tronsfer or resell
5r rllw(r [e or user mqnuo].

tr.rrrrrlics provided obove ore the Customer's sole ond exclusive
rr,'l lr,s. In no event sholl Accolode, Inc. be lioble for ony direct,

ll1r,r t, slrcciol, incidentol or consequentiol domoges with respect
llrr, 5()llwore or the user monuol. Except os provided obove,

rl r h', Inc. mokes no worronties, either expressed or implied,
r|r,lx,( | [o the Softwore or user monuol, ond expressly discloims

h|||rli, (| worronties, including, without limitotion, the worronty
lltr,r, lr,rrt(rl)il ity ond of fitness for o porticulor purpose.

j
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CUSTOMER SOFTWARE SUPPORT

If you require verbol ossistonce, pleose coll our Customer Services

Dep0rtment on
o1.i 7 3914343 betlveen 10.30 - 12.00 noon ond 2.30 - 5 00pm,

Mondoy to Fridoy.

Pleose osk permission of the person poying the bill before moking

the cOll.

WIE WARRANW INFORMATION
Wnr ranty

W rrrr,r lnteractive Entertoinment Ltd. worronts to the oriqinol
Ir lrrrscr of this computer softwore product thot the medio on
hl, lr lhe softwore progroms ore recorded will be free from defects
nrnlrriols ond workmonship under normol use for o period of 90
r:, rrller the dote of originol purchose ('the Worronty Period').
tiro the Worrontv Period defective medio will be reploced free of
||(l(, il the originol product is retumed to the Retoil outlet where
;lrrully purchosed, with dqted proof of purchose.

lr, worrclnty is in oddition to ond does not affect your stotutory

lr, wrlrronty does not opply to the softlvore progroms themselves
I lr rrrc provided "os is", nor does it opply to medio which moy

, lx'cn subtect to misuse, domoge, corruption or excessive weor.

j
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Brett Hull
"Hullie" wurde in Belleville, Ontorio, Konada,
im Sommer 1964 geboren. Eisloufen lernte
Brett Hull in der Ook Pork Areno von
Chicogo. Bereits im Alter von 17 Johren
spielte er Eishockey in der Jugend-Ligo ftir
North Voncouver.

Noch seiner Spielzeit fi ir die Pennigton Knights (1982 - 84) wech-
selte er oufs Minnesoto-Duluth College und in dos Teom der
Bulldogs.

Brett Hulls Debrit in der NHL wor dos Stonley-Cup-Finole 1986; er
wor domols erst gegen Ende der Soison ins Teom der Colgory
Flomes gewechselt. Mitten in der Soison 1987-88 wechselte er erneut

und zwor zu den St. Louis Blues.

Hier in St. Louis wurde Brett Hull zum Stor. Er fiihrte die loridger-
Stotistik der NHL 1990 ond 1991 mit 72 bzw.86 Toren on. 1990
wurde ihm die Lody-Byng-Trophtie (ein Foir-Ploy-Pokol) und 1991

die Hort-Trophcie ols wertvollstem Spieler (MVP) der Liga verliehen.

Al Michaels
Accolode und Al Michoels begonnen ihre
Zusommenorbeit im la]|.r L992 mit Michoels
Ansogetdtigkeit fu r "HordBoll IIl".

In den USA ist A1 Michoels bekonnt als
Sprecher beim "Mondoy Night Footboll" ouf
"ABC", Michoels ist ober ebenfolls ein
erfohrener Eishockey-Kommentqtor, der die
Olympiode 1980, 1984 und 1988 sowie den
Stonlev CuD 1993 kommentieren durfte.

Michoels ungloubliche Korriere bei ABC Spods schliel3t sieben
world Series, ftinf Moior Leogue Boseball All-Stor Spiele und sieben
Leooue Chompionship Series ein. Au3erdem wor er Moderotor fiir
"wilde world of sportJ" und Ubertrogungen von Tennisspielen.

Er wurde dreimol zum "sportscoster of the Yeor" der USA gewdhlt
und hot zwei Emmys ols herousrogender Sportmoderotor gewon-
nen.
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EINLEITUNG
rr lrr,u Sic SchloqschOsse, schnelle Konter oder Body Checks, die
' l.rrot:hc'n zum Knirschen bringen? Brett Hull Hockey'95 liefert
trr,rr li ishockey-Action wie im richtigen Leben. Auf dem Eis bietet
||r,|| l lrctt Hull Hockey '95 Stote-of-the-ort Grdfiken und Sound, so
l( Sk' sich gleich inmitten der Action fuhlen: Sie konnen
rllvollc SchlogschOsse von der blouen Linie obziehen, der
k'rr,n Monnschoft den Puck stehlen oder einen gegnerischen
lr,r' rrrrfs Eis werfen.
,s I ltrndbuch gibt Ihnen olle lnformotionen gibt Ihnen olle

rnr{r(ionen, domit Sie cn der High-Speed-Eishockey-Action
rr'lrrncn kcinnen, so ols wiirden Sie selbst ouf dem leld stehenl

ELBEGINN
Itrr,ll Hull Hockey'95 zu spielen, mu8 Ihr PC folgende

for r l,r'ungen erftil len:

| 4ljt ' l)X 33 MHz oder besser

I 4 Mllyte RAM

I lr, l l)lotte mit 15 Mbyte freiem Speicher

lV( ;A'Crofikkorte mit einer Auflosung von 64O x 480
( l ) l{OM-Loufwerk (nur fiir die CD-ROM-Version)

lrystlck oder Grovis PC GomePod (sehr empfohlen)

I lrr, rL'r lblgenden Sound-Blaster-kompotiblen Soundkorten:
Srrrrrrrl l l luster, Sound Bloster Pro, Sound Bloster 16, Pro Audio
litrr,, lrrrrr 16/Studio, Grovis Ultro Sound oder eine 100 0/o
',,'rr r r I lJlrrster-kompotible Soundkorte

j



F E STP LATTE N I N STALLATI O N
Diese Sektion beschtiftigt sich ouf zweifoche Weise mit der
Instollotion ouf Festplotte: Zuerst beschdftigen wir uns mit der
Instollotion von FIoppy Disk, donoch mit der von CD-ROM.

Von Floppy Disk
1 Scholten Sie Ihren Computer wie gewohnt ein.

2 Legen Sie Disk 1 in Ihr Floppy-Loufwerk (normolerweise A: oder
BJ.

3 In der DOS Eingobezeile tippen Sie den Buchstoben dieses
Loufwerks gefolgt von einem Doppelpunkt (2.8. A) und
driicken donn <Enter>.

4 Tippen Sie INSTALL und drticken Sie <Ente>.

5 Folgen Sie den Anweisungen cuf dem Bildschlrm.

6 Nochdem dos Instollotionsprogromm Brett Hull Hockey'95 duf
Ihre Festplotte iibertrogen hot, wird ein Setup-Progromm
gestortet. Folgen Sie ouch hier den Anweisungen, um Ihre
Soundkorte fiiLr Brett Hull Hockey '95 zu konfigurieren.

7 Wenn die Instollotion beendet ist, tippen Sie Hockey und
driicken <EnteD.

Disketten-lnformationen
Die Disketten sind nicht kopiergeschi.itzt, um Ihnen die Mdglichkeit
zu geben, Bockups mit ledem beliebigen Disketten-Kopierprogromm
zu mochen.
Siehe ouch den Abschnitt Problemldsungen und DOS-Hilfe ouf Seite
61 .

Von CD-ROM
Bitte stellen Sie vor der Instollotion sicher, doft Ihr CD-ROM-
Loufi,verk und Ihre Soundkorte instolliert sind und problemlos
funktionieren. Befolgen Sie die Herstelleronweisungen im Hondbuch
fur CD-ROM-Loufwerk und Soundkorte in bezug ouf Treiber-
Softwore.
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hlrr lipiclen mt.issen Sie erst einige Dateien von der CD-ROM ouf
I lirstplotte instollieren. Und so geht's:

sr lrolten Sie Ihren Computer wie gewohnt ein.
(")ll.ncn Sie die Schublade lhres CD-ROM, und legen Sie die Brett
llrll Hockey '95 CD ins Loufi,verk (Label noch oben).

|r hlieBen Sie die Schublode.

Irr der DOS-Eingobezeile tippen Sie den Buchstoben Ihres CD-
l(t )M-Loufwerks gefolgt von einem Doppelpunkt und driicken
. l:ntcD. Geben Sie z.B. D: ein und drticken <Ente>.

I ll)pen Sie donn INSTALL und den Buchstoben des Loufirerks,
l|||l dos Sie die Doteien des Spiels t.ibertrogen wollen, gefolgt
v{rn einem Doppelpunkt und driicken Sie <Ente>. Wenn Sie z.B.
rkrs Spiel ouf Ihrer Festplotte C instollieren wollen, tippen Sie
INS IALL C: und dr0cken <EnteD.

N(rrhdem dds instollotionsprogromm einige Doteien ouf Ihre
Ir,stl)lotte kopiert hot, wird dos "Brett Hull Hockey '95 Setup
I'ror;romm" gestortet. Folgen Sie den Anweisungen ouf dem
lll schirm, um Ihre Soundkorte entsprechend zu konfigurieren.

ndlung der Compact Disc (CD)
lllro llrett HuIl Hockey'95 CD ist zur Benutzung in einem CD-
Itt )M-Loufwerk vorgesehen, nicht in einem stondardmciGigen
( I ),Audio-Spieler.

Vr,r rrrciden Sie, die CD zu biegen. Ber{ihren Sie noch
Milltl irhkcit nicht die Oberfltiche, und hinterlossen Sie keine
V,r's, lr rrrit 'rungen oder Krotzer.

I lt, ' ( | ) sollte nicht direkt in der Sonne oder ouf der Heizung
'.r 'wrl rrnderen Wcirmequellen liegen.

lrr,lr,r'rr Sie die CD ous Schutzgrr.inden immer in ihrer Hiille.

j
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Ladeanweisungen

Storten Sie Ihren Computer unter DOS. Siehe ouch
Problemlosungen und DOS-Hilfe ouf Seite 61 dieses
Hondbuchs.

Tippen Sie in der DOS-Eingobezeile den Buchstoben des
Loufirr'erks, ouf dem sich dos Spiel befindet, gefolgt von einem
Doppelpunkt ein (2.8. C) und driicken Sie <Ente>.

Wechseln Sie ins Unterverzeichnis, in dem Sie das Spiel
instolliert hoben. Wenn Sie zum Beispiel Brett Hull Hockey '95

unter der Vorgobe des Instollotionsprogromms iibertrogen
hoben (\8H95), tippen Sie einfoch CD\BH95 und drticken Sie
<EnteD.

Tippen Sie HOCKEY und drticken Sie <Enter>.

TASTATUR, JOYSTICK ODER GRAVIS PI

Sie konnen Brett HuIl Hockey '95 iiber Tostotur, foystick oder Grovis
PC GomePod spielen. Zur Vereinfochung beziehen wir uns in
diesem Hondbuch ausschliefflich ouf die Tostotur-Kommandos. Dos
Progromm lciBt sich outomotisch tiber foystick oder Control-Pods
steuern, wenn diese ongeschiossen sind.

J oystick/Control-Pad-Kal i b rieru n g
Sollten Sie foystick oder Control-Pod ongeschlossen hoben, werden
Sie vom Progromm oufgefordert, diese zu kolibrieren. Folgen Sie
den Anweisungen ouf dem Bildschirm, um die Kolibrierung
durchzuftihren

GamePad

Steuerung innerhalb der Mentis
tatur

(llrkrn Sie den gewiinschten Mentipunkt durch Dr0cken der
lldsten <hoch>, <runteD. <links> oder <rechts> on und driicken
< llnt€r> zur Auswohl.

oder Control-Pad
rl(,n Sie den gewiinschten Meniipunkt iiber die
Iungssteuerung des foysticks oder Controllers <hoch>, <runter>,
ks . oder <rechts> on. Driicken Sie Knopf A om foystick (oder
lrltruen Knopf ouf dem Control-Pod) zur Auswohl.

NELLSTART
lrrlqcn Sie den Lodeonweisungen ouf Seite 6Q, tm Brett Hull
llotkey'95 zu loden. Nochdem dos Spiel geloden ist, drr.icken Sie
/w('imol <Enter>, um zum Stort-up Menu (Stortmenli) zu
r ; r , l r rngen.
( )Dr Ployer Home (Ein Spieler Heimspiel) ist die Voreinstellung.

ll('nutzen Sie die Pfeiltoste <runter>. um Control ODtions
(( | )n lroller-Einstellungen ) zu morkieren, und drr-iclien Sie
<l:nter>. Wcihlen Sie donn den possenden Controller und
rltik kcn Sie erneut <Enter>.

ll,rrrtlzon Sie die Pfeiltoste <runter>, um Moin Menu
(l lrru lrlmenii) zu morkieren, und driicken Sie <Enter>.

ll,rrrrlzcn Sie die Pfeiltoste <runter>, um Ploy Gome (Spielen) zu
rrrr rr kirrrcn, und dniLcken Sie <Enter>.

I trrrr hr,n Sie erneut <Enter>, um mit den folgenden
Vr r r l i r rs te l lungen zu spie len:
. I rrr Slricler Heimspiel (St. Louis) gegen Computer Auswdrts
(V| l  I  r (  (  )uVer)
.  A r  ls l ( ' l lungswechsel :  Aus
. :' lr(rlsliifse: Aus (Schiedsrichter pfeift nicht)
. n l,s(,ils: Aus (Abseits wird nicht gepfiffen)

j
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START-UP MENU (Startmeni'i)
Folgen Sie den Lodeonweisungen
cruf Seite 60, um dos Spiel zu
Ioden. Nochdem dos SPiel geloden

ist, driicken Sie zweimol <Ent€r>,
um zum Stort-UP Menu
(St0rtmeni.i) zu gelongen. In
diesem Menii hoben Sie die irr.
folgenden beschriebenen drei
Optionen. Benutzen Sie die
Pfeilt0sten <hoch> und <runter>i
um eine gewiinschte Option zu morkieren. Driicken Sie donn

<Enter>, um die Option ouszuwiihlen.

One Ployer Awoy/One Player Home/Two Ployers (Ein Spieler

Auswdrts/Ein Spieler Heimspiel/Zwei Spieler):

Driicken Sie <Enter> oder die Pfeiltosten <links> und <rechts> zur

Auswohl.

Moin Menu (Houplmenii): Dieser Meniipunkt ftihrt Sie.zum

Bildschirm mii dem Houptmenii, wo Sie den Spielmodus, die

ieoms, Stqtistlken und Spiellange ouswcihlen k6nnen AulSerdem

oelonqen Sie von hier ous zum Options Menu (Optionsmenti)'

iqden"und Speichern oder dem Spielstort-Bildschirm' Siehe Moin

venu iHouptmenii) ouf Seite 43 fiir eine detoillierte Beschreibung'

Control Options (Controller-Einstellungen): Dies kiBt den
pf 

"y"t-S"t"ir-eilaschirm 
erscheinen, ouf dem Sie Tostotur, I,oystick 

'

oiJt Ct""iJ Co-ePod zum Steuern ouswcihlen k'trnnen' Wcihrend

Sie durch die Einstellungen scrollen, zeigen Illustrotionen om

Bildschirm die Knopfbelegungen fiir Possen, SchieBen oder

Aufstellungswechsei on. Jiehe ouch die Ubersicht ouf der Riickseite

des Hondbuchs.

. Ansoger: An (Al Michoels kommentiert)

. Sound: An (Soundeffekte, Zuschouergerciusche und Musik)

( )ne Ployer Mode (Ein-Spieler-Modus): Driicken Sie die
l'liiiltosten <hoch> oder <runter>, um die Auswohl fr.ir Ihren
( i)ntroller zu treffen, donn die Pfeiltosten dinks> oder <rechts>
liir die Spielerouswohl.

lwo Pldyer Mode (Zwei-Spieler-Modus): Driicken Sie die
l'li)iltosten <links> oder <recht$, um Ployer One (Spieler
Nrrrnmer Eins) oder Ployer Two (Spieler Nummer Zwei)
rurzuwcihlen und stellen Sie donn Tostotur, loystick oder
( i)ntrol-Pod iiber die Pfeiltosten <hoch> oder <runter> ein.

ln Sic mit ollen Einstellungen zufrieden sind, driicken Sie
lor>, um zum Stort-Up Menu (Stdrtmenii) zu gelongen. Sollten

lrrystick oder Control-Pod gewtihlt hoben, folgen Sie den
'lsunoen fiir die Kolibrieruno.

N MENU (Hauptmenti)
'r 'cn Sie Moin Menu

uplmcni.i) ouf dem Stort-Up-
lrrlm und dr0cken Sie donn

lor>. [m folgenden
Irlr,lbcn wir die einzelnen
lll)r nkte des Mdin Menu

IPl rn( 'nUs) .

ular (Reguldr),
(Saison) oder Playoff

h,'r r Sit'tl ie Pfeiltosten <links> oder <rechts> zur Auswohl.

ll i..rrrlor Gom€ (Regulaires Spiel): Spielen Sie ein Einzelspiel
rt',rt(.n (l(,n Computer oder einen menschlichen Gegner, um
' , lw{  r5 zu L i t len.

Nrw scoson, one ployer mode (Neue Soison, Ein-Spieler-
Mrrrlrrs): Spielen Sie eine Soison vo[ 77, 42 (Holbe Soison) oder
l{,1 | rrrzt,lspielen (Volle Soison). Sollten Sie sich quolifizieren,
Irr'tr,rr Sic um den Meisterschofts-Pokol on. Wcihrend der Sdison
w'rlrlt (l(,f Computer die gegnerischen Monnschoften noch dem
r' !rlr' 'r l l,slgelegten Spielplon ous. Eine Ligotobelle erscheint vor

j
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und noch jedem Spiel und wird stcindig mit den Siegen,
Niederlooen und Eroebnissen der Teoms ouf neuestem Stclnd
geholten.

. New Ployoff, one ployer mode
(Neues Ployoff-Turnier, Ein-
Spieler-Modus): Gehen Sie direkt in
eine neue Ployoff-Runde mit 3, 5 oder
7 Spielen. Ein Ployoff-B0ummenu
erscheint vor und noch jedem Spiel,
um Sie riber den Fortg0ng ouf dem
loufenden zu holten.

. Vlow'93-'94 Stots (Stotistiken): Dieser Bildschirm zeiqt
:ilr I listiken in sieben Kotegorien
lr rl jt 'den Spieler der Soison'93-

")4 . Benutzen Sie die Pfeiltosten
. lirrks> oder <rechts>, um eine
l\( | tcgorie zu morkieren und
( |lrlomotisch zu sortieren (von
{l(,1) besten bis zu den
r,r lrlechtesten).

| )i(, Kotegorien sind: Gools
{ lorc), Assists (Vorlogen), Points
(l'unkte der Tore und Vorlogen), +/- (+ wird ongezeigt, wenn ein
Spicler ouf dem Eis ist und sein Teom punktet; - wird ongezeigt,
wr,nn der Gegner punktet), Penolty Minutes (Strofzeiten) und
( ;omes Ployed (Gespielte Spiele).

pielldnge
h,r, Srricl besteht qus drei Dritteln. Benutzen Sie die Pfeiltosten
f rl.:, . rrnd <rechts>, um 2-, 5-, 10- oder 2O-minr.itige Drittel

l t l r | , l ( , l l c n .

t ions (Optionen)
I N,l(, i ipunkt Optionen des

plulcnlis eroffnet die
rlrl i iber sieben Por0meter

r  l t ' .  S;  r i t : lc inste l lung.

r l , , ( . r )  S ic  d ie  P fe i l t0s ten

*31-t'.n= rffiEr.EEMTE EE - Ot\

f ! ! f f  i i ; ; .  .  1 3  i I , : .
r l l rE l :  " t  ! !  :  '  " :  r(m: ; ," i ; r ," i l- E ! *  "  ,  - U

. . :.i

Y':A1:',: inff iEt!

Choose Teams (Teamauswahl)/View'93-
'94 Stats (Statistiken)
DniLcken Sie die Pfeiltosten
<links> oder <rechts> zur
Auswohl. Driicken Sie donn
<Enter> ols Bestcitigung.

. Choose Teams
(Teomouswohl): Wcihlen
Sie Ihre Heim- und
Auswdrtsmonnschqft ous
einer Liste von 26 Teoms.
Benutzen Sie die Pfeiltosten <links> und <rechts> zum
Morkieren von Home (Heim) oder Awoy (Auswdrrts) und
driicken Sie die Pfeiitosten <hoch> und <runter>, um durch die
Liste der Teoms zu scrollen. Wird dos gewiinschte Teom
ongezeigt, drticken Sie <Enter>, um zum Moin Menu
(Houptmenli) zurickzukehren.

ru  l r  r r l ld  < run ter> ,  um e ine

. Announcement (Ansager): Stellung On (An) bedeutet: Al
l\ lr, lr{ r(' ls kommentiert.

r \orlrd: Ilier werden Soundeffekte, Musik und die
t ,r,rrrrrsr hkulisse on- oder ousgescholtet.

I I. ln9 (Unerlcubter WeitschuR): Scholten Sie hier ouf On
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. Offsides (Abseits): Scholten Sie hier ouf On (An), domit der

Schiedsrichter Abseits Pfeift.
. Penolties (Strofen): Bei On (An) pfeift der Schiedsdchter

ouch kleinste RegelverstoBe.
. Line Chonges (Aufstellungswechsel): Ist dies eingescholtet,

so sind Wechsel der Aufstellung wrihrend des Spiels erloubt.
Siehe ouch Line Chonges (Aufstellungswechsel) ouf Seite 52.

Load Game (Spiel Laden)
Hier kdnnen Sie ein gespeichertes Spiel wieder loden und fortsetzen'
Siehe ouch Ldden eines gespeicherten Spiels quf Seite 60.

Play Game (Spielen)
Hier wird zuerst der Motch-Up-Bildschirm gezeigt, ouf dem die
Teoms mit ihren Strirken und Schwrichen erscheinen. f e hoher die
Zohlenwerte der Einstufung, desto besser spielt dos Teom. Im
folgenden erklciren wir die Einstellungen des Motch-Up-Bildschirms:

. Ploy Gome (Spielen): Bringt Sie oufs Eis, direkt vor die Nase
Ihres Gegners.

. Edit Lines (Aufstellung
iindern): Mit dieser Option
lossen sich die Aufstellungen
Ihrer Monnschoft z.B fiir
Anoriffsreihen, Unter- oder
Ubirzohlspiel einstellen. Der
Bildschirm zum Andern der
Aufstellung zeigt vier
Aufstellunosreihen: Die
voreingestellten Reihen Nr. 1
und Ni. z sind die besten Angreifer und die Reihen Nr. 3 und
Nr. 4 die besten Verteidiger. Sie konnen die Aufstellung iedoch
beliebig vercindern.

l)ic Anzeige ouf dem Bildschirm zur Anderung der Aufstellung
zrigt Nummer und Nome des Spielers sowie seine Position.
Aufierdem wurden die Spieler mit Zohlenwerten zwischen 1
(0m schwcichsten) und 100 (om stdrksten) in den folgenden
K(ltegorien eingestutt:
. skotinq @islaufen) . Aggressiveness (Aggessivitdt)
. Shooting (Schie8en) . Strength (Kroft)
. l)efense (Verteidigung) . Puck Control (Kontrolle des Pucks)

rrr Sie die Aufstellung ver<indern mdchten:

lkrnutzen Sie die Pfeiltosten <links> und <rechts>, um den
Nrrmen des Spielers Ihres Heimteoms, den Sie ouswechseln
nliichten, zu morkieren. Dieser Spieler wird donn in der
Anzeige in der linken unteren Ecke des Bildschirms erscheinen.

ll(inutzen Sie die Pfeiltosten <hoch> und <runter>, um einen
sl)icler ous der Auswechselonzeige links unten zu morkieren
rrrrd somit in die Aufstellung zu nehmen.

Sollte n Sie mit der Anderung der Heimmonnschaft fertig sein,
rllrrcken Sie <Enter>, um zum Auswdrtsteom zu wechseln.
Wicderholen Sie dort die Schritte 1 - 2 fur Anderungen und
rlriicken Sie <Enter>, um zum Motch-Up-Bildschirm
zr rli ickzugelongen.
(l0och leoms (Teoms
I rolnleren): Sie dr.irfen die
l(\ | rns in Erett Hull Hockey '95

korn plctt in sechs
v0r( Jr'(lctlenen Kotegorien
|r'r r (lern. Sie kdnnten zum
ll.rsPiel die Teomwerte so
vr.r r r rrlern, dol3 dos Teom
l r lrlrn schnelle Eisldufer mit
Ir, r \ '( )rrogender Puckkontrolle
, r tlr rlt, oder Sie geben dem Teom tiber die Mo8en
A,lrlrlssivitcit, so dol3 es in der Verteidigung koum zu schlogen
t,l srI stellen Sie diese Gesomtlverte ein:

j
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Benutzen Sie die Pfeiltosten <hoch> und <runter>, um den

gewiinschten Wert Ihrer Heimmonnschoft zu morkieren'

Die Pfe i l tosten . l inks '  und <rechts> d ienen donn zum

Verdndern des Weftes.

Sollten Sie lhr Heimteom possend eingestellt hoben, driicken Sie

<Enter>, um zum Auswdrtsteom zu wechseln Wiederholen Sie

hier die Schritte 1 und 2 fi.ir eventuelle Anderungen und

dnicken Sie donn nochmqls <Ent€r>, um wieder zum Motch-

UD-Bildschirm zuriickzukehren

Hier folgt eine Beschreibung der einzelnen Eigenschoften bei

moximoler Erhohung:

Puck Control (Puckkontrolle) Betont die Frihigkeit abzuspielen
und den Puck offensiv zu
kontrollieren.

Skoting (Eisloufen) Betont die Geschwindigkeit,
quch im direkten
Mannveroleich und bei Kontem

l.xit Gome (Spiel verlossen):
(l louptmenii).

Ri.ickkehr zum Moin Menu

Shooting (Schie3en)

Defense (Verteidigung)

Aggressiveness (Aggressivitdt)

Verbessert die
Verbessert die Abwehrfcihigkeit;
Verteidiger bleiben eher im
eigenen Torroum

Sttirmer drtingen oufs
gegnedsche Tor, SPieler gehen
bis in die Ecken und
unterstiitz en ein
offensivbetontes Spiel.

Mehr Bodychecks und
Verfolgung eines
verlorengegongenen Pucks.
Verbesset ouch die Ausdouer
der einzelnen Reihen. j

PIELVERLAUF
ll(,oinn des SDiels e$cheint der untere Teil der Eisoreno ouf dem

Llr,r hirm mit dem Tor im Blickfeld. Donn $r'ird der Ausschnitt ins
rlrrrm des Snielfelds verschoben. Der Schiedsrichter und die
h,rr Spieler im zentrolen Mittelfeld mochen sich fertig fiir den
|n llully. Der Spieler, den Sie kontrollieren, wird durch eine

lr,r lk'qende kreisformige Morkierung hervorgehoben; mit
'llzlichen Anqoben zur Person und Riickennummer. Die
rl(ilmige Morkiemng ist grtn, wenn Sie einen Spieler ous dem
nrl(,dm steuern, und blou, wenn Sie Auswdrts spielen. Die

rrl.|{,rung wird grou ousgefiil lt, wenn sich der Spieler im Besitz des
1. ,  l r r f indet .

| |lrl('rbrechung (Pouse) des Spiels driicken Sie Alt-P

reboard (Anzeigetafel)

Arrzr,iqetofel l.iber dem Spielfeld zeigt einige wichtige
l rrrlionen. Wie iiblich, wird der oktuelle Punktestond, dos
rr.||lrrnr: Drittel und die verbliebene Spielzeit ongezeigt.

lfu,rrL.rrr wcrden die Rr.ickennummern der Spieler oufgelistet, die
/, rlslro[e absitzen und wie lanqe diese noch douert. ZusAtzlich

I r, I I I ( I i{' Anzeiqetofel Informotionen dortber, welche
rlr,l,,rr.ilrt,n gerode ouf dem Eis sind (in wei{3 mcrrkiert). Wenn sich
ll ,1r,, Aurlriffsreihe erschdpft, sinkt die nebenliegende
l llr rr r., r' irlc, um onzuzeigen, dof! es Zeit wird, ouszuwechseln.

rrr ,,rwirrrscht, zeigt die Anzeigetofel noch weitere wichtige Infos.
rll l,, , 'rrrrr lleispiel der Torwort den Puck mit der Hond fongen,

lr,trt (' inc groue Textbox mit einer Bully-Meldung.Strength (Kroft)
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Puck zu erlongen und/oder ihn on einen Mitspieler obzuspielen.
Bully wird immer zu Beginn eines ieden Drittels ousgefr.ihrt,
.ro.hde- der Torwort den Puck in der Hond hot oder obdeckt, noch

StrofstolSen, Abseits, unerlqubten Weitschtssen oder nochdem ein

Tor gefollen ist.

Driicken Sie die Pfeiltosten <links> oder <rechts>, wenn der
Schiedsrichter den Puck follen lciBt, und driicken Sie die Pfeiltoste
<links>, um den Puck unter Kontrolle zu beholten und ihn on einen
Mitspieler weiterzuspielen.

lm Besitz des Pucks
Spieler geroten outomotisch in Besitz des Pucks, wenn ihr Schkiger
dhmit in Kontokt kommt. Sollte ein Spieler des Heimteoms den Put
besitzen, so wird er mit einem dicken grtinen Kreis unterlegt und
seine Riickennummer sowie seine Position erscheinen ouf dem Eis.
Auswrirts-spieler erscheinen mit einem dicken blouen Kreis
morkiert. SoUte ein Spieler den Puck verlieren, verschwindet ouch
die Morkierung.
Wenn Sie mit Ihrer Steuerung ouf einen onderen Spieler wechseln
mochten: Driicken Sie <.> bis der bloue Kreis mit einer grquen

Beim Bully lciBt der Schiedsrichter den Puck mitten zwischen zwei

Spieler follen, von denen ieder sofort versucht, Kontrolle iiber den

gefiillt unter dem Spieler erscheint, den Sie wiinschen. Der zweite
Spieler muB <Tob> ouf der Tastotur driicken, um zu einem onderen
Snieler zu wechseln.

Passing (Abspielen)
Korrektes Abspielen ist der Schiissel zum Sieg im Eishockey. Ein
wohlplqzierter Poss auf einen Mitspieler, der gerode Ubers Eis flitzt,
ist einer der oufregendsten Spielziige im Eishockey. Spieler 1 posst
durch Driicken und Holten von 7, 8, 9, 4, 6, 1, 2 oder 3 zum Zielen
und donn <.> zum Abspiel. Spieler 2 mul3 Q, W, E, A, D, Z, X oder
zum Zielen und <Tab> fiir dos Abspiel benutzen.

Shooting (SchieBen)
lr lh\,!l Hull Hockey '95 gibt es die folgenden Schiisse:

rl' Shot (SchlogschuB): Ein kroftvoller, ober normolerweise
nr|l'nouer Schu3 ous einer groGeren Distonz. Beim Schlogschu8
rll rlt:r Spieler weit qus und zieht krdftig ob.
,rrrr der Torwort einen Schlogschuf3 obwehrt, kommt es oft zu
r,rn Abproller. Seien Sie also ouf der Hut, um den fuhrerlosen
L schnell wieder unter Kontrolle zu brinoen.
r,l nen SchlogschuG ouszufiihren:

. l)rticken und holten Sie 7, 8, 9, 4, 6, 1,, 2 oder 3 zum Zielen und
rllc rechte <Shifb-Toste zum Ausfiihren. Spieler 2 mu3 Q, W, E,
^, D, Z, X oder C zum Zielen und die linke <Shift>-Toste zum
Sr'hieBen benutzen. Je lAnger Sie die <Shift>-Toste gedrr..ickt
Irrrlten, um so kroftvoller wird Ihr Schlogschul3 ousfollen.

Shot (Schlenzer ous dem Hondgelenk): Obwohl er nicht
hrrrl ' lvoll wie der SchlooschuG ist, ist der Schlenzer monchmol

llv('r beim Punkten. Ein Schlenzer sollte ous einer nohen
tl||Z zum Tor kommen und ist meistens genouer gezielt. Oft
lsr hl mon den Torwort domit auf dem folschen FuR, oder er

Irt rlt,n Puck nicht kommen. weil er verdeckt wor.

trr r,lnen Schlenzer ouszufiihrer'.

l ) r ' i i r :ken und hol ten Sie 7,8,9,  4 ,  6 ,  I ,2  oder  3 zum Zie len und
. / ' zum Ausfiihren. Spieler 2 mu8 Q, W, E, A, D, Z, X oder C
rrrrrr Zielen und die <Cops Lock>-Toste zum SchuB benutzen

I lmer (Direktobnohrne): Die Direktobnohme ist wie
lrrll('n, um kroftvoll ous ncichster Ndhe oufs Tor zu schieflen
, r'or lrcr den Puck onzunehmen oder zu fr.ihren.

''r r r(' Direktobnohme ouszufi-ihren:

I  l l r i (  krn und hol ten Sie 7,8,9,  4 ,  6 ,  1 ,2 oder  3 zum Zie len und
. , so trls wollten Sie zu einem Spieler possen, der in

", 
lrrll lx)sition steht. Bevor jedoch der Poss den beobsichtigten

:,( lrrlzon erreicht, dniLcken Sie die rechte <Shift>-Toste. Sollte der
l'rr, I rltrnn den Schiitzen erreichen, schie(t dieser sofort oufs
l,'r Spiclcr 2 mu8 Q, W, E, A, D, Z, X oder C zum Zielen und

lrrlr . zum Possen benutzen. Frir die Direktobnohme sollte
rl,r|lr rlic linke <Shift>-Toste qednickt werden.
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Line Changes (Aufstellungswechsel)
Die Spieler Ihres Tedms ermiiden mit fortschreitendem Spiel'

Wcitriend des Spielverloufs werden die Reihen mit ihren Buchstoben

L7, L2, Lg oder L4 reprdsentieft und sind durch Forben morkiert,

um den Erschcipfungsgrod onzuzeigen: Gri.in=Volle Kroft,

Gelb=Mride und Rot=Erschopft

Domit Sie ermii.dete durch frische Spieler ersetzen k6nnen, driicken

Sie <F1>, <F2>, <F3> oder <F4> fiir Ihre Heimmonnschoft und <F5>,

<F6>. <F7> oder <F8> fi.ir dos Auswdrtsteom.

Checking (Attackieren)
Eine direkte Attocke ist die einzige Mbglichkeit, dem Gegner den

Puck zu entwenden.

Es gibt zwei Alternotiven der direkten Attocke:

Body Check: Hier versucht mon, den puckfiihrenden Spieler einfoch

weg2urempeln. Body Checks funktionieren nur bei Spielern, die

tot;dchlicli in Puckbesitz sind, qnsonsten wird der Schiedsrichter
pfeilen und eine Strofzeit verh<ingen.

Um einen Body Check quszufiihren:

. Drticken Sie die rechte <Shift>-Toste. Durch mehrmoliges
Drticken bekommen Sie eine hohere Geschwindigkeit, loufen

ober Gefqhr, die Spieler eher zu ermiiden. Spieler 2 muff die

linke <Shift >-Toste benutzen.

Poke Check (Stochern): Dobei wird der Schkiger verwendet, um dem

Gegner den Puck zu entwenden. Stochem fiihrt ouch beim Bully

oftmois zum Erfolg.

Um mit dem Schltiger zu stochern:

. Drr.icken Sie </>. Spieler 2 benutzt <Cops Lock>.

The Goalie (Der Torwart)
l', li,weounoen des Torworts werden outomotisch so lonqe durch

( omputer kontrolliert, bis er in den Besitz des Pucks gelongt.
rl r|r,r'Torwort den Puck, konnen Sie durch Driicken von <.> zu
f ,||r Mitspieler possen. Oder Sie hoiten den Puck, bis der
rtlrlsrichter einen Bully pfeift, der donn in einem der beiden
,lsr, vor ihrem Tor stottfindet.

r rrrlt dem Torwort obzusoielen:

t l)riicken Sie die Pfeiltoste <links> oder <rechts> zum Zielen und
r lr rnn <.> zum Pqssen. Spieler 2 mu8 <Tob> benutzen.

gelverst<iBe
lht t! Itull Hockey'95 pfeifen die Schiedsrichter eine Reihe von
rr.lvIr'sto8en wie Abseits oder unerlaubte Weitschrisse. Um diese
,lvr,r'stri8e zu verstehen, mu3 mon sich tiber die Bedeutung der
rr rrrrd blouen Linien im kloren sein. Beide Reqeln sind im

1r'r rr lt 'n ousfiihrlich erkldrt.

., ',rlrole rote Line teilt dos Eishockeyfeld in zwei gleichgroRe
ll('n. Auf jeder Seite dieser roten Linie befinden sich bloue
l'n, rlie die Angriffs- bzw. Abwehrzonen jedes Teoms definieren.
A (tfil 'tszone des einen Teoms ist die Abwehrzone des onderen.

l,,r lr('rr den beiden blouen Linien befindet sich die neutrole Zone.

lsides (Abseits)
Al',, r t ',,, 'rru. Our hdufigsten Griinde, worum der Schiedsrichter

lrlr,rll l)(,steht donn, wenn ein Angriffsspieler eines Teoms in die
lrrr',.lrrzone des Gegners eindringt, bevor der Puck die bloue Line

lllrr.r,qrrlrt hot. Sollte ein Abseits ongezeigt sein, so wird dos Spiel
ltl l , rr('rn Bully on der blouen Linie fortgesetzt. Dodurch verpotzen
l l r  l r  l ,  r r rns d ie besten Torchoncen.

j
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9l
lcing(Unerlaubter WeitschuR)
Unerloubte weitschr.isse - ein onderer hciufiger Grund, wolum der

Schiedsrichter zur Pfeife greift - entstehen, wenn ein Team den Puck

in die Abwehrzone des Gegners schieRt, ohne vorher selbst die rote

Line iiberquert zu hoben. Sollte iedoch die eigene Monnschqft

schneller on den Puck kommen ols der gegnerische Torwort oder die

Abwehrspieler, so wird kein unerloubter WeitschuB gepfiffen'

Bei einem Pfiff wegen unerloubtem WeitschuR, kommt es zum Bully

im tornohen Kreis des Teoms, dos geschossen hot.

Penalties (Strafzeiten)
Sollte ein Spieler eine kleinere Regelwidrigkeit begehen, so mufl er

fur zwei Minuten ouf die Strofbonk. Dos gibt dem onderen Teom

einen Vorteil, den mon Power Ploy nennt, ein Uberzohlsplel mit

einem oder mehreren Spielern ftir die entsprechenden Minuten,

denn sollte ein Teom mehrere Fouls begehen, so konnen ouch

mehrere Spieler ouf der Strofbonk sitzen.

Hier eine Auflistung der Fouls, die zu einer Strofzeit in Brett Hull

Hockey '95 fiihren:

Tripping (Beinstellen): Benutzung des Schltigers, um den
Gegner zu Foll zu bringen.

Roughing dibertriebene HArte): Sto{3en oder Schubsen
eines gegnerischen Spielers.

Holding (Holten): Illegoles Festholten mit Stock oder Htinden.

Hooklng (Hokeln): Die Kriimmung des Stocks wird benutzt,
um sich beim Gegner einzuh<ingen.

High-sticking (Hoher Stock): Holten und Sto3en mit dem
Stock iiber Schulterhohe.

Sloshing (Stockschtog): Stockschlcige, um einen Gegenspieler
zuriickzuholten oder zu verlongsomen'

Interference (Unerlqubtes Stiiren): Beeintrdchtigung der
Bewegung von Gegenspielem, die nicht im Besitz des Pucks
sind; besonders des Torworts, wenn er sich im Strofroum
befindet.
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| (;ross-Check: Stofien eines Gegenspielers mit beiden Hdnden
rrrn Stock, w<ihrend sich der Stock nicht in Kontokt mit dem Eis
l r r , l indet .

lrrirrncn mehrere Strofzeiten zugleich verhringt werden, doch es
,s(,n immer mindestens drei Feldsoieler und der Torwort ouf dem
i r , l n .

layed Penalties (Vorteilregel)
k't,ln Foul eines Teoms gepfiffen werden, dos sich gor nicht im
lz tlcs Pucks befindet, so greift die Vorteilregel. Dos Spiel konn so
r(, wciterloufen. bis das foulende Teom in den Besitz des Pucks
r||l oder ein Geoentor fallt. Sollte die oefoulte Monnschoft ein

lr lric[3en. oibt es keine Strofzeit ftir den Geoner. Wcihrend der
r'll kiuft, dorf kein Teom ouswechseln.

ut-Bildschirm
uszeit)
r,lrrr, Auszeit ouszurufen,
llrll cs, wenn Sie wtihrend des
lr . llsc> driicken. Auf den
tr r,r'scheinenden zwei

lrlrmseiten stehen
'\(|rnt zehn Meniipunkte.
r,rrkrm kiinnen Sie von hier
r,l Spicl speichern und zu DOS zuriickkehren.

r,irrlrr Meniipunkt onzuwcihlen, benutzen Sie die Pfeiltosten
lr Lrnd <runter> zum Morkieren der oewilnschten ODtion und

lr f., rr rlunn <Enter>. Fr.ir einen Wechsel ouf die zweite
l',r lrrrrnscite morkieren Sie bitte den obwcirtsweisenden Pfeil und

l l ,  l ( ' r  <Enter> .

\, )r I r(|ndenen Meniipunkte sind:
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Instant Replay (Sofortwiederholung)
Hier lossen sich die letzen 10 Sekunden des Spiels wiederholen.

<F1> - Spielfeld obsconnen <F6> = Stop/Pouse

<F2> = Speichern <F7> = Einzelbild vorwdrts

<F3> - Zuriick zum Spiel <F8> = Abspielen

<F4> = Rtickspulen <F9> = Vorspulen

<F5> = Einzelbild nickwcirts

Adjust Goalie (Torwart auswechseln)
Unter diesem Meniipunkt lci8t sich der Torwort lhres Teoms
ouswechseln. Zum Wechseln verfohren Sie wie folgt:

1 Leuchten Sie Adiust Goolie qn und driicken Sie <Enter>.

2 Benutzen Sie die Pfeiltosten <hoch> und <runter>, um durch

die Ri.ickennummern zu scrollen und somit die Auswechslung
einzustellen.

3 Drucken Sie <EsD, wenn Sie mit der Einstellung zufrieden sind.

rrouncer (Ansager)
trr Al Michoels Ansogen On (An) oder Off (Aus) zu scholten,
rrl ' iclcn Sie Announcer, und drticken Sie <Enter>.

nd
rrl.ic|en Sie Sound, und driicken Sie <Enter>, um Stereo

| , ,,1(.r ouszuscholten.

rrrc Gome (Spiel wieder oufnehmen)

rr ril kehren Sie zum momentonen Spiel zuriick.

Changes (Aufstel lungswechsel)
Ilr (licsem Meni.ipunkt ldf3t sich die Aufstellunq Ihres Teoms

lr,l.l vt:rrindern. Siehe ouch Line Chonoes ouf Seite 52. Driicken
Lnter>, um zum Timeout-Bildschirm zuriickzukehren.

e Stats (Statistiken)
l, 'r ( l i(:sem Meniipunkt sind zwei
rl',, lrrlme mit Stotistiken in zehn
lr.r;r ricn entholten: Gools (Tore),
rl,, orr Gool (Schiisse oufs Tor),

nl\'( Ilocks, Possing 0/o (Ptisse in o/o),

rl ol Possession (Zeit im
l. l)r'sitz), One-Timers
r, ltrrbnohmen), Shooting o/o

I r r r ' ,s , '  in  oo) ,  Breokowoys (Konter) ,
r,rll i( 's (Strofen) ond Power Ploys (Uberzohlspiel).

v.rr cinem Bildschirm ouf den onderen zu wechseln, benutzen
,l|" l ' lciltoste <runter>, und morkieren Sie den noch unten

,lrlr'rrr['n Pfeil on. Driicken Sie donn <Enter> oder nochmols die
l r l i  l I t ,  r : ,1 ( '  < run ter> .

I trrr, I r 'rr Sie <Enter>, um zum Timeout-Bildschirm zunickzukehren.

j
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Player Stats (Spieler-
Statistiken)
Dieser Mentipunkt prdsentiert
Ihnen olle Spieler der Teoms mit
den entsprechenden Punkten und
Strofzeiten. Um hier die
Bildschirmseiten durchzubldttern,
benutzen Sie die Pfeiltoste <runter>,
um den noch unten zeioenden Pfeil
zu morkieren. Dricken Sie donn <Ent€r> oder erneut die Pfeiltoste
<runter>.

Driicken Sie <Enter>, um zum Timeout-Bildschirm

Scoring Summary
(Tore-Ubersicht)
Dieser Meniipunkt zeigt die
Drittel, in denen Tore gefollen
sind, die Nomen der Spielef die
getroffen oder vorgelegt hoben,
und die Minute, in der die Tore
gefollen sind.

Driicken Sie <Enter>, um zum Timeout-Bildschirm

Penalty Summary
(Strafen-Ubersicht)
Unter diesem Meniipunkt
erfohren Sie oiles iiber die
verhdngten Strofen, in welchem
Drittei sie gepfiffen wurden, die
Nomen der bestroften Spieler und
die domit verbundene Strofzeit.

Driicken Sie ouch hier <Enter>,
um zum Timeout-Bildschirm zuriickzugelongen
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it to Dos/Save Games (Spiel verlassen/Spiel
ichern)

Irrr,nd Sie sich ouf dem Timeout-Bildschirm befinden, konnen Sie
l,il <Esc> driicken, um ouf den Screen Exit to Dos/Sove Gomes
I vcrlossen/Spiel speichern) zu gelongen.

It.n Sie dos Soiel verlossen wollen ohne zu sDeichern, donn
hk'r'en Sie Exit, und driicken Sie <Enter>. Um ouf den Timeout-

hirm zuriickzukehren ohne dos Spiel zu speichern, morkieren
( rrncel, und drucken Sie <Enter>.
(krs momentone Spiel zu speichern:

Mr rrkieren Sie Sove (Speichem).

li,nutzen Sie die Tostatur, um Ihrem Spiel einen Nomen zu
rlr'lre n. Die Nomen krinnen mqximol 28 Zeichen long sein und
rlrir'lcn Buchstoben und Zahlen entholten. <Bockspoce> dorf
zlllI Korrigieren benutzt werden.

Mrrrkieren Sie Resume (Wiederoufnehmen), und drr.icken Sie
. I rter>, wenn Sie mit dem eingetippten Nomen zufrieden
r l r r r l .

d of Period/Game
e etnes

ttels/des Spiels)
Lrrrl of Period/Gome-

Irir rn erscheint outomotisch
1r,r|r'rn Drittel oder noch Ende

' ,1 ' r r ' l r  Dieser  Screen enthc i l t  d ie folgenden Informotionen:

t ,, rrr(' Stots (Spielstotistiken)
',,, rr irrg Summory (Tore-Ubersicht)

l',,r r( rlly Summory (Strcrfen-Ubersicht)

l'1, ry('f Stots (Spielerstotistiken)

| ,lrls Lines (Aufstellungswechsel; nur in den Drittelpousen)

l(,,,,rrrrrc Gome (Spiel wieder oufnehmen; nur in den
| ) l | t l r ' l l ) O u s e n )

I

I

I

I

I
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Verldngerung mit Sudden Death
Bei regukirem Spiel und in den Ployoffs gleicht die Zeit der
Verkingerung der Einstellung fr.ir die einzelnen Drittel. Es wird so
longe rierkingert, bis ein Teom ein Tor schieGt (Sudden Deoth). Im
Soison-Modus besteht die Verlcingerung dus einem funfminiitigen
Drittel, in dem der Sieger dos erste Tor schiefsen muR. Sollte keine
Monnschoft ein Tor schief3en, kommt es zum Unentschieden.

All Stars' Screen (Parade der Besten)
Noch einem Motch in Erett HuII Hockey '95 werden die drei
herousrogendsten Spieler gewrihlt und loufen noch einmol unter
dem Jubel der Zuschouer iibers Eis.

Loading a Saved Game (Gespeichertes
Spiel laden)
Um einen vorher gespeicherten Spielstond zu loden:

Morkieren Sie Moin Menu (Houptmenii) ouf dem Stort-Up-
Bildschirm und drticken Sie <Enter>.

Morkieren Sie Lood Gome (Spiel loden) ouf dem Moin-Menu-
Bildschirm und driicken Sie <Enter>.

Morkieren Sie donn den Nomen des Spiels, das Sie loden
und driicken Sie <Enter>. Donoch wird der Timeout-
erscheinen.

Morkieren Sie Resume Gome und driicken Sie <Enter>. Sie
werden genou zu dem Zeitpunkt wieder ins Spiel gebrocht, zu
dem Sie es unterbrochen hotten.

OBLEMLOSUNGEN UND DOS.HILFE
,r sic zuerst Spielbeginn auf Seite 37. Sollten Sie irgendwelche
;r,rr bezr.iglich Brett Hull Hockey'95 hoben, so finden Sie die

lwortcn sicher im Hondbuch oder unser Kundenservice konn
r,rr weiterhelfen (siehe auch Kundenservice ouf Seite 66). Sie
l|D icdoch vor einem Anruf die nun folgende Sektion lesen. Es
rrrlr lhr Problem losen und einen Anruf iiberfliissio mochen.

e Sie ein Backup lhrer Disketten erstellen
I r,r;cn Sie eine Originql-Diskette ins Loufwerk.

l lppen Sie in der Dos-Eingobezeile CD\DOS und drucken Sie
. l ln ter>.

Als ndchstes tippen sie DISKCOPY A: A: und drucken <Enter>.
l ok;cn Sie den Anweisungen om Bildschirm. Wechseln Sie die
| )lskctten wie ongefordert.

Wlt,tlerholen Sie die Schritte 1 bis 3 bis olle Disketten vo^ Erett
I htll Hockev '95 koDiert sind.

lrt rllr.qol, unerloubte Kopien dieser Softwore zu erstellen. Die
wrr|r'unterliegt dem Copyright. Sie mochen sich strotbor, wenn
lllr,r;rrle Kopien dieser Softwore weitergeben; ousgenommen ist

| 'l(rs llockup zu eigenen Archivzwecken. Vervielfciltigung dieser
wr rlr', insbesondere frir Verkouf, Verleih oder ols Geschenk, ist

enn das Spiel nicht startet
l, rll,,lslcn Probleme bei Brett Hull Hockey'95 entstehen durch die
r't, lrlr konfigurotion Ihres Systems. Versuchen Sie, Ihren
Irr I'ul('r mctglichst "souber" hochzufohren. Ein spezielles Booten
lr,,l,t oll Probleme wie einen Proorommstillstond, diverse
rl,.rnrr'ltlungen und Fehler beim Spielen. Eine Ptozedur zum
rrrl,,.rr'rr" Stoften Ihres Computers ist rein temporcir und
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verdndert nichts on seinem normolen Zustond.

Ein "souberes" Booten unterscheidet sich bei DOS 5.0 und DOS

6.xx. Zuerst miissen Sie herousfinden, welche Version von DOS Sie

besitzen, indem Sie VER in der Dos-Eingobezeile eintippen und

donn <Enter> driicken.

"sauberes" Booten unter DOS 5'0
Zuerst miissen Sie eine Boot-Diskette erstellen. Die folgenden

Schritte beziehen sich ouf Loufwerk A:

1 Legen Sie eine leere Diskette in Loufwerk A.

2 In der Eingobezeile tippen Sie FORMAT A:/S und <Enter>.

3 wenn dos Formotieren obgeschlossen ist, wechseln Sie zu

Loufwerk A durch Eintippen A: und <Enter>.

Wenn in der Eingobezeile A:> erscheint, tippen Sie EDIT
CONFIG.SYS.

Diese Text-Dotei muB folgende Angoben entholten:

device=c:\dos\himem.sys
dos=high,umb

device=CD-ROM Treiber OPTIONAL, ftigen Sie hier
Ihren CD-ROM Treiber ein

device=Soundkortentreiber OPTIONAL,fiigen Sie hier
Soundkortentreiber ein

files=50

7
8

Beenden und speichern Sie durch <Alt-D>, <B> und zweimol
<Enter>.
Tippen Sie nun EDIT AUTOEXEC'BAT und <Enter>.

Diese Textdotei mu8 folgende Angoben enthqlten:

prompt $p$g
poth=c:\dos;c:\
set temp=c:\dos
keyb gr

c:\dos\mscdex.exe OPTIONAL, fi.igen Sie hier
Zusdtze fiir Ihr CD-ROM hinzu
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I \MAUS OPTIONAL, tugen Sie hier Ihren
Mqustreiber ein

V,,rtirtrren Sie wie in Schritt 6.
l|r,lrrssen Sie die Diskette im Loufwerk, und storten Sie Ihren
( ( )lnputer neu.
Wlt hseln Sie nun wie gewohnt in dos Verzeichnis, in dem Sie
llr(' lt Hull Hockey'95 instolliert hoben, und tippen Sie 8H95.

uberes" Booten unter DOS 6.xx
Ir{,llicren Sie den Boot-Vorgong iiber die Tostotur. So geht's:

Irrlrrcn Sie einen Neustort Ihres Computers ous.

Wr,rrn die Meldung "STARTING MS-DOS" erscheint, drr.icken Sie
I  l { .

t\,ls t)OS wird Sie nun frcgen, jedes ouszufiihrende Config.Sys-
horrrmondo zu bestdtigen. Sie miissen zu jeder Zeile Yes oder
No cingeben.

It,.sliitioen Sie nur die folqenden Zeilen mit Yes:
I 0 N T I G . S Y S

r lt:vice=c:\dos\himem.sys
( los=high,umb

device=CD-ROM Treiber

device=Soundkortentreiber

l i l t 's=50

\ l r l ( ) E X E C B A T

l , r , , r r r P t  $ p $ g

1rr  r th=c: \dos;c: \
' ' r ' l  temp=c: \dos

OPTIONAL, best.itigen Sie
hier Ihren CD-ROM Treiber

OPTIONAL, best.itigen Sie
hier Ihren
Soundkortentreiber

j



keyb gr

c:\dos\mscdex.exe

C:\MAUS

OPTIONAL, bestdtigen Sie hier
Ihren CD-ROM Treiber

OPTIONAL, bestdtigen Sie hier
Ihren Mous-Treiber

5 Storten Sie donn Brett HulI Hockey'95 wie gewohnt!

"sauberes" Booten mit anderen
Betriebssystemen
Dos Spiel wurde fur DOS 5.0 und DOS 6'xx entwickelt' Wenn Sie e;

onderes Betriebssystem besitzen, folgen Sie den dort beschriebenen

Vorschriften fur ein "souberes" Booten. Die DOS 5'O Boot-Diskette
sollte iedoch bei den meisten Systemen funktionieren'

Soundkarten-Probleme

Soundkarten-Einstellungen
Sollten Sie Probleme mit dem Sound hoben, iiberpriifen Sie die

Einstellungen im Setup von Brett HuIl Hockey '95' Die Einsteilungen
miissen mit Ihrer Soundkorte korrespondieren'

Benutzen Sie dos folgende Kommqndo in der DOS-Eingobezeile:
TYPE AUTOEXEC.BAL Suchen Sie nach einer Zeile, die wie fo19t

beoinnt: "SET BLASTER=". In dieser Zeile stehen die Porometer ftir

thi Soundkorte. Benutzen Sie dieselben Einstellungen im Setup

Brett Hull Hockey'95. Hierbei ist'A die Adresse des Port, dos'I'

steht fur den IRCi (lnterrupt) und dos 'D' bezeichnet den DMA-
Konol.
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rrrr wieder die BH95 Eingobezeile erscheint, tippen Sie SETUP und
l, r so zum Auswohlmenr.l filr die Soundkorte. Wcihlen Sie
rrrrrrrl Selection (manuelle Auswohl). Donn gehen Sie ouf Sound
r,tll und geben die Einstellungen ous der Zeile noch SET

\ | LR ein.

in Sound trotz "sauberen" Startens
IJl Soundkqrten bendtigen eine Zeile mit Porometern in der
rllll.Sys, um verniinftig zu funktionieren. Wenn Sie "souber"
rtr.rr und diese Zeile nicht ousgeftihrt wird, hiiren Sie ouch keinen

r|r'rlifen Sie Ihre Config.Sys-Dotei. Tippen Sie in der DOS-
lrrlrczeile TYPE CONFIG.SYS und <Enter>. Die Zeile fur Ihre

rrrrlkofte mii3te mit "DEVICE=" beoinnen und donn von dem
r r'rr der Soundkorte gefolgt sein.

rrr Sie mit einer Boot-Diskette orbeiten, fugen Sie diese Zeile in
, ( onfig.Sys-Dotei ein. Sollten Sie unter DOS 6.xx storten,
rrlirlen Sie einfoch die Zeile fiir die Soundkdrte mit Yes.
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Lizenzvereinbaru ng

Brett Hull Hockey '95 ist eln eingetrogenes Worenzeichen von
Accolode, Inc. und ist offiziell lizensiert von Brett Hull und der
Notionol Hockey Leogue Ployers' Associotion. NHLPA ist ein
trogenes Worenzeichen der Notionol Hockey Leogue Ployers'
Associotion und von Accolode, Inc. lizensiert. Dos Logo und der
Nome sind ONHLPA. Al Michaels Nome ist lizensiert von
Inc. Grovis PC GomePod ist ein einqetroqenes Worenzeichen von
Advonced Grovis Computer Technology Limited. Sport Accolode
ein eingetrogenes Worenzeichen von Accolode, Inc. O1995
Accolode, lnc. Alle onderen Worenzeichen sind eingetrogene
Worenzeichen und Eigentum der entsprechenden Firmen.
Diese Computer-Softwore und dos Hondbuch sind dem Kunden
unter den folgenden Accolode-Lizenzvereinborungen zur
gestellt worden, die der Kunde durch Offnen der Verpockung, des
Honbuchs und/oder durch Benutzung der Software qkzeptiert: Die
Gewcihrung dieser Lizenz schlie8t nicht die Ubertrogung der
Nomen oder Beteiligungen qn dieser Softwore oder dem
ouf den Kunden ein, ou8er dem, wos ousdrticklich in dieser
Lizenzvereinbomng gestattet ist. Die Softwore und dqs Hondbuch
dorf unter keinen Umsttinden vervielfdltiqt werden.
Die obigen Rechtsonsprtiche sind die einzigen und exklusiven
Rechtsonsprr.iche, die dem Kunden gegeben sind. In keinem Foll
Accolode, Inc. hoftbor fur irgendwelche direkten, indirekten,
speziellen, zufrilligen oder ondere Folgen, die ous der Nutzung
Softwore oder des Hondbuchs entstehen. Aufier der oben
nen Gorontie iibemimmt Accolode, Inc. keine Gorontie, weder
driicklich noch impliziert in Bezug ouf die Softwore oder dos
Hondbuch.
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NISCHE HILFE UND KUNDENSERVICE
flrrl,r,rr technische Probleme beim Installieren der Softwore oder

,n rnitten im Spiel fest und wissen nicht weiter? Kein Problem -
r. I lotline-Mitorbeiter helfen Ihnen gerne weiter. Tips und
.,owie olle weiteren Informotionen zu unseren Produkten

l|'r r Sie ebenfolls zu den ongegebenen Zeiten unter folgender

lr rrls und donnerstogs zwischen 15.00 und 18.00 Uhr, Tel. 040-
5!  306

rncn uns ouch gerne schreiben:
,r lnteroctive Entertoinment
r r ry  GmbH
' scrvice
rr.r'stroRe 2

ll I lOmburg

il(, Probleme bei der Instollction der Softwore hoben, wrire es
r, wcnn Sie die folgenden Frogen beontvvorten, bevor Sie unsere
tr" onrufen. Domit helfen Sie uns, mdqlichst schnell den Kern

I'r.lrlcms zu finden und Ilnen eine geeignete Losung
' r ,  lcn.

l!,s lletriebssystem benutzen Sie?
l\.ls DOS 5.0, MS-DOS 6.0, DR DOS 6.o+SSTOR etc.)

r lrc f ehlermeldunq erscheint?
( luster/Sektorenfehler, Instoll-Error etc.)

Luufwerke sind in Ihrem Rechner?
5.25", CD-ROM Ldufwerk)

l, lrr, Soundkorte benutzen Sie?
p r r r r , l  t lenoue Bezeichnung)

V|1, lr, l Iordwore-Erweiterunoen benutzen Sie?
ll tr l, rr lt'mkorte, Foxkorte, Sctrnnerkorte etc.)

j
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Gewdhrleistungsinformation von WIE

Garantie
Worner Interoctive Entertoinment Ltd. gorontiert dem Kriufer
Softworeproduktes, dofs die Dotentrciger, ouf denen die
Softworeprogromme gespeichert sind, bei normoler Verwendung
r.iber einen Zeitroum von 90 Togen noch dem urspriinglichen
Koufdotum (Gorontiezeitroum) in bezug ouf dos Moteriol und die
Verorbeitunq fehlerfrei sind. Wtihrend des Gorontiezeitroumes
werden defekte Dotentrdqer kostenlos ersetzt, wenn dos
Produkt on den Hcindler, bei dem es urspriinglich gekouft wurde,
mit Nochweis des Koufdotums zurtickgegeben wird.

Diese Gorontie gilt zusdtzlich zu den gesetzlichen
Verbroucherschutzbestimmungen.

Die Gorontie gilt nicht fur die Softworeprogromme als solche. Sie
gilt ebenfolls nicht fiir Dotentrdger, die fehlerhqft verwendet,
verfcilscht oder beschridigt wurden oder i.ibermciBigem Verschleiff
ousqesetzt woren.
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Brett Hull
"Hullie" est n6 duront l '616 de 1964 d
Belleville, dons lo province de l'Ontorio ou
Conodo. C'est d lo potinoire de Ook Pork d
Chicogo que Brett o mis ses premiers potins.
A |7 ons. il loisoit portie d'une dquipe
d'hockeyeurs juniors prds de Voncouver.

Aprds ovoir iou6 de 1982 d 1984 ovec les Knights de Penticton, Brett
est porti d I'Universit6 de Minnesoto-Duluth pour entrer dons
I'6quipe des Bulldogs.

Il o foit ses d6buts en NHL duront Io Coupe Stonley de 1986, lorsque
les Colgory Flomes ont foit oppel d lui d lo mi-soison. Au beou
milieu de lo sqison 1987-88, il fut tronsf6r6 oux Blues de St. Louis.

C'est ld que Brett devint une v6ritoble stor du hockey. Il fut le
meilleur buteur en 1990 et 199L ovec, respectivement, 72 et 86 buts
inscrits. En 1990, il remporto le troph6e Lody Byng, qui recompense
le joueur le plus correct, puis en 1991, le troph6e Hort, remis oux
meilleurs ioueurs de l0 lioue.

Al Michaels
Ce CD est comment6 par Al Michoels un des
journolistes sportifs les plus connus oux Etcts-
Unis et qui trovoille pour lo choine de
t6l6vision ABC. Al o regu deux Emmy Awards
le r6compensont pour son trovoii dons le
sport ("Outstonding Sports Personolity"). Al
Michoels o 6golement 6t6 nomm6 journoliste
sportif de I'ann6e d trois reprises ("Sportscdster
of the Yeor"). Il hobite Los Angeles et vous pouvez ]'entendre
commenter un grond nombre de ieux interoctifs dons lo gomme
Accolode.
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PRESENTATION

Que ce soit des combinoisons de jeu ultro ropides, des buts morques
sur contre-ottqque ou des chorges impressionnontes, Brett Hull
Hockey '95 vous offre du potinoge ultro-ropide et des octions de
crosses spectoculoires tout comme si vous porticipiez d une v6ritoble
rencontre de hout niveou. Brett Hull Hockey '95 pr€sente les
grophismes et les effets oudio les plus sophistiqu6s qui vous
permettent d'6tre ou centre de l'oction sur lo gloce. Vous pouvez
liopper depuis le milieu du terroin, r6cup6rer le polet ou foire
monger Io gloce d vos odversoires!

Le mode d'emploi vous offre toutes les informotions n6cessoires
pour vous d6foncer, comme si vous y 6tiez vroiment I

coNF|GURATTON REQUISE
microprocesseur 486DX 33MHz ou sup6rieur

4 Mo de RAM libres

15 Mo de libres sur le disque dur

Moniteur SVGA (rdsolution grophique : 640x480)

lecteur de CD-ROM (pour lo version CD-ROM)

joystick ou monette de jeu Grovis PC GomePodTM recommond6

corte-son compotible Sound Bloster (ou choix : Sound Bloster,
Sound Bloster Pro, Sound Bloster 16, Pro Audio Spectrum
16/Studio, Grovis Ultro Sound ou corte-son 100o/o compotible
Sound Bloster)

j
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TNSTALLATTON SUR DTSQUE DUR
Vous trouverez dons cette portie deux sortes d'instructions relotives
d l' instollotion sur disque dur : lo premidre concerne l' instollotion
d.e Brett Hull Hockey'95 it portir de disquettes, Io seconde d portir du
CD-ROM.

A partir des disquettes :
I. Allumezl'ordinoteur.

2. lns'rezlo disquette 1 (Disk 1) dons Ie lecteur de disquette (en
principe A: ou B:).

3. A l'invite du DOS, entrez lo lettre correspondont ou lecteur de
disquette suivie de deux points puis oppuyez sur <EnteD (por
exemple A: <EnteD).

4. Topez INSTALL et oppuyez sur la touche <EnteD.

5. Suivez les instructions qui s'offichent d l'6cron.

6. Une fois lo copie de Brett Hull Hockey'95 sur disque dur
termin€e, un 6cron opporoit vous permettont d'odopter lo
configurotion ou mot6riel utilis6. Suivez les instructions
s'offichont d l'6cron et configurez lo corte-son de monidre d ce
qu'elle fonctionne ovec Brett Hull Hockey '95.

7. Une fois l'instollotion termin6e, topez Hockey et oppuyez sur lo
touche <Enter>.

A propos des disquettes
Ces disquettes ne sont pos prot6g6es en 6criture, ce qui permet de
foire des copies de souvegorde en utilisont lo commonde DISKCOPY
sous DOS. Pour sovoir comment proceder, reportez-vous oux
sections Rdsolution des probldmes et Informotions DOS poge 98.

A partir du CD-ROM
Avant de loncer l'instollotion de Brett HulI Hockey '95, ossurez-vous
qu'un }ecteur de CD-ROM et une corte-son sont instoll6s et
fonctionnent correctement. Si ce n'est pos le cos, suivez les
instmctions foumies dons les monuels d'instollotion respectifs pour
Ies ojouter et les configurer d l'aide des pilotes de p6riph6riques.
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Pour pouvoir jouer, commencez por instoller les fichiers du CD-RoM
sur Ie disque dur en respectont les 6topes suivontes :

1. Allumezl'ordinoteur.
2. Plocez le disque Brett Hull Hockey'95 dons le lecteur de

CD-ROM, foce imprim6e sur le dessus.

3. A l'invite du DOS, topez lo lettre correspondont ou lecteur de
CD-ROM suivie de deux points et oppuyez sur <Ente>.
Por exemple, topez D: et oppuyez sur <EnteD.

4. A l'invite du DOS, tapez INSTALL et lo lettre du lecteur sur
lequel vous d6sirez copier les fichiers du jeu suivie de deux
points, puis oppuyez sur <Enter>. Por exemple, pour instoller Ie
jeu sur C:, topez INSTALL C: et oppuyez sur <Enter>.

5. Une fois les fichiers copi€s sur le disque dur, un 6cron opporoit
vous indiquont que l'instollotion o 6t6 effectu6e. Lorsqu'elles
opporoissent, suivez les instructions s'offichont d l'6cron et
configurez lo corte-son de monidre d ce qu'elle fonctionne ovec
Brett Hull Hockey '95.

Maniement du disque
Ce disque ne peut 6tre "lu" que sur un lecteur de CD-ROM - il
ne fonctionne pos sur les lecteurs de CD-dudio.

Evitez de tordre le disque, de toucher, solir ou royer so surfoce

Ne l'exposez pos ou royonnement direct du soleil, ni prds d'un
rodioteur ou d'une outre source de choleur.

Pour le prot6ger, rongez-le toujours dons son boitier.

Instructions relatives au chargement
1 .

2 .

3 .

Red6morrez l'ordinoteur (ossurez-vous d'utiliser une copie
minimole de DOS, en cos de probldme reportez-vous d lo
section R6solution des probldmes et Informotions DOS poge 98).

A l'invite du DOS, topez lo lettre du lecteur dons lequel Ie ieu
est instoll6 suivie de deux points (por exemple C:) et oppuyez
sur <Enter>.

Plocez-vous sur le r6pertoire dons lequel le jeu est instoll6. Por
exemple, si vous ovez instoll6 Brett Hull Hockey'95 dons le

j



r6pertoire propos6 por ddfout (soit \8H95), topez CD BH95
oppuyez sur <Enter>.

4. Iapez HOCKEY et oppuyez sur <Ente>.

CLAVIER, JOYSTICK
OU MANETTE DE JEU PC GamePadTM
Bien que vous puissiez utiliser clovier, joystick ou monette, seules les
commondes relotives d I'utilisotion du clovier sont mentionn6es
dons ce monuel. Si un dutre p6riph6rique est connect6, le
progromme le d6tecte outomotiquement.

Configuration
Configurez le joystick ou lo monette de jeu en suivont les
instructions s'offichont d I'6cron.

D6placement dans les menus
Avec le clavier
Utilisez les fldches de direcuon pour s6lectionner une option (elle se
met olors en surbrillonce) et oppuyez sur <Enter> pour voiider
votre choix.

Avec le joystick ou la manette de jeu
Uulisez le ioystick ou lq monette multidirectionnelle pour
s6lectionner l'option de votre choix.
Appuyez sur le bouton A du joystick (ou sur le bouton bleu de lo
monette de jeu) pour passer d lo s6lection suivonte.
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DEMARRAGE RAPIDE
1 .

2.
3 .

5 .

6 .

Pour chorger Brett HulI Hockey '95, suivez les instructions
relotives ou chorgement poge 82. Une fois le jeu chorg6,
oppuyez deux fois sur <Enter> pour posser ou menu de
d6monoge (Stort-Up Menu).

Por d6fout, le jeu est chorg6 en mode un joueur.

Pour choisir votre p6riph6rique de contr6le, s6lectionnez Control
Options (Options de contr6le) en utilisont lo fldche de direction
<bos> et oppnyez sur <Enter>. Une fois votre choix effectu6,
oppuyez sur <Enter> pour volider.

S6lectionnez Moin Menu (Menu principol) en utilisont lo fldche
de direction <bos> et oppuyez sur <Enter>.

S6lectionnez Ploy Gome (fouer une portie) en utilisont lo fldche
de direction <bos> et oppuyez sur <Ent€r>.

Pour utiliser les r6gloges por d6fout, opptyez de nouveou sur
<Enter> :foueur d domicile (St. Louis) contre ordinoteur
visiteur (Voncouver)
. Line chonges (Chongements de ligne): off

Penolties (P6nolit6s): Off (l'orbitre ne donnero oucune
p6nolit6)

Offside (hors-jeu): Off (oucun hors-jeu ne sero relev€)

Airnouncer (commentoires): On (Al Michoels onnonce
tous les coups un por un)

Sound (sons): On (effets sonores, bruit de foule et
musique)

j



START.UP MENU
(Menu de d6marrage)
Pour chorger Brett Hull Hockey '95,

suivez les instructions relotives qu
chorgement page 82. Une fois le
jeu chorg6, oppuyez deux fois sur
<Enter> pour posser ou menu de
d6morroge (Stort-Up Menu). Ce
menu offre les trois options d6crites ci-dessous. Utilisez les fldches de
direction <houb et <bos> ofin de s6lectionner l'option d6sir6e.
Appuyez sur <Enter> pour volider votre choix.

Un joueur visiteur/ Un joueur jouont d domicile / Deux joueurs:
oppuyez sur <Enter> ou sur les fl€ches de direction <gouche> ou
<droite> pour foire votre choix.

Moin menu (Menu principol): cette option vous permet
d'occ6der d l'6cron du Menu principol. C'est ld que vous
selectionnez le mode de ieu et les 6quipes, visionnez les stotistiques
et 6toblissez lo dur6e des tiers-temps. C'est aussi d portir de cet
6cron que vous pouvez occdder ou Menu options, chorger,
enregistrer ou commencer une portie. Pour plus de d6toils, r€portez-
vous ou chopitre Menu principol, poge 79.
Control options (Options de contr6le): cette option permgt
d'occ6der d l'6cron de Rdgloge qui permet de choisir le p6riph6rique
utilis6 pour iouer : keyboord (clavier), ioystick ou Grovis
GamePqdTM. Lorsque vous foites votre choix, une s6quence vous
indique quels boutons ou touches doivent 6tre utilisdJpour les
posses, les tirs ou les chongements de combinolson de jeu. Reportez-
vous ou dos de ce monuel pour consulter le tobleou de commande.

J  / *

E@6
@
@
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. Mode Un ioueur: utilisez les fldches de direction <houb et
<bos> pour s6lectionner Ie type de commonde d6sir6, puis les
fldches de direction <droite> et <gouche> pour choisir le ioueur
que vous ollez contr6ler.

. Mode Deux ioueuts: ufilisez les flEches de direction <houb et
<bos> pour s6iectionner le Joueur Un ou le foueur Deux, puis
les flEches de direction <droite> et <gouche> pour s6lectionner Ie
clovier, le ioystick ou lo monette de jeu.

Une fois votre choix effectu6, oppuyez sur <Enter> pour volider et
retourner ou Menu de d6morroge. Si vous ovez choisi le joystick ou
Io mcnette de ieu, suivez les directives qui s'offichent d l'6cron ofin
de r6oler votre s6lection.

MAIN MENU
(menu principal)
Sur l'6cron Stort-up menu (Menu
de d6moroge), s6lectionnez
l'option Moin menu (Menu
principal), puis oppuyez sur
<Enter>. Le Menu principol
opporoit ovec les options
suivontes:

Regular (Match normal), Season (Saison)
ou Playoff (Eliminatoires)

Utilisez les fldches de direction <droite> et <oouche> Dour foire votre
choix.

. Regular (motch normal): iouez une portie contre
l'ordinoteur ou un outre odversoire. Cette oDtion vous Dermet
d'omeliorer votre jeu.

. New Seoson (nouvelle soison) (mode un ioueur): vous
ovez Ie choix entre une soison de 11, 42 (demi-soison) ou 84
rencontres (soison complote). Si vous vous quolifiez, vous
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pourrez porticiper d lo coupe de chompionnot. En mode Soison,
l'ordinoteur s6lectionne lui-m6me I'6quipe odverse selon un
colendrier 6tobli d l 'ovonce. Un 6cron de clossement de lo ligue
s'dffiche ovont et oprds choque rencontre, mettont d jour les
d6foites, victoires et points gogn€s por votre equipe.

. New Ployoff (nouveoux
6liminotoires) (mode un ioueur):
vous pouvez directement porticiper d
des rencontres por 6liminotoire ou
meilleur des 3, 5 ou 7 motches. Un
6cron prrisentant le tobleou des
6liminotoires opporoit ovont et opres
choque rencontre, vous permettont de
connOitre votre Dloce.

BRGTT HULL
rx-fi'rfi'rirfr\.7
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Choose Teams/View'93-'94 Stat (choix des
6quipes et statistiques de 1993 et 1994)
Utilisez les fldches de direction <gouche> et <droite> pour foire votre
choix. Appuyez sur <Enter> une fois que l'6quipe d6sir6e opporoit
d l'6cron.

. Choose Teoms (choisir
une 6quipe): s6lectionnez
les 6quipes des joueurs d
domicile ou des visiteurs
pormi les 26 6quipes de io
ligue. Utilisez les fldches de
direction <droite> et
<gouche> pour s6lectionner
HOME (Domicile) ou AWAY
(Visiteur), puis les flEches de direction <houb et <bos> pour
foire d6fi1er lq liste des 6quipes. Lorsque les 6quipes d6sir6es
apporoissent d l'6cron, oppuyez sur <Enter> pour retourner ou
Menu principql.
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. Visionner les stotistiques de
1993 et 1994: cet 6cron
offiche les stotistiques de
choque joueur pour lo soison
93-94, suivont six cat€gories
diff6rentes. Utilisez les fldches
de direction <droite> et
<gauche> pour s6lectionner
une cot6gorie. Le progromme
closse alors outomotiouement
les r6sultots (du meilleur ou moins bon) selon lo cot6gorie
s6lectionn6e.

Les cot6gories sont: Gools (buts), Assists (posses decisives),
Points (gools + qssists) (points (buts + posses d6cisives)), +/-
(+ est d6cem6 d choque fois qu'un joueur est en ieu et que son
6quipe morque un but; - est d6cern6 si l'6quipe encoisse un
but), Penolty Minutes (minutes de p6nolit6) et Gomes Ployed
(motches iou6s).

Tiers-temps
Choque rencontre est divis6e en trois tiers-temps. Utilisez les flEches
de direction <droite> et <gouche> pour choisir entre des tiers-temps
de 2. 5. 10 ou 20 minutes chocun.

j
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Options
Lo s6lection Options, dons le
menu principol, vous offre sepl
possibilit6s pour configurer lo
portie. Utilisez les fldches de
direction hout et bos pour
s6lectionner une option, Puis
utilisez les fl6ches de direction
droite et gouche pour noviguer pormi les divers choix disponibles:

. Announcer (commentoires): Iorsqu'il est choisi, Al Michaels
commente lo portie.

. Sound (son): cette option vous permet de mettre en marche ou
d'orr6ter les bruitoges, lo musique et l'ombionce du public.

. Icing (retour €n zone): octivez cette option si vous d6sirez
que I'orbitre sonctionne un non-retour en zone pendont une
rencontre.

. Offsides (hors ieu): octivez cette option si vous d6sirez que
I orbitre sonctionne les hors ieu.

. Penolties (p6nolit6s): I'orbitre sifflero 1es foutes mineures si.
cette opt jon est s6lectionn6e.

. Line Chonges (modificotion de Io s6lection de ioueurs):
mettez cette option en morche si vous d6sirez chonger de
combinoison de jeu duront une portie. Pour plus de d6toils,
reportez-vous ou chopitre Modificotion de lo s6lection de

ioueurs, poge 89.

Load Game (Chargement d'une partie)
Cette option permet de reprendre une portie pr6olablement
enregistree. Pour plus de d6toils, reportez-vous ou chopitre
Chorgement d'une portie enregistr6e, page 97 .
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Play Game (Jouer une partie)
Cette option vous permet d'occ6der d l'6cron Tactique de jeu (voir
ci-oprds) grdce ouquel vous pourrez effectuer les dernidres mises ou
point ovont de vous loncer dons 1o portie.

Toctique de ieu
Cet 6cron indique les 6quipes pr6vues sur le colendrier de Io soison,
oinsi que leurs cotes. Plus ces cotes sont 6lev6es, meilleure est
l'6quipe. Les options suivontes sont incluses dons cet €cron :

. Ploy Gorne (fouer une portie): Ceci vous conduit
directement d Ia potinoire. Vous otes olors pr6t d offronter
1'6quipe odverse

. Edlt Lines (Combinoisons
de ieu): Cette option vous
permet de cr6er votre propre
toctique de jeu (morquoge de
but, p6nolit6s, ottoque en
ovontoge num6rique). I]6cron
de combinoison de jeu offre
quqtre possibilit6s : les
formotions por d6fout 1 et 2
sont id6oles Dour morouer,
olors que les formotions 3 et 4 sont ovont tout des
combinoisons de d6fense. Vous pouvez en modifier les ioueurs
comme bon vous semble.

f6cron Combindison de jeu indique les num6ros des ioueurs,
leurs noms et positions. D'outre port, vous pouvez consulter
leur niveau, de 1 (le plus foible) d 100 (le plus fort), dons les
c0t6gories suivontes :
. Skoting (Potinoge) . Aggression (Agressivit€)

. Shooting fiir ou but) . Strength (Force)

. Defense (D6fense) . Puck control (Contr6le du polet)

Pour modifier les combinoisons de ieu :

1. Utilisez les fldches de direction <droite> et <gouche> pour
s6lectionner le joueur de votre 6quipe jouont d domicile que
vous d6sirez d6plocer. Le nom de ce ioueur opporoit olors sur Io
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Iiste de lo s6lection de l'6quipe, dons lo portie inf6rieure gouche
de l'6cron.

Utilisez les fldches de direction <hout> et <bos> pour
s6lectionner le nom du ioueur qui fdit portie de Io s6lection de
l'dquipe et que vous d6sirez envoyer sur le terroin.

Une fois votre combinoison de ieu effectu6e pour l'6quipe qui
joue d domicile, opp:uyez sur <Enter> afin que s'offiche lo
combinoison de jeu de I'equipe des visiteurs. Reprenez les
dtopes 1 et 2 ofin d'orgoniser cette nouvelle 6quipe ou oppuyez
d nouveou sur <Enter> pour retourner d I'6cron de feu'

. Cooch Teoms (Equipe
personnolis6e): Vous ovez lo
possibilit6 de personnoliser Ies
equipes de Bren Hull Hockey 95'
en modifiont leur odresse dons
six cot6gories diff6rentes. Vous
pouvez, por exemple, cr€er une
6quipe qui pOtine ropidement et
monie le polet ovec lo plus
oronde dext6rit6, ou bien une
6quipe porticulibrement hobile en chorges et en d6fense.

L'6cron se pr6sente de lo fogon suivonte: Choque cot6gorie de ieu
possdde un potentiomatre de couleur pouvont contenir iusqu'd 25
unit6s.
En bos ou centre de l'6cron se trouve l'indicoteur de ressources.
Lorsque vous orrivez sur l'6cron cet indicoteur est vide.

Les r6gloges s'opdrent en puisont des unit6s dons un potentiomdtre
(qui sont olors tronsmis dons l'indicoteur de ressources) pour les
r6percuter dons le potentiomdtre d'une qutre cot6gorie de ieu
Voici comment op6rer ces chongements :

1 Utilisez les fldches de direction <houb et <bos> pour
s6lectionner lo cot6gorie de jeu que vous d6sirez modifier dons
I'6quipe qui joue d domicile.

2 Utilisez les flEches de direction <droite> et <gouche> pour
ougmenter ou r6duire le niveou d'qdresse dons lo cot6gorie
choisie.
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3 Une fois effectu6s les rdgloges de l'6quipe d domicile, oppuyez
sur <Enter> ofin de posser d l'6quipe des visiteurs (dons Ie cos
d'une portie d deux joueurs). Vous pouvez soit reprendre les
6topes 1 et 2 pour personnoliser l'6quipe des visiteurs, soit
oppuyer d nouveou sur <Enter> pour retoumer d l'6cron de
Ieu.

Voici une description de choque cot€gorie d leur niveou moximol :
Puck Control
(Contr6le du polet)

Skoting (Potinoge)

Shooting (Tir)

Defense (D6fense)

Aggressiveness
(Agressivit6)

Pour ouomenter lo quolitd
des possEs et l'ottoque.
Pour ougmenter lo vitesse,
cr6er des situotions
dovontoge num6riques et
de contre-ottoques.
P ^ , , r  ^ , , ^ m o n t a r  l o

pourcentoge de tirs 16ussis.

Pour diminuer le nombre
de buts encoiss6s. Les
defenseurs restent
g6n6rolement dans leur
zone.

Les 0tt0qu0nts sont plus
ropides, treont oussi de plus nombreuses
ocbosions de buts. Les ioireurs onoouent Ie
polet dons les coins et bdoptent una
toctique de jeu extromemeht offensive.
Pour un jeu plus rude. Les joueurs
ottoquent constomment le polet. Cette
cot6gorie offre plus d'enduronce d lo ligne
d'ottoque.

j
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. Exit Gome (Quitter une portie) Pour revenir ou menu principol'

Jouer une partie
En d6but de portie, l'6cron offiche Io potinoire. Cette vue

oonoromique commence de derriare le gordien de but inferieur et se

iermine ou centre du terroin. Ilorbitre et les deux ovonts sont prets

pour Io mise en ieu. Le ioueur que vous contr6lez est reconnoissoble

nor le cercle qui l'entoure ; son num6ro de moillot et so position

iont oussi ind1qu6s. Le cercle est vert lorsque vous contr6lez un

joueur d'une 6quipe iouont d domicile, et bleu lorsqu'il s'agit d'un
joueur d'une 6quipe Visiteurs. D'outre pdrt, ce cercle se remplit de

gris lorsque le lbueur que vous contr6lez prend possession du polet'

Pour mettre lo portie en mode Pouse, oppuyez sur AIt-P.

Scoreboard (Tableau d'affichage)

Le tableou d'offichoge qui se trouve ou-dessus de io patinoire donne

un certoin nombre d'informotions importontes. ll indique
noturellement le score de lo portie, le tien-temps en cours et le
temps qu'il reste d iouer. It offiche oussi Ie num6ro de moillot du ou
des jor,eurs en prison oinsi que le temps qu'il leur reste ovont de
pouvoir revenir touer.
D'outre port, le tobleou d'offichcae indique pour choque 6quipe lo
combinoison des joueurs ; lo combinoison octive est s6lectionn6e'
Lorsque cette s6lection de ioueurs en ieu commence d se fatiguer,
I'indicoteur de puissonce se met d d6croitre, vous signdlont oinsi
qu'il est temps de changer de ioueur.

Quond n6cessoire, le tobieou d'offichage indique d'outres
informotions importontes. Por exemple, lorsqu'un gordien de but
orr6te un tir et g-orde le polet, un messoge en gris indique qu'il fout
effectuer une remise en ieu (Foce-of0.

85 87

La remise en jeu
Pour une remise en jeu, l'orbitre loisse tomber le polet sur Io gloce
et deux ioueurs doivent tenter de s'en emporer ou de Ie posser o un
de leurs co6quipiers. Cette remise en jeu d deux a lieu dons les cos
suivants : ou d6but de choque tiers-temps, lorsqu'un gordien de but
prend le polet en empechont un but d'6tre morqu6, oprEs une
p6nolit6, un hors-jeu ou un retour en zone signol€s por l'orbitre, ou
lorsqu'un but est morqu6.
Utilisez les fldches de direction <droite> et <gauche> lorsque l'orbitre
ldche le polet, et appuyez sur lo fldche de direction <gouche> pour
contr6ler le polet ou le passer d un outre ioueur.

Pour 6tre en possession du palet
Un joueur entre en possession du polet lorsque so crosse le touche.
Lorsqu'un joueur de l'6quipe jouont d domicile prend le polet, un
cercle vert opporoit sous lui. Le num6ro de son moillot et so
position sont indiqu6s sur lo gloce. Lorsqu'il s'ogit d'un joueur de
l'6quipe Visiteurs, c'est olors un cercle bleu qui opporoit. Le cercle
disporoit si le joueur perd le polet.

Pour controler un outre joueur'

Joueur 1 : oppuyez sur <.> jusqu'd ce que Ie cercle bleu teint6 de gris
opporoisse sous le joueur que vous d6sirez contr6ler.

|oueur 2 : oppuyez sur <Tob>.

Les passes
Lo posse est lo clef pour gogner une potie de hockey. Une posse
bien foite d un joueur en plein 6lon qui monte vers le but odverse
est un des moments les plus excitonts de ce jeu. Pour foire une
p o s s e :

Joueur L : mointenez oppuy6es les touches 7, 8,9, 4, 6, 7,2 ot 3
pour viser, puis <.> pour tirer.

Joueur 2 : utilisez Ies touches A, Z, E, Q, D, W X, ou C pour viser,
puis <Tob> pour tirer.

j



Le tir au but
Brett H\II Hockey '95 permet d'effectuer les tirs suivonts :

Slop Shot (Tir gifl6) : un tir puissont mois peu pr6cis qui est.le plus

iou'vent efiectri6 loin des buts odverses Lorsqu'un ioueur foit un tir

gifle, il ldve so crosse tres hout ovont de fropper'

Lorsqu'un qordien de but orrete un tir 9ifl6, Ie polet le plus souvent

rebondit. 56yez donc prets o le rdcuperer ou plus vite'^que ce soit

pour ottoquer de nouveou ou pour jouer en defense Pour eftectuer

un tir gifl6 :
. Joueur 1 : mointenez oppuy6es les touches 7, a, 9, 4' 6' "L' 2 ou

i pour viser, puis lo touche <Shift> de drcite pour tirer'

. Joueur 2 : utilisez les touches A, Z, E, Q, D, W X, ou-C pour

viset oppuyez et relacher lo touche <Shift> de gouche pour

urer.
Plus vous molntenez oppuy6e iongtemps Io touche <Shift>' plus

le tir sero Puiss0nt.
wrist Shot (Tir d effet): bien que moins impressionnont et morns

Duissont que Ie tir qifl6, le tir o effet est souvent plus elncoce pour
'-".o""t 

d"s bl..,ts. t'"tt..,tt tit b"orlcoup plus pr6cis et qui s'effectue
plus brds du but. Le gordien odverse ne s'y ottend pos' . -.'p.olirri"-"", 

po..""q,r" le tireur mosque Ie polet ce qui l'empGche
'de 

le voir portii Pour effectuer un tir d effet :

. Toueur 1 : morntenez oppuy6es les touches 7,8,9, 4' 6' 1' 2 o\

3 pour viser, puis lo touche </> pour tirer'

. Joueur 2 : utilisez les touches A, Z,E' Q" D, W X, ou C pour

viser, oppuyez et reldchez lo touche <Cops Locks> pour tirer'

One-Timer (Reprise): une reprise est un coup extremement
prli..o.tt 

"ff".t 
ddirectement oprbs une posse, sons contr6le du

polet. Pour effectuer une reprise :

. Joueur l : mointenez oppuy6es les touches 7 ' 8' 9' 4' 6' 1' 2 ott

i pour viser, puis lo touche < > pour posser ou tireur' Appuyez

iJtouctre .irtirt, ae droite pouiormer ovqnt mcme que lo

po.r" ,t" soit effectu6e. Lorsque le polet otteint le tireur' celui-ci

tire sons ottendre.
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r foueur 2 : utilisez les touches A, Z, E, Q, D, W X, ou C pour
vise! ensuite oppuyez sur lo touche <Tob> pour posser et lo
touche <Shift> de gouche pour tirer.

Modification de la s6lection de ioueurs
Les joueurs de votre 6quipe peuvent se fqtiguer ou fur et o mesure
du d6roulement de 1o portie. Duront un motch, les formotions de
ioueurs sont repr6sentdes por L1', L2, L3 ou L4, et ont chocune une
couleur indiquont leur condition physique : vert = en pleine forme,
joune = fotigu6, rouge = 6puisd.

Pour remplocer une formotion fotigu€e por une outre en meilleure
forme : oppuyez sur <F1>, <F2>, <F3>, ou <F4> pour les €quipes
jouont d domicile. Appuyez sur <F5>, <86>, <F7>, <F8> pour les
6quipes Visiteurs.

Charge
Lo chorge est le seul moyen de prendre le polet d un ioueur de
l'6quipe qdverse. Il en existe deux sortes :

Body Check (Pldquoge) : cette m6thode pour prendre le polet ir un
odversoire consiste d lui foncer dedons. Vous ne pouvez ploquer
qu'un joueur en possession du polet. Dons le cos controire, I'orbitre
signolero une foute. Pour chorger :

. Joueur 1 : oppuyez sur lo touche <Shift> de droite.

. Toueur 2: util isez lo touche <Shift> de gouche.

Vous gognerez de lo vitesse en oppuyont plusieurs fois de suite.
Cependont lo formotion en ieu se fotiguero olors plus
ropidement.

Poke Check (Chorge ovec lo crosse.; : un joueur se sert de so crosse
pour tenter de prendre Io polet d un joueur ddverse. Cette
technique est oussi tras efficdce lors des remises en ieu. j
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Poureffectuer un tocle piqu6 :

Joueur 1 : oppuyez sur lo touche </>.

Joueur 2 : utlisez lo touche <Cops Lock>.

Le gardien de but
L'ordinoteur contr6le les mouvements du gordien de but jusqu'ou
moment oi il entre en possession du polet. Une fois foit, vous
pouvez posser le polet d un de vos co6quipiers en oppuyont sur lo
touche <.> ou bien mointenir oppuye iusqu'd ce que l'qrbitre siffle
une remise en jeu dons une des deux zones prds du but.

Pour que le gordien posse le polet :

Joueur 1 : oppuyez sur les fldches de direction <droite> ou
<gouche> selon lo direction de votre posse, puis qppuyez sur

Toueur 2 : utilisez lo touche <Tob>.

Les fautes
Au cours des porties de Brett Hull Hockey '95, les orbitres peuvent
sonctionner un certoin nombre de foutes comme les hors ieux ou les
retours en zone. Pour 6viter une p6no1it6, il fout ovont tout bien
comprendre les rdgles des lignes bleue et rouge.

En voici une explicotion: lo ligne rouge qu centre divise la potinoire
en deux surfoces 6goles. De chaque c6t6 de cette ligne rouge se
trouve une ligne bleue qui d6limite les zones d'ottoque et de d6fense
de choque 6quipe. Lo zone de d6fense d'une 6quipe est lo zone
d'ottoque de l'6quipe odverse. Lo zone se trouvont entre les deux
lignes bleues est oppel6e lo zone neutre.
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Le hors jeu
Le hors ieu est une des foutes les plus signol6es por l'orbitre. Un
hors ieu est signol6 lorsqu'un ottoquont posse lo zone de ddfense de
l'6quipe odverse ovont que le polet ne posse la ligne bleue.
Lorsqu'un hors jeu est siffl6, une remise en jeu d deux est effectu6e
juste d l'ext6rieur de cette ligne bleue. De nombreuses occosions de
buts sont perdues d couse des hors jeu.

Le retour en zone
Le retour en zone est une outre foute clossique en hockey. Elle est
signol6e lorsque l'6quipe qui ottoque froppe Ie polet dons Io zone de
d6fense de I'6quipe odverse, sons ovoir d'obord fronchi lo ligne
centrale rouge. Cependont s! l'6quipe ottoquonte ottrope Ie polet
ovont qu'un joueur odverse ne le fosse, l'orbitre ne signolero pos de
foute.

Lorsque I'orbitre signole un retour en zone, une remise en ieu o
deux est effectu6e dons le cercle le plus proche des buts de I'6quipe
dttoquonte.

Les p6nalit6s
Lorsqu'un ioueur commet une foute mineure, il est envoye en
prison pendont deux minutes. Ceci permet d l'6quipe odverse de
jouer en qvantoge num6rique -ovec un ou plusieurs joueurs en plus-
pendont deux minutes. Si plusieurs foutes sont commises, plusieurs
joueum de lo m6me 6quipe peuvent Ctre oinsi pdnolises.

Voici les foutes mineures sonctionn6es dons Eretf Hull Hockey '95:

. Tripping (foire un croche-pied): utiliser so crosse pour
foire tomber un odversoire.
. Roughting (Brutoliser): fropper ou bousculer un odversoire.
. Holding (Tenir): se servir de ses moins ou de so crosse pour
retenir un odversoire.
. Hoocking (Crocheter): utiliser le bout de so crosse pour
emp6cher un odversoire de bouger.

j
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. High-sticking (Crosse haute): mettre so crosse ou-dessus du
niveou des 6poules et fropper un odversoire.
. Sloshing (Crosse balonc6e): boloncer so crosse en foce d'un
joueur odverse ofin de le foire rolentir.
. Interf€rence (Obstruction): un joueur essoye d'empacher
un outre d'ovoncer olors qu'il n'est pos en possession du polet, ou
froppe le gordien de but lorsqu'il est dons lo surfoce de r6porotion.

. Cross-checking (Chorge ovec lq crosse): mettre en 6chec
un odversoire ovec Io crosse tenue des deux moins, oncienne portie
de lo crosse ne touchont pos Io gloce.

Plusieurs p6nolit6s peuvent Ctre signol6es d l'encontre d'une mdme
6quipe, mois il doit rester un minimum de trois joueurs et un
gord ien de but  sur  lo  pot ino i re

P6nalit6s diff6r6es
Lorsqu'une p6nolit6 est signol6e d l'encontre de l'€quipe n'oyont
pos le polet, I'drbitre peut demonder d ce que cette p6nolit6 soit
remise d plus tord. Lo rencontre se poursuit iusqu'd ce que l'6quipe
en question r6cupdre le pdlet ou encoisse un but. Dons ce dernier
cos, Io p6nolit6 est lev6e. Aucune 6quipe ne peut modifier so
formotion de joueurs lorsque l'orbitre signole une p6nolit6 diff6r6e.

Ecran d'arr6t de jeu
Pour demonder un arr6t de jeu
oppuyez d tout moment duioni
une rencontre sur lo touche
<Esc>. Ceci vous offre dix options
qui s'offichent sur deux 6crons.
Il6cron d'orrdt de jeu vous
permet oussi d'enregistrer une
portie et de revenir ou DOS.
Pour selectionner une option, oppuyez sur les fldches de direction
<houb ou <bos> pour sdlectionner l'option d6sir6e, puis oppuyez
sur <Enter>. Pour otteindre le deuxidme 6cron d'options,
s6lectionnez la fldche vers le bos, puis oppuyez sur <Enter>.

Les options disponibles sont les suivontes :

Instant replay (Ralenti)
Ceci vous permet de revoir les 10 demiares secondes de jeu.

<F1> = Exominer lo potinoire <F6> = Arr€t/pouse

<F2> = Enregistrer <F7> = Arret Action Lecture

<F3> = Retour d lo portie <f8> = Lecture

<f4> = Retour en orridre <F9> = Morche ovont ropide

<T5> = Arrot oction Retour

en orridre

Adjust goalie (R69lage du gardien de but)
Cette option vous permet de chonger de gordien de but dons
l'6quipe que vous contr6lez. Pour changer de gordien de but :

1 S6lectionnez l'option "Adjust Goolie", puis oppuyez sur
<Enter>.

2 Utilisez les fldches de direction <hout> ou <bos> pour foire
d6filer les num6ros des gordiens et effectuer Ie remplocement.

3 Appuyez sur <Esc> pour volider votre choix.

j
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Announcer (Commentateu r)
Pour entendre les commentoires de Al Michoel, s6lectionnez
l'option .Announcer" et oppuyez sur <Enter>.

Sound (Son)
Selectionnez l'option "Sound" et oppuyez sur <Enter> pour mettre
en mode Strir6o ou Mono.

Resume Game (Reprendre le match)
L'option "Resume Gome" vous permet de revenir d lq rencontre en
cours.

Edit Lines (Modification de la s6lection de
joueurs)
L option .Edit Lines" vous permet de modifier l'6quipe que vous
contrdlez. (Voir le chopitre Modificotion de s€lection de joueurs,
poge 89). Appuyez sur <Enter> pour revenir d I'6cran d'orr€t de
ieu.

Game Stats (Statistiques)
L'option (Gome Stotso offiche deux
€crons de stotistiques dons dix
cotdgories diff6rentes : Gools (buts),
Shots on Gool (tirs ou but), Body
checks (chorges), Possing o/o
(pourcentoge de posses), Time of
Possession (dur6e de possession du
polet), One-Timers (reprises),
Shooting o/o (pourcentoge de tirs), Breokowoys (contre-ottoques),
Penolties (p6nolitds), Power Ploys (situotions de sup6riorit6
numerique).
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Pour posser du premier 6cron ou second, utilisez lo fldche de
direction <bos> pour s6lectionner lo fldche point6e vers Ie bos, puis
oppuyez sur <Enter> ou bien d nouveou sur lo flbche de direction
<bos>. Appuyez sur <Enter> pour revenir d l'6cron d'orr€t de ieu

Player Stats (Statistiques
des joueurs)
Iloption "Player Stots" offiche les
points et les p6nqlit6s des joueurs
de choque 6quipe.
Pour posser d'un 6cron d l'outre,
utilisez lo flEche de direction <bos>
pour s6lectionner lo fldche point6e
vers le bos, puis oppuyez sur
<Enter> ou bien d nouveou sur lo fldche de direction <bos>.

Appuyez sur <Enter> pour revenir d l'6cron d'orrat de ieu.

Scoring Summary
(R6sum6 des r6sultats)
I] option nscoring Summory" vous
indique duront quel tiers-temps
les buts ont 6t6 inscrits, Ie nom
des joueurs.oyont morqu6 les
points, ou foit les pOsses, et
l'heure ou chronombtre d loquelle
Ies buts ont 6t6 morqu6s.

Appuyez sur <Enter> pour revenir d l'6cron d'orrot de jeu.

Penalty Summary
(R6sum6 des p6nalit6s)
L option "Pen0lty Summory"
vous indique duront quel tiers-
temps les penolites ont ete sifflees,
Ie nom des joueurs p6nolis6s et
l'heure ou chronomdtre ir loquelle
les p6nolit6s ont 6t6 signolees.

Appuyez sur <Ent€r> pour revenir d l'6cron d'orr6t de jeu. j



Revenir au DOS / Enregistrer une partie
Lorsque vous 6tes d l'6cron d'orr€t de jeu, oppuyez sur <Esc> pour
officher l'6cron "Exit to DOS/Sove screen" permettont de revenrr cru
DOS et d'enregistrer une porti€

Pour revenir ou DOS sons enregistrer votre derniare portie :

1. S6lectionnez "Exit, (Quitter).

Appuyez sur <Enter>.
Pour revenir d l'6cron d'orr6t de ieu sons enreqistrer votre dernidre
pol"tie :

1. S6lectionnez"Concel" (Annuler).

2. Apptyez sur <Enter>.

Pour enregistrer votre dernibre portie :

1. S6lectionnez "Sove" (Enregistret).

2. Utilisez le clovier pour toper le nom de lo portie enregistr6e. Le
nom ne peut pos contenir plus de 28 lettres ou chiffres. Utilisez lo
touche <Bockspoce> pour revenir en orriEre et corriger une erreur.
3. S6lectionnez (Resume> (Continuer) puis oppuyez sur <Enter>
pour volider votre choix de nom.

End of Period/Game
(Fin de tiers-temps /
Partie)
f6cron oEnd of Period/Gqme> (Fin
de tie$-temps / Portie) qpporoit
Outomotiquement d lo fin de
choque tiers-temps et de choque portie. Cet 6cran vous offre les
options suivontes :
. Gome Stots (Stotistiques de lo portie)
. Scoring Summqry (R6sum6 des r6sultots)
. Penolty Summory (R6sum6 des p6nolit6s)
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Ployer Stdts (Stoiistiques des joueu$)

Edit Lines (Modificotion de lo s6lection de joueurs - Ecron de
Fin de tiers-temps seulement)

Resume Gome (Reprise de lo portie - Ecron de Fin de tiers-
temps seulement)

Sudden Death Overtime (Prolongation
mort subite)
En mode Motch normol et lors des 6liminotoires lo dur6e des tiers-
temps de prolongotion est identique d la dur6e des tiers-temps du
reste de lo rencontre. Cette prolongotion durero jusqu'd ce que l'une
des deux 6quipes morque (mort subite). En motch de soison, Io
prolongotion dure 5 minutes et lo premiire €quipe qui morque
gogne. Si oucune 6quipe n'inscrit de but, c'est olors le motch nul
Dorfait.

H6cran aAll Stars>
A Io fin de choque comp6tition, Brett Hull Hockey '95 s6lectionne les
trois meilleurs ioueurs. Ils font olors un tour d'honneur outour de lo
potinoire sous les opploudissements de lo foule.

Chargement d'une partie enregistr6e
Pour chorger une portie enregistr6e, respectez les etopes suivontes :

1. Sur I'6cron Stort-Up (d6morroge), s6lectionnez Moin Menu
(menu principol) et oppuyez sur <Enter>.

2. Sur I'6cran Moin Menu, s6lectionnez Lood Gome (charger une
portie) et oppuyez sur <Enter>.

3. S6lectionnez le nom de lo portie que vous d6sirez chorger et
oppuyez sur <Enter>. L6cron Timeout opporoit olors.

4. S6lectionnez Resume Gome (reprendre lo portie) et oppuyez sur
<Enter> pour chorger Io portie ou point oth vous en 6tiez lors
du dernier enreoistrement.
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RESoLUTIoN DEs PRoBLEMES ET
INFORMATIONS DOS
N'oubliez pos de Iire lo section Configurotion Requise poge 2. Si ce
monuel ne contient pos lo solution que vous cherchez, Ies
techniciens de notre service clientdle sont d votre disposition pour
toute question relotive d Brett Hull Hockey '95 (cf. poge 31). Veillez
cependont d prendre totolement connoissonce des informotions
fournies dons cette section ovont de nous contocter. Il se peut que
vous y trouviez le renseignement dont vous ovez besoin sons ovoir d
contdcter notre support technique.

Comment faire des copies de sauvegarde de vos
disquettes ?
1. Plocez lo disquette source dons le lecteur de disquette.
2. A l'invite du DOS, topez CD DOS et appuyez sur <Enter>.
3. Appuyez sur <Enter> oprds ovoir top6 DISKCOPY A: A: (si le

lecteur de disquette est repr6sent6 por lo lettre B, topez
DISKCOPY B: B:). Suivez ensuite les instructions s'offichant d
l'6cron et chongez de disquette lorsque Ie programme vous le
demOnde.

4. Reprenez les 6topes de 1 d 3 jusqu'd ce que toutes les disquettes
de Brett HulI Hockel '95 soient copi6es.

Lo reproduction non outoris6e de ce logiciel est ill6gole. Ce logiciel
est prot6g6 por lo loi sur les droits d'outeur. Il est ill6gol de le copier,
souf pour le souvegorder dons un but d'orchivoge. Lo reproduction
de ce logiciel, quelle qu'en soit lq motivotion (vente, locotion, pret
ou codeou) est un d6lit possible de condomnotions p6noles.

Si le jeu ne fonctionne pas
Lo pluport des difficult6s rencontr6es avec Brett HulI Hockey '95 sont
dues d des probldmes de conflgurotion m6moirc de l'ordinoteur.
Dons ce cos, initiolisez votre systeme d porfir d'une copie minimole
de DOS. Ce type d'initiolisotion supprime souvent les probldmes de
blocoge, de messoges d'erreur et de ieux errotiques.
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Cette proc6dure est temporoire et ne modifie oucunement Io
configurotion de l'ordinateur utilis6.

Lo r6initidlisotion est diff6rente sous DOS 5.0 et DOS 6.xx.
Commencez donc por v6rifier lo version DOS que vous utilisez en
topont VER <Enter> d l'invite du DOS.

R6initialisation ir partir d'une version minimale
sous DOS 5.0
Pour ce faire, vous ne pouvez utiliser que Ie lecteur de disquette.
Respectez les 6tqpes suivontes :
V6rifiez dons le SETUP de l'ordinoteur lo lettre ottribuee ou lecteur
de disquette utilis6 lors d'une rdinitiqlisotion. Si le lecteur est
repr6sent6 par io lettre B, remplocez A: por B: dons les 6topes
suivontes.

Plocez lo disquette dons le lecteur pr€vu d cet effet.

A I'invite du DOS, topez CD\DOS et oppuyez sur <Enter>.

Topez FORMAf A:/S <Enter>.

Une fois le formotoge termin6, plocez-vous sur le lecteur A: en
topont A: <Enter>.

Au prompt A:>, topez COPY CON CONFIG.SYS <Enter>.

Le cur,seur posse d lo ligne suivonte. Topez DOS=HIGH, UMB
<Enter>.

Topez DEVICE=C: \DOS\HIMEM.SYS <Enter>.

Appuyez simulton6ment sur les touches <Ctrl> et Z puis sur
<Enter>.

Topez COPY CON AUTOEXEC.BAT <Enter>.

Tdpez PROMPT $P$G <Enter>

Appuyez simulton6ment sur les touches <Ctrl> et Z puis sur
<Enter>.

Votre disquette est pr€te; 16initiolisez l'ordinoteur en Io Ioissont
dons le lecteur.

Au prompt A:, topez C: <Ent€r>. Vous pouvez mointenont vous
loncer dons une portie de Brett Hull Hockey '95 !

j
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R6initialisation ir partir d'une version minimale
sous DOS 6.xx
Vous pouvez le foire directement d portir du clovier en respectont les
etopes suivontes :

1. Rdinitidlisez l'ordinoteur (oppuyez simultondment sur les
touches Ctrl + Alt + Suppr)

2. Lorsque le messoge "STARTING MS-DOS" opporoit, oppuyez sur
lo touche F8.

3 . MS-DOS vous demonde olors de confirmer chocune des liones
de progr0mmotion du config.sys.
Vous pouvez r6pondre por oui ou por non d choque ligne, mois
ne r6pondez oui qu'oux lignes suivontes :
DOS-HIGH, UMB

DtVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS

Au prompt C:> vous n'ovez plus qu'd chorger
Brett Hull Hockey '95 !

R6initialisation ir partir d'une version minimale
avec une souns
Si vous reinitiolisez olors que vous utilisez une souds, n,oubliez pos
de chorger le pilote corresponddnt. A l'invite du DOS, plocez-vous
sur le rdpertoire souris en topont CD\MOUSE <Enter>. puis ou
prompt C:MOUSE> topez MOUSE <Enter>. Le pilote de lq souris
s'instolle outomotiouement.
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R6initialisation ir partir d'une version minimale
sous d'autres systames d'exploitation
Ce ieu est congu pour fonctionner sous DOS 5.0 et DOS 6.xx. Si
votre systeme d'exploitation est diff6rent, proc6dez de lo m6me
moniere que pr6c6demment pour cr6er un systdme de
r6initiolisation. Lo disquette d'initiolisotion DOS 5.0 fonctionne
protiquement sur tous les systemes d'exploitotion.

Probldmes de carte-son
Configuration de la carte-son
Si vous ovez du mol d obtenir les effets sonores, v6rifiez les r6gloges
d6finis dans l'installotion de Brett HulI Hockey '95 

; ils doivent
correspondre oux coroct6ristiques de lo corte-son instoll6e.

Au prompt C:>, topez TYPE AUTOEXEC.BAT. Rep6rez lo ligne
commengont por "SET BLASTER=" cor elle d6finit les regloges de
votre corte-son. Utilisez ces r6gloges dons le progromme
d'instollotion de Brett Hull Hockey'95. 'A d6signe l'odresse du port,
'l' le port IRQ et 'D' le conol DMA.

Puis, ou prompt 8H95, topez SETUP. Plocez-vous sur l'6cron de
s€lection de corte-son. Choisissez Monuol Selection (s6lection
monuelle) puis Sound Bloster. Sur lo Iigne SET BLASTER, entrez les
r6gloges d6finis dons I'AUTOEXEC.BAT.

Aucun son malg16 la r6initialisation
Certoines cortes-son ne fonctionnent que si une Iigne porticuliare de
progrdmmotion est pr€sente dons Ie fichier config.sys. Ainsi, meme
si vous r6initiolisez, oucun son ne serq diffus6 tont que cette ligne
ne sero pds 0jout6e.

V6rifiez le fichier config.sys. Pour y occ6der, topez TYPE CONFIG.SYS
<Enter> ou prompt C:>. Lo ligne relotive d lo configurotion de lo
cofie-son commence por DEVICE= suivi du nom d'une corte-son.

Si vous utilisez une disquette d'initiolisotion, veillez ir ojouter cette
ligne dons le fichier config.sys

Si l 'ordinoteur util is6 fonctionne sous DOS 6.xx, occeptez cette ligne
de progrommotion relotive d lo corte-son.
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SERVICE CLIENTELE
Nous vous remercions d'ovoir choisi I'un de nos produits.

Afin de b6n6ficier de notre service oDrds-vente. merci de nous
retourner lo corte de gorontie
ci-iointe.

Ce produit o 6t6 test6 sur Io plupdrt des micro-ordinoteurs existont
octuellement en Fronce. Si toutefois, vous rencontrez des problEmes
de fonctionnement, vous pouvez nous contocter ou (1) 43 12 37 02
de 10 h 00 ir 12 h 30 et de 14 h 00 d 18 h 00, du lundi ou vendredi.
Un technicien sero d votre disposition pour r6pondre d toutes vos
quesuons.

Si vous ovez un modem...

Accolode vous propose un sewice clientEle, des renseignements, des
d6monstrotions, un support technique oinsi que d'outres
informotions sur Ies services en ligne suivonts :

CompuServe : Gome Publishers A Forum, topez (GO GAMAPUB"

Adresse 6lectronique : 7 6OQ4,2'1.32

Internet : 7 6QQ4.z|3z@compuserve.com, Accolode@ool.com
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INFORMATIONS SUR LA GARANTIE WIE
Garantie

Worner Interoctive Entertoinment Ltd. gorontit d I'ocheteur de ce
logiciel informotique que le support de celulci est sons d6fout, ni
dons le mot6riou ni dons so fobricotion, sous conditions normoles
d'utilisotion, penddnt une p6riode de 90 jours suivont lo dote
d'qchot ("p6dode de gorontie"). Pendont lo p6riode de gorontie, les
supports d6fectueux seront remploc6s grotuitement sur pr6sentotion
d'une preuve d'ochot dot6e, en renvoyont le produit ou d6toillont
qui l'a vendu .

Cette gorontie s'oioute d vos droits l6goux sons les modifier.

Cette gorontie ne s'opplique ni oux progrommes logiciels en soi qui
sont fournis "dons l'6tot", ni oux suppofts qui pouroient ovoir et6
mdl utilis6s, endommog6s, olt6r6s, ou oyont subi une usure
excesstve,
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