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ENGTISH

NB : F(sl, swrch ôll yôùr cohpllô. and wal a lôs sôconds bôlor6

3t rch'ng 'r on aga'n. Thô. lollôw lh€ loadrng rnikuclioni Whilsl lhô
progrâm 's load ^9, do.l lôuch lh. l.yboà.d o. rh. mo03.

l\f.l\flljif Switch oô yo{r compuler and insert the disk. Click twice on
Ihe |con GHOST PRG

PC I COMPATIFLES Swilch on your computer and load DOS.
Connecl the mouse and load the prop€r driver ol the mo!6e if neces
sary
Once loaded, replace the system disk with lhe program disk. Type
'ERE" and press RETURN

At&li[8l\D-]lPQ . Swirch on your compurer lôsert the disk or tape in the
dnve or lape recorder Type RUN'ERE'then press RETURN.

COMi.ôODORF 64 Switch on your compuler. lnsert the program disk

Type LOAD ", 8, 1 and press RETURN



AMIGA & APPI E ll GS Swrlch on your compulor lnserl lhe program
drsk The game w ll loâd auforhâircâlly

Throoghout lhe game. rhe ghost has to blow the bubble to make rl move.
brjl olher obJ€'cls can also be attecled by hrs ghoslly br€alhrng

Aller the game. lhe live best scores are saved lo drsk rl lhe player wrshes

The score rs rnade up rn lhe lollowrng ways
10OO pornls i romarnrng BONUS

Àrovrng other objecls 5OOO pornls

The EONUS rs awardeô each tme lhe ghost ênl€rs a new room dnextra
bubble rs provded each ùme the bubble leavss a room by 9oin9 up to

a hrgher level

CHARACTEFISTICS FOR EACH MACHINE

ATARI STE AMIGA: use the mouse to move the ghost The left hand
bunon makes the ghosl trll lo the lett The right hand butùcn makes lhe
ghost lrlt to the .rghl The SHIFT key enables the ghost to blow

PC & COMPATIAI FS : À,1ove the ghosl using the mouse. ,oystrck or
keyboard (ll using the keyboard, you can choose lhe keys yourself) lf
usrng a Joystrck, press lhe lire bunon lo mâkê the ghost blow. olherwise
press lhe space bar

AMSIEIAD_Ce.ç. : Use the joystrck or keyboard to move the ghosl (Ihe
keys to use are defind al the beginning ol the game) The lire bunoo and
space bar enable lhe ghost to blow
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APLLE ll GS Us€ lhe mouse lo move the ghost Th€ ghosts broâthrng
rs adrvâld by pressrng ihe bullon on the mouse The cursor keys (+
& -t) make the ghost lrll lo lhe lotl or right

COMÀTODORE 64 : Use ûte joystjck or keyboard Io move the ghost
Press the spac€ bar lo make the ghost blow To mâkê the ghosl lilt lo the
lell or right. movs lhe loysic& lowards th€ l€h or nghl and press tro
srmultaneously

The Amiga, PC, Apple ll GS aôd C64 versions have a lwo playsr mode
and you can lrarn youlsell in oach ol the dittorgnl scones
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C}IARGEMENT

ATTENTION

1) Avant lout. êlergnez voùe ordrnalour el anendez crnq secondes
avanl de le rall[imer Suryez alors les rnsùuctrons spécriques à votre
machrne

2) Duranl le charqemenl. ne louchez nr au clavler. nr â la souns

ATARI ST Râllumez Iordrôaleur el rnsérez la disquette "Double

c.lquez" sur Ircôôe GHOST PRG

PC el COMPATIALES : Allumez lordinaleur et démaftez avec une
disquene DOS lôstaller la souns sr ôécessâire Le système chargé,
rernplacez-la par la disquetle du programme Tapez "ERE- puis
appuyez sur la touche RETURN

AMSTRAD CPC Rallumez lordinaleur, insérez la drsquene ou la
cassene dans le lecleur corresændant puls lap€z RUN "ERE" suivi de
Iappui sur la louche RETURN
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COMÀIODORF 64 : Rallumez votre ordrnaleur purs rnsérez la drsquene
programme Tapez LOAD "".8 1 et valrde2 par RETURN

AMIGA el APPLF ll GS : Rallumez lordrnateur ol rnsérez la drsquone du
programme Le leu se chârge aulomatquefienl

INSTSUCTIONS DURANT LE JEU :

Duranl le jou. le tanlôme dort soutllêl sur la bulle pour la déplaco.,
mars rl peul aussr agll toupurs en soufllanl, sui certaines anrmations

Après le leo. les crnq merlleurs scores sont sauvés sur la drsqu€ne sr

le Joueur le désrre
Le score est élab| arnsr

Sortre d une sallo 10OO pls + SONUS rostant
ActFn sur cêrtarnes anrmâlrons : 5000 pls

Le EIONUS esl rnrtialisé à chaque a.ivée dans une nouvollo salle Un€
bulle supplémoôt re est allouée à chaqu€ tois que la bulle son d une
salle par le haul (monlée d un niveau)

PARTICULARITES POUR CHAOUE MACHINE.

ATARI ST el AMIGA Déplacemenl du lantôme à la souris Le bouton
gauche de la souns tait pivoter le tantôme d on cran sur sa gauche Le
boulon drort lart prvoler le lanlôme duô cran sur sa droite La touche
SHIFT permet au lantôme de souttlet

PC et COMPATIBLÊS : Déplacemenl du fantôme à la souris ou au

ioystrck ou clavler (dans ce cas, vorrs pouveu ctbisir vous'même les
louches) Avec un loystick, le boulon de tll lail souftler le fantôme, slnon
utilise/ la barre d ESPACE
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AMSTRAn CPC Déplac€menl au loyslrcl ou av€c l€ clavÉt (los
louches sont rndrquées pâr le programôe) La bârre d ESPACE permel
au lanlôm€ de soulfler arnsr que le boLrton de tr du joyslick

APPLEIIGS Oéplâcemênt du lanlôrne à la souns Lo soutlle dLr landme
esl acùvé par le boulon souns Les louches tlêcié€s GAUCHE/DROITE

ærmenent ao lantôme de pryoler respoctrvemenl dun cran sur sâ
gauche el d un dan sor sa drorle

COMI'IODORF 64 Oéplacemenl du tanlôme âu,oyslrck ou au clavrer
Pour soufller. appuyez sur ESPACE Pour lare pNolo. le lanlôme
respêclvemenl dun cian sur sa oaoche o0 dun cren sur sa drotle,
déplacez le loystrck vers la GAUCHE,'DROITE toul en appoyanl su.
FÊU

Les vorslons AMIGA. PC. APPLE li GS et C64 permenenl le modo 2
pueuls el lenlraînement sur les drtlerenb lableaux du leu

1l
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OEUISCH

ACHlUTG
1) Zu à1...'sr 3cha[.n Sr. hr.. Cohpul6, âu! !.d r.'1.^ 5

Sctùndsô Dâ^âch lolgô. S ô d.. Anw.'sung.n lu' lhr Gôtât

2) Wàh,6.d dcs Lad6ôs du.lc. S. aùl tcnân Fâll d'. Talalut od.r dr.
Mô!s6 bôlal,96n

ATAÂL ST I Schall.n S. d6n C,trplld .'n 1.9ôn S. d.
dâs D skérr.nlauiwork .n
K ckô. 5,6 r*ô'na all das con GllOSÎ PRG.

PC lnd KôMPÀT81F Scharlôn S. d.n CoBpul.r .'n. Ladôn Sr! wr.
ubl.h das DOS und nslal'o..n S'. @.ruôll dôn Moue T,.t r.

Dana.h €g.n S'. d6 Progranhd 3kôll. .rn Trpp.n S,. ERE, u.d

d.!.k i Si. eur FETURN.

S-C.ENflDEE--leC : scharr6n Si6 dcn cohpurcr cin L.s.h s ô di6

Oiskêlr! rn dâs Drslôll6.lâlr*ôrk brw. d'ê Kassoli6 rô d6n Pto.

gramm.êrodor T pp.. S'. RUN'EqE'. und d.ùck.n S,. di. ENTER.
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çQ.l aDoaE tu schar.. s,. d.n coùo!r.. . n r.9.^ s . d!.
O 3r.rr. ,r das O 3r.rr.nrâur*.rk .'n T'p9.^ S,. !OAO"',8.1 lnd
drùck.^ SÉ â!l AF Tu ÊN

ÂMICA !.on ÀPlI! 1l : schar'.. s. d.. coÂpùr.' .'n 1.9ô.
d . P'o9'àhhd'sr.ll. . i Dâ. So,cr idd ôulomâi,rch 0. nd.ô

ols sttEl

O., Gô'sr 6u0 dô 8.s. m lnrr. i.'n., Pust. du,ch d.. Rlum

rch*.b.n lr3s.n. âb.' ., là.n ilch alr a^rmr.rrô Gôc..siând.

W:ô. d.r Spiôlô, ôr r!^scht, '.rd.^ ^âch dôm Sg'. d,. 5 bô3r.n

Sco..s âur D rr.rl. g.i,chô.i D.' Scor. ,"d r,. lolgl b.3l hml
Vc' a!s.. .,nca Raunôs 1000 plnrr. + Ràst6onu3

Aul d'v.rs. Â. mal'on.. ..*"1.n 5000 Punkl.

Od Bonus wi'd b. Aôkunh 'n Relm '^i'.rÉ'cn E,ôô

Erlrâ I as. * 'd r.d.s Ma q.rahrl, *..n d'ô B a36 b.'m V..li!!cn
d.s Ââ!ôs (nich ob.n) àur .,n. hôh.'. Srul. ub.'g.hl

STETJEFU'{C

ala& ql !-0.c auLÊÀ s,o sr.!.'n d.n G.,3r n,r H,rt. d.' Mo!s. E 
^

O'ucr aur d.. I'nt.n Mo's6tnopr b.* rrl o'nc O.ôhu.g .ach I'nk..

6 . D,!.1 aur d.. réchl€^ Mou3.kÂool .'n. Or.hung nach rcchrs Or.
Tasr6 SH FT a8r d6^ Gô'sr b âs.^

PC !!C KOMPÀTjÂLF S. ir.uô'n d.n Gê6r h't H'ilc dôr Mo!$ (s

^TAÂl). 
dêm Jôysrck odo. d.r Tânàrur (n d'6.h Fall kô.no. Si.

sslbsl d'. T.sl.. b.3l'dôon) W.ii S,c m't c'ncm Jotsl,cl spr.l.n,
drù.kô^ S'. âul de^ Fou.rknool, dâmd d.r G.rst blâst, an3onir.n
v.*ê^d.^ S . d,. L..nasr. (râsraru' od., Mous.)
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SCHNa OFA CPC S. .'.,.- d.n G.'.' d H',i. dd Joyrl.lr od.,
d.r 1.3r.'!. {d ô ru v.ù.nd.nd.n T.'.^ r.rn.n 'h P.oo,.mm

O'ùcr.h S'. âur d.n F.u.'tnoei od.' d. !..'r.rr., d.hn d., G.'.1

AeelÊJI_qS s,. ri.e... d.. G.'sr m'r H'rr. d.. vour.
E'n O'u.t âur d.n Mour.rnoel lâBl d.h G.'!r pu.r.Â

Orô pl. h,!l.n LrNKS FECHTS .16ô0rch.n .r dcfr O.'.1. .hô 1..1.
brr R..hr3r.^du^9 r! vollr .h.n

çO[fiOtpBE----64 s,6 3r.uôn d.n G.6r mi Hnr. d.! Jorrr'cL ôd.'

Um rù blâ..^, d.!.1.^ S€ d'. 1..d.3t.
O.hn d.r G.,rl c'^c L'^kt. b.* c'^. R.chl.ç..dung vôllr,.hl,
..,!.. S'. d.n Joy3l,cr n.ch r,nr3 bre n.ch r.chlr und drucl..
01.'cht. 'g dan Ê.u.'rnooi Fù' d'. T.rlâlù' rôn^.n S,. d'. 1..1..
..lb3l b.3l'nn.n

r. d.. V.'s'on.n AFgi. PC, Appr. ll GS uôd Commdor. 5{ kô...^
56 auch .p,.|c., âult..d.d .l.hl lhnôn .,oô
T..,^'hs3môOl'chk.d iur t.d. Sp'.lrâl.l !ùr V.rrûCUnO.
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LLÂIIÂX-a

CARICAMENTO DI BUBBLE GHOST

ATlENZIONE

1) Pirma dr luno spegnete il compuler e aspeltale cinque socoôdr prima
dr accenderlo dr nuovo Por, seguile le islruzioni specjliche al voslro
compuler
2) Duranle rl cancrmenlo. non locaâte nè lâ bstÉra. nè rl mouse.

l\IAfllllf Accendere dr noovo rl computer e insenre rl dischetto
Cliccare due volle sulllcona GHOST PRG

PC e COMPATIRILI Accendete ilcompuler eawiat€locon un discheno
DOS Ëvenlualmenle caricale il diver del mouse. Ouando il sistema è
caricâto, sost,luitelo con il dischotto programma Digitale 'ERÊ" s
premete il tasto RETURN

AI,ÂSTRAn CPC Accendete il computer, inserite il dischetto o la
cassettia nel bnore che conviene. poi digil.ate RUN "ERE'e premete il

tasto REIURN

17



COMÀ,,IODORF 64 Acaendete ri cornpuler. por rnsellte rl drschcno
p.ogramma Drgrtale LOAD '*' 8 1 e convaldatc premendo rl laslo
RE TUR N

AMIGA e APPLF ll GS Acc€ôdele rl computor ê rnseflle rl drscholto
programma ll groco vrene câ.câlo aulomalrcâmente

ISTRUZIONI PEF IL FUNZIONÂMENTO DEL GIOCO

Ncl corso del grclco rl lantasma cleve solllare sulla bolla por muoveria
ma puo anche agrre sempre sollÉndo su alcune âôrmazlonr

Alla llne del groco r qnque mrgllon punleggi vengono salvat sul
drscheno. se rl grocatore lo c,esdera
ll punlegg@ vlene stabrlrto rn queslo mo<lo
' Usota da una sâla 10OO punt + BONIJS r€stânl6
- Azrone su cerle anrmazronr 5000 punti

ll EIONUS è rnrzrallzzalo ognr volla che sr arrrya n una nuova sala Una
bolla supplemenlare vlene anrburla ognr volla che la bolla esce da uôa
sala dallalto (sâlrta dr uô llvello)

PAFTICOLAFITA' PER OGNI COi.IPUTER

ATARI ST e AMIGA Sposlamenlo del lântâsma oon rl mouse ll pulsanle
srnisùo del moose permene di lare gfare rl lantasma su sè slesso di
uno Scano verso srnrstra ll pulsanle deslro la girare il fanùasma su sè
stesso di uno scano verso destra ll laslo SHIFT ærmene al lantasma di
softrare

18



PC e COMPATIBIL I Spostamento del lantâsma con rl fiouse o coô rl

loystrcl o con la lastrera (rn queslo carso. polete sceglore vor slessr r

tast) Con rl loystrck rl polsante dr sparo ta soltrare rl lanlasmâ. se no
usare la bara spazralfice

AMSTMD CPC Sposl,amenlo con rl ,oyslrck o con la laslera (r lastr
veôgono rndrcâtr dal p.ogramma) Lâ bana SPAZIATRICE permene al
lâôtâsma dr softare cosl come puo larlo rl pulsanle dr nro dol pyslrck

APPI F ll GS Spostamento del lantasma @n rl mouse ll pulsante
mouse permene al lantasma dr solfiare I lastr rndÉalr con hoccc
SINISTRADESTRA permenono al lantasma dr gfare s{J sé slosso ns
penrvamenle dr uno scano verso srnrslra o ve6o deslra

COM^.IODORE 64 Spostamenlo del lantasma con rl loystrck o con la
lasl€ra Per tare sotiare rl tanlasma. promêle su SPAZIO Per largrrare
rl lanl,asma su sê stesso dr uno scallo nspeltvam€nle vorso sinÉlaa o
ve.so desùa. spostare rl loysùcl verso SINISTRAJoESTRA prem€ndo
SU FUOCO

Le versionr AMIGA. PC. APPLE ll GS e C 64 permenono di grccare a due
giocatori e Iallenamento sui diversi lvelli del gloco

19



6

20



qlifÂl.ll-.l_a

CARGA DE EUBBLE GHOST

ATENCION

l) Ante todo. apague su ordenador y espore qnco saguôdos anles
de ponerlo en marcha olra ve2 Después, siga las inslrucciones
especllicâs de su ordei.ador
2) Durante la cargâ es necesario no locâr el ral6n nr êl loclado

ATARI ST Encienda otra vez su ordenador I insêrr€ 6l disco
'BUBBLE GHOST" valide dos vocês sobrê ol acono'GHOST PRG"

PC Y COMPATIBLÊS Enoenda el ordenador y cargue el DOS.
lnslale el driver del raién lnsene el disco'EUBBLE GHOST" Têclee
'ERE" y valide con RETURN

AMSTRAD CPC Encienda otrâ vez su ordenador lnse e el disco
o el cassene 'EUBBLE GHOST" y después reclee RUN 'ERE'
seguido de RETURN

21



COiIMODORE 64 Enc€nda oùa vez su ordenador lnserte el drsco
"BUBBLE GHOST" Teclee LOAo "'81 y valrde con RETURN

AMIGA v APPLE ll GS Enoenda otra vez su ordenador lnsorle
el drsco'8UBBL€ GHOST' El luego se cârga aulomâlrcamente

INSTRUCCIONES OUFANTE ÊL JUÊGO

Ouranle el luclo. el lantasmâ deb€ sopla. sobre la burbuF para
desplaza.la pero tambrén puede. srgulendo soplanclo, accronar ofos
elemenl0s

Al Ûôal delluego Vd puede sr lo desea almac€nar los onco mejorss
resullados en drsco

Rep€rtrcrôo de los punlos
Sal|r de una sala l0O0 puntos + BONUS restaôte
Aco6n sobre oerlos elemenlos 5O0O puntos

Al llegar en una ôueva sala se empeza coô nuevo ECNUS Cada
vez que uôa burbula sale por la pade supenor de lâ sala. aparece
una burbula suplementa.ia

PARTICULAFIOADES PARA CAOA OBOENAOOR

ATARI ST v AMIGA Ulilice el ratôn para desplazar el lanlasma
Pulsando la lecla rzquierda del ratôn, el tantasma darâ una vuelta
sobre sl mismo hacra la izquierda Pulsando la tecla derecha, el
lanlasmâ darâ una vuelta sobre sl mismo hecia lâ derecha.
La lecla SHIFT permrle soplar

22



rc Y CO PAnSLES Utlrc€ ql ralôn olioysùck o e1 ledâdo {Vd
puodedêfinra las têclas) para dosplazar o1 lantasma Para hacor soplar
al tantasma, utlico gl bolôn de drsparo d€l pysnck o le barra
espacladora

^ITSTRAD 
CFC UtlÉe el Joysùck o sl lsclâdo (las teclas ostân

indrcâdas por ol programa) para desplazar ol lanlasma Êl bolôn de
dispâro del ,oystrck y lâ barrâ ospâciadorâ pormat€n al tantasma d€
soplar

APPLE ll GS Uùhce el ralôô pâra dsspl.rzar ol lantasma El bolôn
del râtôn srrve pâra soplar Las l€clas del qJrsor (ru qulérdtdorecha)
p€rmiten al lantasma de dar una vuelta sobre sl mismo a la izquiorda
o a la derecha

COI,IMOOORE 6,1 Para dosplazar ol tantasma, utitcq el joystick o
sl leclado (Vd pude defrnir las l€das) Para soplâr, puls€ la baûa
espaoadora l,,lanteôga el botôn d€l joystid apretâdo y mueva sl
mando del joystic* haoa la dorocha o hacia la izquiorda para que el
lantasma dé una vuelta sobre sl mrsmo

N B Lâs versronês AMIGA, PC, APPLE ll GS y C64 permit€n el
modo 2 iugadores y el entronamionlo en las diversas salas doliuogo
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